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13. ANNEXOS 

13.1. ANNEX GENÊRIC 

13.1.1. FITXES TÈCNIQUES DE LES CAMPANES ESTUDIADES 
 
Campana de condensació. Luis Capdevila 
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Campana inductora. Luis Capdevila 
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Campana Mòdul Retenidor Kendak. Luis Capdevila 
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Campana Eco-Plus. Altex 
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Campana Reversible. Altex 
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Campana Reversible inductora. Altex 
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Campana Airdoor Compensada. Altex 
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13.1.2 INFORMACIONS DEL SOFTWARE GRANTA EDUPACK 

Informació acer inoxidable 
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Informació acer galvanitzat 
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Report de l’aplicació de l’eina Eco-Audit 
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13.2. CODI COMPLET APLICAT AL PROGRAMA VISUAL STUDIO 

using System; 

using System.IO; 

using SolidEdgeFramework; 

using SolidEdgeFrameworkSupport; 

using SolidEdgePart; 

using SolidEdgeCommunity; 

using SolidEdgeCommunity.Extensions; 

using SolidEdgeAssembly; 

using SolidEdgeDraft; 

 

namespace TreballDeFiDeGrau 

{ 

    class ModificacioCampana 

    { 

        [STAThread] 

        static void Main(string[] args) 

        { 

            // Solicitar la entrada del usuario antes de cualquier operación 

            // Se solicita que las cotas sean en metros y con coma, ya que en el momento de poner la coma y que solidedge la interprete como punto 

            Console.Write("Ponga las siguientes dimensiones en metros, con el separador decimal con una coma"); 

 

            // Se solicita la medida longitudinal de la campana extractora, recordando que tiene que tener un valor entre las siguiente dimensiones 

            Console.Write("Por favor, introduce el valor de la longitud de la campana extractora (Debe de ser hasta 2900 mm): "); 

             

            // Se crea la variable longitud y filtro, para guardar la longitud y el tipo de filtro que se quiera, si de 390 o 490 mm 

            

            double longitud; 

            double filtro; 

            while (!double.TryParse(Console.ReadLine(), out longitud)) 

            { 
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                Console.WriteLine("Valor no válido. Por favor, introduce un número."); 

                Console.Write("Por favor, introduce el valor de la dimensión: "); 

            } 

            double fondo; 

 

            Console.Write("Por favor, introduce el valor del fondo de la campana extractora (Debe de ser mayor a 1000 m y hasta 3000 mm) : "); 

            while (!double.TryParse(Console.ReadLine(), out fondo)) 

            { 

                Console.WriteLine("Valor no válido. Por favor, introduce un número."); 

                Console.Write("Por favor, introduce el valor de la dimensión: "); 

            } 

            double altura; 

            Console.Write("Por favor, introduce el valor de la altura de la campana extractora (Debe de ser entre 350 mm y 650 mm): "); 

            while (!double.TryParse(Console.ReadLine(), out altura)) 

            { 

                Console.WriteLine("Valor no válido. Por favor, introduce un número."); 

                Console.Write("Por favor, introduce el valor de la dimensión: "); 

            } 

            while (!double.TryParse(Console.ReadLine(), out filtro)) 

            { 

                Console.WriteLine("Valor no válido. Por favor, introduce un número."); 

                Console.Write("Por favor, introduce el valor de la dimensión: "); 

            } 

 

            // Se dan las diferentes medidas que ha introducido el usuario, para verificar si son las que necesita 

            Console.WriteLine($"El valor de la longitud de la campana será de {longitud*1000} mm"); 

            Console.WriteLine($"El valor del fondo de la campana será de {fondo*1000} mm"); 

            Console.WriteLine($"El valor de la altua de la campana será de {altura*1000} mm"); 

            Console.WriteLine($"El valor del ancho del filtro es: {filtro}"); 

 

            filtro = filtro / 1000; 
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            // Rutas del archivo del SolidEdge, donde se indican que directorios y con que nombres contienen las piezas necesarias para el programa 

            string Bandeja = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\SOLDADA RECTANGULAR\85SOLDBANDEJA.psm"; 

            string Frontis = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\SOLDADA RECTANGULAR\85SOLDFRONTIS.psm"; 

            string Visera = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\SOLDADA RECTANGULAR\85SOLDVISERA.psm"; 

            string Trasera = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\SOLDADA RECTANGULAR\85SOLDTECHOESPALDA.psm"; 

            string Vigueta = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\SOLDADA RECTANGULAR\85SOLDVIGUETA.psm"; 

            string ChapaPlein = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\SOLDADA RECTANGULAR\85SOLDCHAPAPLEIN.psm"; 

            string DeflectorAirdoor = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\SOLDADA RECTANGULAR\85SOLDDEFLAIRDOOR.psm"; 

            string Lateral = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\SOLDADA RECTANGULAR\85SOLDLATERAL.psm"; 

 

            // Ruta del archivo del SolidEdge, con el ensamble que se tiene que abrir y el nombre que tiene 

            string CampanaIndustrial = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\SOLDADA RECTANGULAR\85SOLD2100X1100_v3.asm"; 

 

            // Llamar a la función que modifica la dimensión de cada una de las piezas 

            // En estas funciones se dan como inputs la pieza a modificar y los valores del usuario necesarios que interactúan con las variables  

            ModificacionBandeja(Bandeja, longitud, altura); 

            ModificacionFrontis(Frontis, longitud, altura); 

            ModificacionVisera(Visera, longitud, fondo, altura); 

            ModificacionChapaPlein(ChapaPlein, longitud, filtro, altura); 

            ModificacionDeflectorAirdoor(DeflectorAirdoor, longitud, altura); 

            ModificacionTrasera(Trasera, longitud, altura); 

            ModificacionLateral(Lateral, fondo, altura); 

            ModificacionVigueta(Vigueta, longitud, filtro); 

 

            // Ruta de salida del archivo DXF que de donde se quieren guardar los desarrollos una vez modificadas las piezas 

            string outputPath = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\Prueba\85SOLDBANDEJA.dxf"; 

            string outputFrontis = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\Prueba\85SOLDFRONTIS.dxf"; 

            string outputVisera = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\Prueba\85SOLDVISERA.dxf"; 

            string outputTrasera = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\Prueba\85SOLDTRASERA.dxf"; 

            string outputDeflectorAirdoor = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\Prueba\85SOLDDEFLAIRDOOR.dxf"; 

            string outputChapaPlein = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\Prueba\85SOLDCHAPAPLEIN.dxf"; 

            string outputLateral = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\Prueba\85SOLDLATERAL.dxf"; 
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            string outputVigueta = @"C:\Users\sebib\OneDrive\Escritorio\Prueba\85SOLDVIGUETA.dxf"; 

 

            // Llamar a la función que guarda el desarrollo plano del programa en DXF, una vez modificados 

            // En la función se llama cada pieza en concreto y las rutas anteriormente guardadas 

            SaveFlatPatternAsDXF(Bandeja, outputPath); 

            SaveFrontisPatternAsDXF(Frontis, outputFrontis); 

            SaveViseraPatternAsDXF(Visera, outputVisera); 

            SaveChapaPleinPatternAsDXF(ChapaPlein, outputChapaPlein); 

            SaveDeflectorAirdoorPatternAsDXF(DeflectorAirdoor, outputDeflectorAirdoor); 

            SaveTraseraPatternAsDXF(Trasera, outputTrasera); 

            SaveLateralPatternAsDXF(Lateral, outputLateral); 

            SaveViguetaPatternAsDXF(Vigueta, outputVigueta); 

 

            // Seguidamente se abre el conjunto que el usuario ha pedido, con el cuál este verifica si es el ensamble que pide 

            AbrirConjuntoCampana(CampanaIndustrial); 

 

            // Después de verificar que el ensamble es el correcto, se dan los datos básicos que se piden en la oficina técnica para el presupusesto 

            // Cada función es el cálculo del tiempo que se tardan en hacer las piezas, pero para ampliar el proyecto se dará un precio 

            PrecioBandeja(Bandeja); 

            PrecioFrontis(Frontis); 

            PrecioVisera(Visera); 

            PrecioTrasera(Trasera); 

            PrecioLateral(Lateral); 

            PrecioDeflectorAirdoor(DeflectorAirdoor); 

            PrecioVigueta(Vigueta); 

            PrecioChapaPlein(ChapaPlein); 

 

        } 

 

        // Programa que abre la bandeja y modifica las variables indicadas en el proceso 

        static void ModificacionBandeja(string Bandeja, double longitud, double altura) 

        { 
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            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Bandeja); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

 

                // Modificar la dimensión "lb" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyLb = (Dimension)listOfDimensions.Item("lb"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lb' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                dimToModifyLb.Value = (longitud * 1000 - 2) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lb' después de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyangulo = (Dimension)listOfDimensions.Item("angulo"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'angulo' antes de modificar: {dimToModifyangulo.Value}"); 

                if (altura > 0.5) 

                { 

                    altura = 0.5; 
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                } 

                double anguloradianes = Math.Asin((altura * 1000 - 102.65) / 561.22); 

                dimToModifyangulo.Value = 3.14159 - anguloradianes; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'angulo' después de modificar: {dimToModifyangulo.Value}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

                //Obtener lista de variables 

                SolidEdgeFramework.VariableList listofVariables = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeVariable); 

 

                // Del lista de variables, se quiere modificar la variable llamada "pat" 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPat = (variable)listofVariables.Item("pat"); 

 

                // Creación de una variable nueva que guarde el número que se desea poner 

                int patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1)); 

 

                // Modificación de la variable "pat", la cuál será igual que la nueva variable creada 

                dimToModifyPat.Value = patValue; 

 

 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'pat' después de modificar: {dimToModifyPat.Value}"); 

 

                // Guardar los cambios en el documento 

                // Tiempos de espera que puedan garantizar el buen funcionamiento del programa 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 
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            catch (Exception e) 

            { 

                Console.WriteLine(e.Message); 

                throw; 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

        } 

 

 

        // Programa que abre el frontis y modifica las variables indicadas en el proceso 

        static void ModificacionFrontis(string Frontis, double longitud, double altura) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Frontis); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 
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                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyhfrontis = (Dimension)listOfDimensions.Item("hfrontis"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'hfrontis' antes de modificar: {dimToModifyhfrontis.Value}"); 

                double nuevaaltura; 

                if (altura > 0.5) 

                { 

                    nuevaaltura = ((altura * 1000 - 500) + 80) * 0.001; 

                } 

                else 

                { 

                    nuevaaltura = 80 * 0.001; 

                } 

                dimToModifyhfrontis.Value = nuevaaltura; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'hfrontis' después de modificar: {dimToModifyhfrontis.Value}"); 

                System.Threading.Thread.Sleep(10000); 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyangulof = (Dimension)listOfDimensions.Item("angulo"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'angulo' antes de modificar: {dimToModifyangulof.Value}"); 

 

                if (altura > 0.5) 

                { 

                    altura = 0.5; 

                } 

                double anguloradianes = Math.Asin((altura * 1000 - 102.65) / 561.22); 

                dimToModifyangulof.Value = 3.14159 / 2 + anguloradianes; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'angulo' después de modificar: {dimToModifyangulof.Value}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

                // Modificar la dimensión "lf" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyLb = (Dimension)listOfDimensions.Item("lf"); 
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                Console.WriteLine($"Dimensión 'lf' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                dimToModifyLb.Value = (longitud * 1000 - 2) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lf' después de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

 

                //Obtener lista de variables 

                SolidEdgeFramework.VariableList listofVariables = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeVariable); 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                //double patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1) / 1000.0); 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPat = (variable)listofVariables.Item("pat"); 

                int patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1)); 

                dimToModifyPat.Value = patValue; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'pat' después de modificar: {dimToModifyPat.Value}"); 

 

                // Guardar los cambios en el documento 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception e) 

            { 

                Console.WriteLine(e.Message); 

                throw; 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 
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        } 

 

 

        // Programa que abre la visera y modifica las variables indicadas en el proceso 

        static void ModificacionVisera(string Visera, double longitud, double fondo, double altura) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Visera); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                double alturabuena = altura; 

 

                if (altura > 0.5) 

                { 

                    altura = 0.5; 

                } 
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                // Modificar la dimensión "lconnect" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifylconnect = (Dimension)listOfDimensions.Item("lconnect"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lconnect' antes de modificar: {dimToModifylconnect.Value}"); 

                dimToModifylconnect.Value = (longitud * 1000 - 42 - 2) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lconnect' después de modificar: {dimToModifylconnect.Value}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

                // Modificar la dimensión "lb" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyLb = (Dimension)listOfDimensions.Item("lv"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lv' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                dimToModifyLb.Value = (longitud * 1000 - 2) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lv' después de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyLv = (Dimension)listOfDimensions.Item("fv"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'fv' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                double anguloradianes = Math.Asin((altura * 1000 - 102.65) / 561.22); 

                double longcolect = Math.Cos(anguloradianes) * 560.94; 

                double longtrasera = (146.55 + longcolect + 1.3); 

                dimToModifyLv.Value = (fondo * 1000 - longtrasera - 1 - 1) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'fv' después de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyhv = (Dimension)listOfDimensions.Item("hv"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'hv' antes de modificar: {dimToModifyhv.Value}"); 

                dimToModifyhv.Value = (alturabuena * 1000 - 2.3) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'hv' después de modificar: {dimToModifyhv.Value}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

                //Obtener lista de variables 

                SolidEdgeFramework.VariableList listofVariables = (VariableList)variables.Query( 
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                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeVariable); 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPatv = (variable)listofVariables.Item("patv"); 

                int patValuev = ((((int)((alturabuena * 1000 - 2.3 - 30) / 100)) + 1)); 

                dimToModifyPatv.Value = patValuev; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'patv' después de modificar: {dimToModifyPatv.Value}"); 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                //double patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1) / 1000.0); 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPat = (variable)listofVariables.Item("pat"); 

                int patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1)); 

                dimToModifyPat.Value = patValue; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'pat' después de modificar: {dimToModifyPat.Value}"); 

 

                // Guardar los cambios en el documento 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception e) 

            { 

                Console.WriteLine(e.Message); 

                throw; 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 
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        } 

 

 

        // Programa que abre la trasera y modifica las variables indicadas en el proceso 

        static void ModificacionTrasera(string Trasera, double longitud, double altura) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Trasera); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                double alturabuena = altura; 

 

                // Modificar la dimensión "lconnect" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifylconnect = (Dimension)listOfDimensions.Item("lconnect"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lconnect' antes de modificar: {dimToModifylconnect.Value}"); 

                dimToModifylconnect.Value = (longitud * 1000 - 38) / 1000; 
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                Console.WriteLine($"Dimensión 'lconnect' después de modificar: {dimToModifylconnect.Value}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

                // Modificar la dimensión "lb" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyLb = (Dimension)listOfDimensions.Item("lt"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lt' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                dimToModifyLb.Value = (longitud * 1000 - 4) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lt' después de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyht = (Dimension)listOfDimensions.Item("ht"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'ht' antes de modificar: {dimToModifyht.Value}"); 

                dimToModifyht.Value = (alturabuena * 1000 - 2.3 - 21.55) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'ht' después de modificar: {dimToModifyht.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyft = (Dimension)listOfDimensions.Item("ft"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'ft' antes de modificar: {dimToModifyft.Value}"); 

                double anguloradianes = Math.Asin((alturabuena * 1000 - 102.65) / 561.22); 

                double longcolect = Math.Cos(anguloradianes) * 560.94; 

                if (alturabuena > 0.5) 

                { 

                    dimToModifyft.Value = 0.54399; 

                } 

                else 

                { 

                    dimToModifyft.Value = (146.55 + (longcolect) + 1.3) / 1000; 

                    Console.WriteLine($"Dimensión 'ft' después de modificar: {dimToModifyft.Value}"); 

                } 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

                //Obtener lista de variables 
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                SolidEdgeFramework.VariableList listofVariables = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeVariable); 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                //double patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1) / 1000.0); 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPat = (variable)listofVariables.Item("pat"); 

                int patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 4) / 150) / 2) + 1)); 

                dimToModifyPat.Value = patValue; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'pat' después de modificar: {dimToModifyPat.Value}"); 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPatv = (variable)listofVariables.Item("patv"); 

                int patValuev = ((((int)((alturabuena * 1000 - 2.3 - 21.55) / 100)) + 1)); 

                dimToModifyPatv.Value = patValuev; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'patv' después de modificar: {dimToModifyPatv.Value}"); 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPatf = (variable)listofVariables.Item("patf"); 

                int patValuef = ((((int)(((146.55 + (longcolect) + 1.3) / 1000 - 100) / 100)) + 1)); 

                dimToModifyPatv.Value = patValuef; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'patf' después de modificar: {dimToModifyPatf.Value}"); 

 

                // Guardar los cambios en el documento 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception e) 

            { 
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                Console.WriteLine(e.Message); 

                throw; 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

        } 

 

 

        // Programa que abre el deflector airdoor y modifica las variables indicadas en el proceso 

        static void ModificacionDeflectorAirdoor(string DeflectorAirdoor, double longitud, double altura) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(DeflectorAirdoor); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 
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                // Modificar la dimensión "lb" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyLb = (Dimension)listOfDimensions.Item("ld"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'ld' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                dimToModifyLb.Value = (longitud * 1000 - 4) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'ld' después de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyhdefl = (Dimension)listOfDimensions.Item("hdefl"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'hdefl' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                dimToModifyhdefl.Value = (altura * 1000 - 21.8) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'hdefl' después de modificar: {dimToModifyhdefl.Value}"); 

 

                //Obtener lista de variables 

                SolidEdgeFramework.VariableList listofVariables = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeVariable); 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                //double patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1) / 1000.0); 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPat = (variable)listofVariables.Item("patag"); 

                int patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 33) / 2) + 1)); 

                dimToModifyPat.Value = patValue; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'patag' después de modificar: {dimToModifyPat.Value}"); 

 

                // Guardar los cambios en el documento 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 
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            } 

            catch (Exception e) 

            { 

                Console.WriteLine(e.Message); 

                throw; 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

        } 

 

 

        // Programa que abre la chapa plein y modifica las variables indicadas en el proceso 

        static void ModificacionChapaPlein(string ChapaPlein, double longitud, double filtro, double altura) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(ChapaPlein); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions = (VariableList)variables.Query( 
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                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                double alturabuena = altura; 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyDistfiltro = (Dimension)listOfDimensions.Item("V28643"); 

                int patfiltro = ((((int)((longitud * 1000 - 3) / (filtro * 1000))))); 

                dimToModifyDistfiltro.Value = (((longitud * 1000 - 3) / 1000) - 0.2 * patfiltro) / (patfiltro + 1); 

 

                // Modificar la dimensión "lb" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyLb = (Dimension)listOfDimensions.Item("lc"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lc' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                dimToModifyLb.Value = (longitud * 1000 - 3) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'lc' después de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyalfa = (Dimension)listOfDimensions.Item("alfa"); 

                double anguloradianes = Math.Asin((alturabuena * 1000 - 102.65) / 561.22); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'anguloradianes' después de modificar: {anguloradianes}"); 

                double longcolect = Math.Cos(anguloradianes) * 560.94; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'longcolect' después de modificar: {longcolect}"); 

                double ft; 

                if (alturabuena > 0.5) 

                { 

                    ft = 0.54399; 

                } 

                else 

                { 

                    ft = (146.55 + (longcolect) + 1.3) / 1000; 

                } 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'ft' después de modificar: {ft}"); 

                double fp = (ft * 1000 - 21.76) / 1000; 
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                Console.WriteLine($"Dimensión 'fp' después de modificar: {fp}"); 

                double hp = (altura * 1000 - 44.63) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'hp' después de modificar: {hp}"); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                dimToModifyalfa.Value = 3.14159 - Math.Atan(hp / fp); 

                Console.WriteLine($"EL VALOR QUE SE INTRODUCIRÁ DE ALFA ES... {dimToModifyalfa.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifydp = (Dimension)listOfDimensions.Item("dc"); 

                dimToModifydp.Value = (hp / (Math.Sin(Math.Atan(hp / fp)))); 

 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

                //Obtener lista de variables 

                SolidEdgeFramework.VariableList listofVariables = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeVariable); 

 

 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifydistcuad = (variable)listofVariables.Item("distpatcuad"); 

                dimToModifydistcuad.Value = ((((longitud * 1000 - 3) / 1000) - 0.2 * patfiltro) / (patfiltro + 1)) + 0.2; 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                //double patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1) / 1000.0); 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPat = (variable)listofVariables.Item("pat"); 

                int patagValue = ((((int)((longitud * 1000 - 3) / 150) / 2) + 1)); 

                dimToModifyPat.Value = patagValue; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'pat' después de modificar: {dimToModifyPat.Value}"); 

 

 

                //double patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1) / 1000.0); 



CAPÍTOL 13. CODI COMPLET APLICAT AL PROGRAMA VISUAL STUDIO 
 

 46 
 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPat3 = (variable)listofVariables.Item("patag3"); 

                int patag3 = ((((int)((longitud * 1000 - 3) / 150) / 2) + 1)); 

                dimToModifyPat3.Value = patag3; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'patag3' después de modificar: {dimToModifyPat.Value}"); 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                //double patValue = ((((int)((longitud * 1000 - 2) / 150) / 2) + 1) / 1000.0); 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPatfiltro = (variable)listofVariables.Item("pat_cuad"); 

                dimToModifyPatfiltro.Value = patfiltro; 

 

 

                // Guardar los cambios en el documento 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception e) 

            { 

                Console.WriteLine(e.Message); 

                throw; 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

        } 

 

 

        // Programa que abre el lateral y modifica las variables indicadas en el proceso 

        static void ModificacionLateral(string Lateral, double fondo, double altura) 

        { 
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            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Lateral); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

 

                // Modificar la dimensión "lb" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyLb = (Dimension)listOfDimensions.Item("fl"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'fl' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                dimToModifyLb.Value = (fondo * 1000) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'fl' después de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifypestsup = (Dimension)listOfDimensions.Item("pestsup"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'pestsup' antes de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 

                dimToModifypestsup.Value = (fondo * 1000 - 3.3) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'pestsup' después de modificar: {dimToModifyLb.Value}"); 
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                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimToModifyhl = (Dimension)listOfDimensions.Item("hl"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'hl' antes de modificar: {dimToModifyhl.Value}"); 

                dimToModifyhl.Value = (altura * 1000 - 1.3) / 1000; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'hl' después de modificar: {dimToModifyhl.Value}"); 

 

 

                //Obtener lista de variables 

                SolidEdgeFramework.VariableList listofVariables = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeVariable); 

 

                // Calcular el valor de "pat" y modificarlo 

                SolidEdgeFramework.variable dimToModifyPatv = (variable)listofVariables.Item("patv"); 

                int patValuev = ((((int)((altura * 1000 - 2.3) / 100)))); 

                dimToModifyPatv.Value = patValuev; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'patv' después de modificar: {dimToModifyPatv.Value}"); 

 

                // Guardar los cambios en el documento 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception e) 

            { 

                Console.WriteLine(e.Message); 

                throw; 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 
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            } 

        } 

 

 

        // Programa que abre la vigueta y modifica las variables indicadas en el proceso 

        static void ModificacionVigueta(string Vigueta, double longitud, double filtro) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Vigueta); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                // Modificar la dimensión "lb" con el valor proporcionado por el usuario 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension dimtoaf = (Dimension)listOfDimensions.Item("af"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'af' antes de modificar: {dimtoaf.Value}"); 

                int qtfiltro = ((((int)((longitud * 1000 - 3) / (filtro * 1000))))); 

                double af = ((longitud * 1000 - qtfiltro * (filtro * 1000 + 5)) / 2) / 1000; 
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                dimtoaf.Value = af; 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'af' después de modificar: {dimtoaf.Value}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

                // Guardar los cambios en el documento 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception e) 

            { 

                Console.WriteLine(e.Message); 

                throw; 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

        } 

 

 

        // Programa que abre la bandeja y guarda el desarrollo en el directorio indicado 

        static void SaveFlatPatternAsDXF(string Bandeja, string outputPath) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 
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                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Bandeja); 

 

                // Guardar el patrón plano como DXF 

                SolidEdgePart.FlatPatternModels flatPatternModels = seSheetMetal.FlatPatternModels; 

                bool UseFlatPatternModel = true; 

                bool flag = false; 

 

                if (flatPatternModels.Count > 0) 

                { 

                    for (int Index = 1; Index <= flatPatternModels.Count; ++Index) 

                    { 

                        flag = flatPatternModels.Item((object)Index).IsUpToDate; 

                        if (flag) 

                            break; 

                    } 

                    if (!flag) 

                        UseFlatPatternModel = false; 

                } 

                else 

                { 

                    UseFlatPatternModel = false; 

                } 

 

                // Guardar como DXF 

                seSheetMetal.Models.SaveAsFlatDXFEx(outputPath, null, null, null, UseFlatPatternModel); 

                Console.WriteLine("El archivo DXF ha sido guardado en: " + outputPath); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 
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                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        // Programa que abre el frontis y guarda el desarrollo en el directorio indicado 

        static void SaveFrontisPatternAsDXF(string Frontis, string outputFrontis) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Frontis); 

 

                // Guardar el patrón plano como DXF 

                SolidEdgePart.FlatPatternModels flatPatternModels = seSheetMetal.FlatPatternModels; 

                bool UseFlatPatternModel = true; 

                bool flag = false; 
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                if (flatPatternModels.Count > 0) 

                { 

                    for (int Index = 1; Index <= flatPatternModels.Count; ++Index) 

                    { 

                        flag = flatPatternModels.Item((object)Index).IsUpToDate; 

                        if (flag) 

                            break; 

                    } 

                    if (!flag) 

                        UseFlatPatternModel = false; 

                } 

                else 

                { 

                    UseFlatPatternModel = false; 

                } 

 

                // Guardar como DXF 

                seSheetMetal.Models.SaveAsFlatDXFEx(outputFrontis, null, null, null, UseFlatPatternModel); 

                Console.WriteLine("El archivo DXF ha sido guardado en: " + outputFrontis); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 
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                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        // Programa que abre la visera y guarda el desarrollo en el directorio indicado 

        static void SaveViseraPatternAsDXF(string Visera, string outputVisera) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Visera); 

 

                // Guardar el patrón plano como DXF 

                SolidEdgePart.FlatPatternModels flatPatternModels = seSheetMetal.FlatPatternModels; 

                bool UseFlatPatternModel = true; 

                bool flag = false; 

 

                if (flatPatternModels.Count > 0) 

                { 

                    for (int Index = 1; Index <= flatPatternModels.Count; ++Index) 

                    { 

                        flag = flatPatternModels.Item((object)Index).IsUpToDate; 

                        if (flag) 

                            break; 

                    } 
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                    if (!flag) 

                        UseFlatPatternModel = false; 

                } 

                else 

                { 

                    UseFlatPatternModel = false; 

                } 

 

                // Guardar como DXF 

                seSheetMetal.Models.SaveAsFlatDXFEx(outputVisera, null, null, null, UseFlatPatternModel); 

                Console.WriteLine("El archivo DXF ha sido guardado en: " + outputVisera); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        // Programa que abre la visera y guarda el desarrollo en el directorio indicado 

        static void SaveTraseraPatternAsDXF(string Trasera, string outputTrasera) 

        { 

            try 
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            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Trasera); 

 

                // Guardar el patrón plano como DXF 

                SolidEdgePart.FlatPatternModels flatPatternModels = seSheetMetal.FlatPatternModels; 

                bool UseFlatPatternModel = true; 

                bool flag = false; 

 

                if (flatPatternModels.Count > 0) 

                { 

                    for (int Index = 1; Index <= flatPatternModels.Count; ++Index) 

                    { 

                        flag = flatPatternModels.Item((object)Index).IsUpToDate; 

                        if (flag) 

                            break; 

                    } 

                    if (!flag) 

                        UseFlatPatternModel = false; 

                } 

                else 

                { 

                    UseFlatPatternModel = false; 

                } 

 

                // Guardar como DXF 
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                seSheetMetal.Models.SaveAsFlatDXFEx(outputTrasera, null, null, null, UseFlatPatternModel); 

                Console.WriteLine("El archivo DXF ha sido guardado en: " + outputTrasera); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        // Programa que abre el deflector airdoor y guarda el desarrollo en el directorio indicado 

        static void SaveDeflectorAirdoorPatternAsDXF(string DeflectorAirdoor, string outputDeflectorAirdoor) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 
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                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(DeflectorAirdoor); 

 

                // Guardar el patrón plano como DXF 

                SolidEdgePart.FlatPatternModels flatPatternModels = seSheetMetal.FlatPatternModels; 

                bool UseFlatPatternModel = true; 

                bool flag = false; 

 

                if (flatPatternModels.Count > 0) 

                { 

                    for (int Index = 1; Index <= flatPatternModels.Count; ++Index) 

                    { 

                        flag = flatPatternModels.Item((object)Index).IsUpToDate; 

                        if (flag) 

                            break; 

                    } 

                    if (!flag) 

                        UseFlatPatternModel = false; 

                } 

                else 

                { 

                    UseFlatPatternModel = false; 

                } 

                // Guardar como DXF 

                seSheetMetal.Models.SaveAsFlatDXFEx(outputDeflectorAirdoor, null, null, null, UseFlatPatternModel); 

                Console.WriteLine("El archivo DXF ha sido guardado en: " + outputDeflectorAirdoor); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 
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            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void SaveChapaPleinPatternAsDXF(string ChapaPlein, string outputChapaPlein) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(ChapaPlein); 

 

                // Guardar el patrón plano como DXF 

                SolidEdgePart.FlatPatternModels flatPatternModels = seSheetMetal.FlatPatternModels; 

                bool UseFlatPatternModel = true; 

                bool flag = false; 

 

                if (flatPatternModels.Count > 0) 

                { 

                    for (int Index = 1; Index <= flatPatternModels.Count; ++Index) 

                    { 
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                        flag = flatPatternModels.Item((object)Index).IsUpToDate; 

                        if (flag) 

                            break; 

                    } 

                    if (!flag) 

                        UseFlatPatternModel = false; 

                } 

                else 

                { 

                    UseFlatPatternModel = false; 

                } 

 

                // Guardar como DXF 

                seSheetMetal.Models.SaveAsFlatDXFEx(outputChapaPlein, null, null, null, UseFlatPatternModel); 

                Console.WriteLine("El archivo DXF ha sido guardado en: " + outputChapaPlein); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 
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        static void SaveLateralPatternAsDXF(string Lateral, string outputLateral) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Lateral); 

 

                // Guardar el patrón plano como DXF 

                SolidEdgePart.FlatPatternModels flatPatternModels = seSheetMetal.FlatPatternModels; 

                bool UseFlatPatternModel = true; 

                bool flag = false; 

 

                if (flatPatternModels.Count > 0) 

                { 

                    for (int Index = 1; Index <= flatPatternModels.Count; ++Index) 

                    { 

                        flag = flatPatternModels.Item((object)Index).IsUpToDate; 

                        if (flag) 

                            break; 

                    } 

                    if (!flag) 

                        UseFlatPatternModel = false; 

                } 

                else 

                { 

                    UseFlatPatternModel = false; 
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                } 

 

                // Guardar como DXF 

                seSheetMetal.Models.SaveAsFlatDXFEx(outputLateral, null, null, null, UseFlatPatternModel); 

                Console.WriteLine("El archivo DXF ha sido guardado en: " + outputLateral); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void SaveViguetaPatternAsDXF(string Vigueta, string outputVigueta) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 
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                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Vigueta); 

 

                // Guardar el patrón plano como DXF 

                SolidEdgePart.FlatPatternModels flatPatternModels = seSheetMetal.FlatPatternModels; 

                bool UseFlatPatternModel = true; 

                bool flag = false; 

 

                if (flatPatternModels.Count > 0) 

                { 

                    for (int Index = 1; Index <= flatPatternModels.Count; ++Index) 

                    { 

                        flag = flatPatternModels.Item((object)Index).IsUpToDate; 

                        if (flag) 

                            break; 

                    } 

                    if (!flag) 

                        UseFlatPatternModel = false; 

                } 

                else 

                { 

                    UseFlatPatternModel = false; 

                } 

 

                // Guardar como DXF 

                seSheetMetal.Models.SaveAsFlatDXFEx(outputVigueta, null, null, null, UseFlatPatternModel); 

                Console.WriteLine("El archivo DXF ha sido guardado en: " + outputVigueta); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 
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            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void AbrirConjuntoCampana(string CampanaIndustrial) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgeAssembly.AssemblyDocument seAssembly = (AssemblyDocument)seDocuments.Open(CampanaIndustrial); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 
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            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void PrecioBandeja(string Bandeja) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Bandeja); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions2 = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desX = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteX_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO X' después de modificar: {desX.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desY = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteY_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO Y' después de modificar: {desY.Value}"); 
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                //partematerial 

                double pesobandeja = desX.Value * desY.Value * 8.1; 

                double preciomatbandeja = pesobandeja * 4.20; 

 

                //partepunzonado 

                double ngolpesx = 2 * Math.Round(desX.Value / 0.11); 

                double ngolpesy = 2 * Math.Round(desY.Value / 0.11); 

                double ngolpes = ngolpesx + ngolpesy + 22; 

                double tiempopreppunzo = 5; 

                double tiempopunzo = ngolpes / 80; 

                double preciopunzonar = 30; 

                double preciopiezapunzonada = ((tiempopreppunzo + tiempopunzo) / 60) * preciopunzonar; 

 

                //partedoblado 

                double nmontajes = 1.0; 

                double ndobles = 10.0; 

                double tiempomontaje = nmontajes * 15.0; 

                double tiempodoble = 0.0; 

                double precioplegar = 30.0; 

                if (desX.Value > 1.8) 

                { 

                    tiempodoble = 15.0 / 60.0; 

                } 

                else 

                { 

                    tiempodoble = 10.0 / 60.0; 

                } 

                double tiempodoblado = ndobles * tiempodoble; 

                double preciopiezadoblada = ((tiempodoblado + tiempomontaje) / 60.0) * precioplegar; 

 

                double preciopieza = preciopiezapunzonada + preciomatbandeja + preciopiezadoblada; 
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                Console.WriteLine($"El precio del material de la bandeja es: {preciomatbandeja}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de punzonar la bandeja es: {preciopiezapunzonada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de doblar la bandeja es: {preciopiezadoblada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total de la bandeja es: {preciopieza}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(2000); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void PrecioFrontis(string Frontis) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 
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                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Frontis); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions2 = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desX = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteX_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO X' después de modificar: {desX.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desY = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteY_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO Y' después de modificar: {desY.Value}"); 

 

                //partematerial 

                double pesofrontis = desX.Value * desY.Value * 8.1; 

                double preciomatfrontis = pesofrontis * 4.20; 

 

                //partepunzonado 

                double ngolpesx = 2 * Math.Round(desX.Value / 0.11); 

                double ngolpesy = 2 * Math.Round(desY.Value / 0.11); 

                double ngolpes = ngolpesx + ngolpesy + 22; 

                double tiempopreppunzo = 5; 

                double tiempopunzo = ngolpes / 80; 

                double preciopunzonar = 30; 

                double preciopiezapunzonada = ((tiempopreppunzo + tiempopunzo) / 60) * preciopunzonar; 

 



CAPÍTOL 13. CODI COMPLET APLICAT AL PROGRAMA VISUAL STUDIO 
 

 69 
 

                //partedoblado 

                double nmontajes = 1.0; 

                double ndobles = 5.0; 

                double tiempomontaje = nmontajes * 15.0; 

                double tiempodoble = 0.0; 

                double precioplegar = 30.0; 

 

                if (desX.Value > 1.8) 

                { 

                    tiempodoble = 15.0 / 60.0; 

                } 

                else 

                { 

                    tiempodoble = 10.0 / 60.0; 

                } 

 

                double tiempodoblado = ndobles * tiempodoble; 

                double preciopiezadoblada = ((tiempodoblado + tiempomontaje) / 60.0) * precioplegar; 

 

                double preciopieza = preciopiezapunzonada + preciomatfrontis + preciopiezadoblada; 

 

                Console.WriteLine($"El precio del material el frontis es: {preciomatfrontis}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de punzonar el frontis es: {preciopiezapunzonada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de doblar el frontis es: {preciopiezadoblada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total del frontis es: {preciopieza}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(2000); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 
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            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void PrecioVisera(string Visera) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Visera); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions2 = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 
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                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desX = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteX_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO X' después de modificar: {desX.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desY = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteY_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO Y' después de modificar: {desY.Value}"); 

 

                //partematerial 

                double pesovisera = desX.Value * desY.Value * 8.1; 

                double preciomatvisera = pesovisera * 4.20; 

 

                //partepunzonado 

                double ngolpesx = 2 * Math.Round(desX.Value / 0.11); 

                double ngolpesy = 2 * Math.Round(desY.Value / 0.11); 

                double ngolpes = ngolpesx + ngolpesy + 35; 

                double tiempopreppunzo = 5; 

                double tiempopunzo = ngolpes / 80; 

                double preciopunzonar = 30; 

                double preciopiezapunzonada = ((tiempopreppunzo + tiempopunzo) / 60) * preciopunzonar; 

 

                //partedoblado 

                double nmontajes = 1.0; 

                double ndobles = 10.0; 

                double tiempomontaje = nmontajes * 15.0; 

                double tiempodoble = 0.0; 

                double precioplegar = 30.0; 

 

                if (desX.Value > 1.8) 

                { 

                    tiempodoble = 25.0 / 60.0; 

                } 
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                else 

                { 

                    tiempodoble = 20.0 / 60.0; 

                } 

 

                double tiempodoblado = ndobles * tiempodoble; 

                double preciopiezadoblada = ((tiempodoblado + tiempomontaje) / 60.0) * precioplegar; 

 

                double preciopieza = preciopiezapunzonada + preciomatvisera + preciopiezadoblada; 

 

                Console.WriteLine($"El precio del material de la visera es: {preciomatvisera}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de punzonar la visera es: {preciopiezapunzonada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de doblar la visera es: {preciopiezadoblada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total de la visera es: {preciopieza}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(2000); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 
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        static void PrecioTrasera(string Trasera) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Trasera); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions2 = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desX = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteX_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO X' después de modificar: {desX.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desY = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteY_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO Y' después de modificar: {desY.Value}"); 

 

                //partematerial 

                double pesotrasera = desX.Value * desY.Value * 8.1; 

                double preciomattrasera = pesotrasera * 1.20; 
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                //partepunzonado 

                double ngolpesx = 2 * Math.Round(desX.Value / 0.11); 

                double ngolpesy = 2 * Math.Round(desY.Value / 0.11); 

                double ngolpes = ngolpesx + ngolpesy + 25; 

                double tiempopreppunzo = 5; 

                double tiempopunzo = ngolpes / 80; 

                double preciopunzonar = 30; 

                double preciopiezapunzonada = ((tiempopreppunzo + tiempopunzo) / 60) * preciopunzonar; 

 

                //partedoblado 

                double nmontajes = 1.0; 

                double ndobles = 4.0; 

                double tiempomontaje = nmontajes * 15.0; 

                double tiempodoble = 0.0; 

                double precioplegar = 30.0; 

 

                if (desX.Value > 1.8) 

                { 

                    tiempodoble = 25.0 / 60.0; 

                } 

                else 

                { 

                    tiempodoble = 20.0 / 60.0; 

                } 

 

                double tiempodoblado = ndobles * tiempodoble; 

                double preciopiezadoblada = ((tiempodoblado + tiempomontaje) / 60.0) * precioplegar; 

 

                double preciopieza = preciopiezapunzonada + preciomattrasera + preciopiezadoblada; 

 

                Console.WriteLine($"El precio del material de la trasera es: {preciomattrasera}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de punzonar la trasera es: {preciopiezapunzonada}"); 
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                Console.WriteLine($"El precio de doblar la trasera es: {preciopiezadoblada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total de la trasera es: {preciopieza}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(2000); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void PrecioLateral(string Lateral) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 
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                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Lateral); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions2 = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desX = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteX_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO X' después de modificar: {desX.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desY = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteY_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO Y' después de modificar: {desY.Value}"); 

 

                //partematerial 

                double pesolateral = desX.Value * desY.Value * 8.1; 

                double preciomatlateral = pesolateral * 4.20; 

 

                //partepunzonado 

                double ngolpesx = 2 * Math.Round(desX.Value / 0.11); 

                double ngolpesy = 2 * Math.Round(desY.Value / 0.11); 

                double ngolpes = ngolpesx + ngolpesy + 20; 

                double tiempopreppunzo = 5; 

                double tiempopunzo = ngolpes / 80; 

                double preciopunzonar = 30; 

                double preciopiezapunzonada = ((tiempopreppunzo + tiempopunzo) / 60) * preciopunzonar; 

 

                //partedoblado 

                double nmontajes = 1.0; 
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                double ndobles = 8.0; 

                double tiempomontaje = nmontajes * 15.0; 

                double tiempodoble = 0.0; 

                double precioplegar = 30.0; 

 

                if (desX.Value > 1.3) 

                { 

                    tiempodoble = 15.0 / 60.0; 

                } 

                else 

                { 

                    tiempodoble = 10.0 / 60.0; 

                } 

 

                double tiempodoblado = ndobles * tiempodoble; 

                double preciopiezadoblada = ((tiempodoblado + tiempomontaje) / 60.0) * precioplegar; 

 

                double preciopieza = preciopiezapunzonada + preciomatlateral + preciopiezadoblada; 

                double preciopiezas = preciopieza * 2; 

 

                Console.WriteLine($"El precio del material del lateral individual es: {preciomatlateral}"); 

                Console.WriteLine($"El precio del material de los dos laterales es: {preciomatlateral * 2}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de punzonar el lateral es: {preciopiezapunzonada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de punzonar los dos laterales es: {preciopiezapunzonada * 2}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de doblar el lateral es: {preciopiezadoblada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de doblar los dos laterales es: {preciopiezadoblada * 2}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total del lateral es: {preciopieza}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total de los dos laterales es: {preciopieza * 2}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(2000); 

 

                seSheetMetal.Save(); 
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                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void PrecioDeflectorAirdoor(string DeflectorAirdoor) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(DeflectorAirdoor); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 
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                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions2 = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desX = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteX_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO X' después de modificar: {desX.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desY = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteY_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO Y' después de modificar: {desY.Value}"); 

 

                //partematerial 

                double pesodeflector = desX.Value * desY.Value * 8.1; 

                double preciomatdeflector = pesodeflector * 4.20; 

 

                //partepunzonado 

                double ngolpesx = 2 * Math.Round(desX.Value / 0.11); 

                double ngolpesy = 2 * Math.Round(desY.Value / 0.11); 

                double ngolpes = ngolpesx + ngolpesy + 25; 

                double tiempopreppunzo = 5; 

                double tiempopunzo = ngolpes / 80; 

                double preciopunzonar = 30; 

                double preciopiezapunzonada = ((tiempopreppunzo + tiempopunzo) / 60) * preciopunzonar; 

 

                //partedoblado 

                double nmontajes = 1.0; 

                double ndobles = 5.0; 

                double tiempomontaje = nmontajes * 15.0; 

                double tiempodoble = 0.0; 

                double precioplegar = 30.0; 

 

                if (desX.Value > 1.8) 
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                { 

                    tiempodoble = 20.0 / 60.0; 

                } 

                else 

                { 

                    tiempodoble = 15.0 / 60.0; 

                } 

 

                double tiempodoblado = ndobles * tiempodoble; 

                double preciopiezadoblada = ((tiempodoblado + tiempomontaje) / 60.0) * precioplegar; 

 

                double preciopieza = preciopiezapunzonada + preciomatdeflector + preciopiezadoblada; 

                double preciopiezas = preciopieza * 2; 

 

                Console.WriteLine($"El precio del material del deflector es: {preciomatdeflector}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de punzonar el deflector es: {preciopiezapunzonada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de doblar el deflector es: {preciopiezadoblada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total del deflector es: {preciopieza}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(2000); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 
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                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void PrecioVigueta(string Vigueta) 

        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(Vigueta); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions2 = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desX = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteX_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO X' después de modificar: {desX.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desY = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteY_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO Y' después de modificar: {desY.Value}"); 
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                //partematerial 

                double pesovigueta = desX.Value * desY.Value * 8.1; 

                double preciomatvigueta = pesovigueta * 4.20; 

 

                //partepunzonado 

                double ngolpesx = 2 * Math.Round(desX.Value / 0.11); 

                double ngolpesy = 2 * Math.Round(desY.Value / 0.11); 

                double ngolpes = ngolpesx + ngolpesy + 4; 

                double tiempopreppunzo = 5; 

                double tiempopunzo = ngolpes / 80; 

                double preciopunzonar = 30; 

                double preciopiezapunzonada = ((tiempopreppunzo + tiempopunzo) / 60) * preciopunzonar; 

 

                //partedoblado 

                double nmontajes = 1.0; 

                double ndobles = 4.0; 

                double tiempomontaje = nmontajes * 15.0; 

                double tiempodoble = 0.0; 

                double precioplegar = 30.0; 

 

                if (desX.Value > 1.3) 

                { 

                    tiempodoble = 15.0 / 60.0; 

                } 

                else 

                { 

                    tiempodoble = 10.0 / 60.0; 

                } 

 

                double tiempodoblado = ndobles * tiempodoble; 

                double preciopiezadoblada = ((tiempodoblado + tiempomontaje) / 60.0) * precioplegar; 



CAPÍTOL 13. CODI COMPLET APLICAT AL PROGRAMA VISUAL STUDIO 
 

 83 
 

 

                double preciopieza = preciopiezapunzonada + preciomatvigueta + preciopiezadoblada; 

                double preciopiezas = preciopieza * 2; 

 

                Console.WriteLine($"El precio del material de la vigueta individual es: {preciomatvigueta}"); 

                Console.WriteLine($"El precio del material de las dos viguetas es: {preciomatvigueta * 2}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de punzonar la vigueta es: {preciopiezapunzonada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de punzonar las dos viguetas es: {preciopiezapunzonada * 2}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de doblar la vigueta es: {preciopiezadoblada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de doblar las dos viguetas es: {preciopiezadoblada * 2}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total de la vigueta es: {preciopieza}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total de las dos viguetas es: {preciopieza * 2}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(2000); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

 

        static void PrecioChapaPlein(string ChapaPlein) 
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        { 

            try 

            { 

                OleMessageFilter.Register(); 

 

                // Conexión a Solid Edge 

                SolidEdgeFramework.Application seApplication = SolidEdgeCommunity.SolidEdgeUtils.Connect(true); 

 

                // Abrir el documento 

                SolidEdgeFramework.Documents seDocuments = seApplication.Documents; 

                SolidEdgePart.SheetMetalDocument seSheetMetal = (SheetMetalDocument)seDocuments.Open(ChapaPlein); 

 

                // Obtener la colección real de variables 

                SolidEdgeFramework.Variables variables = (Variables)seSheetMetal.Variables; 

 

                // Obtener la lista de dimensiones 

                SolidEdgeFramework.VariableList listOfDimensions2 = (VariableList)variables.Query( 

                    pFindCriterium: "*", 

                    NamedBy: SolidEdgeConstants.VariableNameBy.seVariableNameByBoth, 

                    VarType: SolidEdgeConstants.VariableVarType.SeVariableVarTypeDimension); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desX = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteX_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO X' después de modificar: {desX.Value}"); 

 

                SolidEdgeFrameworkSupport.Dimension desY = (Dimension)listOfDimensions2.Item("TamañoCorteY_Modelo_Chapa_Desarrollada"); 

                Console.WriteLine($"Dimensión 'DESARROLLO Y' después de modificar: {desY.Value}"); 

 

 

                //partematerial 

                double pesochapaplein = desX.Value * desY.Value * 8.1; 

                double preciomatchapaplein = pesochapaplein * 1.20; 
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                //partepunzonado 

                double ngolpesx = 2 * Math.Round(desX.Value / 0.11); 

                double ngolpesy = 2 * Math.Round(desY.Value / 0.11); 

                double ngolpes = ngolpesx + ngolpesy + 4; 

                double tiempopreppunzo = 5; 

                double tiempopunzo = ngolpes / 80; 

                double preciopunzonar = 30; 

                double preciopiezapunzonada = ((tiempopreppunzo + tiempopunzo) / 60) * preciopunzonar; 

 

                //partedoblado 

                double nmontajes = 1.0; 

                double ndobles = 4.0; 

                double tiempomontaje = nmontajes * 15.0; 

                double tiempodoble = 0.0; 

                double precioplegar = 30.0; 

 

                if (desX.Value > 1.8) 

                { 

                    tiempodoble = 20.0 / 60.0; 

                } 

                else 

                { 

                    tiempodoble = 15.0 / 60.0; 

                } 

 

                double tiempodoblado = ndobles * tiempodoble; 

                double preciopiezadoblada = ((tiempodoblado + tiempomontaje) / 60.0) * precioplegar; 

 

                double preciopieza = preciopiezapunzonada + preciomatchapaplein + preciopiezadoblada; 

                double preciopiezas = preciopieza * 2; 

 

                Console.WriteLine($"El precio del material de la chapaplein es: {preciomatchapaplein}"); 
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                Console.WriteLine($"El precio de punzonar la chapaplein es: {preciopiezapunzonada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio de doblar la chapaplein es: {preciopiezadoblada}"); 

                Console.WriteLine($"El precio total de la chapa plein es: {preciopieza}"); 

 

                System.Threading.Thread.Sleep(50000); 

 

                seSheetMetal.Save(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

                seSheetMetal.Close(); 

                System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

            } 

            catch (Exception ex) 

            { 

                Console.WriteLine("Error al guardar el archivo DXF: " + ex.Message); 

            } 

            finally 

            { 

                OleMessageFilter.Unregister(); 

            } 

            System.Threading.Thread.Sleep(1000); 

        } 

    } 

} 
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