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Abstract

We present a Project of Teaching Innovation, the Workshop of International
Competition for Students of Architecture and Theatre, which was attended by 15
students from the schools of architecture and theater. The proposal arose by the
need of sharing experiences between us and between our respective students to
transcend the physical space of our respective classrooms, explore the possibility
of sharing learning between different disciplines, the opportunity that actions of this
type could suppose to our students and incorporate simulations of everyday reality
in learning systems as a mechanism to stimulate the own creativity and the
engagement with the learning. The PID has been a learning experience and
shared training, the possibility of taking contact with reality, involving her in the
creative processes and an approach to a few ways of doing that are not easy in the
traditional classroom.

Keywords: international competition, multidisciplinary workshop, collaborative
work

Resumen

Presentamos un Proyecto de Innovacion Docente, el Taller de Concurso
Internacional para Estudiantes de Arquitectura y Teatro, en el que han participado
15 estudiantes de las Escuelas de Arquitectura y de Teatro. La propuesta surgio
ante la necesidad de compartir experiencias entre nosotros y entre nuestros
respectivos estudiantes, de trascender el espacio fisico de nuestras respectivas
aulas, de explorar la posibilidad de compartir aprendizajes entre diferentes
disciplinas, de la oportunidad que organizar acciones de este tipo podria suponer
para nuestros estudiantes y de incorporar simulaciones de la realidad cotidiana en
los sistemas de aprendizaje como mecanismo de estimular la propia creatividad y
el compromiso con el aprendizaje. EI PID ha supuesto una experiencia de
aprendizaje y formacion compartida, la posibilidad de tomar contacto con la
realidad, de implicar a ésta en los procesos creativos y un acercamiento a unos
modos de hacer que no resultan faciles en el aula tradicional.

Palabras clave: concurso internacional, taller multidisciplinar, trabajo colaborativo
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1. Introduccién
1.1 Sinopsis

A modo de sinopsis, de guion filmico, de una experiencia docente y de aprendizaje que se
inici6 para trascender la cotidiana realidad académica y que, posteriormente, la realidad
respondié con unos resultados que superaron con creces las iniciales ambiciones académicas,
comenzamos con este cuadro que desarrollamos a continuacion.

Proyecto de Innovacion Docente PID 139 Universidad de Valladolid 2015/16.
TEMA: Concurso Internacional. Disefio de un teatro ideal en una escuela ideal.

ENTIDAD CONVOCANTE: Comision de Arquitectura del Instituto de Teatro y Tecnologia de los
Estados Unidos (USITT: United States Institute for Theatre & Technology).

PARTICIPANTES: Estudiantes de Arquitectura y de Teatro.

ORGANIZACION DEL AULA: Formacion de equipos mixtos de estudiantes de Arquitectura y
Teatro (9 A + 6 T: 15 estudiantes / 2 profesores de Arquitectura y 1 profesor de Teatro).

ESTRATEGIA: Simulaciéon de un trabajo real: el concurso de arquitectura y colaboracion
interdisciplinar.

TRABAJO A DESARROLLAR: 1. Programa docente de teatro y escuela. 2. Disefio del edificio,
espacios de la escuela y del teatro 3. Contar el proceso de didlogo y disefio (story board).

LUGAR Y FECHAS: Octubre 2015-Enero 2016. Escuela de Arquitectura y Escuela de Teatro.

DOCUMENTACION A PRESENTAR: Un panel (91 x 122 cm) y un story board (12 laminas: 28
X 43 cm c/una).

LUGAR Y FECHA DE PRESENTACION: Nueva York, 19 enero 2016.

LUGAR Y FECHA DE DEFENSA DEL PRIMER PREMIO: Salt Lake City, 18 marzo 2016.
Conferencia anual USITT 16-19 marzo 2016.

OBJETIVOS: internacionalizaciéon, formacién multidisciplinar, elaboracion de objetos de
aprendizaje, nuevas tendencias educativas, formacién en concursos.

SISTEMA DE TRABAJO Y ORGANIZACION: 3 horas semanales octubre/enero; cada equipo
asumio (dirigido por los profesores) el estudio y exposicion de casos de estudio sobre teatro del
s. XX: debate conjunto; cada equipo expuso el proceso de su propuesta: sesiones criticas
comunes; cada equipo organizé su trabajo semanal, presencial y online; el profesorado marcé
objetivos semanales y un calendario global.

MODIFICACIONES DEL ENTORNO HABITUAL DE TRABAJO: En cada equipo habia al
menos 2 estudiantes de teatro y 3 o 4 de arquitectura: era necesario entenderse con otros
(desconocidos) y de otra disciplina. El habitual compromiso académico con el profesor quedaba
desplazado por el objetivo marcado por el concurso. Interaccién y competitividad sustentaron
una simulacion estimulante de acercamiento a la realidad.

ASUNCION DE RESPONSABILIDADES: El estudiante es protagonista de su aprendizaje.
Cada uno de los tres equipos tenia un lider que era ademas quien actuaba de enlace con la
Organizacion de USITT en EE.UU. para solucién de dudas, inscripciones al concurso y envio
de documentacién. El éxito radicé en que los propios estudiantes asumieron las diferentes
responsabilidades que estaban en juego: la individual —si un estudiante fallaba, lastraba a su
equipo—, la del propio equipo —si un equipo fallaba, hipotecaba el aprendizaje que los otros
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equipos obtenian de la puesta en comun de trabajos que haciamos semanalmente—, la de todo
el aula —era responsabilidad de cada equipo para con los demas llevar cada viernes el trabajo
hecho-.

RESULTADOS: trabajo colaborativo satisfactorio, intercambio de experiencias y conocimientos
entre disciplinas diferentes, eficacia de nuevos modelos de ensefanza-aprendizaje,
competitividad internacional, fortaleza comunicativa. Se enviaron 3 trabajos.

RECONOCIMIENTOS: INTERNACIONAL: PRIMER PREMIO y Accésit USITT en Salt Lake
City. OTROS: Proyecto de Innovacion Seleccionado (8 en total) para presentacion oral en
Jornadas de Innovacion Docente de la Universidad.
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Mikel Babén Calleja, Ana Rut Serrano Muro Rodrigo Prieto Garrido; Jean Patrick Valcourt — Alba Ferraras Roman; Claudia Guinea,
(teatro). Sainz (teatro). Gonzalez (teatro). Katalin Rodriguez Martin,
Marina Casado Martin, Boris Aparicio Tejido  Iago Pérez Ferndndez, Jonathan Aguilar Araico, Antonio Olavarrieta Acebo, Pablo Pastor Sénchez,
(arquitectura) Patricia Martinez Enriquez (arquitectura.). M* Angeles Vinuesa Sanz (arquitectura;)

Figura 1. Tres paneles A0 presentados y sus autores (cada equipo presentdé ademas un story board de 12 A3)

1.2 Oportunidad e innovacién

La Comisién de Arquitectura del Instituto de Teatro y Tecnologia de los Estados Unidos
(USITT: United States Institute for Theatre & Technology) convoca desde hace 10 afios un
Concurso Internacional para que equipos multidisciplinares de Estudiantes de Arquitectura (9) y
Estudiantes de Teatro (6) participen conjuntamente en el disefio de un teatro ideal.

Segun las bases del concurso, el estudiante de teatro actué como cliente y elaboré un
programa docente de teatro; el estudiante de arquitectura disefié el edificio; el resultado final
surgi6 del didlogo entre ambos. Cada equipo presentd la informacion (programa docente y
teatro, disefio de espacios y del edificio: un panel A0), documenté el proceso de génesis,
desarrollo y relacién entre sendas disciplinas (story board: 12 A3) y la envié en Enero a Nueva
York. Dos de los tres equipos presentados forman parte de los cinco seleccionados por el
Jurado Internacional. Uno de estos se trasladd a la Conferencia organizada en Salt Lake City
para competir por el Primer Premio el 18 marzo de 2016. Lo obtuvieron aexequo junto con dos
equipos franceses.

Los principales objetivos que se lograron con esta experiencia de Innovacion Docente fueron:
internacionalizacion, formacion multidisciplinar, elaboracion de objetos de aprendizaje, nuevas
tendencias educativas, formacién en concursos.
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Para ello se requirid6 un sistema de trabajo y dedicacion exhaustivo y riguroso: 3 horas
semanales de octubre a enero; cada equipo asumié (dirigido por los profesores) el estudio y
exposiciéon de casos de estudio sobre teatro del s. XX: debate conjunto; cada equipo expuso el
proceso de su propuesta: sesiones criticas comunes; cada equipo organizo su trabajo semanal,
presencial y online; el profesorado marcé objetivos semanales.

Resultados: trabajo colaborativo satisfactorio, intercambio de experiencias y conocimientos
entre disciplinas diferentes, eficacia de nuevos modelos de ensefanza-aprendizaje,
reconocimiento internacional: Primer Premio y accésit.

Los estudiantes realizaron un audiovisual y un PPT que sirvié para la defensa en Salt Lake City
el 18 de marzo, paneles para preparar su exposicion ante el Jurado Internacional en Salt Lake
City (en total 3 A0 y 3 x 12 A3) y para la exposicidon de Jornada de Puertas Abierta en la ETSAV
el 15 de abril y poster de la Jornada de Innovacion UVA.

2. Justificacion y objetivos

2.1 Justificacion
Los concursos de Arquitectura son una forma para que los Arquitectos noveles puedan

incorporarse a la practica profesional. Esta requiere cada vez mas del trabajo colaborativo entre
diversas disciplinas.

La Comision de Arquitectura del Instituto de Teatro y Tecnologia de los Estados Unidos
(USITT: United States Institute for Theatre & Technology) convoca todos los afios un Concurso
Internacional para animar a participar a Estudiantes de Arquitectura y Estudiantes de Teatro
conjuntamente en el disefio de un teatro ideal.

http://www.usitt.org/awards/studentarch/

Profesores de Arquitectura y de Arte Dramatico organizamos este PID para establecer grupos
de trabajo formados conjuntamente por estudiantes de arquitectura y de teatro.

Segun las bases del concurso, el estudiante de teatro actia como cliente y elabora un
programa docente de teatro; el estudiante de arquitectura debera disefar los espacios y el
edificio adecuado para ese programa docente. Cada equipo debera presentar la
documentacién requerida, tanto del programa docente de teatro, del disefio de los espacios y
del edificio asi como documentar el proceso de génesis y desarrollo de la relacion entre sendas
disciplinas y enviarla en Enero de 2016 a la Sede de Nueva York. El equipo seleccionado por el
Jurado Internacional del Concurso se trasladé a la Conferencia organizada en Salt Lake City en
marzo de 2016.

Todo ello supone sin duda para los estudiantes una oportunidad para ampliar su curriculum vy
para completar su formacion, una mejora de competitividad (incluyendo la defensa y
presentacion de la propuesta de los estudiantes en inglés ante los jurados).

En paralelo al desarrollo de los trabajos objeto del concurso, el profesorado de sendas
instituciones colaboradoras contemplan sesiones y estrategias formativas de las nuevas
tendencias educativas, organizacién de los equipos de estudiantes, articulacion de clases de
sendas disciplinas y medidas que potencien la colaboracion entre los estudiantes.

Se atendian de este modo las principales estrategias marcadas en el Proyecto de Innovacién
Docente: internacionalizacion, formacién permanente de los miembros del equipo,
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consolidacion de equipos de trabajo, ampliacion de miembros y de tematicas, elaboracién de
objetos de aprendizaje, acceso nuevas tendencias educativas.
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Figura 2. Dibujos del equipo MABRAN
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2.2 Objetivos

El planteamiento del Concurso facilitaba el enunciado de los objetivos que buscabamos
trasladar al aula; el compromiso con el aprendizaje personal y colectivo debia sustituir el
protagonismo de la docencia por el del aprendizaje y, de este modo, el estudiante
comprenderia mejor la necesidad de vivir su experiencia en el aula mas alld de la mera
practica académica. Entendiamos que de ese compromiso debia emerger una nueva
potencialidad creativa que redundase en una mejora de resultados. Cinco objetivos fueron
enunciados:

1 Explorar. El estudiante transitara por territorios nuevos en: a) los temas de estudio: disefio de
un espacio vinculado al teatro. b) los soportes de difusion: experimentacion desde la maqueta
y el dibujo a mano a las tecnologias de la informacion y la comunicacion.

2 Investigar. Instruir al estudiante en: a) la investigacion propia como método de adquisicién del
conocimiento. b) Fomentar el trabajo autonomo y el colaborativo.

3 Comunicar. La obra creativa sélo esta acabada cuando se comunica a los demas. Y esta
comunicacion conlleva diversos niveles: a) Interna: transferencia del trabajo auténomo al
colaborativo: fomento del debate y la critica. b) Externa: preparacion de la difusion de
resultados. c¢) Organizacion del sistema puzzle de trabajo por grupos con diferentes niveles de
especializacion de temas y su puesta en comun.

4 Difundir. Aprender, exponer y difundir el aprendizaje: Transferencia de material didactico
generado, implicando a diferentes: a) soportes: dossier/publicacion en papel; maquetas
interpretativas novedosas; paneles graficos; videos. b) eventos: exposicion, presentaciones,
congresos. c) alcance: nacional/internacional

5 Debatir. Primera aproximacion a la incorporacion en el proceso de disefio de la relacion
dialéctica con el cliente. El disefio de un espacio teatral a partir de la elaboraciéon de un
programa docente especifico de teatro y el debate entre sendos estudiantes redundé en una
experiencia estimulante y novedosa.
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Figura 3. Dibujos del equipo NEW GLOBE vy trabajo en el aula

3. Acciones, mecanismos de control y resultados
3.1 Acciones innovadoras en el aprendizaje

El mayor atractivo que para nosotros tenia el Proyecto de Innovacién Docente era la necesidad
de incorporar al aula de trabajo una serie de acciones que en el futuro profesional de nuestros
estudiantes seran ineludibles: trabajar en comun con otros, colaborar con otras disciplinas y
defender el trabajo en sana competitividad en diferentes niveles: local, nacional e internacional.
Transmitir que esto reforzaria su aprendizaje era una labor de cada semana por parte de
nosotros como tutores.

EDITORIAL UNIVERSITAT POLITECNICA DE VALENCIA
JIDA'16 INICIATIVA DIGITAL POLITECNICA UPC

28



Alonso Garcia, E.; Casero Altube, C. A.; Nieto Sanchez, M

Desde el punto de vista educativo las innovaciones que suponen esta actuacion son:

- Interdisciplinariedad: Una mejor formacion al integrarse la docencia de dos areas de
disciplinas distintas: Arquitectura y Teatro.

- Trabajo en comun: La colaboracién en un mismo trabajo entre estudiantes de diferentes
cursos y Escuelas.

- Competitividad local/nacional/internacional: Una actividad docente que prepararia a los
estudiantes de una forma mas cercana y eficaz a su futuro profesional y les abre nuevas
expectativas.

- Formacion permanente: Los estudiantes y profesores participantes pueden establecer
relaciones con otras E.T.S.A.s espafiolas y extranjeras y nuestra Universidad figuraria en
diferentes foros gracias a la calidad de los trabajos de los Estudiantes.

- Consolidacion de equipos: El grupo que se crea tendria proyeccién de futuro y el objetivo es
que se vayan incorporando otros Profesores y estudiantes de la E.T.S. Arquitectura y la ES de
Arte Dramatico.

- Visibilidad institucional: en el conjunto de otras escuelas nacionales e internacionales, con la
participacion, la defensa ante los jurados, las publicaciones (En este caso sélo otra Universidad
Espafola, Alcala en 2009, ha logrado un premio en este concurso internacional:
http://www.usitt.org/assets/1/6/Ideal_Theatre Recipient List.pdf ).

3.2 Mecanismos de control y evaluacion

Los estudiantes realizaron durante 11 semanas, a razon de 3 horas presenciales cada viernes
un trabajo duro y eficaz. Los tutores establecimos un calendario con objetivos por semana y
pautamos los progresos necesarios para llegar a un resultado satisfactorio. Cada uno de los
tres equipos tenia un lider que era ademas quien actuaba de enlace con la Organizacién de
USITT en EE.UU. para solucién de dudas, inscripciones al concurso y envio de documentacion.
El éxito radicé en que los propios estudiantes asumieron las diferentes responsabilidades que
estaban en juego: la individual, la del propio equipo, la de todo el aula. Si un estudiante fallaba,
lastraba a su equipo. Si un equipo fallaba, hipotecaba el aprendizaje que los otros equipos
obtenian de la puesta en comun que semanalmente haciamos de los trabajos de todos. Era
responsabilidad de cada equipo para con los demas llevar cada viernes el trabajo hecho. Se
desarrollé un proceso y sistema d etrabajo con unas caracteristicas eficaces:

- El objetivo ultimo de presentar el trabajo a un Concurso Internacional ha aportado un
equilibrio adecuado entre los tres equipos participantes entre la competitividad, la colaboracion
creativa y la adquisicion de nuevos conocimientos, y ha activado la implicacion de los
estudiantes en un sistema de trabajo intenso y continuado.

- La propuesta del presente PID estimula la relacién entre el trabajo autébnomo del estudiante y
el trabajo colaborativo con otros. El primero se responsabiliza del éxito del segundo y este
fomenta la reflexion critica y las estrategias de organizacion.

- Los objetivos marcados jalonan fases de trabajo escalonadas que se concretan en las
acciones enumeradas. El incumplimiento de una colapsa el desarrollo de las siguientes. La
programacion y secuencia de tales trabajos comporta un sistema de autoevaluacion del
cumplimiento y satisfaccion.
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- Sistema puzzle: El éxito total depende de los éxitos parciales de fases, grupos de trabajos y
estudiantes. El éxito de cada grupo depende del cumplimiento satisfactorio del trabajo
autéonomo.

- El profesor asiste y tutora el trabajo de los estudiantes en cada fase, verifica la adecuada
organizacion de cada grupo y de todos, comprueba el cumplimiento progresivo de la
planificacion inicial.

- Para cada accidn se realiz6 una reunidn previa de los Profesores integrantes del taller para su
organizacion y otra reunion para evaluar sus resultados.

- Se han identificado expresamente algunas fechas claves: inscripcion, envio de
documentacioén, sesién critica final. La comunicacion de la seleccién del equipo ganador
incremento estos trabajos en los propios destinados a la preparacion de la defensa publica ante
el Jurado Internacional.

USITT Annual

Conference & Stage Expo
Salt Lake City, Utah
March 2016

Figura 4. Ceremonia de los premios en Salt Lake City. 18.03.2016
Figura 5. Dibujos del equipo ARQ. ESCENICA y trabajo en el aula
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3.3 Resultados

La creacién del “Taller del Concurso Internacional para Estudiantes de Arquitectura y
Estudiantes de Teatro TCI EAT” permitié6 resolver la conexiéon con los organizadores del
Concurso, organizar la presentacion del concurso, orientar a los estudiantes, facilitar que se
presenten compatibilizando esta actividad con la docencia reglada, realizar exposiciones y
visitas sobre los temas del concurso y es una actividad que, sin duda, ayuda a mejorar la
formacion de los estudiantes. Se consiguio:

- Tres equipos presentados (15 estudiantes: 9 arquitectos y 6 de teatro); dos equipos entre los
cinco seleccionados; un primer premio y un accesit.

- Grado de cumplimiento satisfactorio en las lineas estratégicas planteadas:
internacionalizacién, formacién permanente de los miembros del equipo, consolidacion de
equipos de trabajo, ampliacion de miembros y de tematicas, elaboracion de objetos de
aprendizaje, acceso nuevas tendencias educativas.

- Mejor formacion de los Estudiantes de cara a su futuro profesional.
- Implicacion competitiva y colaboracion creativa.
- Generaciéon de material didactico propio.

- Consolidacion de un “Taller de Arquitectura y Teatro” para Estudiantes en la E.T.S. de
Arquitectura con la colaboracién de la Escuela de Teatro.

- Mayor impacto visual de la ETSAV, de la UVA y de la Escuela de Teatro de Castilla y Leodn.

- Preparacion de Exposicion y publicacion conjunta con los equipos franceses también
premiados para difundir conjunta e internacionalmente los resultados del PID.

- Defensa publica en inglés del equipo premiado ante el jurado internacional de USITT,
incluyendo la preparacién de audiovisuales y PPT. Transferencia de esta experiencia a sus
compafieros y al entorno universitario

- Creaciéon de nuevas relaciones internacionales con otras escuelas e instituciones (EE.UU,
USITT, Escuela de Salt Lake City, Francia, Escuela de Paris-Malaquais).

No siempre es facil alcanzar un alto grado de cumplimiento de los objetivos planteados en un
proyecto como los que aqui recogemos. Pero siempre nos interesé que los estudiantes fuesen
conscientes desde sus primeros encuentros, dudas e incertidumbres, cémo habian
desarrollado su trabajo y superado sus dificultades. El propio formato del concurso pedia
documentar todo ese proceso dialéctico en un story board de 12 A3 que fue objeto de
valoracion junto al panel AO por el Jurado Internacional de USITT y decisivo en la concesién del
Premio.

Recogimos en un video al final del taller las impresiones de los estudiantes de los tres equipos
respecto de su experiencia, de las dificultades iniciales para el dialogo entre disciplinas
distintas, de su proceso de superacion, no siempre facil, y de su grado de satisfaccion. Los
contenidos de este video sirvieron para elaborar la presentacion final en Salt Lake City que les
condujo al reconocimiento del Primer Premio.
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3.4 Impacto y alcance del PID

Ya hemos subrayado anteriormente la necesidad de difundir la labor creativa; por ello estamos
actualmente implicados con el concurso de los estudiantes en la adopciéon de acciones que
contribuyan a la visibilidad del Proyecto de Innovacion Docente:

- Plan de difusién (Publicaciones, presentacidon en congresos, exposiciones).

- Consolidacion de una estrategia innovadora como referencia formativa en la Escuela y en la
Universidad.

- Recoger en una publicacién (papel, digital, audiovisual) los resultados, trabajos y métodos
desarrollados, con especial hincapié en su caracter innovador y su proceso dialéctico (en
proceso).

- Difundir el taller y sus resultados.

- Presentar el taller y sus trabajos en congresos de Innovacion Docente y otros: Jornada de
Puertas abiertas en la ETSAV 15/04/2016; VI Jornada de Innovacién Docente UVA 22/04/2016:
https://youtu.be/LtpgRJIBY9rk

- Presencia en la Conferencia Internacional en Salt Lake City en marzo de 2016.

- Prensa local y nacional (en proceso)

VI Jornada de Innovacion Docente

“Los Universos Docentes” Uva
Palacio de Congresos “Conde Ansurez”
22 de abril 2016

Taller de Concurso Internacional para Estudiantes de
Arquitectura y Teatro: TCI EAT. USITT, EE.UU.
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Figura 6. Pdster de Presentacion en las VI Jornadas de Innovacion Docente, Universidad de Valladolid, 22.04.2016
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