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2 INTRODUCCIO

Aquest Projecte Final de Carrera és la continuacié d'un altre projecte anterior que va

presentar en Roger Cervantes, ex-alumne de 'EUETIT, el mes de gener de 2007.

El seu treball va ser buscar un sistema d'indexacié de fotos pel Museu de Badalona que

permetés l'accés a qualsevol persona.

El Museu es trobava amb el problema que disposa d'unes 800.000 fotos antigues i
digitalitzades que vol posar a I'abast de tothom, perod de les quals gairebé no té metadades
(qui apareix a les fotografies, en quin any es van fer, qui va ser el fotograf, etc.) i €és molt
costés aconseguir-les degut al gran nombre de fotos i a la seva antiguitat (algunes sén del
segle XIX).

La proposta del Museu va ser de demanar a voluntaris, sobretot gent que hagi residit durant
molt temps a Badalona, que des de casa es poguessin connectar a la web del museu i

contribuir a indexar les fotografies, aportant els coneixements que en tinguessin.

La feina del Roger Cervantes va consistir doncs en buscar un programari que permetés tant
arxivar les fotografies com guardar-ne les metadades. Addicionalment, calia configurar un
ordinador i instal-lar-li el mencionat programari i un altre que permetés que el PC servis de

servidor web i aixi permetre la connexié dels usuaris des de casa.

Aquesta primera part del projecte ja va ser realitzada en el seu moment: actualment existeix
un prototipus funcional de la instal-lacié en un servidor del laboratori de Teoria de la Senyal i
les Comunicacions, a I'Escola Universitaria d'Enginyeria Téecnica Industrial de Terrassa. El
Museu esta a l'espera d'adquirir el maquinari necessari per engegar el projecte en una

instal-lacié propia, segons les directrius marcades en el projecte anterior.

En aquest nou Projecte, que parteix de l'anterior, I'objectiu és ampliar les capacitats del

programari per facilitar la gestio, cerca i indexacié d'aquestes fotografies.

Per tant la feina es concentra no ja en decidir quin programari s'utilitza siné en com ampliar

I'actual i aixi implementar les funcionalitats que cobreixin els requeriments del Projecte.
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3 ESTAT DE L'ART

Si s'estudia I'apartat de requeriments, es pot veure que les diferents funcionalitats que es
volen afegir al Gallery2, tant les de cerques com indexacid, passen per afegir capacitats al
paquet basic, procés que es pot fer de diferents maneres perd que en tot cas pressuposa

ampliar un programari ja existent.

Cal doncs, examinar com esta fet aquest programari i a partir d'aqui sospesar les diferents

maneres d'ampliar-lo.

Primerament caldra estudiar quines son les tecnologies en les quals esta basat i a partir
d'aqui, quina és la manera d'utilitzar-les de forma més eficient en la implementacié de les

funcionalitats requerides.

3.1 Tecnologies utilitzades en el Gallery2

Consultant la documentacié que hi ha disponible a la web del programari [1], es pot veure
que essencialment aquest utilitza un llenguatge per programacié imperatiu executat en el
servidor (PHP) que llanca consultes contra una base de dades i envia el resultat al client en

format HTML, com la majoria d'aplicacions web. [2]

No obstant, per millorar I'abstraccié del programari i permetre per exemple, executar-se
utilitzant diferents sistemes de bases de dades, canviar I'aspecte de forma agil o inicialitzar
els diferents moduls que el forma, utilitza també una llibreria anomenada Smarty i que te

com a objectiu separar la capa de presentacié del programa de la de programacio.

Aquesta llibreria, combinada amb PHP és l'entorn en el qual es programaran les noves
funcionalitats que ha de permetre el Gallery2 i de fet, I'entorn en el qual esta programat la

totalitat del programa Gallery2.

Finalment, Gallery2 ofereix una API sencera, basada en PHP, juntament amb un disseny

modular.
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A continuaci6 s'ofereix un repas de les diferents tecnologies i a quin Us estan destinades:
3.1.1 PHP:

PHP és un acronim recursiu de PHP: Hipertext Preprocessor [3]tot i que originalment eren
les sigles de Personal Home Page Tools. Es tracta d'un llenguatge de programacio

interpretat, lliure i forga popular, utilitzat per a generar contingut dinamic en entorns web.

Va ser publicat cap al 1994 com un conjunt de guions escrits en el llenguatge de
programacié Perl per Rasmus Lerdof. Posteriorment, Zeev Suraski i Andi Gutmans, dos
programadors d'lsrael de Technion, s'hi van afegir. El 13 novembre de 1997 va sortir PHP 3,
la primera versié estable en la qual el llenguatge era similar a l'actual. El 22 de maig del

2000 en va sortir la versi6 4, i el 13 de juliol de 2004, la 5.

Es tracta d'un llenguatge extremadament modularitzat, cosa que el fa util per a la instal-lacié
i I'tls en servidors web. Es molt semblant, en tipus de dades, sintaxi i funcions, als

llenguatges de programacié C i C++.

Existeixen versions de PHP disponibles per als sistemes operatius Windows, GNU/Linux,
UNIX i altres.

PHP pot ser inclos dins el codi HTML, indicant mitjancant unes etiquetes a l'interpret quan
ha de comencar a executar el codi com a PHP i quan pot deixar de fer-ho, es sol marcar

entre <?i ?>0 <?7php i ?>.

A més, PHP permet accedir a bases de dades Oracle, Sybase, PostgreSQL, Interbase,
MySQL, SQLite, MSSQL, etc., i suporta forgca protocols entre ells MAP, SNMP, NNTP, POP3,
HTTP, LDAP, XML-RPC i SOAP. Mitjangant biblioteques de tercers es poden ampliar les

possibilitats que PHP ofereix.

Les anterior possibilitats el fan molt adequat per programar pagines web de contingut
dinamic i el fet que es distribueixi sota llicencia GPL (Programari Lliure), en permet I'Us

gratuit i sense cap mena de limitacié, fent-lo idoni tant en entorns educatius com comercials.
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[4]

3.1.2 MySQL: R
My

MySQL és un sistema de gestié de bases de dades relacional, multi-fil i multiusuari, que usa
el llenguatge SQL (Structured Query Language), l'estandard en les bases de dades

modernes.[5]

El programari pertany i esta patrocinat per I'empresa Sueca MySQL AB. La companyia
desenvolupa i manté el programari en la versié lliure i en la comercial. Ofereix suport als

clients, assisténcia tecnica i documentacio.

MySQL ha esdevingut molt popular gracies a la seva velocitat en executar consultes i el seu
suport part del llenguatge PHP i s'utilitza molt en I'elaboracié de pagines web de contingut

dinamic.[6]

Es pot fer Us de MySQL en aplicacions de tota mena (web, d'escriptori 0 d'altres) de forma
lliure i gratuita sota les condicions de la llicencia GPL, sempre i quant I'ls no sigui
comercial. Per contra, si es pretén explotar un negoci i generar beneficis amb aquest
programari, les llicéncies d'Us s'han d'adquirir mitjangant la seva compra com qualsevol

programari de tipus comercial.[7]

Aquesta Ultima caracteristica ha generat polémica entre la comunitat que defensa el
programari lliure, ja que entenen que I'empresa esta limitant el programari a un s académic

0 en tot cas, a usos personals on no hi hagi intencié d'explotar-lo comercialment.[8]

3.1.3 Smarty:

o smarty.

TEMPLATE ENGINE

Smarty és un motor de plantilles per a PHP, l'objectiu de les quals és separar la capa de

contingut de la de presentacié en una pagina web.[9]

Es distribueix sota la llicencia GPL pel que pot ser usat lliurement en qualsevol entorn.
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El motiu pel qual es va desenvolupar és que en grans projectes és habitual que el rol del
dissenyador grafic i el del programador siguin coberts per persones o inclis equips
diferents, no obstant la programacié en PHP té la tendéncia a combinar aquestes dues
tasques en una persona i dins del mateix codi, ja que les incrustacions de codi PHP

(programacié) dins de I'HTML (presentacid) fa molt dificil separar les dues capes.

Aquest fet implica que si es vol modificar una pagina web, bé en la presentacié o en la
programacio, es fa molt dificil mantenir la independéncia de les dues capes i sovint variar-ne

una pot generar errors o canvis de comportament en l'altra.

El que fa la llibreria Smarty és separar les pagines en parelles: d'una banda un arxiu que
conté el codi HTML i una série d'etiquetes que Smarty reconeix al processar la pagina i li

indiquen on ha d'escriure les dades. Aquesta part s'anomena plantilla.

De l'altra, hi ha un arxiu escrit totalment en PHP que inicialitza la llibreria Smarty i li indica
on es troben les plantilles. També és la part que realitzara les consultes a les bases de
dades, calculara resultats, processara formularis i donara valor a les variables que

posteriorment Smarty escriura a la plantilla, etc.

3.1.4 Disseny modular

A l'apartat de disseny s'explicara en més profunditat en que es basa el programari Gallery2,
pero el que cal destacar-ne és que essencialment és modular[11], només un modul (que
s'anomena core o0 nucli) és imprescindible per al seu funcionament, la resta (la instal-lacié
per defecte n'inclou més de 70) sén caracteristiques addicionals que enlloc de programar-se
en el nucli, amb els inconvenients que suposaria, s'han posat en paquets separats que

s'afegeixen, eliminen o configuren de la instal-lacié de forma individual.

Aixi, en el cas que per exemple l'usuari des de la pantalla principal premi amb el cursor una
determinada fotografia, el que fa el nucli és recollir la peticio i a partir del link i de les dades
de l'usuari (nom, permisos, etc.) determinar qué ha de fer: si te permisos per accedir a la

fotografia i a quina fotografia vol accedir.

En cas que tingui permisos, passara la peticié al modul que mostra les fotografies, el qual

10
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s'encarregara d'accedir a la BB.DD per recollir-ne les dades, enviar-les a la plantilla i

finalment tornar la peticié al nucli perqué aquest mostri la pagina.

3.1.5 API del Gallery

L'altra caracteristica €s que per permetre la interaccidé dels moduls entre ells i amb el core,
el gallery inclou una interficie per al programador o Aplication Programming Interfaces[12]
que permet a aquest abstreure's de certes caracteristigues com sén el sistema gestor de la
base de dades, el nhom en concret que tenen els camps en aquesta, el servidor web i

sistema operatiu on esta instal-lat el programari, etc.

Codi PHP

Fa criges a:

Gallery API, Permet fer abstraccions de:

Base de dades Carrega de plantilles: HTML
Carrega de
MySQL, Oracle, arxius tpl + formularis HTML i
SQlLite... Llibreria Smarty manteniment de
les dades

Figura 1: Funcionament de la llibreria API

3.2 Tecnologies existents per fer cerques en albums similars

A part de les tecnologies existents en el Gallery2 i que seran la base per implementar les
cerques, s'ha considerat interessant fer una investigacié sobre quins metodes de cerca

implementen solucions similars a la web, tant generics (google) com especialitzats en

11
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fotografies (ringo, flickr i fotolog):

3.2.1 Google

El buscador Google ofereix un sistema de cerca de fotografies similar al de cerca de

continguts en text, incloent un menu avancgat de cerques:

GO( jg[e Cerca avancada d'imatges Ajuda d'Imatges | Tot sobre Goo
referents a totes les paraules 1 Cerca amb Google :

Cerca els resultats

referents a la frase exacta
referents a qualsevol de les paraules

sense relacio amb les paraules

Mida Torna les imatges Im
Tipus de fitxer Torna nomeés les imatges amb el format: | qualsevol tipus de fitxer =|
Coloracio Torna nomeés les imatges I en qualsevol colar j
Domini Torna les imatges del lloc web o domini I

©® 2007 Google

Figura 2: Sistema de cerca avancat d'imatges del Google
El que fa Google és, per a les imatges que troba en els coninguts HTML, guardar
referencies sobre el text que tenen al voltant, descripcions i en cas que estiguin dins

d'enllacos, mirar cap a on apunten el enllagos.

També guarda informaci6 respecte a les caracteristiques de les imatges com mida, format,

localitzacio, etc.

Degut a que la cerca es fa sobre tot Internet, no existeix cap mena d'informacié que
estructuri el conjunt de les fotografies (funcié dels aloums en el Gallery2). Com que fins ara
els sistemes d'agafar informacié directament d'una fotografia estan poc depurats, els
resultats sovint no tenen res a veure amb el que s'esta buscant: Google no pot observar la

fotografia i determinar que hi ha per extreure'n metadades.

12
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3.2.2 Ringo

Aquest servei d'administracié d'albums s'organitza en base a xarxes d'amics, cada un amb

el seu espai a la pagina on pot publicar fotografies i decidir qui té permisos per accedir-hi.

Pel que fa a les cerques, ofereix unes cerques bastant molt basiques, inclus més que el
Gallery2: ofereix un unic camp de text, on l'usuari pot escriure el que vulgui i a partir d'aqui
el cercador de Ringo mostrara fotografies que coincideixin amb el text, bé sigui en el titol, en

el nom de I'album o en els comentaris.

I [
Ajustes de la Cuenta - Ayuda - Sa

) i iHola Roger! '
I’IngG Home  Amigos T Gente {Hola Rog S

Etiquetas mas populares

Busca una foto y video:

|1'eunir

Buscar |

explorar: Fotos nuevas | Videos nuevos

amigos fiesta (80558) familia 2006 (74155)  sexy (26238)
(111380) (60470)
e ¢Qué son las etiquetas?
Las etiquetas son lemas. Te ayudan a
encontrar las fotos y videos de tus amigos
que tienen algo en comiin. Puedes afiadir
eticmietas a tus fotos v wideos v a las de tus

Figura 3: Sistema de cerca del Ringo

3.2.3 Flickr

Pel que fa al funcionament, és equivalent al Ringo, no obstant, ofereix possibilitats de cerca
de fotografies una mica més avancades que I'anterior: permet no només especificar quines

paraules han de tenir els camps de les fotografies, sind també quines no han de tenir.

També permet especificar la data en qué es van fer o inclus fotografies publicades sota
llicencia Creative Commons (llicéncia que permet utilitzar les fotografies lliurement en altres

entorns).
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Advanced Search

Search for |A11 of these words | |hola
" c
None of these words: I
Search by content [+ Show photos
type ™ Show screenshots

™ Showr other stuff (art, drawings, CGI etc)

Search by date

Photos taken =

Figura 4: Sistema de cerca avancgat de flickr

3.2.4 Fotolog

L'ultim dels sistemes analitzats de publicacié de fotografies difereix de les anteriors en qué

no hi ha permisos: tothom pot veure les fotografies de tothom.

Pel que fa a la cerca de fotografies, no ofereix aquesta opcié, només permet la cerca de

persones que publiquin fotografies a fotolog.

3.3 Conclusions

Una vegada analitzades tant les tecnologies que utilitza Gallery2 en el seu funcionament
intern, com el qué hi ha fet fins ara en materia de de cerca d'imatges, es pot constatar que
en general els progressos fets, almenys en el sistemes analitzats, és bastant elemental:
d'una banda Google no és un sistema d'albums sind només de cerca en imatges que no
tenen perque tenir cap informacié associada ni organitzar-se en cap estrucctura, llavors el
seu sistema no pot aportar molt a un de cerca de fotografies dins d'un entorn estructurat en

albums i metadades definides.

De l'altra banda, dels sistemes de publicacié de fotografies, I'inic que aporta alguna cosa
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respecte a l'actual sistema de cerques del Gallery2 és el de flickr: ofereix algunes funcions
més avancades, tot i que com a molt es podria considerar un punt de partida pels objectius

d'aquest projecte.
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4 REQUERIMENTS

4.1 Requeriments de l'anterior projecte

Aquest projecte no s'inicia des de zero, sind que parteix del que va realitzar durant la tardor
de I'any passat en Roger Cervantes, que també es va encarregar de definir els requeriments

inicials a partir de converses amb el Museu de Badalona.

En aquell cas els requeriments eren buscar un sistema complet de baix pressupost i
accessible via web per tal de contenir la base fotografica del museu i que tingués les

seguents caracteristiques:

e Perfils i registre d'usuaris, per tal que el sistema pugui assignar permisos diferents i

saber qui fa les operacions.
e Capacitat de manipular les metadades de les fotografies.
e Cert control sobre el procés d'indexacio de les fotografies.
e Permetre explorar els albums de fotos, perd també fer cerques basiques.
e Capacitat per processar un gran volum d'informacié (inicialment, 500.000 fotografies).
e Permetre la descarrega de fotografies individuals o d'albums sencers.
e Facilitar el procés de copies de seguretat.
e Disposar de documentacié sobre tot el sistema.
e Permetre I'administracié remota del sistema.
e Definir nous camps de les metadades, anomenats camps personalitzats.

Tots els requeriments anteriors van quedar coberts pel projecte del Roger Cervantes, que va

escollir el programari Gallery2, el qual de forma nativa en permet la implementacio.

Un prototipus de la instal-lacié que va fer es troba actualment en un PC del laboratori del

TSC, que al seu moment va servir per implementar els requeriments.
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No obstant, una vegada realitzada la feina anterior, el Museu va plantejar nous requeriments
que per la seva complexitat i extensié es va considerar convenient separar-los del projecte

anterior i constituir-los en un nou projecte.

Un d'aquests requeriments és la implementaci6 d'un modul que permeti recerques

avancades i que és l'objectiu principal d'aquest projecte.

4.2 Requeriments d'aquest projecte: modul de cerques avancat

Actualment una de les limitacions del Gallery 2 és la manca d'un modul de cerques que
permeti seleccionar en quins camps efectuar les cerques i combinar-ne els resultats.

El modul de cerques per defecte que ofereix el Gallery2 es limita a buscar, en tots els
camps i comentaris, quins tenen tenen la cadena de text que escriu l'usuari al camp de
cerca.

L'objectiu d'aquest projecte és crear un modul nou que examini quins camps personalitzats
hi ha a la instal-lacié del Gallery2 on s'esta executant i permeti decidir en quins camps es vol
buscar i quins valors.

Aixi, la interficie de cerca d'aquest modul ha d'oferir un llistat de tots els camps que hi ha a
les fotos i albums i que permeti escollir entre les seglients opcions:Llistar tots els elements
gue contenen tots els termes que vol trobar l'usuari en un 0 més camps.

Aquesta funcionalitat és la que ja incorpora el modul per defecte de cerques i que també ha
de permetre el modul nou. Es considera la base a partir de la qual desenvolupar la resta de

requeriments.

4.2.1 Llistar tots els elements que contenen algun dels termes que vol
trobar l'usuari (permetent les operacions booleanes com AND i OR) en

tots els camps.

Es tracta d'una ampliacié de l'anterior, ja que es cal combinardiferents opcions de cerca (per
exemple: buscar tots els elements que tinguin en algun camp o comentari la paraula “estiu”,

“mar” i “platja”) o només alguna de les tres, donant lloc respectivament a les cerques ( estiu
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AND mar AND platja ) o ( estiu OR mar OR platja ). Es demana doncs construir una cerca

booleana més potent que la implementada per defecte.

4.2.2 Llistar tots els elements que contenen termes diferents en

diferents camps personalitzats, amb operacions booleanes.

Cal permetre cerques on es pogui escollir, per a cada camp, quins valors s'hi cerquen i amb
la possibilitat d'utilitzar, per a cada camp escollit, operadors booleans.

Aixi, per exemple i suposant un album on a més dels comentaris hi ha dos camps
personalitzats que son “any” i “lloc”, ha de ser possible buscar tots els elements que
tinguessin el valor 1995 a “any” i els valors “Barcelona” o “Girona” a lloc. La cerca ha de
retornar per una banda els elements amb 1995 a any i de l'altre, els que tinguin “Barcelona”
o “Girona” (Barcelona OR Girona) al camp “lloc” i finalment, realitzar la intersecci6é dels dos

conjunts per tenir el llistat final amb el resultat desitjat per l'usuari.

4.2.3 Llistar tots els elements que, cercats amb qualsevol de les tres
funcionalitats anteriors, es trobin dins un determinat album o en els seus
subalbums.

La quarta funcionalitat ha de permetre filtrar els resultats per albums.

Suposant per exemple una instal-lacié del Gallery2 on I'administrador crei un album per
cada any. Si pretén cercar les fotos de I'any 2005 que continguin la paraula “platja”, sera
molt més precisa una cerca (i probablement també sera molt més eficient en termes de no

haver de recérrer tota la base de dades) que permeti a l'usuari mirar només a l'album “Fotos

de I'any 2005” que no una altra que realitzi la cerca a tots els albums.

4.2.4 Delimitar els albums de la cerca no en funcio del seu nom sino

dels seus camps personalitzats

Finalment, una altra caracteristica que s'ha considerat Util en la cerca, és que la seleccid

dels albums no es faci en funci6 del seu nom sin6 dels continguts en els camps propis.
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Aixi, enlloc de buscar fotografies a I'album que es digui “Estiu 20077, la cerca es podria fer
en els albums que com a metadades tinguessin “Estiu”, limitant la cerca no pel nom (que
moltes vegades no ajuda a identificar el seu contingut) sind per les metadades, que en

teoria es corresponen més amb el que hi ha a lI'album i sGn més concretes.

4.2.5 Sobre l'eficiencia

Un requeriment addicional del modul és que les cerques siguin eficients a I'hora
d'interaccionar amb la base de dades. La seva utilitat s'apreciara sobretot en aloums de
grans dimensions, on es fa més dificil la localitzacié dels elements i on una cerca ineficient

perjudicaria més el rendiment general del servidor.

4.2.6 Prova pilot del la versié instal-lada

Addicionalment, es va considerar la possibilitat de fer una prova pilot amb el Museu de
Badalona per tal de provar el prototipus instal-lat al laboratori del TSC.La intencié és provar

el sistema d'indexacio en un entorn controlat, abans de posar-lo en obert a tothom.

4.2.7 Suport als participants del pla pilot

Del requeriment anterior, se'n desprén un de nou: donar suport tecnic als participants del pla
pilot, mitjancant l'elaboracié de manuals d'usuari i amb una comunicacié directa amb els

voluntaris.

Aquests manuals es troben als annexes 1 i 2 d'aquesta memoria.

4.2.8 Altres consideracions

Aquest modul de cerques ajudara sobretot en la cerca d'informacié en d'alboums de mida
mitjana a gran, on es fan més que evident les limitacions del modul existent.

Actualment és molt dificil afinar el resultat i resulta molt facil que o es descartin resultats que
siguin bons o bé la cerca retorni tants resultats (degut a que no es pot especificar en quin

camp fer la cerca) que sigui igualment molt costés trobar el que s'estava cercant.

19



Base de Dades Fotografica del Museu de Badalona

Roger Trias Comas

5 CASOS D'US

Abans de comencar a dissenyar el nou modul van ser necessaries una serie d'entrevistes
amb el personal del Museu de Badalona per delimitar exactament com vol. També es va
consultar la memoria del Roger Cervantes, ja que algunes de les caracteristiques que ell va

deixar com a feina futura s'han utilitzat per a I'elaboraci6é d'aquest projecte.

Aixi, tot i que a l'apartat de requeriments s'han esmentat les diferents caractaristiques que
ha de tenir el modul de cerques, aquest ha de mostrar-se i interactuar amb l'usuari d'una

determinada forma.

El procés seguit va ser, primerament, fer diferents reunions amb la gent del Museu de
Badalona per tal que diguessin com creien que havia de ser el modul, de quina manera

havia de mostrar les dades, quines caracteristiques concretes i camps havia de tenir, etc.

A partir del procés anterior, es van realitzar una série de prototipus que van permetre una
especificacio final dels casos d'Us i del procés que ha de seguir un usuari per realitzar una

consulta.

També durant les entrevistes des del museu també es va manifestar l'interés en disposar de

dues versions del modul de cerques.

Aquestes dues versions havien de diferir en el nombre de camps a qué accedien, ja que
alguns d'ells no tenen utilitat per a persones externes el museu, tal com seria, per exemple,

en quin CD de I'arxiu de fotos es troba l'original d'una imatge penjada a la web.

Aixi, es va procedir a separar el modul inicial en dos: un accediria a tots els camps
personalitzats de les fotografies (seria el modul de cerques avancat) mentre que l'altre seria
un subconjunt del primer (modul de cerques basic), permetent les mateixes operacions pero
limitant I'accés a determinats camps. El primer modul estaria disponible només per a

personal del museu, mentre que el segon seria accessible a qualsevol usuari.

A continuacié es mostren els casos d'us dels moduls, cal remarcar que ambdés moduls

(avancat i basic) tenen els mateixos casos d'Us, ja que les diferéncies estan només en els
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camps on realitzen la cerca:

Médul de cerques Resultats de la cerca:

Enllag al médul de cerques Foto1 Foto? Foto? Fotod
avangat

Enllag al madul de cerques txjsicl Foto5

Awum: [ ]
Camp personaliizaﬂ:li
Camp personalitzat?:’i
Camp personalitzata:li

Operacio: Totselswvalors: ©  Algundelsvalors: ©

Camp personalitzaticontrolat1:| o |

!
=< --
Camp personalitzat i controlat 2: | Ql

Camp personalitzat i lliure 1:
Camp personalitzat i lliure 2:
Camp personalitzat i lliure 3

Buscar

Figura 5: Esbog sobre l'aspecte que hauria de tenir el modul

5.1 Procés per realitzar una cerca

1- Des de qualsevol lloc del Gallery2, l'usuari prem l'enllagc cap a un dels dos moduls
(avancat o basic) que hi ha a la part esquerra de la pagina, just a sota del modul de cerques

que ja ve instal-lat amb el gallery2.

2- Es carrega la pagina web corresponent al modul seleccionat. A 'usuari se li mostra una
pagina on, a la part superior pot seleccionar en quin album vol fer la cerca. A continuacio,
camps de text per especificar els valors que vol buscar en els camps personalitzats de

I'aloum que seleccioni.

Ilgualment, l'usuari te la opcié de no seleccionar cap album ni escriure cap valor, en aquest

cas la cerca es fara a tots els albums.

En cas que entri algun valor, la cerca es fara només a l'album seleccionat o a tots els
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albums que continguin les paraules entrades als camps de cerca.

3- A continuacié, l'usuari haura de seleccionar quins valors vol buscar a cada camp
personalitzat de les fotografies i també quina operacié vol fer (pot escollir entre buscar les
fotografies que reuneixin tots els requeriments o AND logic, o per contra, buscar les que

compleixin algun dels requeriments o OR logic).

4- En el cas dels camps personalitzats que no sén lliures sind que tenen els valors acotats,
al costat del camp s'hi mostrara un menu desplegable amb tots els valors actuals existents a

la BB.DD, de tal manera que l'usuari enlloc d'escriure'ls, podra seleccionar-los del menu.

13

5- Finalment, l'usuari podra prémer el boté “Buscar” que hi haura a la part inferior de la

pantalla, moment en el qual s'enviara la peticié.

6- Els resultats es mostraran en forma d'una quadricula amb les fotografies que reuneixin
els requeriments, on cada fotografia, en ser seleccionada amb el cursor del ratoli, portara a

la pagina de la fotografia on se'n mostraran els detalls.

A continuacio, es tornara a mostrar el formulari de cerca anterior, amb les opcions que havia

escollit l'usuari.

En cas que la cerca no hagi donat resultats, enlloc de les fotografies, apareixera un

missatge informant que no s'han trobat fotografies que reuneixin els requisits.

7- En aquest moment, l'usuari podra escollir realitzar una nova cerca variant els parametres

0 abandonar el modul.

22



Base de Dades Fotografica del Museu de Badalona

Roger Trias Comas

6 DESENVOLUPAMENT DEL CERCADOR

6.1 Metodes possibles

Partint de la base que necessariament cal ampliar el paquet basic, es presenten dues
estrategies possibles, cada una amb avantatges i inconvenients: creaci6 de moduls

separats o incrustacié de codi als moduls existents.

La primera opcid consisteix en crear moduls a part que realitzin les tasques desitjades i
integrar-lo als existents, mentre que la segona es basa en reprogramar algunes parts de

moduls que ja existeixen per canviar o afegir-hi funcionalitats.

A continuacio es repassaran més detalladament les dues possibilitats:

6.1.1 Creacio de Moduls

La base del Gallery2 és el disseny modular: aquest esta format per un modul anomenat
core o nucli, I'linic imprescindible per al seu funcionament i que gairebé no permet cap

operacid. Amb ells es comuniquen altres moduls per realitzar totes les operacions.[12]

Aixi funcionalitats com la creacié d'albums, la puntuacié de les fotografies, el canvi de la
seva mida i resolucio o I'edicié de comentaris no sén implementades directament al nucli del
Gallery2, sin6 realitzades per moduls que si bé venen amb el paquet basic, és possible

desactivar o inclus eliminar de la instal-lacié.

A més de programar el modul també cal programar uns arxius de configuracié per indicar-li
al nucli com funciona aquest modul, en quin context s'utilitza i quina relacié te amb els altres

moduls.

6.1.1.1 Procés

En aquest cas doncs, la tasca consistiria en realitzar un modul des de zero, estudiant
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detingudament la documentacié del Gallery2 referent a la creacié de moduls propis i seguint
totes les passes per crear primerament un modul sense cap funcionalitat perd que es

carregui i processi correctament i posteriorment afegir-hi les operacions desitjades.

6.1.1.2 Capacitats i limitacions

Aquest sistema te l'inconvenient de que la programacio es fa des de zero, ja que cal crear

un modul totalment nou.

A més, implica bastants hores de treball, ja que un modul amb un nombre minim de
funcionalitats pot implicar la programacié de centenars de linies de codi. Cal afegir-hi a més

el temps de depuracid, que com més gran sigui el modul també sera més llarg i feixuc.

Finalment cal tenir en compte la integracié amb la resta de moduls, procés que tampoc és
trivial degut a quée una simple pagina pot suposar ja la interaccié de 5 o més moduls, tots
interrelacionats. Afegir un modul suposaria doncs interrelacionar-lo amb els que ja
estiguessin fets, per decidir on mostra la informacid, d'on I'agafa, com manipula la base de

dades, etc.

Es podrien seguir algunes estrategies per simplificar la programacio, com agafar un modul

ja fet que realitzi operacions similars a les desitjades i canviar-li el nom i reprogramar-lo.

Aquesta operacié simplificaria la posada inicial del modul, perd podria introduir errors
addicionals, ja que caldria reprogramar també la interaccié amb els altres moduls, tot amb
un codi programat per algu altre, fet que pot facilitar que efectui operacions inesperades que

n'allarguin el procés de depuracio.

No obstant, la creacié d'un modul nou proporciona també avantatges: d'una banda és el
sistema recomanat pel Gallery2, com s'ha apuntat anteriorment, esta dissenyat per ser
modular i en consequeéencia, molta de la documentacié que hi ha disponible s'ha fet suposant

gue es fara una programacié modular i no I'ampliacié de moduls ja existents.

D'altra banda, aquest procés també permet que el nou modul pugui ser afegit al repositori
del programari i a la llarga, si els administradors ho consideren oportu, ser distribuit com un

modul qualsevol dels que ja hi ha disponible.
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Aquest fet, que permetria que les hores dedicades a la programacié tinguessin una
repercussio més enlla de la realitzacié d'aquest Projecte, suposaria que molta més gent
(tothom que volgués) i no només el Museu de Badalona, es pogués beneficiar del treball

realitzat.

6.1.1.3 Treball ja fet

La feina realitzada actualment en la direcci6 dels objectius d'aquest PFC és poca o nul-la: al
paquet instal-lat del Gallery2 hi ha el codi font de tots els moduls amb qué aquest ve, entre
ells el modul de cerques basiques, que podria servir de guia en l'elaboracié d'un modul de

cerques avancat.[13]

A part d'aix0, la resta de moduls estan dedicats a tasques bastant diferents dels objectius

marcats pel model de requeriments, de manera que caldria iniciar un procés des de zero.

Una altra opcié seria mirar directament al repositori del Gallery2 on hi ha els moduls que
encara s'estan desenvolupant (i no formen part de la distribuci6é oficial) i buscar-ne algun
que reuneixi alguna de les funcionalitats desitjades, per tenir una base sobre la que

comencar.No obstant, utilitzar moduls en fase de desenvolupament te dos inconvenients:

e D'un banda la documentacié és molt escassa, fet que pot complicar la tasca de
treballar amb codi escrit per altres persones.De l'altra, al ser un modul en
desenvolupament, és molt possible que estigui inacabat, contingui molts errors, etc.
fet que unit al poc coneixement del codi i a la poca documentacié, pot dificultar la
tasca de desenvolupament i depuracio i fer-la més feixuga i llarga que programar el

modul des de zero.

6.1.2 Incrustacié de codi / Ampliacié d'un modul existent

Un segon enfocament a solucionar el problema seria la creacié d'una versid especifica del

Gallery2, orientat directament a satisfer les necessitats del Museu de Badalona.

En aquest cas doncs, no es crearien moduls a part seguint les recomanacions de la

documentacié del programari, siné6 que s'agafaria una instal-lacié i es reprogramarien els
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moduls existents de forma que realitzessin més tasques.

Aixi, el resultat obtingut seria una versié no estandard del Gallery2, amb els mateix nombre

de moduls que la oficial perdo amb funcionalitats diferents

6.1.2.1 Procés

El procés consistiria en agafar algun dels moduls que vénen amb el Gallery2 i que ja estan

operatius i depurats, i reprogramar-lo per canviar o afegir-li funcionalitats.

Un possible modul per iniciar el procés podria ser el de cerques basiques, ja inclos amb el

Gallery2, per tal d'afegir-li més capacitats.

Addicionalment, a part d'ampliar-ne les funcionalitats, potser seria també necessari redefinir
la manera com es relaciona el modul amb la resta de moduls, ja que és possible que una

vegada ampliat, tingui noves necessitats o algunes d'anteriors ja no s'utilitzin.

Com que en aquest cas es parteix de la base que la feina que es faci no formara mai part
del repositori del Gallery2, no cal seguir cap de les recomanacions de la documentacié per
crear moduls de forma estandar, sind que és possible retocar lliurement qualsevol de les

parts del programari.

6.1.2.2 Capacitats i limitacions

El gran avantatge d'aquest métode és que la feina a realitzar és menor que amb I'anterior:
com que no cal seguir un procediment modular ni crear des de zero, amb menys temps és

possible tenir una solucié que funcioni.

El fet d'utilitzar moduls ja acabats, estalvia temps de depuracié, tant del mateix modul com

de la relacié que te aquest amb els altres.

Tots els moduls presents a la distribucié oficial han passat un per un procés que assegura
que no hi ha errors coneguts i que els que puguin haver-hi, dificilment suposen perills greus
a la seguretat i/o estabilitat del sistema. Llavors es parteix d'una base bastant més solida
que la que pugui donar un modul creat a partir de zero i implementat al mateix temps que

s'aprén com funciona la llibreria Smarty, el llenguatge PHP o el sistema MySQL.
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Per contra, aquest sistema també presenta inconvenients:

D'una banda, la feina feta no podria anar mai al repositori, ja que es basaria en
reprogramar moduls existents i/0 canviar parts que segons les guies de programacié
del Gallery2 no s'haurien de tocar mai perque afecten la modularitat del programa.

Llavors el qué es fes tindria Us Unicament per al Museu de Badalona.

A més, el fet que els moduls no es puguin enviar al repositori i que es canvii
I'estructura basica del programa, impedeix que en el futur aquest es pugui beneficiar
de millores en el paquet oficial del Gallery2, ja que si s'instal-lessin, s'eliminarien els
canvis que s'haguessin fet manualment a la versié instal-lada. Aixd també obligaria a
tenir molta cura a I'hora de fer copies de seguretat, ja que si per una avaria o error
del servidor es perdés el codi font, no es podria simplement reinstal-lar la versi6 de la

web del programari.

Finalment, caldria vigilar molt també a I'hora de fer els canvis: modificar lliurement un
programari te l'avantatge que es parteix d'una base amplia i que és facil afegir
caracteristiques, perd també l'inconvenient que si les modificacions es fan prenent
poques consideracions, és molt possible que s'introdueixin errors en el programari o
gue aquest cada vegada sigui més dificil d'ampliar degut a qué s'ha arribat a un punt
on la gran quantitat de modificacions afegides sense tenir en compte els seus efectes

impossibilitin continuar endavant o inclus depurar el codi ja escrit.

6.1.2.3 Treball ja fet

Si s'optés per aquesta via, la opcidé més probable seria ampliar el modul de cerques

basiques per permetre més opcions.

Aquest modul, tot i ser molt elemental, implementa ja l'accés a la base de dades, la lectura

dels camps que entra l'usuari o la visualitzacié en pantalla dels resultats, de manera que no

caldria dedicar molt temps a aprendre com funcionen aquests processos, siné que amb una

lectura detinguda de la documentaci6é del modul seria possible comengar a implementar les

noves funcionalitats.
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Creacio d'un modul nou

Ampliacié d'un modul existent

Avantatges

Inconvenients

Avantatges

Inconvenients

Sistema recomanat

pel Gallery2

Cal crear un modul

des de zero

Es pot aprofitar feina

ja feta

Possibilitat d'introduir

molts errors

Possibilitat d'afegir el

modul al repositori

Utilitzacio de codi

testejat i funcional

Dificultat de depurar

el codi

El programari conti-
nua seguint els esta-

ndards

Impossibilitat o al-
menys risc elevat si

s'actualitza el progra-

mari

6.2 Solucio proposada i justificacio

A I'nora de decidir quin dels dos enfocaments s'agafa: disseny modular seguint les pautes
del Gallery2 o ampliaci6 lliure del programari, cal tenir en compte no només les
funcionalitats que s'han deduit a partir dels requeriments del Museu de Badalona, sin6

altres aspectes que no afecten directament el projecte perd que podrien fer-ho en el futur.

Aixi, cal tenir en compte que si bé el disseny modular comporta més hores de feina que la
programacio lliure, a la llarga i sobretot si en el futur es volguessin afegir / canviar
caracteristiques del projecte, com més “net” hagi estat el procés de programacio inicial, més
facil i rapides seran les modificacions futures, sobretot si la persona que les faci no sigui la

mateixa que la que hagi realitzat el primer projecte.

Caldria doncs, valorar si compensa un desenvolupament inicial més rapid a canvi de

dificultar una ampliacié futura del programari.

A més, a I'hora de dissenyar aquest projecte i tenint en compte que al seu moment es va
optar per utilitzar sempre programari distribuit sota llicencia GPL (Programari Lliure), també
es va considerar la possibilitat que les modificacions que es fessin al programari es

poguessin afegir al repositori i aixi permetre que altres persones en continuin el
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desenvolupament o I'utilitzin en instal-lacions diferents de la del Museu de Badalona.

Aquesta segona opcié només és possible en el cas que s'opti per un disseny modular i es
segueixin estrictament les guies i recomanacions dels desenvolupadors del Gallery2 per
desenvolupar nous moduls, ja que altrament codi font que s'envii al repositori no sera validat

i no passara a formar part de la distribuci6 oficial.

Pels motius esmentats lo anterior, i a pesar de qué inicialment suposara un major esforg
d'implementacid, domini de les diferents tecnologies i possiblement, treball de depuracio,
s'ha cregut més convenient optar per seguir al peu de la lletra les recomanacions de la
documentacié del Gallery2 i desenvolupar un modul nou a partir de zero que respecti les

premisses de la programacié modular i no modificar cap dels altres moduls.

Aquesta decisié permet doncs no només complir els requeriments del Museu de Badalona,
sind facilitar ampliacions futures i la possibilitat que els mdduls desenvolupats passin a

formar part del paquet oficial.

Addicionalment, també es faciliten futures tasques d'actualitzacio, ja que al respectar el
disseny modular, és possible en el futur migrar a una versidé del Gallery2 que corregeixi
errors en l'actual o afegeixi noves funcionalitats sense haver de variar el codi ja escrit ni

perdre els canvis realitzats.
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7 IMPLEMENTACIO

Un cop dissenyat el modul, escollides les operacions que ha de permetre i redactats els

casos d'Us juntament amb els usuaris finals, el seglient pas és passar a la implementacié.

En aquesta fase, caldra documentar-se a fons sobre les diferents tecnologies implicades en
el desenvolupament, que en aquest cas seran: Gallery2 APIl, Smarty, PHP, HTML i en

menor mesura, Javascript.

També caldra escollir quines eines s'utilitzen per programar, testejar, comprovar, verificar i
depurar el codi i en quina plataforma es treballa, ja que hi ha programari que no es troba
disponible en totes les plataformes i d'altre que obliga a pagar una llicencia addicional per

poder utilitzar-lo.

Finalment, caldra tenir en compte les necessitats de la instal-lacié del Gallery2 que estiguem
utilitzant en el desenvolupament, ja que podrien ser diferents de les del prototipus pel

museu de Badalona.

7.1 Eines de desenvolupament escollides

Les eines que es van estimar necessaries per desenvolupar el projecte van ser:

e Un client SSH per accedir remotament al servidor i poder configurar-lo sense
necessitat d'haver d'anar al laboratori.

e Unclient FTP per poder també, penjar arxius remotament, sense haver d'accedir al
servidor “in situ”.

e Un client Web per testejar la part visual del modul i provar el seu correcte
funcionament. També servira per configurar el Gallery2, ja que la configuracié del
programa, una vegada instal-lat, es fa essencialment via web.

e Un entorn de desenvolupament que permeti I'edicié d'arxius HTML, PHP, Javascript i
a ser possible, Smarty, ja que I'edicié sempre és més facil en programes que

reconeguin les paraules clau del llenguatge utilitzat, coloregin el text i inclus ofereixin
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opcions d'autocompletament (cas habitual en els editors HTML i PHP).

A I'nora d'escollir les eines, s'ha de buscar un programari que ofereixi les segients

caracteristiques:

e Estable: Ha de ser un programari fiable i provat, ja que utilitzar versions en estat de
desenvolupament pot complicar el desenvolupament (errors inesperats del
programari, perdua o corrupcio de dades...)

e Potent: Ha de reunir totes les funcionalitats demanades o almenys, les més
importants.

e Econodmic: Algunes solucions de programari comercial compleixen de sobres amb els
requisits, perd nomeés es troben en forma de llicéncia comercial i a un cost de milers
d'euros, per tant queden excloses de les possibilitats d'aquest projecte.

e Programari LLiure: A ser possible, el programari utiltizat hauria d'estar distribuit sota
la llicencia GPL, ja que en tot moment per realitzar aquest projecte s'ha buscat
aquest tipus de programari degut a que sol ser més economic i estable que la

majoria de solucions comercials o almenys, de les de baix cost.

Partint de les eines anteriors i dels requisits, es va optar pel segiient programari:

e Sistema operatiu Ubuntu 6.10 Edgy Eft: La utilitzacié d'un sistema GNU/Linux com
Ubuntu soluciona bona part dels problemes ja que per defecte inclou moltes eines
utils. També cal destacar el seu cost (és gratuit) i I'estabilitat.

e Client Open SSH: Inclos amb Ubuntu i també distribuit sota llicencia GPL, és un
client ssh que incorpora totes les funcionalitats necessaries per a I'administracié
remota de sistemes basats tipus Unix, amb I'avantatge addicional que, al contrari que
telnet, utilitza connexions encriptades.

e Client gFTP: Client FTP que va juntament amb Ubuntu, és un simple client FTP, pero

que permet la copia d'arxius a un servidor utilitzant una interficie grafica.
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e Client Firefox: Es el segon client web més utilitzat del mén i permet la instal-lacié d'un
plug-in 0 modul per a la validacié de webs, per per comprovar que el Gallery2 generi
un codi html que segueix els estandards del W3C (World Wired Web Consortium).

e Entorn de desenvolupament Quanta Plus: Es tracta d'un entorn que permet el
desenvolupament de tot tipus de projectes, perd també I'edicié d'arxius individuals.
Suporta més de 50 llenguatges de programacio, entre ells PHP, HTML i Javascript. A
pesar que no reconeix les etiquetes Smarty, tampoc és molt important degut a qué
I'is que se'n fa es limita a indicar quines variables s'han de mostrar en pantalla,
sense utilitzar caracteristiques més avangades com la creacié de funcions i classes.
Ofereix caracteristiques avancades com sén el control de versions, la previsualitzacié
de codi HTML o la detecci6 de les paraules propies de cada llenguatge i el seu
I'autocompletament, molt Gtil sobretot per a les funcions predefinides de php i els tags
de HTML.

Destacar que totes les eines anteriors, a part de reunir totes les funcionalitats demanades,
estan distribuides sota la llicencia GPL, de manera que el cost total del programari utilitzat

és 0.

7.2 Entorn de desenvolupament

La intencio inicial era desenvolupar el modul directament sobre el prototipus que en Roger
Cervantes va crear per al Museu de Badalona, no obstat aixd plantejava diferents

problemes:

e S'accedia a la BB.DD des d'un modul en desenvolupament, amb el perill que

comporta aixo cara a perdre dades o alterar-ne la consisténcia.

e Per la mateixa rad, també es podia comprometre I'estabilitat del sistema o inclus
corrompre la instal-lacié. Les probabilitats d'accidentalment sobreescriure arxius

importants pujant dades al servidor no s6n despreciables.

e Addicionalment, es va plantejar el problema de que el Gallery2 es distribueix en 3
versions: Estandard, Complerta i Desenvolupament. Nomeés la tercera inclou eines

per desenvolupar projectes nous, les altres dues donen problemes degut a que per
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disminuir la mida de l'arxiu descarregat, s'ometen funcions que si bé no soén

necessaries per executar un modul, si ho sén per desenvolupar-lo.

El problema plantejat era que la distribucié instal-lada al prototipus és |'Estandard, de

manera que no permet desenvolupar-hi nous moduls.

Aquest fet va obligar o a actualitzar-la a la versié de desenvolupament o a instal-lar una

versio paral-lela per crear el nou modul:

a) Actualitzar el prototipus a una versié de desenvolupament: Plantejava I'avantatge que es
disposaven de dades i camps reals per crear el nou projecte, el testeig era totalment
realista. Com a inconvenient, cal destacar el risc que comporta passar d'una versid
Estandard a una de desenvolupament, tenint en compte a més que des que es va instal-lar
la primera, hi ha hagut canvis en la versié (s'ha passat de la 2.1 a la 2.2), amb els perills de

corrompre dades, eliminar canvis fets pel Roger Cervantes, etc.

b) Instal-lar una nova versi6. En aquest cas, es tractaria d'instal-lar, paral-lelament a la
versié ja instal-lada pel museu, una de nova amb unes poques fotografies i camps
personalitzats per permetre les fases inicials de desenvolupament del projecte. Una vegada
aquest estigués creat, es podria exportar a la versié pel Museu de Badalona i acabar-lo de
refinar alla amb dades i camps reals. El principal inconvenient d'aquest sistema és la feina
qgue comporta instal-lar una nova versio, crear una nova base de dades, etc. També és meés
dificil fer un testeig realista del modul, ja que per problemes de temps, no és possible
recrear un album amb tantes fotografies com les que te acutalment el prototipus (més de
200).

Finalment es va optar per instal-lar una nova versio, ja que es va estimar que el risc

d'actualitzar I'existent a una de desenvolupament era massa gran.

També es van inserir una série de fotografies (10) amb 3 camps personalitzats, els quals es
van omplir a ma amb diferents paraules clau, per simular un entorn reduit i controlat del que
seria la instal-lacié final pel Museu (centenars de milers de fotografies i uns 25 camps

personalitzats).
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7.3 Implementacio dels moduls

Una vegada escollides les eines que s'utilitzaran en el desenvolupament, el segiient pas és
consultar tota la documentacio del Gallery2, principalment la seccié de per a programadors
per saber qué s'ha de tenir en compte a I'hora de desenvolupar un modul, quines
operacions i en quin ordre s'han d'efectuar, etc.

Al ser un programari bastant estes i amb forca gent treballant-hi, no va ser molt dificil trobar
documentacidé que expliqués les passes a seguir per desenvolupar un modul, també va
ajudar el fet que, al ser codi lliure, és possible consultar el codi font d'altres moduls per
saber com estan implmentants.

Essencialment, els parametres que es van haver de consultar més, van ser tres: I'estructura
dels moduls (quins arxius s6n necessaris, on han d'estar ubicats i qué han de contenir com
a minim), el funcionament de la capa de programacié (com aquesta interacciona amb el
nucli del gallery, amb la base de dades o amb altres moduls i com realitza les seves
operacions) i finalment la capa de presentacié (com es mostres els resultats en pantalla
perd també com es processen els formularis HTML i en general, com s'interacciona amb

l'usuari).

7.3.1 Estructura d'un modul

7.3.1.1 Com funciona un modul

Abans de comencar, cal entendre el funcionament dels moduls en el Gallery2. Cada modul
no es carrega directament, sind que es carreguen tots a través de la pagina principal
main.php, que accedeix als moduls, comprova que estiguin activats i ben configurats i en

cas que si, els executa i mostra per pantalla. Aixi, el procés per executar un modul és:

1- S'accedeix a la pagina main.php?92 _view=nom_del modul.pagina _del modul, on
nom_del_modul és el modul que es desitja carregar i pagina_del_modul és la pagina
concreta del modul a qué es vol accedir. Cal tenir en compte que un mateix modul pot tenir
més d'una pagina (p.exemple: una per mostrar a l'usuari i I'altra perqué I'administrador pugui

configurar-lo).

34



Base de Dades Fotografica del Museu de Badalona

Roger Trias Comas
main.php carrega el modul i el passa a l'usuari.

2- El modul carrega la pagina pagina del _modul, a través d'un arxiu que rep el nom
d'aquesta pagina i acaba en .inc. Aquest arxiu (pagina_del_modul.inc), explicat en detall
més avall, és el que realitzara I'accés a la BB.DD, processara les dades del formulari i

calculara els resultats.
Aquest arxiu es troba just a dins el directori del modul que s'estigui desenvolupant.

3- Es carrega la plantilla que s'encarregara de mostrar les dades a l'usuari. Aquesta,

acabara en .tpl i es trobara en un directori anomenat templates dins el directori del modul.

Es processa la plantilla, posant-hi les dades que el programador hagi decidit i es genera el

codi html que s'enviara a l'usuari.

Cal tenir en compte que el procés anterior és per crear un modul del tipus “mostrar
formulari, processar dades, mostrar resultats”, formularis amb un comportament més
complexe, que impliquin més d'una pantalla, accés a altres moduls, etc, requeriran d'arxius

addicionals i el seu processament també sera més llarg i complex.

7.3.1.2 Arxius implicats

En el cas del modul de cerques avancades, la complexitat es trobava sobretot en la
programacié interna del modul, basicament en l'accés a la base de dades. Llavors
l'estructura externa del modul (arxius implicats en la seva programacid) va resultar

relativament simple, aixi I'estructura del directori del modul va ser la segient:
search?2 (directori del modul)

|---> module.inc (arxiu de descripcié del modul)

|---> search2.inc (arxiu de programacié de les accions del modul)

|---> templates (directori que conté les plantilles)

|---> search2.tpl (plantilla per mostrar els resultats d'una cerca i una part del

formulari per fer noves cerques)

|---> camps_cerca.tpl (plantilla per mostrar la part dels formulari
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A continuacié es comentaran els arxius que es van crear junt amb les seves funcions i les

decisions sobre la seva implementacio.

Notar que només es detalla la implementacié del modul de cerques avangat, s'ha omes la

del modul basic per evitar repetir innecessariament les explicacions .

El codi font dels moduls es pot trobar a I'annex 3 d'aquest projecte.

7.3.2 Capa de programacio (arxius .inc)

7.3.2.1 module.inc

Es I'arxiu encarregat de definir els parametres del modul: nom, versié, versions del gallery
on pot executar-se, quines sén les seves funcions...és I'Gnic arxiu obligatori a I'nora de crear
un modul (la resta sén tots optatius i dependran dels requeriments del modul). A continuacio

es mostra el codi font comentat:

7.3.2.2 Search2.inc

Aquesta és la part més important del modul, ja que és la que recull les dades del formulari,
accedeix a la base de dades per buscar les fotografies, en recull els resultats i carrega la

plantilla que mostrara els resultats en pantalla.

7.3.2.2.1 Funciod executar_consulta
Es troba dins de I'arxiu SearchZ2.inc.

Es la que propiament es connecta a la BB.DD a través de la API del Gallery2. Tot i que s'ha
d'accedir a la BB.DD en diferents punts del programa, es va considerar addient, cara a tenir
un sistema menys redundant i més estable i eficient, crear una sola funcié que, donada una
senténcia SQL (llenguatge usat en totes les BB.DD modernes), I'enviés al Sistema Gestor
de la Base de Dades (SGBD) i retornés el resultat en forma de matriu, on cada fila és un
registre de la BB.DD.
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7.3.2.2.2 Funci6 crear_consulta
També present a l'arxiu Search2.inc, aquesta s'encarrega de generar una consulta SQL a

partir del es dades del formulari.

La seva funcié és analitzar quines opcions ha escollit l'usuari i a partir d'aqui, determinar els

camps que haura de consultar la sentencia SQL.

Aquesta és la funcid més important del modul i també la que va significar més esfor¢ de
programacié, ja que ha de crear consultes SQL “al vol” sobre uns camps amb

caracteristiques que dificulten el seu processament:

e El nombre és variable: la funcié no “sap” quants camps contindra el formular ni en

quin ordre arribaran.

e El valor és variable: els camps poden tenir o no valor (cas que l'usuari no hi hagi
entrat res) i també hi ha el cas dels albums, on a més existeix la opci6 de fer cerques

en tots els albums.

e Hi ha diferents operacions: en funcié de si l'usuari escull la opcié AND o la OR, la

senténcia SQL variara.

e Addicionalment i per tal d'augmentar l'eficiencia de la consulta, es va optar per
preprocessar alguns camps, de manera que la sentencia SQL fos més simple en els
casos en que l'usuari deixi valors en blanc. Aixo, tot i que augmenta la velocitat

d'execucio de la consulta, fa més complexe el procés de crear-la.

e Finalment, tenir en compte que Gallery2 és independent del sistema gestor de bases
de dades utilitzat. Aix0, que en general és un avantatge ja que permet la instal-lacié
en tot tipus de SGBD (Oracle, Informix, MySQL, SQLite, SQL Server...), també
suposa un inconvenient degut a qué el llenguatge SQL amb qué treballa Gallery2 te
una sintaxi especial que permet, en el moment que sigui necessari llangar la consulta
contra el SGBD on funcioni, traduir-la a un sistema concreta. Aquesta traduccio, si bé
la fa Gallery2, no és automatica sind que s'ha d'invocar a través de la llibreria Gallery
API, de manera que no es pot accedir directament a la BB.DD com succeeix amb

altres sistemes que només permeten treballar amb un tipus concret de SGBD.
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S'ometra l'analisi detallat de la consulta, ja que considerem que queda fora de Il'objectiu
d'aquest PFC entrar en detalls sobre les senténcies SQL concretes utilitzades en la funcio,
només ressaltar que va ser necessaria la consulta de bastanta documentacid, tant de
sistemes SQL en general com del SGBD MySQL, ja que al funcionar la BB.DD en aquest
entorn, el modul es va haver d'amollar a les seves limitacions, limitacions que no tenen

altres sistemes més avancgats perdo mol més costosos com Oracle.

Ilgualment la implementacié d'aquesta funcio es troba a l'apéndix 3 de la memoria.

7.3.3 Capa de presentacio o plantilla (arxius .tpl)

La segona part del modul la formen les plantilles encarregades de presentar les dades en

pantalla.

Aqguestes, estan formades per una combinacié de codi html i incrustacions del llenguatge
Smarty, que indiquen en quins punts cal afegir-hi el valor de determinades variables, repetir
determinat codi (amb senténcies del tipus while) o donar al formulari valors especials per

permetre que el codi html resultant interaccioni correctament amb el Gallery2.

Per tal de permetre altres opcions com soén la sel-leccié d'opcions dels menus desplegables,
va ser necessari també la inclusié de codi Javascript, el qual, al executar-se en el client i no
en el servidor, permet canviar parametres de la pagina sense necessitat d'haver-la de

carregar de nou.

Finalment, esmentar que cap a la part final de desenvolupament, es va considerar necessari
separar la plantilla en dues parts, una dedicada al processament dels albums i del formulari

en general, mentre que la segona es concentra en el tractament dels camps personalitzats.

El motiu d'aquesta decisié va ser d'una banda, que separar la plantilla original en dues feia
més simple les dues parts, facilitant la implementacio, comprensio del codi i testeig. L'altre
motiu és que la plantilla dels camps personalitzats es va haver d'ampliar bastant degut a les
necessitats del museu de qué alguns dels camps fossin controlats i d'altres no. Com que la

decisio de quins camps estaven controlats (sel-leccionables d'una llista) i quins eren lliures
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era arbitraria (no estava basat en cap criteri que es pogués programar de forma generica)
va caldre, en funcié del nom de cada formulari, mostrar-lo com a camp controlat o com a

camp lliure.

Aquestes comprovacions de noms van fer necessari ampliar bastant el codi de la plantilla,

perd a canvi van permetre la lliure eleccié sobre quins camps eren controlats i quins lliiures.

Els dos arxius resultants d'aquest procés van ser MyPage.tpl (que conté el formulari, els
resultats de les cerques i els camps dels albums) i camps_cerca.tpl (Que es concentra en el

tractament dels camps personalitzats de les fotografies).

7.3.4 Creacio dels enllacos al modul de cerques

Per defecte, Gallery2 no crea enllagos als moduls que s'hi afegeixin. EI motiu és que hi ha
moduls que no interaccionen amb l'usuari, sind que poden servir per tasques
d'administracié automatiques de la web o d'altres que només estan disponibles per a
I'administrador.

Per tant calia afegir els enllagos pertinents per tal que els usuaris poguessin accedir.

La solucio escollida va ser modificar la part del Gallery2 que carrega els enllagos al modul
de cerques que ve amb la versid oficial del programari i afegir-hi dos enllagcos més per als
dos nous moduls.

D'aquesta manera s'assegurava que els enllagos als nous moduls apareguessin a tot arreu

on també hi haguessin els del modul que ja incorpora el programari.

7.4 Altres: Finalitzacio de la traduccio

En l'anterior projecte, el Roger Cervantes va finalitzar la traduccié de totes les cadenes de
text que apareixien al Gallery2 del Museu de Badalona i també va enviar la traducci6 final al
repositori del Gallery2 per tal que aquesta traduccidé s'afegis a la distribuci6é oficial del

programari.

No obstant, quan es va iniciar aquest projecte, es va comprovar que si bé la traducci6 es

trobava al repositori, aquesta encara no apareixia en la distribucié oficial. El motiu era que
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que per tal que un idioma s'afegeixi a la distribucié estable del Gallery i no només a la de
desenvolupament (aquesta ultima ho inclout tot) és necessari que la traduccié superi el 50%
de les cadenes. Fins al moment, la traduccié estava vora el 49 % de cadenes traduides,
d'un total 4338.

Per tant, una altra tasca d'aquest projecte va ser finalitzar la traduccié de les cadenes més

importants fins arribar al 50% i tornar a trametre l'arxiu al repositori.

Al cap d'un temps d'haver enviat I'arxiu i coincidint amb el llancament de la versié 2.2 del
programari, es va poder comprovar com el catala ja apareixia en el menu d'instal-lacié i la
majoria de cadenes (i totes les que s'utilitzen al Gallery2) ja es trobaven distribuides al

catala.

7.5 Problemes meés importants durant la implementacio

La implementaci6 dels dos moduls de cerques, lluny de ser tan facil com plantejaven alguns
tutorials que hi ha a la pagina principal del Gallery2, va plantejar molts reptes en la majoria
d'operacions que calia implementar i relacionats amb tot tipus de caracteristiques del

programari. Els més dificils possiblement van ser els seglents:

e Limitacions del SGBD MySQL: A pesar que Gallery2 funciona amb un llenguatge
SQL que és independent del SGBD que s'utilitzi, durant la implementacio de les
consultes hi van haver alguns problemes amb MySQL, que és el SGBD sobre el que
s'executa la instal-lacié del Museu de Badalona. Aquests problemes es van deure
sobretot a limitacions del programari, cal tenir en compte que al contrari d'altres
solucios més avancades i costoses com Oracle, MySQL ha estat tradicionalment un

SGBD de baix cost i prestacions limitades.

La consequencia és que no ofereix tota la poténcia que permet SQL i algunes de les

senténcies que formen part de I'estandard SQL no sén suportades per MySQL.

En el cas concret del projecte, la limitacié més important va ser que MySQL fins al
moment no implementa la senténcia INTERSECT que si forma part de I'estandard

SQL. Aquesta sentencia, que hauria estat ideal per calcular les cerques quan l'usuari
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sel-leccionés la operaci6 AND, es va haver de desestimar i al seu lloc va ser
necessari recorrer a un sistema de subconsultes on s'havia de fer una consulta per a
cada camp, disminuint l'eficiencia respecte a un sistema que hagués suportat fer

interseccions entre els resultats de diferents consultes.

Dificultats entre Javascript i els noms que posa Gallery2 als objectes del formulari:
com s'explica en detall al codi de les plantilles, la funcié que permet passar els valors
de la llista desplegable als camps de text, aparentment simple, va suposar un
problema d'enginy per intentar superar les limitacions de Javascript en el nom de les
variables ja que no suporta que aquestes tinguin per nom caracters diferents de

numeros o lletres, tals com [o ].

La solucid va ser recorrer tots els elements del formulari i a partir del nom del camp
personalitzat (que no del camp de text), trobar-lo i assignar-li el nou valor a través del
vector d'objectes que crea Javascript per accedir als diferents elements d'una pagina

web.

Manca d'una documentacié extesa sobre quina és l'estructura d'un modul: a la
pagina del Gallery2 hi ha diferent documentacié, perod cap que especifiqui quines sén
les parts d'un modul i quines sén les funcions que les relacionen entre elles. El més
semblant a aixd és un tutorial que explica com crear un modul sense cap funcionalitat

pero sintacticament correcte.

Tampoc hi ha documentacié sobre com accedir a la BB.DD ni quins métodes de la
llibreria Gallery API utilitzar, de fet en la majoria de les vegades, va caldre consultar
el codi font d'altres moduls que treballessin amb la BB.DD per saber quin era el
procés correcte. Aixo també va implicar moltes hores de depuracié per aprendre a
crear senténcies SQL al vol que fossin correctament traduides a MySQL pel
Gallery2, ja que tampoc hi havia documentacioé sobre com és el llenguatge SQL que

utilitza Gallery2 per abstreure's de la BB.DD.

En general, la dificultat que suposa aprendre a dominar un conjunt de tecnologies a

la vegada (HTML, PHP, SQL, Smarty, Gallery2 API i Javascript) i que a més es
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troben interrelacionades. També aconseguir dissenyar i implementar un modul
sencer d'un programari desconegut en el temps que hi ha hagut per fer aquest

projecte.

7.6 Aspecte final de les aplicacions

A continuacié es mostren unes quantes captures de pantalla de I'aspecte que va tenir el

modul un cop implementant i funcional:

Ualiich

MuseunBDN Imiciar Sessié Registra:

I Modul de cerques avancades
'5&& Recerca Avancada
Realitza una cerca avancada

Link al midul de cerques
avangat

Link al modul de cerques
basic

- : e . )
@ Usuarn Indica l'albwm on vols realitzar la cerca: Tets =

.. 2 Escriu les dades que vols busear als albums:
Iniciar Sessio |

Forma d'ingrés I

La Teva Cistella

Tens 18 elements a la Cistella Data d'ingrés I

= Veure Cistella

Crédits

Figura 6: Vista del modul de cerques

A la part superior es pot veure la llista on és possible delimitar I'album on es realitzara la

cerca o generalitzar-la per a tots els albums.

A la part central hi ha dos camps lliures per especificar si es desitja buscar alboums amb

algun valor en concret en els seus camps personalitzats.

Nota a la part superior esquerra de la pagina on apareixen els dos enllagos als moduls de
cerques basics i avancats, just a sota del camp on hi ha el modul de cerques que s'instal-la

per defecte amb el Gallery2.
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Indica quina operacio booleana vols fer entre els diferents camps:

& Buscar fotografies que compleixin tots els eriteris (AND)

e Buscar fotografies que compleivin alqun dels sriteris (OR)

Escrin les paraules que vols huscar ales

e Camnp per entrar les dades: Valors existens en aquest camp actualment:
Procediment: =-- | I Mastrar Valors / Esharrar actual ;I
Format: =-- | I Mostrar Walors / Eshorrar actual ;I
To: <-- | I Mostrar Walars J Esborrar actual :I

Publicacions/Difusic Bibliografica:

Lloc/ubicacid cdpia digital alta resolueid

#hast i contingut:

Titular dels drets d'explotacid:

AutorFotdgraf:

<-- || Mostrar Walors J Esborrar actual ;I

Motes i observacions:

Reproduccia:

i | I Maostrar Walors | Esborrar actual ;I
<-- || Mostrar Walors J Esborrar actual ;I

Tipus d'imatge:

Identificadors onomastics:

|
|

|
|
il
|
Llocfubicaci original: |
|
|
|
|
|
|
|

Suport:

<-- || Maostrar Valors ) Esborrar actual ;I

Figura 7: Vista del modul de cerques

Aqguesta part és la corresponent a la cerca dels camps personalitzats. Una vegada I'usuari
ha escollit els parametres desitjats per I'aloum on es fara la cerca, pot escollir quins valors
han de tenir els camps personalitzats de les fotografies per tal de ser mostrades amb els

resultats.

A la part superior s'escull si es volen mostrar fotografies que reuneixin tots els requisits

entrats als camps (operacié AND) o només algun d'ells (operacié OR).

A continuacié hi ha tots els camps personalitzats de les fotografies. En cas que siguin
camps controlats, l'usuari pot escollir, enlloc d'escriure directament el text al camp,
seleccionar el valor d'una llista desplegable on s'hi han carregat tots els valors existents a la

BB.DD per aquell camp.

Una vegada l'usuari ha omplert els camps, només li queda prémer el boté per tal que el

modul realitzi la cerca.
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s s

MuseuBDN Iniciar Sessic Regisiva:

Modul de cerques avancades

Q Recerca Avangada
Realitza una cerca avancada

Link al médul de cerques
avancat Resultats de la cerca:

Link al médul de cerques
basic

= -
& Hsuari
oy

Iniciar Sessio |

La Teva Cistella
Tens 16 elements ala Cistella
= Veure Cistella

Crédits

Figura 8: Vista del modul de cerques

En aquesta vista es mostra el resultat d'una cerca. Les fotografies apareixen en forma de

quadricula.

Si amb el cursor es prem a sobre d'una d'elles, I'enlla¢ portara a la pagina de la fotografia,

on se'n podran consultar tots els camps personalitzats.

Immediatament a continuacié del resultat de la cerca hi apareixera de nou el formulari per
realitzar una nova cerca, perd conservant els valors entrats en la cerca anterior, per tal de
no haver de reescriure cada vegada tots els camps en cas que es vulgui canviar només

algun parametre.
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8 PROVA PILOT

A més de l'especificacid, disseny i implementacié d'un modul de cerques avancades, cal
tenir en compte que aquest projecte forma part d'una empresa més gran i que és
proporcionar al Museu de Badalona un sistema complet d'indexacié social per a la seva

base fotografica.

Per tant, es va considerar oportu no només limitar el projecte als moduls de cerques, siné
també comencar a realitzar proves pilot sobre com hauria de funcionar la indexacié social
controlada i en quines dificultats es podrien trobar tant els usuaris que aportessin
coneixements sobre les fotografies de la base de dades, com els encarregats de validar
aquestes aportacions. També, si es considerés oportu, traslladar-les als camps

personalitzats de les fotografies.

Recordem que I'objectiu del Museu de Badalona és, d'una banda, publicar a Internet la base
de fotografies que te actualment (unes 700.000) i de I'altra, intentar que siguin els usuaris,
sobretot veins de Badalona, que des de casa puguin ajudar a etiquetar aquestes fotografies,

ja que de la majoria se'n tenen poques o cap dada.

8.1 Objectius de la prova pilot

L'objectiu de la prova pilot va ser doncs fer un primer assaig controlat sobre com funcionaria

o podria funcionar la indexacié de la base fotografica del Museu.

Aixd permetria identificar les dificultats amb que es podrien plantejar en el moment d'obrir la

pagina al public en general i resoldre-les abans que estigués la pagina en marxa.

D'altra banda, també permetria que el personal del Museu pogués avaluar-ne el
funcionament des de la seva part, per tant la prova pilot compliria dos objectius: testejar el
funcionament des de la banda de l'usuari anonim, que es connectés al a pagina del Museu
des de casa seva per col-laborar en I'anotacié de les fotografies i de I'altra banda, permetre
al personal del Museu fer una primera valoracié del sistema per detectar possibles

mancances en l'administracié de la web.
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8.2 Rols de la prova pilot

En l'anterior projecte, el Roger Cervantes va definir quatre rols en la interaccié amb la
pagina web del Museu: usuaris andonims, usuaris registrats o anotadors, usuaris avancgats o

validadors i administradors.

El primer rol i I'4ltim es va considerar que no era necessari que entressin dins de la prova
pilot: I'usuari anonim no te permisos per modificar res de la pagina, per tant tampoc pot fer

aportacions ni ajudar en la indexacid, nomeés pot navegar per la pagina.

Pel que fa a I'administrador, al seva funcidé és la gestié de la pagina, validacié de nous
usuaris, creacié d'albums, addicié de material fotografic, etc. i per tant també queda fora de

['ambit de la indexacio.

A continuacié doncs es defineixen les funcions dels dos rols restants que si que estan

directament relacionats amb la indexacié i que van formar part de la prova pilot.

Recordar també que als apéndixs 1 i 2 hi ha dos manuals, un per anotadors i l'altre per

validadors, que detalla molt més el funcionament de cada rol.

8.2.1 Anotadors

Aquest primer rol correspon als usuaris que s'hagin registrat a la pagina del Museu.

La seva funcié és navegar per la pagina i en cas de trobar alguna fotografia de la que en
tinguin dades que no apareguin als camps personalitzats, indicar aquestes dades en forma

de comentaris a la fotografia.

Per tant, els Unics permisos d'aquests usuaris estan en afegir comentaris a les fotografies,
pero en cap cas tenen permisos per modificar directament els camps personalitzats o les
fotografies en si.

8.2.2 Validadors

Aquest segon grup, format per persones vinculades directament al Museu de Badalona i

molt menys nombrés que l'anterior, té per objectiu buscar els comentaris afegits pel grup de
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validadors, comprovar que el qué han escrit els anotadors és correcte i, en cas que aixi sigui
i considerin que és una informacié Uutil, traslladar el comentari al camp personalitzat

corresponent de la fotografia.

De moment tant l'anotacié com la validaci6 de camps personalitzats es fa de forma
individual, de fet a I'apartat de feina futura d'aquest projecte hi ha especificat la creacié d'un

modul que permeti fer canvis massius a les fotografies.

8.3 Funcionament de la prova pilot

Per fer la prova pilot, es van donar d'alta dues persones vinculades al Museu amb el rol
d'anotadors, més una tercera en el rol de validador i se'ls va demanar que intentessin durant

uns dies connectar-se al prototipus i fer algunes activitats corresponents al seu rol.

Aixi, els dos anotadors van estar navegant pel prototipus de la instal-lacié de la base
fotografica, mirant les fotografies i en cas que trobessin alguna dada que creguessin oportu

incorporar als camps personalitzats de les fotografies, indicar-ho en forma de comentari.

D'altra banda, I'usuari amb el rol de validador es va connectar també algunes vegades

buscant nous comentaris afegits a les fotografies.

Abans de comengar, tant els dos anotadors com els validadors es van llegir els manuals
corresponents (apendix 1 i 2) per saber exactament en qué consistira la seva activitat i com

desenvolupar-la.

Cal dir que al estar les tres persones vinculades directament al Museu de Badalona, el
procés va ser probablement més facil del que hauria resultat amb persones anonimes,

sobretot des del punt de vista dels anotadors.

8.4 Resultats i conclusions

Degut a la poca quantitat d'usuaris implicats en la prova pilot i a qué el temps durant el que
es va desenvolupar aquesta va ser bastant reduit (3 setmanes), no es va poder aprofundir
molt en el procés d'indexacid, no obstant si que se'n van poder extreure les seglents

conclusions:
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En general, el procés d'anotacié és el més facil de tots: a la part inferior de cada
fotografia, junt amb els camps personalitzats d'aquesta, hi ha un camp per entrar
nous comentaris. Llavors l'usuari disposa dels tres elements necessaris per poder
etiquetar (fotografia, camps personalitzats i camp per escriure un comentari) junts. El

procés també és bastant intuitiu.

El procés de validaci6 de comentaris és més complex: cal que el validador d'una
banda trobi els comentaris dels anotadors, en valori la seva correccid i en cas que si,
ha d'editar la fotografia des d'un formulari diferent a on apareixen els comentaris. De
fet, en entrevistes amb el Museu, es va demanar justament que l'edicié dels camps
personalitzats es pogués fer des de la mateixa pagina on hi ha els comentaris, per

facilitar la feina als validadors.

També és veritat que el rol de validador el desenvoluparan poques persones i totes
vinculades al Museu, llavors facilment podrien aprendre el procés actual de validacio
de comentaris i executar-lo amb facilitat. La dificultat segurament es troba més en el
procés d'aprenentatge que no en el de validacié en si. No obstant, es va considerar
adequat traslladar les peticions del Museu a l'apartat de feina futura d'aquest

projecte.

En termes de velocitat d'anotacié i validacid, els voluntaris del pla pilot, van estimar
que, si es coneixen les dades de les fotografies, en un quart d'hora es podien arribar
omplir les metadades de 5. No obstant aquest numero és molt variable, ja que el
procés depen molt del que es conegui de la fotografia, tant de I'anotador (mirar-se
amb atencié la fotografia, valorar si realment en coneix dades...) com del validador
(comprovar, bé sigui per ell mateix, bé consultant altres persones, si realment el que

s'ha introduit al comentari és cert).

Finalment, destacar que la majoria de dificultats que van tenir els usuaris no va ser
tant en el desenvolupament del seu rol sind en tasques necessaries per accedir a la
pagina del Museu: hi van haver dificultats sobretot en el procés de registre dels nous

usuaris al Gallery2. Cara a la presentacié en public de la versié definitiva, creiem que
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seria interessant canviar la part del registre d'usuaris per tal que fos més facil, inclius
posant-lo en un lloc més visible (actualment es troba en una banda de la pagina) i

afegint informacié a la plantilla de registre per tal que l'usuari estigui més informat.

Aquesta part és especialment important si es te en compte que degut a que les
fotografies son bastant antigues (moltes tenen més de 50 anys) el public potencial
que pot ajudar a indexar-les sén persones que han crescut i s'han format al marge de
la informatica moderna i la majoria dels quals tenen coneixements petits o nuls sobre
qgué és i com funciona Internet , com s'accedeix a una pagina o com treballar amb un

ordinador.

8.5 Incidents durant la prova pilot: Atac de brossa a la pagina

A part de comprovar com podria funcionar el procés d'indexacié social i sense que fos un
dels seus objectius, la prova pilot també va servir per evidenciar que qualsevol pagina
publicada a Internet que permeti la modificacié per part dels usuaris, ha d'estar ben

protegida i verificada per tal d'evitar atacs tant al servidor com als continguts de la pagina.

En el cas del servidor, la maquina on esta instal-lada el prototipus es troba protegida per un
tallafocs i funciona amb un sistema operatiu GNU/Linux que li déna bastant proteccié

enfront d'atacs de pirates.

No obstant, durant el desenvolupament de la prova pilot, es va evidenciar que si bé el
Gallery2 és un programari segur si es troba degudament configurat, en el cas concret del
prototipus i degut a que es va prioritzar el desenvolupament de nous moduls enfront de la

seguretat, van quedar alguns forats oberts.

El més greu, que per sort no va ser descobert, és que el sistema permet I'accés lliure a la
BB.DD MySQL en mode administrador (permisos totals) sense haver d'entrar cap
contrasenya. El motiu és que es va considerar que al ser un prototipus i no estar obert al

public, no suposava cap problema.

L'altre forat, que si que va ser aprofitat, va ser que el Gallery2 quan s'instal-la, crea un

compte de convidat, amb el nom guest i contrasenya guest, que si bé no permet I'edicié de
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les fotografies ni dels albums, si I'addici6 de comentaris, tenint per tant els mateixos

permisos que un anotador.

Durant la prova pilots doncs, un bot va descobrir el servidor i que podia entrar amb aquestes
dades i va comencar a afegir comentaris brossa a les fotografies. Quan es va detectar el
mal, ja havia afegit més de 4000 comentaris contenint enllagos a pagines on venen diversos
medicaments com Cialis, Viagra o Levitra. Cal destacar que el prototipus només té unes 200
fotografies, sortien a uns 20 comentaris per fotografia, perd algunes n'acumulaven més de
200...El procés per solucionar l'incident va ser, d'una banda, bloquejar I'accés a la pagina

per tal d'impedir que es continuessin afegint brossa

De l'altra, degut a la impossibilitat d'eliminar manualment més de 4000 comentaris, es va
optar per, des de la BB.DD, eliminar tots els comentaris que hagués creat l'usuari guest. Al
ser un prototipus, aquest compte no havia estat utilitzat per ningu (tots els comentaris que hi
havien, exceptuant la brossa, havien estat realitzats per altres usuaris) i per tant I'eliminacié
dels comentaris va ser rapida i neta, de fet entre que es va detectar el problema i es van

eliminar els missatges va passar poc més de mitja hora.

Addicionalment, també es va considerar adient protegir per contrasenya l'accés a la BB.DD,
ja que si bé ningu havia aprofitat el forat, era possible que en el futur algu ho fes, amb els

problemes associats: perdua o corrupcioé de dades, robatori d'informacid, etc.

Un cop realitzat els dos canvis, podem afirmar que el sistema és prou segur com per ser
publicat, almenys tant segur com qualsevol instal-lacié del Gallery2 que s'hagi configurat

convenientment.

Des del dia de l'atac (comengaments de Maig) tampoc s'han detectat més intents de

manipulacié de les dades dels albums ni accessos no autoritzats.
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9 FEINA FUTURA

Un cop assolits els objectius d'aquest projecte, objectius que al seu torn sén algunes de les
tasques que van quedar pendents de I'anterior projecte del Roger Cervantes, cal determinar

fins on s'ha avancat, qué manca per fer i quines necessitats han variat.

Aixi, de la llista original de feina futura de l'anterior projecte se'n podran eliminar els
objectius d'aquest projecte, possiblement alguns que ja no es considerin necessaris i
finalment afegir algunes noves necessitats que s'han plantejat durant I'elaboracié d'aquest

projecte.

Primer repassarem breument les tasques que van quedar pendents de I'anterior projecte per

després concentrar-nos en la feina que ha quedat pendent després de l'actual.

9.1 Feina futura de I'anterior projecte

9.1.1 Millora del sistema de cerques per a adaptar-lo a les necessitats

reals del Museu.

Es la part on s'ha avancat més. Com s'indica més avall, han quedat coses pendents,
pero I'objectiu principal, que era realitzar un modul que fes cerques en els camps
personalitzats del Museu, especificant quin valor es desitjava buscar en cada camp,
es pot considerar assolit. Llavors, aquest feina es podria eliminar de la llista i ser
substituida per funcionalitats addicionals que es vulguin afegir al modul de cerques

avangades.

9.1.2 Analisi del volum d'informacio i possible implementacié de la base

de dades en més d'una unitat de disc.

Aquesta tasca, possiblement també es pugui eliminar de la llista actualment o en cas

gue no es compleixi, en poc temps es podra eliminar.
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El motiu és que des que es va comencar l'anterior projecte, el setembre de 2006, els
discs durs han doblat la capacitat, de manera que ja no esta tan clar que es superi la
capacitat maxima d'un disc dur. Addicionalment, la integracidé de discs durs en
disposicid6 RAID també permetria solucionar el problema de forma transparent al

programari Gallery2.

Instal-lacio real del sistema en el maquinari del Museu i posada en

marxa del servidor en la seva ubicacio final.

9.14

9.15

Aquesta tasca esta a l'espera que el Museu adquireixi el servidor, per diferents
motius, aquesta decisié s'ha anat posposant i actualment el Museu encara no ha
comprat el maquinari necessari per instal-lar del prototipus en un entorn de treball

real.

Creacio del sistema per a realitzar les copies de seguretat en xarxa.

Per la mateixa ra6 que la tasca anterior, aquesta tasca actualment també esta

aturada, esperant que el Museu decideixi quin sistema adquirir i quan.

Proves amb usuaris finals

A pesar que es va realitzar una prova pilot que va permetre fer una primera valoracio
de la usabilitat del sistema i detectar problemes de seguretat, creiem que seria
necessari una altra prova, en un sistema ja definitiu i amb una base d'usuaris més

amplia que la que va permetre la primera prova pilot.

9.2 Feina futura que ha deixat I'actual projecte

Tot i les tasques que ha resolt aquest projecte, n'han quedat algunes altres pendents, que

van anar sorgint a mesura que s'anava avangant en el modul de cerques avangades.

Algunes van ser proposades pel personal del Museu, mentre que d'altres les van evidenciar

les propies necessitats del modul:
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e Sistema de validaci6 de canvis
e Sistema de canvis massius
e Restringir 'accés a certs camps en funcié del rol
e Afegir cerques a la cistella

e Mostrar els comentaris al camp d'edicié de les fotografies

9.2.1 Feina futura no vinculada directament al modul de cerques

Primerament farem un repas a les tasques futures que ha plantejat aquest projecte i que es

podrien afegir a la llista de tasques pendents que va deixar I'anterior.

9.2.1.1 Sistema de validacio de canvis

Durant la realitzacié de la prova pilot, es va evidenciar que si bé era factible que els
anotadors posessin comentaris per tal de suggerir modificacions als camps personalitzats
de les fotografies, aquest sistema tendia a ser bastant fatigds pel validador, ja que havia
d'interpretar el text, traslladar-lo als camps personalitzats (tot passant per pagines diferents)

i assegurar-se de modificar els camps adequats...

Des del Museu es va considerar la possibilitat de desenvolupar un modul de validacié de

canvis. El seu funcionament seria el seguent:

Quan un anotador volgués fer algun canvi en els fotografies, podria alterar directament els
camps personalitzats, per6 aquests canvis no estarien validats. La resta d'usuaris

continuarien veient els camps sense alterar.

Posteriorment, el validador podria accedir, per a cada fotografia, a tots els canvis que s'hi
han proposat i decidir si donar-los com a bons i fer-los definitius o, per contra, rebutjar-los i

esborrar-los.

L'avantatge d'aquest sistema és que prescindiria dels comentaris i el procés seria molt més
directe i intuitiu tant pels anotadors com pels validadors, que podrien accedir directament

als camps personalitzats.
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L'inconvenient segurament seria que un modul d'aquestes caracteristiques hauria d'afegir
bastants canvis a la BB.DD i la interaccié segurament seria complexa, necessitant per tant

bastants esfor¢cos de desenvolupament i segurament constituint un projecte sencer.

9.2.1.2 Mostrar els comentaris al camp d'edicio de les fotografies

Una alternativa al sistema anterior, seria que els comentaris, a més d'aparéixer a la pagina
principal de les fotografies, també es mostressin en el formulari d'edicié de les fotografies.
D'aquesta manera els usuaris validadors tindrien una visié global tant dels comentaris com

de la fotografia i dels camps personalitzats que volguessin editar.

Aquest sistema, si bé no seria tant potent com I'anterior, es podria implementar amb menys
temps i ja seria un gran avang respecte a l'actual, que obliga al validador a navegar entre

diferents pagines per buscar, avaluar i confirmar els canvis proposats en els comentaris.

9.2.1.3 Sistema de canvis massius

Una altra caracteristica que el personal del Museu va creure que seria Util és la possibilitat
de fer canvis de forma massiva: enlloc d'alterar els camps personalitzats d'una foto en
concret, que és I'unic que es pot fer actualment, que hi hagués la possibilitat de fer canvis

en el conjunt de fotografies.

La possibilitat més simple seria poder canviar determinats camps personalitzats del conjunt
de fotografies d'un album o de tots els seus subalbums, pero hi ha altres possibilitats que
també seria interessant estudiar com per exemple la possibilitat de canviar els camps

personalitzats de totes les fotografies resultants d'una cerca.

La complexitat d'aquest modul dependria de fins a on es volgués arribar: modificar totes les
fotografies d'un aloum és relativament simple, per contra modificar els resultats d'una cerca

pot implicar un esfor¢ bastant més important.

9.2.2 Feina futura vinculada directament al modul de cerques

A continuacié exposem dues feines futures que creiem que anirien directament vinculades a
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I'ampliacié de I'actual modul de cerques avangades, més que a la creacié de moduls nous o

la modificacio dels existents.

9.2.2.1 Restringir I'accés a certs camps en funcio del rol

Actualment qualsevol usuari pot accedir a tots els camps personalitzats de les fotografies. A
pesar que hi ha dos moduls de cerques, un usuari pot escollir lliurement quin utilitzar per fer-

les, ja que actualment el mddul tampoc comprova el rol de la persona que efectua la cerca.

Des del Museu es va considerar que hi havia determinats camps als quals I'usuari no hauria
de tenir accés, com sén en quin disc del Museu es troba la copia en alta resoluci6é de la

fotografia o determinades notes i observacions sobre la fotografia.

Per tant, una de les possibles ampliacions del modul seria que aquest realitzés I'accés als

camps en funcié de quins permisos tingués la persona que fes la cerca.

Una possible manera seria que el Gallery2 mostrés el modul avangat només als anotadors i
validadors, mostrant el modul més simple (sense accés als camps no desitjats) als usuaris

normals.

L'altra manera, més complexa, seria un sol modul que comproveés els permisos de l'usuari

que fala cercai en funcié d'aixo accedis o0 no a determinats camps.

9.2.2.2 Afegir cerques a la cistella

Finalment, una altra caracteristica que es va considerar util, tant per personal del Museu
com per gent externa, és la possibilitat d'afegir els resultats d'una cerca directament a la

cistella.

D'aquesta manera, una vegada trobades les fotografies, no seria necessari anar una per
una i afegir-les (i que si es te en compte que esta previst que la base fotografica tingui milers
de fotografies, els resultats d'una cerca podrien ser també de milers de fotografies), sind

que es podrien afegir totes de cop.

Aquesta ampliacié amb tota probabilitat suposaria no només modificar internament el modul

de cerques, sind fer que aquest es comuniqués amb el que controla la cistella i aixi afegir-hi
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les fotografies.

Per tant, caldria documentar-se sobre com esta fet aquest modul i quines operacions,
permet. La dificultat estaria sobretot doncs en la complexitat de I'actual modul que controla

la cistella.
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10 CONCLUSIONS

Una vegada finalitzat el projecte, és el moment de valorar-ne les conclusions: quins

objectius s'han complert, que ha aportat a nivell personal, reflexions que se n'hagin extret...

En el moment de comengar aquest projecte no estava gaire clar quins havien de ser els
seus objectius: es disposava del projecte del Roger Cervantes i d'una llista de tasques a

realitzar (la feina futura del seu projecte).

Es va comencar el procés fent algunes entrevistes amb la Dolors Nieto, interlocutora del
Museu pel que fa a la base fotografica, parlant sobre quines eren les prioritats que creien

que s'havien d'afegir al projecte.

D'aquestes reunions, se'n va extreure una altra llista de funcionalitats que seria interessant

que disposés la instal-lacié del Museu una vegada estigués operativa.

A mesura que s'anava temptejant entre les diferents necessitats i davant la falta de temps
per implementar-les totes, es van haver d'escollir les que suposessin un interes tant practic
com academic més gran i posposar les altres per a futurs projectistes. D'entre elles, cal

destacar el modul de cerques avangat i la prova pilot:

10.1 Conclusions técniques

Des de les primeres entrevistes i a pesar d'haver sortit altres temes com la indexacié
massiva o la validacioé de canvis, va quedar clar que el qué més valorava el Museu era la
possibilitat de realitzar cerques més avangades que les que permetia fins al moment el
programari Gallery2. Es va realitzar una jerarquia de prioritats i es va decidir comencar per
la primera (el modul de cerques) i anar baixant, intentant realitzar el maxim de tasques

possibles.

La cerca en bases de dades és un problema que cada vegada es planteja més en qualsevol
sistema d'informacié: altres aspectes com la capacitat dels sistemes per guardar informacio
o la velocitat en qué la processen, augmenten continuament degut a al poténcia cada

vegada més gran del maquinari que I'executa, perd aspectes més intangibles com la qualitat
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amb que un sistema organitza la informacié per mostrar-la a l'usuari no progressa a la
mateixa velocitat i a vegades inclus sembla que es quedi enrere, degut a que a I'haver de
processar cada vegada més informacio, algoritmes i estrateégies que fa pocs anys eren

perfectament valids, actualment es poden mostrar del tot ineficagos.

Aquest és un dels problemes que te I'actual motor de cerca del Gallery2: a pesar que els
ordinadors on s'instal:la el programari poden contenir centenars de milers de fotografies i
albums (cas del Museu de Badalona), el sistema de cerca es mostra impotent per a treballar

amb BB.DD que tinguin més d'uns pocs centenars o milers de fotografies.

Amb aquest projecte s'intentava sobretot avancar en aquesta direccié i crear un sistema que
permetés desgranar millor la informacié i oferir a l'usuari un accés meés intel-ligent i precis a

les dades que estigués buscant.

10.1.1 Incorporacio al repositori

El temps dira si el mddul de cerques avangades aconseguira realitzar les funcions per a les
quals va ser creat i si servira de base per fer algun sistema que en millori les mancances

que inevitablement te.

En tot cas, de moment encara no s'ha enviat al repositori per tal que passi a formar part de

la distribucio oficial. Els motius son els seglents:

e Primerament, s'ha considerat necessari, abans d'enviar-lo, realitzar alguns
refinaments en la implementacié que garanteixin un minim de possibilitats de qué
sigui entrat al repositori. Aquests canvis afecten tant el nom de les variables (que han
de seguir una normativa) com de les cadenes de text, on es demana que estiguin en

anglés i en tot cas, s'afegeixin les traduccions pertinents.

e Degut a les peculiaritats en els camps personalitzats del Museu de Badalona, una
vegada finalitzada la primera versié del modul, es va decidir fer unes altres plantilles
expressament pel modul. El motiu era que alguns dels camps de cerca sén lliures
mentre que d'altres no. Aquesta distincidé, al basar-se en criteris arbitraris (no

calculables), no podia ser inclos en un modul genéric.
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Per tant, es va optar per crear una plantilla pel Museu on en funcié del nom del camp,
el valor d'aquest fos lliure o controlat. El que caldria doncs, és aplicar a la plantilla
generica (que es va desar abans de crear la nova) les millores que s'han anat afegint

des de llavors.

e Finalment, tot i que no quedava dins dels objectius d'aquest projecte i de fet, s'havia
deixat per una feina futura, tal i com esta fet actualment el modul, aquest a I'hora de

fer la cerca no te en compte si l'usuari pot 0 no accedir a les fotografies que mostra.

Pel cas concret del Museu de Badalona, no te cap importancia ja que la intencié és
que els usuaris puguin veure totes les fotografies, perd en altres entorns on hi hagi
usuaris amb diferents permisos de lectura, el modul ha de tenir en compte aquest fet,
de la mateixa manera que ja ho te en compte el modul de cerques que incorpora el

Gallery2.

En tot cas, la intencié és solucionar aquests punts en breu i aixi permetre la incorporacié del
treball al repositori oficial del Gallery2 i assolir un dels objectius d'aquest projecte: que el

modul estigui disponible per qualsevol instal-lacié i no només pel Museu de Badalona.

10.1.2 Prova pilot

Pel que fa a la prova pilot, hauria estat interessant fer-la a major escala i en un entorn meés

realista, no obstant tampoc era |'objectiu principal del projecte.

A pesar de la seva poca envergadura, aquesta prova ja va servir per evidenciar alguns
mancances de l'actual prototipus com sén la facilitat d'Us o qUestions més critiques com la
seguretat del sistema, I'atac de missatges brossa que va patir i que es va quedar en una
anécdota, si s'hagués produit en un sistema real hauria pogut fer molt més mal: si en un
sistema amb només 200 fotografies hi va posar més de 4000 comentaris, fent la proporcié
en un sistema amb 700.000 fotografies 0 més que pot arribara a tenir el Museu, el nombre

de comentaris amb brossa podria ser de milions i arribar al punt de col-lapsar el servidor...
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10.1.3 Sobre treballar amb Programari Lliure

Degut a que la totalitat d'aquest projecte s'ha desenvolupat utilitzant Programari Lliure, s'ha

cregut util fer també una valoracio dels avantatges i inconvenients que aixo ha suposat.

Els principals avantatges practics han estat:

El cost del programari pel que fa a llicencies ha estat zero. Cal destacar aquest fet, ja

gue moltes solucions basades en codi tancat tenen un cost molt elevat.

Aixi, per posar un exemple, un servidor basat en Windows Server 2003 (999 $) +
SQL Server Workgroup (3899 $), suposa afegir al cost del servidor més de 4000 €, a
on encara caldria sumar-hi el cost d'un sistema semblant al Gallery2, que facilment

podria valdre centenars d'euros.

Sobretot pel que fa al programari més utilitzat, és facil trobar a Internet molta
documentacié i als forums, opinions i consells de molts usuaris que s'han trobat amb
problemes similars en el moment de fer els seus desenvolupaments. Aixi, en el cas
d'aquest projecte, problemes relacionats amb la configuracié del servidor Apache i la
base de dades MySQL es van poder solucionar no només a la pagina oficial del
programari, siné6 també en multitud de llocs no oficials perd amb documentacio igual
d'atil.

També és veritat que pel que fa al Gallery2, la informaci6 es va extreure sobretot de
la pagina oficial, ja que al ser un programari menys difés, hi havia menys

documentacié disponible.

L'estabilitat i fiabilitat del programari escollit, a pesar de ser gratuit, esta molt
demostrada i com a minim iguala qualsevol solucié basada en codi tancat: el servidor
Apache és el més utilitzat del mén, mentre que els sistemes basats en Unix, tal com
és Linux, continuen essent els més utilitzats en entorns on es valora sobretot

I'estabilitat i seguretat dels sistemes.

Finalment, no es pot oblidar els incentius morals d'utilitzar Programari Lliure: ja fa

anys que s'esta parlant de problemes com les patents en el programari i les
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consequéncies negatives que implicaria la seva introduccié (menys programes, més
cars i de menor qualitat). Utilitzar Programari Lliure és un manera de potenciar-lo i al

mateix temps, debilitar les empreses que pretenen imposar les patens.

Com a inconvenients de basar el sistema només en Programari Lliure, caldria destacar,
d'una banda que al descartar qualsevol solucié basada en codi tancat, es fa més estret el
ventall de solucions possibles: podria ser que algun programari d'aquest tipus solucionés
millor els requeriments del Museu de Badalona, perd s'hagués descartat per ser un sistema

tancat.

No obstant, Gallery2 ha demostrat ser un programari molt adequat per als usos que es
buscaven, dificilment alguna solucié hauria estat tant superior que justifigués haver-la

escollit a pesar de no ser Programari Lliure i de fet la majoria sén d'inferior prestacions

L'altre inconvenient és que els sistemes tancats acostumen a ser més facils d'utilitzar,
almenys al comengament, ja que es fan no pensant amb la idea que arribin al major nombre

possible de persones més que no pas internament estiguin ben construits i siguin segurs.

Aquest és el cas per exemple del sistema operatiu Windows i també de determinades bases
de dades com MS Access. Per tant, tampoc creiem que tingués alguna justificacié pagar
alts costos en llicencies a canvi d'un programari inicialment meés facil d'utilitzar perd a la

llarga segurament més costds de mantenir degut a les seves limitacions.

En conclusié doncs, caldria destacar com a molt positiu I'is de Programari Lliure en el

projecte.

10.2 Conclusions personals

A nivell personal, haig de dir que la realitzacié d'aquest projecte em va interessar des del

comengament i des de molts punts de vista:

Primerament era un projecte, que si bé era atipic per ser realitzat en una Enginyeria en
Telecomunicacions, permetia la possibilitat de treballar amb programari de gestié i bases de

dades, tot orientat en entorns client - servidor, un tema que sempre m'ha agradat.
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D'altra banda, també m'interessava un projecte realitzat amb el Gallery2 ja que estic en un
Agrupament Escolta i se'ns va plantejar el problema de com aconseguir que tothom de
I'Agrupament, tant nens, caps com pares, tinguessin accés a les fotografies que es fan
durant les sortides i que al mateix temps, aquest accés fos controlat i limitat a gent
relacionada amb ['Agrupament. Aquest projecte em permetre conéixer el programari
Gallery2, el qual, si bé encara el tenim en fase de proves, segurament acabara essent el

suport per a penjar a Internet totes les fotografies que es facin a I'agrupament.

Un altre motiu pel qual m'interessava aquest projecte és que esta relacionat amb el
programari lliure: per diferents motius, essencialment étics i professionals, cada vegada
m'he vinculat més a programari distribuit sota llicencies com la BSD o la GPL, ja que solen
oferir un cost i unes prestacions qualitativament molt per sobre de solucions de programari
propietari. Aixi, la totalitat d'aquest projecte s'ha realitzat utilitzant programari lliure, incloent
la redaccié d'aguesta memoria, feta amb OpenOffice i corrent sobre el sistema operatiu

Ubuntu.

Addicionalment, m'ha servit per treballar amb un projecte de programari desenvolupat per
altres persones i aprendre com es treballa més enlla d'entorns académics com és el cas

d'una universitat.

També és un projecte que permetia bastant llibertat a I'nora de realitzar-se: si bé els
objectius van venir bastant definits pel Museu, la manera d'assolir-los va ser totalment lliure,
de fet totes les decisions técniques en el moment del disseny i implementacié les he

realitzat a nivell individual o consultant-les amb el director del projecte.

Finalment, destacar que aquest projecte m'ha permeés aprofundir en moltes tecnologies,
algunes de les quals ja coneixia en part com és PHP o HTML i d'altres que m'eren totalment
desconegudes com és el cas d'Smarty o els sistemes de plantilles. Crec que aquests
coneixements em serviran molt més enlla d'aquest projecte i de ja he comencat a crear

altres pagines web utilitzant la llibreria Smarty.

Concretant en el projecte, també crec que s'han complert bé els objectius que em vaig

proposar: actualment hi ha un modul de cerques avangat operatiu i funcional que si bé pot
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necessitar millores (que no descarto fer jo mateix en un futur proxim), s'ha demostrat ja molt

més potent que el que va amb el Gallery2.

Crec doncs que l'esfor¢ que ha suposat aquest projecte no ha estat en va, ja que si tot va bé
és possible que perduri bastant en el temps i en tot cas, els coneixements que he adquirit

fent-lo em serviran i ja m'estan servint.

Lamentar només que hauria estat bé disposar de més temps per realitzar una feina de més
envergadura i que el modul disposés de més funcionalitats i estigués meés avancat, tot i que
crec que és el problema de qualsevol projecte limitat en el temps: 3 mesos passen molt
rapid i sempre queden per fer moltes coses que s'han de descartar simplement perqué n'hi

ha d'altres més prioritaries.
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12 APENDIX 1: INSTRUCCIONS PER INTRODUIR ELS
COMENTARIS

12.1 Introduccio

El procés per entrar metadades a les fotografies consisteix en afegir-hi comentaris
que posteriorment un administrador validara i si sOn correctes, els passara al camp

corresponent de la fotografia on apareixia el comentari.

12.2 Registre

1- Registreu-vos. Només els usuaris registrats poden escriure comentaris. (Figura9)

Figura9:

Després de registrar-vos, caldra que un administrador validi el vostre usuari (el
procés no és automatic), de manera que entre que us registreu i pugueu editar comentaris

pot passar un dia.

12.3 Autentificacio

2- Un cop registrats, entreu a la pagina web i autentificar-vos.(Figura 10)
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= L

MuseuBDN

Opcions de I'Usuari Registrar com a nou usuari
8% Registrar-se

% miciar Sessid Usuari (requerit)

Navegacio

Nom complet (requerit)
Enrere I

e-mail (requerit)

Contrassenya (requerit)

Verificar contrassenya (requerit)

Escriu la paraula que apareix a l'imatge.
s

Registrar-se | Anul-lar

Figura 10:

12.4 Navegacio

Area de Text

Suport Ciptic

Tipus d'imatye Fositin

To Monocrom

Procediment Cépia digital

Altres autors Xatart

Abasti contingut Retrat de Joan Padrds Fornaguera
Reproduccis si

Lloc/ubicacié copia digital alta resolucié CD 37/044

Identificaders onemastics Joan Padros Fornaguera
Identificadors tematics Arquitects

Afegir Comentari

14 primer {4 anterior

Figura 11:

3- Navegueu pels albums fins a trobar una foto de la qual en sapigueu coses. A sota

de cada foto hi ha un quadre amb les dades que se'n coneixen.(Figura 11)
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12.5 Creacio de comentaris

Afegir Comentari
Enviat per

Roger Trias Comas (147 .82.121.16)

Assumpte

ﬂd IIistal element de IIistaIU_rII imatgel (o\orl
|

Comentari (requerit)

ﬂd Ilistal element de Ilistalu_rll imatge' co\orl

Previsualitzar | Guardar

14 mimer {4 anterior

Figura 12:

4- Si trobeu una foto de la qual en sabeu coses que no hi apareixen, creieu que estan
incorrectes o simplement voleu comentar, accediu al quadre de sota on es pot escriure: titol

i comentari, els dos camps sén obligatoris. (Figura 12)

12.6 Guardar els canvis

5- Finalment, premeu a sobre el boté “Guardar” i el comentari quedara desat i visible

per a qualsevol usuari que es connecti a la galeria de fotos. (part inferior de la Figura 12)
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13 APENDIX 2: INSTRUCCIONS PER CREAR / EDITAR
METADADES

13.1 Introduccio

El procés per entrar metadades a les fotografies, consisteix en afegir-hi comentaris
que posteriorment un administrador validara i si sOn correctes, els passara al camp
corresponent de la fotografia on apareixia el comentari.

Cada fotografia te doncs una serie de camps personalitzats, que al seu moment es
va considerar que eren els que es volien indexar, inclou metadades com suport, format,

autor, data, etc.

13.2 Registre

1- Registreu-vos. Només els usuaris registrats i pertanyents al grup “Usuaris

Privilegiats” poden manipular les metadades.(Figura 13)

1 .

Figura 13:

Després de registrar-vos, caldra que un administrador us validi el nou usuari (el procés no
és automatic), de manera que entre que us registreu i pogueu editar les metadades, pot

passar un dia.

71



Base de Dades Fotografica del Museu de Badalona

Roger Trias Comas

13.3 Autentificacio

MuseuBDN

Opcions de 1'Usuari Registrar com a nou usuari
8% Registrar-se

% Iniciar Sessié Usuari (requerit)
Navegacio I

Nom complet (requerit)
Enrere I

e-mail (requerit)

Contrassenya (requerit)

Verificar contrassenya (requerit)

Escriu la paraula que apareix a l'imatge.

e

Registrar-se | Anul-lar

Figura 14:

2- Un cop registrats i validats, aneu a la pagina web i autentifiqueu-vos. (Figura 14)

13.4 Navegacio

3- Navegueu pels albums fins a trobar una foto en la qual hi hagi comentaris que cregueu
interessants de transformar a metadades. Els comentaris es troben a la part inferior de la

pagina de cada fotografia, a sota de les seves metadades. (Figura 15)
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Area de Text

Suport Optic

To Monocmm
Procediment Capia digital
Altres autors Desconegut
Reproduccio Si

Uloc/ubicacio copia digital alta resolucié CD 37/

Identificadors onomastics Joan Padms Fomaguem

Identificadors tematics Amuitects

Afegir Comentari

Comentaris recents

lloc de la foto
editar eliminar

La foto esta feta aldavant de lesgksia de Badakbna

Erwviat per Roger Trias Comas &

Figura 15:

13.5 Edicio de les fotografies

4- Premeu la opci6 “Editar Fotografia” que hi ha a al part esquerra de la pantalla. Us

apareixera a la part central un menu d'opcions amb diferents pestanyes. (Figures 16 i 17)

MuseuBDN » Carme Padros Galera = 050 copia.jpg

I 050 copia.jpg

Q Recerca Avangada

I4 primer << anterior

% afe gir Comentari

1= ate gir Foto a la Cistella — — ——
[Eif Destacar
[ Editar Foto

L‘&Ueule Comentaris

ﬂ?’ Veure Permisos

s o
&9\ View Slideshow - [\z !
Figura 16:
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MuseuBDN = Carme Padrés Galera » 050 copia.jpg

Editar Foto

_r General T Foto T Modificar foto T Retallar Miniatura T Camps Personalilzatsw

Nom (requerit)

050 copia.jpg El nom diaquest element en el disc dur. Ha de ser unic en aquest album. Usa solament caracte

/Carme Padmos Galem/ ICIED copia.jpg

Opcions ;

EF Destacar Titol

Ij‘ Editar Foto Eltitol daquest element.

g&\feule Comentaris ﬁ J EI elementde IIistaI u_rll imatgel lel
ﬁ‘\l’eule Permisos IGSD copia.jpg

Figura 17:

13.6 Localitzacio de les metadades

MuseuBDN » Carme Padros Galera » 050 copia.jpg

Editar Foto
rﬁenersl T Foto T Modificar foto _T Retallar Miniatura _T Camps Personalitzats
Num. da Referlncia I
050 copia.jpg
Suport Gptic :I
Opcions Format | « Nigun vaor » |
g“nesbacal >
Tipus d'imatge | Nigun Vakr» |
& Editar Foto
Monocrom *
<;5\"eu|e Comentaris T8 —I
W Veure Permisos Frocediment I Caopia digital LI
; Foté « Nigun Vakr =
Navegaclo AutorFotbgmf igun Vakr ll
Tornar a foto Altres autors IDesconegut
Data |
Abast i contingut I

Figura 18:

5- Premeu a sobre la pestanya “Camps personalitzats”, on hi ha totes les metadades

de les fotos.(Figura 17)
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13.7 Edicio / Creacio de les metadades

.
AutorFotagmaf « Nigun Valor = ;I

Altres autors IDesccnegur

Data I

Abast i contingut I

Titular de ks dets d'explotacia I

Repmoduccia Si ;I
Lioz/ubicacia ariginal I

Lioc/ubicacia copia digital alta resolucia ICD 3?.!’

Publicacions/Difusia Bbliografica I

MNotes i obsaacions I

Identificadars ono mastics I_Joan Padrés Fornaguera
ldentifizado s copomtius I

Identificadars geog @fics Iesglésia de badalona
Identifizadors tematics IArqI.JiTECTE

Guardar | Reiniciar |

Figura 19:

6- Canvieu els valors que considereu necessaris.(Figura 19)

13.8 Guardar els canvis

7- Deseu els canvis prement el boté “Guardar” que hi ha a la part inferior de la

pantalla. Els canvis es faran efectius.(Figura 19)
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14 APENDIX 3: CODI FONT DELS MODULS

14.1 Capa de programacio (arxius .inc)

14.1.1 module.inc

Es I'arxiu encarregat de definir els parametres del modul: nom, versié, versions del gallery
on pot executar-se, quines sén les seves funcions...és I'Gnic arxiu obligatori a I'nora de crear
un modul (la resta sén tots optatius i dependran dels requeriments del modul). A continuacio

es mostra el codi font comentat:

Inici: Al ser codi php, cal que comenci amb el tag <?php. Addicionalment, com que el modul
es distribueix sota llicencia GPL, també hi ha un comentari que ho adverteix junt amb les
clausules més importants d'aquesta llicencia. Finalment, informa sobre com aconseguir la

llicéncia GPL complerta.

<?php
/%
* Gallery - a web based photo album viewer and editor

* Copyright (C) 2000-2006 Bharat Mediratta

* This program is free software; you can redistribute it and/or modify
* it under the terms of the GNU General Public License as published by
* the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at

* your option) any later version.

* This program is distributed in the hope that it will be useful, but
* WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
* MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU

* General Public License for more details.

* You should have received a copy of the GNU General Public License
* along with this program; if not, write to the Free Software

* Foundation, Inc., 51 Franklin Street - Fifth Floor, Boston, MA
02110-1301, USA.

76



Base de Dades Fotografica del Museu de Badalona

Roger Trias Comas

*/
Definicié del modul: Aqui es diu quin nom te, qui I'ha creat i com adrecar-se a ell.
/**

* Search2 module

X
x

* @package Search?2

* @author Roger Trias Comas <rotrico@gmail.com>

* @version SRevision$ S$Date: 2007/05/25 07:58:13 $

*/
PHP és un llenguatge orientat a objectes, cada nou modul es defineix com una classe que

hereda de la classe GalleryModule.

class Search2Module extends GalleryModule {
function Search2Module () {

global $gallery;

ldentifiquem el modul definint-li nom, identificador, descripcid i versié. També indiquem al
Gallery2 quina és la versié minima del sistema per tal que funcioni (Util si utilitzem funcions

avangades no disponibles en versions antigues del programari).

Sthis—->setId('Search2');

Sthis—->setName($gallery—->118n("'Search2 Module'));
Sthis->setDescription($Sgallery—->i118n('Advanced Search Functions'));
Sthis—->setVersion('0.0.1");

Sthis->setGroup('data', S$Sgallery->118n('Extra Data'));
Sthis->setCallbacks('");

Sthis->setRequiredCoreApi (array (7, 3));

Sthis->setRequiredModulelpi (array (3, 0));

?>

//Novament iniciem la pagina amb el tag <?php i la llicencia GPL

<?php
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/*
* Gallery - a web based photo album viewer and editor

* Copyright (C) 2000-2006 Bharat Mediratta

* This program is free software; you can redistribute it and/or modify
* it under the terms of the GNU General Public License as published by
* the Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at

* your option) any later version.

* This program is distributed in the hope that it will be useful, but
* WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
* MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the GNU

* General Public License for more details.

* You should have received a copy of the GNU General Public License
* along with this program; if not, write to the Free Software

* Foundation, Inc., 51 Franklin Street - Fifth Floor, Boston, MA
02110-1301, USA.

*/

//Variable global que indica al programa si l'usuari ha fet una cerca. La primera
vegada que es carrega la pagina, ha de valdre fals (l'usuari no ha fet cap cerca)

Sbuscar = false;

14.1.1.1 Funcio executar_consulta
Es troba dins de I'arxiu SearchZ2.inc.

Es la que propiament es connecta a la BB.DD a través de la API del Gallery2. Tot i que s'ha
d'accedir a la BB.DD en diferents punts del programa, es va considerar addient, cara a tenir
un sistema menys redundant i més estable i eficient, crear una sola funcié que, donada una
senténcia SQL (llenguatge usat en totes les BB.DD modernes), I'enviés al Sistema Gestor
de la Base de Dades (SGBD) i retornés el resultat en forma de matriu, on cada fila és un
registre de la BB.DD.

function executar_consulta (Sconsulta) {

//En totes les funcions es necessaria la variable $gallery, ja que aquesta permet
accedir a funcions per treballar amb la BB.DD

global Sgallery;
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//Esborrem la variable S$resultats per assegurar—-nos que no estigui inicialitzada
unset (Sresultats) ;

Sresultats = '';

//La variable $storage és un objecte que permet accedir a la BB.DD
Sstorage =& S$gallery->getStorage();

//Executem la consulta i1 guardem els resultats a S$recordSet

list (Sret, SrecordSet) = S$storage->search ($Sconsulta);
if (!$ret) {
$i = 0;

//En cas que no hi hagi hagut cap error, guardem tots els registres, fila a fila,
a la variable S$resultats

while ($fila = S$recordSet->nextResult ()) {
Sresultats["$i"] = S$fila;
$i = $i + 1;

}
//Finalment retornem la matriu amb el resultat de la consulta

return Sresultats;

//Funcid per generar una consulta SQL genérica (independent del SGBD) a partir de
les dades del formulari.

14.1.1.2 Funcio crear_consulta

function crear_consulta ($Sformulari) {

unset ($consulta);

//Mirem quines paraules s'han omplert i per quins camps
$1 = 0;

unset ($keywords) ;

unset ($keynames) ;

foreach($formulari as Skey => $value){

//Per cada camp del formulari que comenci per “keyword” (que sdén els camps que
contenen valors a buscar en els camps personalitzats) mirem si és nul o no. En
cas que no sigui nul, es buscara la cadena, si no, s'indica que qualsevol valor
és valid.
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if (strncmp($key, "keyword",7) == 0){
if (Svalue != null) {
Skeywords [Skey] = "%$Svalue%";
}
else(
Skeywords [$key] = "&";

}

//Per elaborar la senténcia SQL també caldra saber el nom dels camps. Com que la
quantitat i1 nom d'aquests a priori no se sap degut a gué depenen de la BB.DD, cal
mirar al formulari per saber quins sén.

if (strncmp($key, "keyname",7) == 0){
if (Svalue != null) {
Skeynames [$key] = S$value;

//Es mira quina operacidé ha escollit l'usuari 1 es prepara la cadena de text que
s'incrustara a la senténcia SQL

unset (Soperations) ;

if ($formulari['operationl'] == 1) {
Soperations|['operationl'] = "AND";
}
else if($formulari['operationl'] == 2){
Soperations|['operationl'] = "OR";
}
else{
Soperations['operationl'] = "AND";

//Mirem si cal buscar en algun album en concret o qualsevol serveix.

En el cas que serveixi qualsevol album, posem la tautologia 1 = 1 per evitar
accedir a la BB.DD i guanyar en eficiéencia.
if ($formulari['album'] == -1) {
Salbum = " 1 =1 ";
}
else{
Salbum = " [ChildEntity::parentId] = ".S$formulari['album']." ";
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//Mirem si hi ha alguna metadada per buscar als albums.

if ($formulari['forma_ingres'] != null) {

$album = Salbum." AND [ChildEntity: :parentId] IN (SELECT
[CustomFieldMap::itemId] FROM [CustomFieldMap] WHERE [CustomFieldMap::field]
='".mysqgl_real_escape_string("Forma d'ingrés")."!' AND [CustomFieldMap::value]
LIKE '$".mysqgl_real_escape_string($formulari['forma_ingres'])."%") ";

}
if ($formulari['data_ingres'] != null){

Salbum = Salbum." AND [ChildEntity: :parentId] IN (SELECT
[CustomFieldMap::itemId] FROM [CustomFieldMap] WHERE [CustomFieldMap::field] =
'" . mysqgl_real_escape_string("Data d'ingrés")."' AND [CustomFieldMap::value] LIKE
' /__%".mysqgl_real_escape_string($formulari['data_ingres'])."%') ";

}

unset ($consulta) ;
Sconsulta = '';

//Primer cas i simple: Operacidé OR. Per cada camp, afegim una comparacid
addicional a la primera, per buscar per nous valors. El resultat seran els
registres que continguin qualsevol dels valors.

if ($formulari['operationl'] == 2){
Sconsulta =
"SELECT
[Ttem::id],
[Ttem::title],
[Item: :description],
[CustomFieldMap::field],

[CustomFieldMap::value]

FROM
[Ttem],
[CustomFieldMap],
[ChildEntity]
WHERE
[Item::id] = [CustomFieldMap::itemId] AND
[ITtem::id] = [ChildEntity::id] AND ".$album." AND (";
for($i = 1; $1i < $formulari['keynumber']; $i = $i +1){
if (strcmp ($Skeywords|["keyword$i"], '$') == 0){
Sconsulta = Sconsulta." ( 1=2 )
".mysqgl_real_ escape_string($Soperations|['operationl'])." ";
}
else/{
Sconsulta = Sconsulta." ([CustomFieldMap: :field] =

81



Base de Dades Fotografica del Museu de Badalona

Roger Trias Comas

'".mysqgl_real_escape_string(Skeynames|["keyname$i"])."' AND
[CustomFieldMap::value] LIKE
'" .mysqgl_real_escape_string (Skeywords|["keyword$i"])."")
".mysqgl_real_escape_string($Soperations|'operationl'])." ";
}
}
Sconsulta = substr (Sconsulta, 0, -4)." ) GROUP BY [Item::id]";
}
else{

//Cas 2: Amb AND's. En aquest cas hi ha la dificultat afegida que si
senzillament es posa la clausula AND, com en el cas OR, el resultat sempre sera 0
degut a que un mateix registre no pot tenir 2 valors a la vegada. El que cal fer
és una subconsulta per cada camp addicional al primer. El resultat final seran
els registres que compleixin totes les condicions.

Sconsulta ="
SELECT
[ITtem::id],
[ITtem::title],
[Item: :description],
[CustomFieldMap::field],
[CustomFieldMap::value]
FROM
[Item],
[CustomFieldMap],
[ChildEntity]
WHERE
[Item::id] = [CustomFieldMap::itemId] AND
[Item::id] = [ChildEntity::id] AND ".Salbum." AND [Item::id] IN

"w.
4

//Consulta “plantilla” que s'anira afegint a la final, posant cada vegada els
valors que s'estan buscant.

Sconsulta_basel =
"( SELECT
[CustomFieldMap::itemId]

FROM
[CustomFieldMap]
WHERE ";
Svalors = S$formulari|'keynumber'] -1;
for($i = 1; $i < $formulari['keynumber']; $i = $i +1) {
if (strcmp ($Skeywords["keyword$i"], '$') == 0) {
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Sconsulta = Sconsulta.$Sconsulta_basel." 1=1 ) AND
[ITtem::id] IN ";

}
else{

Sconsulta = Sconsulta.S$Sconsulta_basel."
[CustomFieldMap::field] = '". mysqgl_real_escape_string($keynames|["keyname$i"]).""'
AND [CustomFieldMap: :value] LIKE
'" . mysqgl_real_escape_string(Skeywords["keyword$i"])."' ) AND [Item::id] IN ";

}
}
Sconsulta = substr ($Sconsulta, 0, -18)."GROUP BY [Item::id]";
}
//Finalment retornem una cadena de text que conté la consulta SQL

return S$consulta;

//Classe per controlar la interaccié amb 1'usuari. Consta essencialment d'un
métode: handleRequest, que rep les dades que envia 1l'usuari a través del
formulari, i

/**

* This view shows a static page.

*

* Q@package Search?2

* (@subpackage UserInterface

* @author Roger Trias Comas <rotrico@gmail.com>

* @version S$SRevision$ S$Date: 2007/05/22 07:00:00 $
*/
class MyPageController extends GalleryController ({

/**
* @see GalleryController::handleRequest
*/
//Només s'executat si s'ha pres el boto "Buscar"

//$form és la variable que conté totes les dades del formulari que ha enviat
1'usuari.

function handleRequest ($form) {
S$Sstatus = $error = array();

//Discernim si és la primera vegada que es carrega la pagina (el formulari estara
en blanc) o l'usuari ha premut el botd “Buscar”

if (isset(Sform['action']['search'])) {
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Sstatus['saved'] = 1;
Sbuscar = true;

}

else{
Sbuscar = false;

//Creem i1 generem la consulta a partir de les dades del formulari i de la funcid
crear_consulta explicada anteriorment.

Sconsulta = crear_consulta($form);
Sstatus['saved'] = 1;
Sform['consulta'] = S$Sconsulta;
Sform['buscar'] = S$Sbuscar;

//print "result";

//Tipus de redireccionament: Indiquem al Gallery2 que no carregarem directament
la nova pagina de resultats sindé que passarem a través de la pagina main.php. Es
util per evitar que 1l'usuari pugui enviar més d'una vegada el mateix formulari
prement el botd de recarregar la pagina del navegador.

També assignem les variables d'error i d'estat, per tal que al carregar la nova
pagina, es conservin les dades del formulari.

Sresult = array('delegate' => array('view' => 'Search2.MyPage', 'form' =>
Sform),

'status' => S$status,
'error' => S$Serror);
return array(null, Sresult);

}

//Segona classe: La seva funcidé és processar les dades, tant del formulari com
les calculades a dins del modul (cas de la cerca a la BB.DD) 1 mostrar-les amb la

plantilla adequada.
//El seu métode principal és el loadTemplate.
class MyPageView extends GalleryView {
/**
* (@see GalleryView::loadTemplate
*/
function loadTemplate (&Stemplate, &Sform) {
global $gallery;
global $buscar;

//En cas que sigui la primera vegada que es carrega la pagina, no s'ha tramitat
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cap formulari, llavors la variable S$form no estara inicialitzada. En aquest cas
doncs, inicialitzem els valors que aparaeixeran al formulari de la plantilla i
que permetran a l'usuari introduir dades.

if ($form['formName'] != 'MyPage') {
Sform['formName'] = 'MyPage';
Sform['buscar'] = false;
Sform['consulta']l] = "ERROR";
Sform['customFieldl'] = "AllFields";
Sform['customField2'] = "AllFields";
//Bmb el valor "-1" indiquem buscar a tots els albums
$form['album'] = "-1";

for($i=1;%1 < 10; $i = $1i + 1){

Sform["keyword$i"] = '';
Sform["operation$i"] = '1"';
Sform["camp_album$i"] = null;
}
Sform['forma_ingres'] = null;
S$form['data_ingres'] = null;

//Executem la consulta creada a la funcid anterior. Per no perdre's, s'ha desat a
dins del formulari. Abans de fer la cerca, comprovem que l'usuari hagi tramitat
el formulari, ja que sino, la consulta SQL no s'hauria creat i no hi hauria cap
cerca per fer.

if (S$form['buscar']) {
Sresultats = executar_consulta(Sform['consulta']);
//unset (Sresultats);

Sform['print_results'] = true;

else{
unset ($resultats);
Sresultats = '';

Sform['print_results'] = false;

//Addicionalment cal una altra consulta per llistar tots els camps personaltizats
existents actualment.

$sgql = "SELECT [CustomFieldMap::field] FROM [CustomFieldMap] WHERE 1
GROUP BY [CustomFieldMap::field] ORDER BY [CustomFieldMap::itemId]";

Scamps_sense_processar = executar_consulta ($sql);

unset (Scamps) ;
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//Per a cada camp, agafem els valors que hi hagi i aixi permetre a 1'usuari
l'eleccid de valors en els camps personalitzats.
foreach ($camps_sense_processar as S$key => S$value) {
Scamps [$key] [0] = $value[0];
//Busquem els diferents valors a la BB.DD i els desem a S$camps

$sgl = "SELECT [CustomFieldMap::value] FROM [CustomFieldMap]
WHERE [CustomFieldMap::field] ='".mysgl_real_ escape_string(S$value[0])."' GROUP BY
[CustomFieldMap::value] ORDER BY [CustomFieldMap::valuel";

unset ($valors) ;
Svalors = executar_consulta($sql);

Scamps [$key] [1] = $valors;

//Agafem tots els albums de la BB.DD per permetre també a 1l'usuari escollir en
quin album vol realitzar la cerca.

$sgql = "SELECT [Item::id], [Item::title] FROM [Item], [AlbumItem]
WHERE [AlbumItem::id] = [Item::id] ORDER BY [Item::title]l";

Salbums_sense_processar = executar_consulta ($sql);

$i = 0;

unset ($Salbums) ;

Salbums = S$Salbums_sense_processar;

//Agafem el nom de les metadades dels albums
unset (Scamp_album) ;
unset (Scamps_albums) ;

//Inicialitzem alguns valors dels camps personalitzats dels albums.

Scamp_album[0] = "Forma d'ingrés";
Scamp_album[1l] = "forma_ingres";
Scamp_album[2] = S$form["forma_ingres"];
Scamps_albums[0] = S$Scamp_album;
Scamp_album[0] = "Data d'ingrés";
Scamp_album[l] = "data_ingres";
Scamp_album[2] = $form["data_ingres"];
Scamps_albums[1l] = Scamp_album;

//Finalment carreguem la plantilla. Les variables S$resultats, S$camps, etc. sdén
els valors a on podra accedir la llibreria Smarty en el moment de processar la
plantilla.

Stemplate->setVariable ('MyPage',

array ('album' => (array)$album, 'showAlbum' => true,
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'resultats' => Sresultats,
'camps' => Scamps,
'albums' => $albums,
'camps_albums' => S$camps_albums
/*'counter' => S$form['counter']*/)
)i

return array(null,

array ('body' => 'modules/tutoriall/templates/MyPage.tpl'));

//Funcidé addicional per indicar al Gallery2 que carregui el modul de cerques.
/**
* (@see GalleryView::getViewDescription ()
*/
function getViewDescription() {
list ($ret, S$module) = GalleryCoreApi::loadPlugin ('module’,
'Search2');
if (Sret) {
return array(Sret, null);

}

return array(null, Smodule->translate('My Page'));

2>

14.2 Capa de presentacio (arxius .tpl)

14.2.1 MyPage.tpl

{* En cas que es desitgi modificar un modul, el seglient text ens avisa de que no
es manipuli directament 1l'arxiu, ja que es podria sobreescriure si s'actualitzés
el programari. Enlloc d'aixo el que cal és posar el nou codi dins d'una carpeta
anomenada local. Com que estem desenvolupant un modul nou i no hi ha cap modul

amb agquest nom, no és necessari col-locar el codi en un altre lloc. *}
{*
* SRevision$

* If you want to customize this file, do not edit it directly since

future upgrades
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* may overwrite it. Instead, copy it into a new directory called
"local" and edit that

* version. Gallery will look for that file first and use it if it
exists.

*}

{literal}
<SCRIPT language="JavaScript">

//Funcid per permetre la sel-leccidé de valors en els camps personalitzats. E1 que
fa és buscar, en el formulari, el valor gque hem escollit i al camp on es vol
assignar.

function actualitza_camp(desti, origen) {

//Es tracta de Dbuscar, a document.g2_form (un array d'objectes) quin sén els
indexs dels objectes que tenen nom el nom que en ens passen en el camp origen i
en el camp desti

var i_origen = -1;
var i = 0;
for(i = 0 && 1i_origen < 0; i<document.g2_form.elements.length; i = 1
+ 1){
if (document.g2_form.elements[i].name == origen) {
i_origen = 1i;
}
}
var 1i_desti = -1;
for(i = 0 && i_desti < 0; i<document.g2_form.elements.length; i = i +
1) {
if (document.g2_form.elements[i].name == desti) {
i_desti = 1i;

//Un cop hem trobat el lloc que ocupen les variables en el document, procedim a
l'assignacié.

//Esmentar que aquest procés va resultar bastant complex degut a qué en els noms
que posa als camps el Gallery2, s'utilitzen els caracters “[“ 1 *]1”, que en
Javascript s'usen per accedir a posicions dels vectors. Aixd comportava que, al
accedir a un camp pel nom, per exemple valor[l], Javascript entenia que accediem
a la posicidé 1 del vector valor quan realment estavem accedint a la variable de
nom valor[1]. Aquest fet és el que obliga a buscar una referéencia de la variable
per valor i a treballar amb els arrays que ddéna Javascript per accedir als
elements d'una pagina, enlloc de poder accedir als camps pel seu nom.

document .g2_form.elements[i_desti].value =
document .g2_form.elements[i_origen] .options[document.g2_form.elements[i_origen].s
electedIndex] .value;

}
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</script>
{/literal}
<div class="gbBlock gcBackgroundl">
<h2> {g->text text="Modul de cerques avané&#231;ades"}
</h2>
</div>
<div class="gbBlock">
<p class="giDescription">
{g—>text text="Realitza una cerca avan&#231;ada"}
<br><br>
{if SMyPage.showAlbum}
<form method="POST" action="{g->url}" name="g2_form">
{g->hiddenFormvVars}

<input type="hidden" name="{g->formVar var="controller"}"
value="tutoriall.MyPage"/>

<input type="hidden" name="{g->formVar var="form|[formName]"}"
value="{$form.formName}" />

{*En cas que haguem buscat algo, ho mostrem, sino, no mostrem res*}
{if S$form.print_results}
Resultats de la cerca:<br><br>
<table>
{assign var='celes' value='1l"}
{foreach from=S$MyPage.resultats item=fila}
{if Sceles % == 0}
{assign var='celes' value='1"}
</tr><tr>
{/if}
<td>

{* Mostrem els possibles resultats de la cerca anterior per pantalla. En cas que
no se n'hagin trobat, no mostrem res. *}

{if $fila != null}

<a
href="main.php?g2_itemId={$fila[0]}&g2_imageViewsIndex=0">

<img
src="main.php?g2_view=core.DownloadItem&g2_itemId={$fila[0]}" width="160"
height="120" class="giThumbnail" alt="{S$fila[l]}" /></a><p>

</p>

{else}

No s'han trobat resultats
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{/1if}
</td>
{assign var='celes' value=Sceles+1}
{/foreach}
</tr></table>
{/1if}
<div class="giSuccess">{* $MyPage.consulta *}</div>
<BR><BR><BR><BR>
<table><tr>
<tr>
<TD width="50px" colspan="1">
</td>
<td colspan="2">
Indica 1l'&agrave;lbum on vols realitzar la cerca:
</td>
<td>

{*albums es un array d'items on de cada un, a la primera posicio hi
ha 1'id de 1'album al segon, el nom *}

<select size="1" name="{g->formVar var="forml[album]"}">
<option value="-1">Tots</option>
{foreach from=$MyPage.albums item=album}

<option value="{$album[0]}" {if $album[0] == S$form.album}
SELECTED {/if}>{$album[l]}</option>

{/foreach}
</select>
</td>
</tr>
<tr><td colspan="4" height="20"></td></tr>
<tr>
<p>

<td colspan="4">Escriu les dades que vols buscar als
&agrave; lbums: </p><br><br></td>

</tr>

{foreach from=$MyPage.camps_albums item=camp_album}
<tr>

<td colspan="2">

{Scamp_album[0]}

</td>

<td colspan="2">

<input type="text" size="20" name="{g->formVar var="form[Scamp_album
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[1]1]1"}" value="{S$Scamp_album[2]}" />
</td>
</tr>
{/foreach}
<TR>
<td colspan="4">
<p class="giDescription">
<br><br><BR><BR>
Indica quina operaci&oacute; booleana vols fer entre els diferents camps:
</p>
</td>
</TR>
<TD width="50px" colspan="1"></td>
<TD width="100%" colspan="3">
<input type="radio" name="{g->formVar var="form[operationl]"}" value="1"

{if S$form.operationl == 1} checked="true" {/if}/>Buscar fotografies que
compleixin tots els criteris (AND)

</td>

</tr><tr>

<TD width="50px" colspan="1"></td>
<TD width="100%" colspan="3">

<input type="radio" name="{g->formVar var="form[operationl]"}" value="2"

{if S$form.operationl == 2} checked="true" {/if}/>Buscar fotografies que
compleixin algun dels criteris (OR)
</td>
</tr>
<tr>

<td colspan="4" height="30"></td>
</tr>

</table>

<table>

{*Carreguem la part dels camps*}

{include
file="'/opt/lampp/htdocs/gallery2/modules/tutoriall/templates/camps_cerca.tpl'}

</table>

<table>
<tr><TD height="30" colspan="4"></TD></tr>
<tr>
<TD width="100"></TD>

<TD align="center">
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<input type="submit" class="inputTypeSubmit" name="{g->formVar
var="form[action] [search]"}"
value="{g->text text="Buscar"}"/>
</TD>

<td colspan="2"><!-—<input type="reset" class="inputTypeSubmit"
name="Esborrar" value="{g->text text="Esborrar"}" onclick="esborrar_camps(); />—-
>

</td>
</tr>
</table>
</form>
{/1if}
</p>

</div><br><br>

14.2.2 camps_cerca.tpl

Part dedicada a processar els camps personalitzats. Com s'indica més amunt, es va haver
d'ampliar per tal de poder escollir lliurement quins camps son lliures i per contra quins estan

controlats.

<tr>

<TD width="200">

Escriu les paraules que vols buscar a les fotografies
</TD>

<td>

Camp per entrar les dades:

</td>

<td width="20">

</td>

<td>

Valors existens en aquest camp actualment:
</td>

</tr>

{assign var='i' value='1l"}

{*camp[0] conte el nom del camp, camp[l] es un array amb els valors que hi ha per
aquell camp*}

{foreach from=S$MyPage.camps item=camp}
{if Scamp[0] != "Forma d'ingrés" && S$camp[0] != "Data d'ingrés"}

{assign var='name' value=keyword$i}
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<tr>

<TD width="200">
{Scamp[0]}:

</TD>

<td>

<input type="text" size="20" name="{g->formVar var="form[keyword$i]"}"
value="{$form. $name}" />

<l-—{* <input type="text" size="20" name="{Sname}"
value="{$form. S$name}l" /> *} —>
<input type="hidden" name=" {g->formvVar var="form[keyname$i]"}"

value="{S$camp[0]}" />
</td>
<td width="10">

{* En aquesta sentencia, 1 en funcié del nom dels camps, escollim si presentar
només un camp de text perque 1l'usuari pugui entrar lliurement el que cregui
convenient, o per contra es mostra un menu on pugui escollir entre una llista de
possibles valors. *}

{if Scamp[0] == "Suport" || Scamp[0] == "Format" || Scamp[0] == "Tipus d'imatge"
|| Scamp[0] == "To" || S$Scamp[0] == "Procediment" || S$camp[0] == "Autor/Fotograf"
|| Scamp[0] == "Reproduccid"}

{*Entre mig del camp i la llista desplegable, insertem un botd que permeti passar
valors d'un lloc a l'altre *}

<input type="button" name="boto" value="<--" onclick="actualitza_camp('{g-
>formVar var="form[keyword$i]"}"', '{g->formVar var="form[keyvalues$i]"}")"
/></td>

<td>

<select size="1" name="{g->formVar var="forml[keyvalues$i]"}">

<option value="">Mostrar Valors / Esborrar
actual</option>
{foreach from=S$camp[l] item=valor}
<option value="{S$valor[0]}">{S$Svalor[0]}</option>
{/foreach}
</select>
{else}
</td><td>
{/if}
</td></tr>

{assign var='i' value=$i+1}
{/if}
{/foreach}

<tr><TD colspan="4"><input type="hidden" name="{g->formVar
var="form[keynumber]"}" value="{S$i}" /></TD></tr>
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