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Tesi Doctoral de JaumeValor Montero,arquitecte

Aquesta investigacid tracta d'assenyalar I'adequacié dels
procediments i estrategies amb qué I'arquitectura actual enfronta
les profundes transformacions que experimenta el seu entorn.

Com a instrument d’andlisi s'utilitza |la representacié
cinematografica que ha contribuit a I'establiment de I'imaginari
contemporani construint ambients (artificials) de manera sintetica
i versemblant: el cine situa la seva narracié en escenaris dissenyats
o escollits expressament per provocar determinades percepcions
en I'espectador. La definicié d'aquests escenaris compren des de
I'escala més petita (la roba, els objectes, I'habitacle) fins a la ciutat
i el territori, i mostra amb molta eficacia les formes d'habitar el
moén contemporani.

A més, el cine comunica amb una gran economia de recursos
idees que serien molt més complexes en altres formats. Aixo el fa
especialment eficag per descriure I'entorn: I'accidé de
I'arquitectura sobre la vida dels seus usuaris és més visible en els
films que en el discurs arquitectonic.

Aixi, fenim experiéncies de llocs i espais que mai hem visitat
fisicament, que potser no existeixen ni podran existir perd que
influeixen en la nostra percepcié de I'entorn potser amb més
intensitat que algunes experiéncies de la “vida real”.

Per aixd, els films sén un vehicle ideal per a representar la
relacié entre 'usuari i el seu entorn entesa com a satisfaccié de
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i
: PROJECTAR L’ENTORN CONTEMPORANI

necessitats fisiques i sentimentals.

A més, arquitectura i cine presenten paral.lelismes tant en el seu
desplegament temporal i geografic com per la seva necessitat
de projectar espais desenvolupant instruments de comunicacié
especifics, coordinant disciplines especialitzades sota un projecte
unitari i, sobretot, per la seva produccidé en un context definit per
diverses limitacions (client, programa, rendabilitat comercial...).

En aquest sentit, la mostracié intencionada de la
quotidianitat ha estat un aspecte que el cine ha convertit en
expressid del seu temps sense apartar-se de les exigéncies de
comercilitat de la seva produccid.

De la contraposicié entfre I'imaginari filmic i I'arquitectonic, des-
taquen caracteristiques com el mestisatge (que s'oposa a l'ideal
modern del disseny global i unitari), la percepcié simultania de
totes les escales (que ignora les divisions convencionals entre les
diferents disciplines de intervencio sobre I'entorn) o la importdancia
dels aspectes immaterials (antonims dels tradicionalment associats
a I'arquitectura) en la definicié de I'ambient huma.

De la mateixa manera, es constata que les propietats que
habitualment centren el projecte arquitectonic no sén les més
evidents en la seva percepcid ni les esencials per als seus usuaris:
per aguest motfiu, I'esmentat treball sobre la quotidianitat apareix
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com un dels camps més fertils per a I'arquitectura actual.

El cine, com a mitja especific del segle
XX, també ens ha acostumat a llegir
I'entorn amb grans el.lipsis d'espai i
temps que esrelacionen amb els efectes
del continu increment de les comunicacions
tant fisiques (fransport) com immaterials (informacid) que
caracteritzen la cultura moderna.

També reflexa I'apari
la nova percepcié del
de sostenibilitat mediambien

Sospecha. Alfred Hitchcock

da fins al territori),
Jressiva exigencia

Ventana indiscreta. A [i{zlefi gliteisleisle <

§ =cffos en el paraiso. Jim Jarmush

Hem dir que el cine
que permet
Girquitectura
gndicions del seu
Uda de ser I'actor
pnnopol (si no Unic) d aquest escenari, continua
utilitzant conceptes i instruments progressivament
obsolets i inoperants i comenga a serincapag de
definir i dirigir I’ordre d'un entforn progressivament complex.

En aquest sentit, sostindrem que I'antiga feina de
I'arquitecte (entés com artesa il.lustrat o com artista concep-
tual) es revela no només anacronica sind, sobretoft, ineficag en
un moment de pérdua d'autonomia disciplinar front als interessos
que confrolen processos de gran volum i dilatats en el temps: de
|'arquitectura ja no s'esperen formes sind mecanismes per
combatre la degradacié del medi huma que es concreten en
la intervencié sobre fenomens sorgits d'altres logiques
(infrastructures, comunicacié...).

L'objectiu de lainvestigacié no és, pero, traduir a un llenguatge .
diferent allo que s'ha dit construint o dibuixant sind elaborar un discurs paral.le
que se superposa a dibuixos i construccions fent sorgir un sentit nou. No amb
intencié pedagogica sind amb voluntat d'intervenir en alld donat: com en el
muntatge cinematografic, els continguts apareixen per contigtitat, per
contacte entre alld que hihai-allo que es diu construint un discurs
sobreposat i interessat.

El treball es divideix en tres seccions que reflecteixen aquesta pre-
| sa de posicio:

Casa incendiable dels estusiSRINIVEREININTIL:

LA MIRADA FILMICA
el cine com a descripcié de I'entorn

La primera seccié del freball justifica la viabilitat d'usar la §
representacié cinematografica per estudiar les |
condicions en qué es produeix I'arquitectura
contemporaniai les relacions que estableix amb el seu entorn.

Ernst Lubitsch amb ERUER I ERERS O NO Ser
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Aix0O justifica a partir de les
stiques que fan el cine
nt eficient al’hora de descriure
temporaniidels diversos punts [
e entre les dues disciplines que 54
permeten seguir el desplegament d'un fg
reflectit enl'alfre.

Cielo sobre

EL PAISATGE VIRTUAL
I'entorn contemporani en el cine i el projecte d’ arqultectura

Les caracteristiques estudiades en el punt an-
terior permeten elaborar un model que
s'estructura en forma de recorregut per
I'ambient artificial entés com la successid
d'envoltants que defineixen I'habitat huma des
del “primer enforn” (roba, objectesihabitacle)
fins a la ciutat-territori i els seus limits.

APRENDRE DEL CINE
noves actituds en el projecte d’arquitectura

ent, s'analitza la capacitat de I'arquitectura contemporania per
proposar obres significatives en I'escenari definit anteriorment a partir
d’algunes situacions (captades pel cine) on els instruments tradicionals
de I'arquitectura es revelen obsolets i sorgeixen noves actituds
{ projectuals.

D’aquestes, es destaquen la fransformacié en la percepcié de la civtat
i el territori, la definicié de qualitats immaterials que invaliden la forma com a
mitj& de control principal de la produccié arquitectonica i la capacitat de
posar de manifest la cultura contemporania a tfravés de la transformacio del
seu entorn més proper.

Playtime. Jacques Tati
Com a voloracm dels resultats assolits cal remar-

el convenciment que la
la descriure de forma
humad a totes les seves
una visié externa sobre
ectura moderna a les
poromes El proceso. Orson Welles

Comla blbhogroﬁo sobre eltema era (i es) molf limitada, es va creure que un
objectiu ampli seria el més apropiat, simés no, per donar una imatge general
del qué ja s'havia escrit. La generalitzacié de les xarxes d'informacié durant
I'elaboracié del treball, perd, ha demostrat que existeixen molts més treballs
(principalment articles en revistes) encara que la majoria sén dificils de con-
sultar.

P e e .

Aixi, I'objectiu d'aguesta investigacio s'ha assolit en la
que, basant-se en la representacié filmica, s’han
assenyalar alguns aspectes de I'entorn contemporani ¢
presenten modificacions importants en el camp d'actud
En el mateix sentit, s'han localitzat exemples i autors act
diverses maneres, als nous escenaris que s' ofereixen al projecte modern.
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