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Resum - paraules clausρ

Resum  
Avui dia ningú dubta de la gran utilitat que té l’ús d’eines digitals dins de l’entorn                               
educatiu. Aquest projecte tracta d’avaluar si les eines digitals disponibles per realitzar                       
una avaluació ràpida, són realment útils, o no, i quines són.  

El projecte es centra en analitzar les “principals” eines digitals que permeten dur a                           
terme una avaluació formativa (Avaluació per l’Aprenentatge) i obtenir una retroacció                     
immediata del nivell assolit pels alumnes.  

Per a dur a terme aquest anàlisis, és necessari especificar un conjunt de requeriments i                             
mostrar després una taula comparativa on s’indicarà quins dels requeriments establerts                     
compleixen o no les eines.  

«κƶŐƙşőǲƈǺ de l’estudi és veure quines eines són aptes per a realitzar una “avaluació                           
improvisada amb retroacció immediata”, és a dir, llançar preguntes al vol, per tal de                           
fer-se una idea, en el mateix moment, del nivell de coneixements dels alumnes.  

Un cop detectades les eines que sí compleixen els requeriments, i un cop realitzada la                             
prova a l’aula, per verificar-ne la seva utilitat, es mostrarà un breu resum de les                             
característiques principals, per passar tot seguit a detallar la seva configuració i ús per                           
aplicar-les a l’aula.  

El ​ƩŮǲƶŘş de treball utilitzat ha estat el d’assaig-error, aplicant el cicle de millora de                             
Deming (Plan, Do, Check i Act.) fins passar d’un estat d’incertesa en la definició de                             
variables, fins a tenir clar el nombre i tipus de variables necessàries (un total de nou                               
variables). 

En la recerca d’eines, s’ha fet un filtratge inicial per eliminar aquelles eines que no tenen                               
una versió gratuïta, i a més, sense límit de temps. De les eines identificades, només s’han                               
seleccionat aquelles que tenen prou renom dins la comunitat educativa, i per tant,                         
apareixen en articles, revistes i blogs d’educació.  

El ​ǜşǤǺƠǲĴǲ ha estat una llista de ​͇͈ eines i una selecció únicament de ​͊ eines                               
(​�� �m�¦�Õ�!�ž�J�ö�ž�� �!�m�G�J�x�²�x�ö�› � �x�Ú�G�w�!�m� �́J�k �!� �́! �ž�G�§�x�b�b �0�Ô�!�ž�Û�à �D�!�ž�!�G�²�x���ž�ö� �́J�Ô�!�G�À�D�! �� �m�¦�Õ�!�ž�s �s �s �s �s �s �s �s
�§�ö�� �uΪΙρ

Com a ​őƶƫőƠǺǤƈƷσ, comentar que les eines seleccionades són una gran ajuda per tenir                           
una retroacció, en el dia a dia, del que està passant a la classe, en general, i com va                                     
evolucionant cada alumne, en particular, en el seu ritme d’aprenentatge. 

De les eines seleccionades, en destaquen dos, ​�²�x���ž�ö� �́J�Ô�! i ​�w�!�m� �́J�k �!� �́! �ž�u, principalment                     
per la seva fiabilitat, disseny i facilitat d’ús.  

Cal recordar també que només són eines, i per tant, l'èxit o el fracàs del seguiment                               
queda en funció de l’habilitat del docent en plantejar les preguntes adients en el                           
moment oportú. Recordem la dita “Un llapis no pinta sense una mà”.  
ρ

Paraules clauρ

Avaluació improvisada, Avaluació sense preparació prèvia, Avaluació immediata,               
Preguntes al vol, ​ÂǙşƫίşƫŘşŘ ǛǺşǤǲƈƶƫǤσ, çГ! ǛǺşǤǲƈƶƫǤσ, Nivell de coneixements,      ρ ρ ρ        
Retroacció, Feedback tool, Sondeig, Autoaprenentatge, ​computer‐assisted assessment​,             
formative assessment​, Assessment For Learning (AFL), Avaluació per al aprenentatge                   
(AxA), ​fǜĴőņǤ şǤőƶƠĴǜσ.ρ
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1. Introducció 
 

En el dia a dia, el docent sovint es troba amb la necessitat d’avaluar el nivell dels                                 
alumnes per veure si han assolit o no els coneixements necessaris per continuar la                           
classe, però cal una forma de ”avaluació” diferent - és el que es coneix com ​ηĴȒĴƠǺĴőƈƷ                               
ŹƶǜƩĴǲƈȒĴθ ( ​!ƫƫşȘ ! ƈ =Ι èşŹΙ �uΧͅΨσ�G�uΧ͆Ψσ�G�uΧ͇Ψσ�G�uΧ͈Ψσ�G�uΧ͉ΨσΪ ί i prou ràpida per prendre decisions en el    ρ ρ ρ ρ �s �s �s �s �s ρ                  
mateix moment, i no esperar a les típics proves d’avaluació quantitativa-sumativa (els                       
exàmens de tota la vida).  

El que es prenten és introduir eines que permetin detectar les mancances en el procés                             
d’aprenentatge, i poder resoldre-ho de forma ràpida en la mateixa sessió, o com a                           
mínim abans de que sigui ​ƩĴǤǤĴ ǲĴǜŘσ per prendre mesures. 

Hi ha una enorme quantitat d’eines digitals que prometen que es pot realitzar aquesta                           
avaluació formativa de forma molt ràpida i senzilla, però la realitat és diferent. Per poder                             
utilitzar aquestes eines, cal una preparació prèvia per part del professorat, amb una                         
corba d’aprenentatge no suficientment curta, i a part, necessitar certa configuració                     
prèvia de l’eina digital fins poder-hi treballar, i també, sovint, per part de l’alumnat, fent                             
el procés no gaire àgil per poder improvisar “avaluacions” al detectar o sospitar que el                             
procés d’aprenentatge no és l’adequat.  

Cal doncs, una guia on el docent pugui obtenir una comparativa de quines eines li                             
poden ser útils i en quin context. Navegant per internet podem trobar certes                         
comparatives d’unes poques eines, sovint esbiaixades per interessos comercials i on no                       
s’entra gaire al detall, per tant, no arriben a facilitar al docent el poder prendre una                               
decisió de quines o quina eina li pot ser la més útil i en quin cas.  

Dins de l’aula, degut a la gran varietat de temàtiques a tractar i tenint en compte que                                 
cada alumne té un ritme d’aprenentatge diferent, cal poder avaluar aquest nivell                       
d’aprenentatge de forma individual, però al mateix temps de forma ràpida, senzilla i                         
amb resultats immediats, de forma que cada docent pugui decidir si s’està assolint                         
l’aprenentatge que pertoca, o per contra, s’ha de parar la classe i fer un repàs, o fins i tot,                                     
potser cal fer un replantejament del mètode emprat i/o del contingut, fins i tot plantejar                             
les classes d’un altra forma totalment diferent, per exemple, el que es coneix com a                             
classe invertida (​!ƫƫşȘ > ί fƠƈǙǙşŘ >ƠĴǤǤǜƶƶƩσ) 

Com a docent en un cicle formatiu de grau mitjà de Sistemes Microinformàtics i Xarxes,                             
em trobo molt sovint amb la dificultat de veure si els alumnes han entès o no el que s’ha                                     
explicat i si estan assolint l’aprenentatge adient en les pràctiques i en els projectes que                             
duen a terme. Evidentment no podem fer “exàmens” contínuament, així que                     
necessitem un altra forma de poder garantir que hi ha una evolució correcta de                           
l’aprenentatge per part de tots, o, en cas contrari, poder reorientar a aquells que ho                             
necessitin, com més aviat, millor.  

Les eines digitals disponibles poden aportar una solució al problema de sondejar de                         
forma àgil l’evolució de l’aprenentatge i garantir així una evolució adient per a tots els                             
alumnes reduint al màxim el fracàs escolar (​èşŹΙ σΧ͊ΨσΔσΧ͋ΨσΔσΧ͌ΨσΔσΧ͍ΨσΔσΧ̈́ͅΨσΔσΧͅͅΨΔΧ͆ͅΨσ)​.  

 

Àmbits 
�[�ª �!�•�¼�!�ž�J�k �!�m� �́¦���� �!���¦�!�b�!�����J�y���� �l�x�› ���J�x�m�¦�����!���b�ö���Õ�!�� �����l�J�m�¦���ž�J�› ���J�y���J���¦�!�<�¼�J�k�!�m� �́��� �!�b���À�ž�!�� �ö�b�b�¦���I�J�����!���w�� �¦� �́!�ž���i���ª�ö���y�j�\ρ
͆Ι EƈŘņőǲƈőĴ şǤǙşőƊŹƈőĴΓ åǜƶƙşőǲşǤ ǛǺş ǲǜşŐĴƠƠşƫ ĴǤǙşőǲşǤ ǜşƠĴőƈƶƫĴǲǤ ĴƩŐ şƠ őǺǜǜƊőǺƠǺƩ Řşρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ
ƠΝşǤǙşőƈĴƠƈǲĴǲΓ şƠĴŐƶǜĴőƈƷ Řş ƩĴǲşǜƈĴƠǤ ƶ ǜşőǺǜǤƶǤ Ǚşǜ ƠΝĴǤǤƈźƫĴǲǺǜĴΔ ǙǜƶźǜĴƩĴőƈƷ Řş őǜŮŘƈǲǤ şƫρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ
ĴƫźƠŮǤΔ ǙǜƶƙşőǲşǤ Ĵ ƠΝĴǺƠĴ Řş ǲşőƫƶƠƶźƈĴΔ şǲő ΧMƫ ǙǜƶŹǺƫŘƈǲĴǲΨρ

͈Ι ÂǜźĴƫƈǲȣĴőƈƷ Řş őşƫǲǜşǤΓ EƈǤǤşƫș Řş ǙǜƶƙşőǲşǤ ǛǺş ƈƩǙĴőǲşƫ şƫ ƠΝƶǜźĴƫƈǲȣĴőƈƷ ŘşƠ őşƫǲǜş Řşρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ ρ
ŹƶǜƩĴ ǲǜĴƫǤȒşǜǤĴƠ őƶƩΓ ǲşƩşǤ ǜşƠĴőƈƶƫĴǲǤ ĴƩŐ şƠǤ ǜƈǤőƶǤ ƠĴŐƶǜĴƠǤΔ ǛǺĴƠƈǲĴǲΔ şǲő ΧMƫ ǙǜƶŹǺƫŘƈǲĴǲΨΙ 
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2. Problema o necessitat detectada 
2.1 Procés de cerca d’una necessitat docent 
Per poder plantejar una proposta de projecte, el primer que vaig fer va estar definir les                               
tasques a dur a terme per detectar una necessitat no coberta prou interessant. Es                           
mostra tot seguit les tasques d’aquesta fase inicial per definir la proposta de projecte.  

 

fĴǤş ƈƫƈőƈĴƠΓ uŘşĴ ί σPlantejament de la proposta de projecte 

1. Cerca d’una necessitat docent.  
2. Definició de solucions i alternatives.  
3. Selecció d’una solució. 
4. Implementació de la solució?. ρ

 

Per trobar una necessitat “docent, vaig parlar amb el meu cap del departament                         
d’informàtica, del cicle formatiu de grau mitjà de sistemes i aplicacions                     
microinformàtiques.  

Una de les necessitats comentades va estar poder cercar alguna eina que ens permetés                           
fer un seguiment de l’evolució de l’aprenentatge dels alumnes, detectar fàcilment                     
problemes de falta d’interès o temari mal dissenyat o poc atractiu, i així poder fer les                               
actuacions necessàries el més ràpid possible.  

A partir d’aquesta primera idea, molt interessant, vaig passar al punt dos, de definició de                             
possibles solucions i alternatives possibles. Les possibles alternatives varen estar                   
únicament dos, realitzar avaluacions sumatives (els exàmens de tota la vida, ja siguin en                           
paper o amb formularis tipus test amb eines digitals), o realitzar avaluacions formatives,                         
on l’objectiu no és altre que ajudar a l'alumne en el seu aprenentatge.  

Després d’estudiar les diferents tipus d’avaluació, vaig veure que l’avaluació formativa                     
era la solució al facilitar tenir una retroacció immediata de l’alumne, i així poder prendre                             
decisions ràpidament per tal de reduir el fracàs escolar.  

Triada per tant la “solució”, ​ĴȒĴƠǺĴőƈƷ ŹƶǜƩĴǲƈȒĴσ, calia ara veure com implementar-ho.          ρ            
Evidentment, si volíem una retroacció immediata, que millor utilitzar les possibilitats                     
dels dispositius digitals, com mòbils, tauletes digitals i ordinadors. Calia doncs fer una                         
cerca d’eines digitals. Aquesta cerca d’eines i testeig per veure’n la seva veritable utilitat,                           
seria el l’objectiu de la proposta del projecte.  
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Es motra t​ot seguit el llistat, ordena​t alfabèticament​, amb el detall de si té l’opció de                               
pagament o no. Podem veure que algunes són totalment gratuïtes, i altres només per a                             
les funcionalitats bàsiques.  

AnswerGarden 
fǜşşρ

Corubrics 
fǜşşσΟŹşşρ

Crowdsignal 
fǜşşσΟŹşşρ

EDPuzzle 
fǜşşσΟŹşşρ

Edulastic 
fǜşşσΟŹşşρ
Limited period of time(?)​. 

Flipgrid 
fǜşşρ

Flippity 
fǜşş 

ForAllRubrics 
fǜşşσΟŹşşρ

Formative 
fǜşşσΟŹşşρ

GimKit 
fǜşşσΟŹşşρ

GoClass 
fǜşşσΟŹşşρ

Google Forms 
fǜşş 

Google Forms / Sheets and 
Flubaroo 
fǜşş 

GoSoapBox 
fǜşşσΟŹşş 

JotForm 
fǜşşσΟŹşşρ

Kahoot 
fǜşşσΟŹşşρ

Mentimeter  
fǜşşΟŹşşρ

Nearpod  
fǜşşσΟŹşşρ

Pear Deck 
fǜşşσΟŹşşρ

Piazza 
fǜşşσΟŹşşρ

Plickers 
fǜşşσΟŹşşρ

Poll Everywhere  
fǜşşσΟŹşşρ

Quizalize  
fǜşşσΟŹşşρ

Quizizz 
fǜşşσΟŹşşρ

Quizlet 
fǜşşσΟŹşşρ

RubiStar 
fǜşşσΟŹşşρ

Socrative  
fǜşşσΟŹşşρ

Survey Monkey 
fǜşşσΟŹşşρ

Symbaloo  
fǜşşσΟŹşşρ

Testmoz 
fǜşşσΟŹşşρ

The Answer Pad 
fǜşşσΟŹşşρ

Today's Meet​ (​Closed​) 

Triventy  
fǜşşσΟŹşşρ

Tozzl 
fǜşş 
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https://answergarden.ch/
https://corubric.com/
https://crowdsignal.com/
https://edpuzzle.com/
https://edulastic.com/
https://flipgrid.com/
http://flippity.net/
https://www.forallrubrics.com/
https://goformative.com/
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https://www.jotform.com/
https://kahoot.com/
https://www.mentimeter.com/
https://nearpod.com/
https://www.peardeck.com/
https://piazza.com/
https://www.plickers.com/
https://www.polleverywhere.com/
https://www.quizalize.com/
https://quizizz.com/
https://quizlet.com/
http://rubistar.4teachers.org/
https://socrative.com/
https://www.surveymonkey.com/
https://www.symbaloo.com/
https://testmoz.com/
https://app.theanswerpad.com/
https://todaysmeet.com/
http://www.triventy.com/
http://www.tozzl.com/


 

7. Anàlisi de les eines  
 

7.1 Taula comparativa 
Per a l’anàlisi de les eines, tindrem en compte els nou requeriment, ja comentats, i que                               
tornem a afegir, de forma resumida, en la llegenda de la taula per facilitar-ne la lectura.                               
Per a poder analitzar les eines, cal donar-se d’alta com a professor i provar si l’eina                               
compleix o no els requeriments definits.  

La taula  següent (​þΙ σ͇) en mostra els resultats obtinguts de l’anàlisi realitzat: 

  ρ Requeriments 
  Aplicacions (34)  ͅρ ͆ρ ͇ρ ͈ρ ͉ρ ͊ρ ͋ρ ͌ρ ͍ρ
̈́ͅρ !ƫǤȓşǜgĴǜŘşƫρ ᾛ  ᾛ  ᾛρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
̈́͆ρ Corubrics  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ  ģ  ᾛ  ģ 
͇̈́ρ Crowdsignal  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ 
͈̈́ρ EDPuzzle (Video - Barcelona)  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͉̈́ρ Edulastic  ᾛ  ᾛ  Κ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ  ģ 
̈́͊ρ Flipgrid​ (Video)  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
̈́͋ρ Flippity  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
̈́͌ρ ForAllRubrics  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ  ģ  ģ  ᾛ  ģ 
͍̈́ρ Formative  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ  ģ 
̈́ͅρ GimKit  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
ͅͅρ GoClass  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
͆ͅρ Google​ ​Forms  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ 
͇ͅρ Google​ ​Forms ​/ ​Sheets​ ​and​ ​Flubaroo  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͈ͅρ gƶðƶĴǙ=ƶȘρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
͉ͅρ JotForm  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģρ ᾛ  ģρ
͊ͅρ Kahoot  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģρ
͋ͅρ µşƫǲƈƩşǲşǜρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
͌ͅρ Nearpod  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
͍ͅρ Pear Deck  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
͆̈́ρ Piazza  ᾛ  ᾛ  ᾛ  Κ  ģ  ģ  ģ  ģ  ģ 
͆ͅρ Plickers  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ 
͆͆ρ åƶƠƠσ σMȒşǜșȓƂşǜşρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
͇͆ρ Quizalize  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͈͆ρ Quizizz  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͉͆ρ Quizlet  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͆͊ρ RubiStar  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ  ģ  ģ  ģ 
͆͋ρ ðƶőǜĴǲƈȒşρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
͆͌ρ Survey Monkey  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ 
͍͆ρ Symbaloo  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
͇̈́ρ Testmoz  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ  ģ 
͇ͅρ þƂş !ƫǤȓşǜ åĴŘρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ 
͇͆ρ Today's Meet ​(​Closed​)  -  -  -  -  -  -  -  -  - 
͇͇ρ Triventy  ģ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
͇͈ρ Tozzl (​under construction - 21.05.2019​)  -  -  -  -  -  -  -  -  - 

ͅΙσ µǺƠǲƈǙƠĴǲĴŹƶǜƩĴΙ σ͆Ισ µǺƠǲƈŘƈǤǙƶǤƈǲƈǺΙ σ͇Ισ gǜĴǲǺƎǲĴΙσ σ͈Ισ åşǜƩşǲǜş ǺƫĴ ĴȒĴƠǺĴőƈƷ ŹƶǜƩĴǲƈȒĴΙ σ͉Ισ ĆǤ ƩƶƠǲ ǤşƫȣƈƠƠΙρρ
͊Ισ !őőŠǤ ǤşƫǤş ǜşźƈǤǲǜşΙσ σ͋Ισ èşǲǜƶĴőőƈƷ ƈƩƩşŘƈĴǲĴΙ σ͌Ισ MȘǙƶǜǲĴőƈƷ Ĵ ŹǺƠƠ Řş őņƠőǺƠΙσ σ͍Ισ åǜşźǺƫǲşǤρ
ƈƩǙǜƶȒƈǤĴŘşǤ ί «ƠĴƫŔĴŘşǤ ĴƠ ȒƶƠΙρ

Taula 3: Comparativa dƀeines digitals per a una avaluaciĴ formativa. 
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7.2 Resultats obtinguts 
El llistat d’eines avaluades no és, ni molt menys, exhaustiu. Amb això es vol dir que no                                 
estan totes les eines disponibles al mercat, però sí s’ha intentat mostrar les “més                           
significatives”. És, per tant, molt possible que alguna eina prou coneguda hagi quedat                         
fora del camp de cerca.  

La tasca de llistar les diferents eines digitals que permeten realitzar una avaluació del                           
nivell de coneixement assolit, és una tasca continua en el temps, principalment degut a                           
l’aparició de noves eines, mentre d’altres en desapareixen. És un mercat en continua                         
evolució, com no pot ser d’altra manera.  

Tot seguit mostrem en la taula 4 les eines que poden ajudar a una avaluació formativa,                               
però necessiten d’una corba d’aprenentatge llarga i/o un esforç de preparació previ                       
considerable. Algunes d’aquestes eines són útils per treballar-les i reutilitzar-les en els                       
propers anys amb unes mínimes actualitzacions, com són les eines relacionades amb la                         
creació de ​ǜǻŐǜƈǛǺşǤσ.  

  ρ Requeriments 
  Aplicacions (7)  ͅρ ͆ρ ͇ρ ͈ρ ͉ρ ͊ρ ͋ρ ͌ρ ͍ρ
̈́͆ρ Corubrics  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ  ģ  ᾛ  ģ 
͇̈́ρ Crowdsignal  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ 
̈́͌ρ ForAllRubrics  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ  ģ  ģ  ᾛ  ģ 
͆̈́ρ Piazza  ᾛ  ᾛ  ᾛ  Κ  ģ  ģ  ģ  ģ  ģ 
͆͊ρ RubiStar  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ  ģ  ģ  ģ 
͆͌ρ Survey Monkey  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ 
͇̈́ρ Testmoz  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ  ģ 

ͅΙσ µǺƠǲƈǙƠĴǲĴŹƶǜƩĴΙ σ͆Ισ µǺƠǲƈŘƈǤǙƶǤƈǲƈǺΙ σ͇Ισ gǜĴǲǺƎǲĴΙσ σ͈Ισ åşǜƩşǲǜş ǺƫĴ ĴȒĴƠǺĴőƈƷ ŹƶǜƩĴǲƈȒĴΙ σ͉Ισ ĆǤ ƩƶƠǲ ǤşƫȣƈƠƠΙρρ
͊Ισ !őőŠǤ ǤşƫǤş ǜşźƈǤǲǜşΙσ σ͋Ισ èşǲǜƶĴőőƈƷ ƈƩƩşŘƈĴǲĴΙ σ͌Ισ MȘǙƶǜǲĴőƈƷ Ĵ ŹǺƠƠ Řş őņƠőǺƠΙσ σ͍Ισ åǜşźǺƫǲşǤρ
ƈƩǙǜƶȒƈǤĴŘşǤ ί «ƠĴƫŔĴŘşǤ ĴƠ ȒƶƠΙρ

Taula 4: Comparativa dƀeines digitals per a una avaluaciĴ formativa. Primer filtratge dƀeines. 

Comentaris sobre les eines de la taula ​ σ͈, descartades en primera instància:  

  Aplicacions (7)  Comentaris 

̈́͆ρ Corubrics  Bona eina per fer co-avaluacions amb google sheets a partir d’una rúbrica. És                         
una eina que necessita un treball previ, i d’un aprenentatge.  

͇̈́ρ Crowdsignal  Alternativa a google forms amb bon disseny i més possibilitats. Necessita, per                       
tant, preparar prèviament un qüestionari i no obtenim retroacció immediata. 

̈́͌ρ ForAllRubrics  Com diu el nom, eina per a la creació de rúbriques, per tant, necessita una                             
preparació previa de la rúbrica. No és una eina d’avaluació formativa. 

͆̈́ρ Piazza 
Pensat per gestionar classes i crear un llistat de dubtes i respostes (FAQ). Més                           
propera a Moodle que a una eina de gamificació i obtenció de                       
retroalimentació ràpida. Complexa d’utilitzar i gens atractiva. 

͆͊ρ RubiStar 
És una aplicació per a crear rúbriques i consultar-ne d’altres creades.                     
Aplicació a tenir en compte si cerquem rúbriques per donar-nos idees per                       
crear-ne de noves. No ens serveix per al nostre propòsit. 

͆͌ρ
Survey Monkey 

És una eina molt utilitzada en màrqueting per a fer estudis de mercat. No                           
està pensada per a realitzar una avaluació formativa, ni donar cap tipus de                         
retroacció.  

͇̈́ρ Testmoz  Eina senzilla i ràpida per crear qüestionaris onlines simples, sense gaires                     
pretensions. No permet llançar preguntes al vol ni obtenir retroacció. 

Taula 5: Comentaris sobre les eines descartades en un primer filtratge. 

Podem veure, també, que hi ha eines que no compleixen certs requirements, però que                           
en l’anàlisi ha quedat evident que són molt bones eines per a fer un seguiment del                               
procés d’aprenentatge, concretament 19 eines.  

 

TFM-Anàlisi d'eines digitals per obtenir una retroacció ràpida de les competències assolides​           19 



Aquestes eines poden ser molt útils per a la preparació de qüestionaris sobre temes que                             
no necessitin improvisació, i per tant, es puguin preparar amb certa antel·lació, i tampoc                           
faci falta un retroacció “immediata” per a l’alumne, encara que hagi eines que sí ho                             
faciliten. Per tant, són eines força interessants per a realitzar avaluacions formatives a                         
partir de la gran quantitat de plantilles i qüestionaris disponibles, fàcilment adaptables a                         
les característiques de l’alumne i la matèria, i amb una gran capacitat de captar                           
l’atenció, gamificar l’aprenentatge i motivar als alumnes:   

Es mostra, doncs, tot seguit, en la taula ​ σ͊, aquestes d’eines perfectament vàlides per a                             
fer avaluació formativa, però sense permetre llançar preguntes al vol de forma                       
improvisada i sense proporcionar, en la majoria dels casos d’una retroacció immediata al                         
alumne, però sí aportan una retroacció posterior.  

  ρ Requeriments 
  Aplicacions (19)  ͅρ ͆ρ ͇ρ ͈ρ ͉ρ ͊ρ ͋ρ ͌ρ ͍ρ
͈̈́ρ EDPuzzle (Video - Barcelona)  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͉̈́ρ Edulastic  ᾛ  ᾛ  Κ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ  ģ 
̈́͊ρ Flipgrid​ (Video)  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
̈́͋ρ Flippity  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͍̈́ρ Formative  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ  ģ 
̈́ͅρ GimKit  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
ͅͅρ GoClass  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
͆ͅρ Google​ ​Forms  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ 
͇ͅρ Google​ ​Forms ​/ ​Sheets​ ​and​ ​Flubaroo  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͉ͅρ JotForm  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģρ ᾛ  ģρ
͊ͅρ Kahoot  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģρ
͌ͅρ Nearpod  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
͍ͅρ Pear Deck  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
͆ͅρ Plickers  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ģ 
͇͆ρ Quizalize  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͈͆ρ Quizizz  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͉͆ρ Quizlet  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ 
͍͆ρ Symbaloo  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 
͇͇ρ Triventy  ģ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ģ 

ͅΙσ µǺƠǲƈǙƠĴǲĴŹƶǜƩĴΙ σ͆Ισ µǺƠǲƈŘƈǤǙƶǤƈǲƈǺΙ σ͇Ισ gǜĴǲǺƎǲĴΙσ σ͈Ισ åşǜƩşǲǜş ǺƫĴ ĴȒĴƠǺĴőƈƷ ŹƶǜƩĴǲƈȒĴΙ σ͉Ισ ĆǤ ƩƶƠǲ ǤşƫȣƈƠƠΙρρ
͊Ισ !őőŠǤ ǤşƫǤş ǜşźƈǤǲǜşΙσ σ͋Ισ èşǲǜƶĴőőƈƷ ƈƩƩşŘƈĴǲĴΙ σ͌Ισ MȘǙƶǜǲĴőƈƷ Ĵ ŹǺƠƠ Řş őņƠőǺƠΙσ σ͍Ισ åǜşźǺƫǲşǤρ
ƈƩǙǜƶȒƈǤĴŘşǤ ί «ƠĴƫŔĴŘşǤ ĴƠ ȒƶƠΙρ

Taula 6: Comparativa dƀeines digitals per a una avaluaciĴ formativa. Segon filtratge dƀeines. 

A la següent taula (​þΙ σ͋) podem veure els comentaris sobre les eines de la taula ​ σ͊,                               
descartades en segona instància:  

  Aplicacions (19)  Comentaris 

͈̈́ρ
EDPuzzle  
(Video) 

Eina molt ben dissenyada per treballar amb vídeo, amb el punt a favor                         
d’estar creada a Barcelona. Al tractar-se de vídeo, s’ha de preparar amb                       
antelació. 

͉̈́ρEdulastic 
Un altra molt bona alternativa a google form amb moltes noves possibilitats                       
de creació d’enquestes i amb obtenció de retroacció immediata, però                   
necessita preparació previa.  

̈́͊ρFlipgrid​ (Video) 
Al treballar amb vídeo, la improvisació queda descartada, per tant, hem de                       
preparar-ho amb antelació. 

̈́͋ρFlippity 
Eina d’avaluació amb google sheets força complerta. Necessita registre dels                   
alumnes i preparació prèvia per part del professor. No permet llançar                     
preguntes al vol. 

͍̈́ρFormative  Eina de creació de qüestionaris, lliçons per enviar als alumnes, etc, però                       
necessita registre per part dels alumnes i no permet llançar preguntes al vol. 
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̈́ͅρGimKit 
Eina per gamificar l’aprenentatge i facilitar les competències transversals                 
com el treball en equip. No permet llançar preguntes al vol i necessita una                           
bona preparació previa. 

ͅͅρ GoClass  Eina pensada per desenvolupar lliçons, necessita per tant una preparació                   
prèvia i no permet llançar preguntes al vol. 

͆ͅρ Google​ ​Forms  Creació de qüestionaris de forma senzilla. Necessita una preparació prèvia i                     
no permet llançar preguntes al vol.   

͇ͅρ
Google​ ​Forms ​/ 
Sheets​ ​and 
Flubaroo 

Excel·lent complement per a google Forms que permet crear informes sobre                     
les respostes dels alumnes. Al igual que google forms, necessita una                     
preparació prèvia i no permet llançar preguntes al vol. 

͉ͅρ JotForm 
Al igual que google Forms i moltes altres, permet la creació de qüestionaris                         
amb diferents funcionalitats, per tant, necessita d’una preparació prèvia i no                     
permet improvisació. 

͊ͅρ Kahoot 

És una eina molt atractiva i colorida que està fortament adoptada per molts                         
docents per a realitzar qüestionaris que s’han de tenir preparats amb                     
antelació. No admet la improvisació, i per tant, no permet llançar preguntes                       
al vol.  

͌ͅρ Nearpod  Eina molt interessant per preparar lliçons amb antelació, però no ens permet                       
llençar preguntes al vol. 

͍ͅρ Pear Deck 

S’han de preparar diapositives amb diferents funcionalitats, semblant a                 
Nearpod, però basat en google Drive. Has de donar permís d’accés “Total” al                         
drive, i això implica que donin accés a totes les dades que tinguis al drive del                               
compte en concret.   

͆ͅρ Plickers 
Una molt bona eina per avaluar als alumnes amb preguntes tipus test sense                         
necessitat de que els alumnes facin servir cap dispositiu. S’han de preparar                       
les preguntes prèviament, genera informes i exportar les dades a excel.   

͇͆ρQuizalize  Creació de preguntes tipus test amb antelació. No permet llançar preguntes                     
al vol. 

͈͆ρQuizizz  Creació de preguntes tipus test amb antelació. No permet llançar preguntes                     
obertes ni fer votacions. 

͉͆ρQuizlet 
Creació de targetes de coneixement, amb una enorme base de dades de                       
temaris creats, però de pagament. Una molt bona eina per treballar amb                       
targetes (Flashcards). No permet llançar preguntes al vol. 

͍͆ρSymbaloo 

Eina que permet crear itineraris d’aprenentatge utilitzant tot tipus de                   
recursos, com si fos un joc, i fer el seguiment en temps real per part del                               
professorat, encarregat de crear el itinerari i cercar els recursos adients                     
(Lesson plan). No és una eina per llançar preguntes al vol i fer una avaluació                             
del nivell de la classe de forma improvisada i immediata, però sí és una gran                             
eina de “gamificació”. 

͇͇ρTriventy 
Un altra eina per crear qüestionaris. Necessita una preparació prèvia, i per                       
tant, no permet llançar preguntes al vol. Cal destacar la possibilitat de crear                         
qüestionaris de forma col·laborativa.  

Taula 7: Comentaris sobre les eines descartades en un segon filtratge.   
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Tot seguit es mostra la taula ​͌ amb només les eines que ​ǤƊ han superat tot els                                 
requeriments establerts, excepte l’eina 31 - ​þƂş !ƫǤȓşǜ åĴŘΔ que no compleix            ρ ρ        
l’exportació de dades en format full de càlcul (requeriment secundari), però que sí                         
compleix perfectament la resta de requeriments, entre ells, els principals, i per tant, és                           
vàlida per a llançar preguntes al vol i obtenir una retroacció immediata, tant pels                           
alumnes com pel professor. A la taula ​͌ es mostren les eines a entrar al detall del seu                                   
funcionament, però únicament de la característica que més ens interessa, la capacitat                       
de llançar preguntes al vol i obtenir immediatament una retroacció per part dels                         
alumnes.  

 

  ρ Requeriments 
  Aplicacions  ͅρ ͆ρ ͇ρ ͈ρ ͉ρ ͊ρ ͋ρ ͌ρ ͍ρ
̈́ͅρ !ƫǤȓşǜgĴǜŘşƫρ ᾛ  ᾛ  ᾛρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
͈ͅρ gƶðƶĴǙ=ƶȘρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
͋ͅρ µşƫǲƈƩşǲşǜρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
͆͆ρ åƶƠƠσ σMȒşǜșȓƂşǜşρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
͆͋ρ ðƶőǜĴǲƈȒşρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ 
͇ͅρ þƂş !ƫǤȓşǜ åĴŘρ ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ᾛ  ģ  ᾛ 

ͅΙσ µǺƠǲƈǙƠĴǲĴŹƶǜƩĴΙ σ͆Ισ µǺƠǲƈŘƈǤǙƶǤƈǲƈǺΙ σ͇Ισ gǜĴǲǺƎǲĴΙσ σ͈Ισ åşǜƩşǲǜş ǺƫĴ ĴȒĴƠǺĴőƈƷ ŹƶǜƩĴǲƈȒĴΙ σ͉Ισ ĆǤ ƩƶƠǲ ǤşƫȣƈƠƠΙρρ
͊Ισ !őőŠǤ ǤşƫǤş ǜşźƈǤǲǜşΙσ σ͋Ισ èşǲǜƶĴőőƈƷ ƈƩƩşŘƈĴǲĴΙ σ͌Ισ MȘǙƶǜǲĴőƈƷ Ĵ ŹǺƠƠ Řş őņƠőǺƠΙσ σ͍Ισ åǜşźǺƫǲşǤρ
ƈƩǙǜƶȒƈǤĴŘşǤ ί «ƠĴƫŔĴŘşǤ ĴƠ ȒƶƠΙ 

Taula 8: Comparativa dƀeines digitals per a una avaluaciĴ formativa. Eines seleccionades. 

Qualsevol d’aquestes sis eines compleix perfectament amb l’objectiu de llançar                   
preguntes al vol de forma improvisada i immediatament obtenir les respostes del                       
alumnes i avaluar el nivell de coneixement assolit per la classe, però cadascuna amb les                             
seves particularitats, que tot seguit comentem a la següent taula (​þΙ σ͍):  

  Aplicacions  Comentaris 
̈́ͅρ

!ƫǤȓşǜgĴǜŘşƫρ

Eina molt interessant per crear núvols de paraules amb múltiples                   
formats si afegim un complement. Podem llançar preguntes al vol. Per                     
tant és una eina a entrar-hi més al detall quan es provi a l’aula. No cal                               
cap tipus d’enregistrament, ni per part del professor ni per part de                       
l’alumne, que només necessita el codi d’accés al jardí de paraules creat,                       
o escanejar el codi QR amb el mòbil per accedir-hi immediatament.  

͈ͅρ
gƶðƶĴǙ=ƶȘρ Excel·lent eina que compleix amb tots els requeriments. Veurem més                   

al detall aquesta eina en el punt 5. 
͋ͅρ

µşƫǲƈƩşǲşǜρ
Excel·lent eina per avaluar preguntes al vol. Permet també que els                     
alumnes llencin preguntes al vol, preguntes que aniran apareixen a la                     
pantalla. 

͆͆ρ

åƶƠƠσ σMȒşǜșȓƂşǜşρ
Permet la integració de preguntes tipus test en les presentacions amb                     
Keynote, Powerpoint, Google Slides i també en xarxes socials com                   
Twitter i Facebook. ​µņȘƈƩ Řş ͉͆ şǤǲǺŘƈĴƫǲǤσ en el mode gratuit. 

͆͋ρ

ðƶőǜĴǲƈȒşρ

Orientada principalment a llançar preguntes al volt i a que els alumnes 
puguin avaluar i votar quina és la millor resposta de les donades pels 
seus companys. Clar exemple d’avaluació formativa orientada a 
l’aprenentatge.  

͇ͅρ

þƂş !ƫǤȓşǜ åĴŘρ

Una eina molt interessant que permet llançar preguntes al vol amb                     
diferents tipus de respostes per part dels alumnes: resposta                 
curta-llarga, veritat-fals, d’acord-en desacord, cinc graus de valoració,               
pissarra per dibuixar… Compleix, per tant, amb el requeriment principal. 

Taula 9: Comentaris sobre les eines seleccionades 
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7.3. Breu descripció i guia d’usuari  
Entrem ara al detall de com utilitzar les eines que compleixen els requeriments                         
especificats, amb una breu descripció inicial i una guia d’usuari:  

 

7.3.1 ​AnswerGarden  
AnswerGarden vol dir alguna cosa semblant a “Jardí de paraules” o “Jardí d’idees”.                         
Permet llançar una pregunta a l’aire, sense             
necessitat de registrar-se, i anar veien un mapa de                 
respostes dels alumnes de forma immediata, previ             
accés a la web amb un codi concret (pe:                 
answergarden.ch/927818​) o escanejant un codi         
QR.  

Aquesta aplicació només permet respostes de 20             
o 40 caràcters, per tant, les preguntes han de                 
permetre una resposta d’aquesta extensió. Si hi             
han respostes repetides per part dels alumnes, es               
van comptabilitzant, i la resposta més repetida va               
augmentat de mida, destacant més que la resta. A                 
més, si hi posem el punter del ratolí al damunt, ens                     
diu el nombre d’alumnes amb la mateixa resposta.  

Com diu el nom de l’eina, es va creant un “Jardí de                       
paraules”. Molt útil, per tant, en respostes d’una               
paraula, o poques paraules.  

L’eina permet enllaçar amb altres utilitats que             
permeten donar format al jardí de paraules, creant               
dissenys de grups de paraules força vistosos.  

La corba d’aprenentatge és mínima, i agafant les               
opcions per defecte, podem començar a treballar             
amb l’eina immediatament.  
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Step-by-Step 
How to sign up from a website:  
 

 

1. Go to 
ƂǲǲǙǤΓΟΟĴƫǤȓşǜźĴǜŘşƫΙőƂΟ  

ĴƫŘ őƠƈőƜ ƶƫ η>ǜşĴǲşρ ρ ρ ρ
!ƫǤȓşǜgĴǜŘşƫ ƶǜ ƈƫ ηϡθ Ιρ

ρ

ρ

ρ

ρ

ρ

ρ

ρ

ρ

͇Ι σEntering a topic.  

 

4. Click on “Create” 

 

 

5. Empty AnswerGarden.  
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