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Resum   
Aquest TFG consisteix en elaborar els títols de crèdit inicials de la pel·lícula Pulp Fiction 

on es mostrin els elements més importants d’aquesta i oferint un producte visualment 

potent per l’espectador. 

El projecta tracta de conceptualitzar molt bé l’essència de la pel·lícula de Quentin 

Tarantino tenint cura de tots els detalls que hi surten en el llargmetratge. 

S’ha treballat amb tècniques de motion graphics i d’implementació 3D per oferir un 

producte visual atractiu i d’acabat el més pròxim a professional. 
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Paraules clau  
Conceptualització, pel·lícula, implementació, modelatge 3D, il·luminació. 

 

 

Enllaces  
https://youtu.be/caVt7eO_lFI 
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Glossari 
Storyline: Idea resumida en cinc o menys línies que explica de manera sintetitzada de 

què va la història. 

Guió tècnic: guió on es presenten de manera tècnica i precisa (tipus de pla, transició, 

localització) la idea que es vol portar a terme. 

Motion graphics: grafisme animat o en moviment. 

Deadline: paraula que fa referència a la data límit per entregar un projecte o servei. 

Tracking: recurs utilitzat per extreure les dades del moviment de càmera per poder 

implementar elements 3d. 

Atrezzo: conjunt d’elements que s’utilitzen per decorar o representar una escena. 

Frame: cadascuna de les imatges que conformen un vídeo. 
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1. Introducció 

1.1 Motivació 
El que m'ha motivat a realitzar aquest TFG és la meva passió pel cine i tot el món 

audiovisual. Duré a terme la meva peça audiovisual a partir d'una sèrie o pel·lícula ja 

existent i de la qual sigui fan i coneixedor de tot el contingut important i destacable per 

a la introducció d'aquesta. En aquest cas he triat una de les meves pel·lícules 

preferides anomenada Pulp Fiction, de Quentin Tarantino. 

 

M'agrada molt la idea de fer un treball extens que impliqui realitzar la Preproducció, 

Producció i Postproducció tenint la llibertat creativa que jo vulgui dins el marc de 

realitzar una peça audiovisual d'una peça cinematogràfica ja existent. Sempre m'he 

considerat una persona molt creativa i amb ganes de executar nous projectes i 

diferents. En aquest cas, crec que aquest TFG en concret és ideal per satisfer la 

necessitat de portar a cap quelcom creatiu treballant en un dels àmbits que més 

m'agraden de tots, que és el cinema. 

 

Em motiva també intentar ser capaç de realitzar un treball de conceptualització de la 

pel·lícula on sintetitzo tot el que sigui rellevant de la pel·lícula sense fer 

cap mena d’espòiler, però que a la vegada quan tornis a fer, per exemple, un altre 

visionat de la pel·lícula, es puguin entendre totes les referències dels títols de crèdit. 

 

A més a més, durant la meva vida d'estudiant al CITM, les assignatures que més m'han 

agradat i apassionat han estat les assignatures relacionades amb tot el món de la 

Preproducció, Producció i Postproducció, i em motiva molt haver de realitzar un treball 

on necessito aquestes tres fases per dur-lo a terme. 

 

1.2 Formulació del problema 
El problema que tenim és que tenim una pel·lícula, en aquest cas Pulp Fiction, que 

necessita que li realitzin uns títols de crèdit per inserir-los a aquesta i que siguin part 

de la peça audiovisual definitiva. Es vol realitzar tot el treball de conceptualització, 

preproducció, producció i postproducció perquè quedi una obra ben elaborada que 

casi amb l’estil i l’estètica de la pel·lícula i que la presenti de manera correcte. 

Tot i ser un treball amb baix pressupost, es vol aconseguir un acabat professional que 

de veritat es pogués utilitzar i que sigui una bona experiència visual per als 

espectadors. 
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1.3 Objectius generals del TFG 
L’objectiu general del TFG és realitzar al complet uns títols de crèdit al complert tenint 

en compte tot el procés creatiu, i de producció i postproducció que això comporta que 

s’ajusti a una pel·lícula ja existent, en aquest cas Pulp Fiction. La intenció es acabar 

realitzant un treball el més professional possibles dins les meves possibilitats que 

pogués ser utilitzat a la mateixa pel·lícula.  

Vull transmetre tot el que conec de la pel·lícula i ser capaç d’elaborar i que s’entengui 

tot el procés de conceptualització dut a terme a la fase inicial del projecte. 

 

1.4 Objectius específics del TFG 
Quant als objectius específics del TFG són els següents: 

 - Realitzar una bona conceptualització que reculli l’essència de la pel·lícula. 

 - Planificar de manera correcta tota l’estructura del treball i familiaritzar-me en 

utilitzar eines de gestió com el diagrama de Gantt. 

 - Profunditzar en tot l’àmbit de les tècniques de postproducció. 

 - Profunditzar en l’àmbit de la producció, aconseguir reproduir de manera fidel tot 

l’establert al guió tècnic. 

 - Profunditzar en una bona correcció de color. 

 - Assolir dins el possible un acabat professional. 

- Adquirir coneixements sobre la integració d’elements 3D sobre vídeo. 

- Profunditzar en el programa Blender i les opcions que et dona aquest per 

treballar en partícules. 

-Aprendre a gravar bé amb càmera de vídeo tenint en compte les característiques 

de la llum i l’enfocament. 

 

1.5 Abast del projecte 
L’abast del projecte es contempla en realitzar uns títols de crèdit que puguin ser 

implementats en la pel·lícula original. Es basarà en un cas hipotètic que la productora 

de la pel·lícula ens ha contractat com a estudi extern perquè realitzem totes les fases 

del projecte, i que tingui un acabat professional. 

El vídeo va dirigit al públic objectiu de la pel·lícula, en aquest cas als majors de 18 anys 

cap endavant aficionats o no al cinema. 

Amb l’abast del projecte vull profunditzar en la importància d’uns bons títols de crèdit 

que ja enganxin a l’espectador a la pel·lícula i que tingui ganes de veure-la. El principal 
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beneficiari és l’estudi del llargmetratge que podrà incloure els títols de crèdit en la 

pel·lícula. També hi ha com a beneficiari el consumidor final d’aquesta. 

Així mateix, jo mateix seré un beneficiari del projecte, ja que profunditzaré en el món 

dels títols de crèdit i en tot el procés creatiu, de producció i les diferents eines de 

postproducció que això implica. 

 

2. Estat de l'art 
En aquest apartat repassarem una mica de la història dels títols de crèdit per poder 

ficar una mica de context històric al treball. També veurem que podem classificar els 

tipus de títols de crèdit en 5 grans grups. També veurem que la importància dels títols 

de crèdit ha desenvolupat en un punt que fins i tot avui en dia hi ha una categoria per 

ells als premis. Per últim, veurem com està ara mateix la indústria d’aquest sector. 

 

2.1 Els títols de crèdit 
Molts cops no se li dona la importància suficient als títols de crèdit d’una pel·lícula. 

Aquests ens permeten conèixer just abans de veure el llargmetratge qui són el 

repartiment principal, qui és el director de la pel·lícula, l’estudi on s’ha fet o el director. 

Molts cops, aquesta informació pot ser coneguda pel client abans de veure la pel·lícula, 

però en el cas que no, ens permet tenir un context de què anem a veure. 

Els títols de crèdit han anat evolucionant al llarg de la història, on han passat de 

presentar de manera simple els actors i el director de la pel·lícula, han desenvolupat en 

un procés creatiu on es presenta la informació d’una manera molt visual i estètica. 

 

2.1.1 Historia 
A l’inici del món cinematogràfic, els primers títols de crèdit es feien mitjançant targetes 

que es posaven davant la càmera per informar a qui pertanyia la pel·lícula i de qui eren 

els drets d’autor. 

Més endavant, ja cap als anys 10, es va començar a recórrer a il·lustradors 

professionals perquè fessin aquestes targetes una mica més elaborades i amb un estil 

més artístic, com podem veure a la següent imatge. Tot i això, encara eren títols de 

crèdit molt senzills on només s’indicava el director de la pel·lícula i el títol d’aquesta.  
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Il·lustració 2: Títols de crèdit de la pel·lícula Intolerance 

Cap als anys 30, i amb l’inici del cine sonor, comencen a produir-se títols de crèdit amb 

música de fons. Ara, els títols presentaven una música de fons i no es basaven només 

en una imatge estàtica on sortia la informació de la pel·lícula, sinó que també tenien 

transicions per mostrar la informació en diferents imatges. 

 

 
Il·lustració 3: Pel·lícula King Kong - Frame 1 

 

 
Il·lustració 3: Pel·lícula King Kong - Frame 2 
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Il·lustració 4: Pel·lícula King Kong - Frame 3 

 

A partir dels anys 50, els títols de crèdit comencen a agafar molta més importància, ja 

que s’adonen que poden servir per enganxar a l’espectador i començar a endinsar-los 

en la pel·lícula.  

Un dels principals defensors d’aquesta idea va ser Saul Bass, que va dir: “Para el 

público normal, los créditos dicen que sólo quedan tres minutos para comer palomitas. 

Yo tomo este periodo ‘muerto’ e intento hacer más que simplemente deshacerme de 

los nombres en los que el público no está interesado. Apunto a preparar a la audiencia 

para lo que viene, hago que esperen”.  

En aquella etapa els títols de crèdit van començar a ser molt més dinàmics i amb color, 

però els dissenys encara eren fets a mà. 

 
Il·lustració 5: Títols de crèdit elaborats per Saul Bass per la pel·lícula Vertigo 

 

A finals dels anys 70, i amb la invenció del CGI, els títols de crèdit agafen un caire més 

dinàmic encara i creatiu. La primera pel·lícula que va utilitzar el CGI per fer-los va ser 

Superman, de l’any 1978. El públic es va quedar impressionat que sortissin els noms 

cap endavant amb una mena de llampada blava.  
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Il·lustració 6: Títols de crèdit elaborats per a la pel·lícula Superman 
 

Actualment, i gràcies a softwares com pot ser Adobe After Effects, la creació de títols 

de crèdit dinàmics i atractius s’ha facilitat molt, i avui dia és una tasca bastant 

accessible en aquest món. Avui dia, els softwares actuals que hi ha de CGI i 

postproducció permeten crear animacions increïbles per a produir els títols de crèdit. 

 

2.1.2 Estils 
Avui en dia, tal com han evolucionat els títols de crèdit, ja gairebé mai es creen títols 

estàtics, sinó que es fan dinàmics i atractius per intentar captar l’atenció de 

l’espectador des d’un bon principi. Actualment, els títols de crèdit han desenvolupat 

en una creació per al plaer de l’espectador. 

Podem englobar els diferents títols de crèdit en quatre grups:  

Animació: Un dels estils més populars és introduir la pel·lícula o el personatge principal 

mitjançant una animació 2D que recordi més a un format analògic o de còmic. Aquest 

estil el podem veure en pel·lícules com Juno o la sèrie Godfather of Harlem. 

 
Il·lustració 7: Títols de crèdit elaborats per a la pel·lícula Juno 
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Videoclip: Un dels altres estils bastant típics també és fer els crèdits en format 
videoclip, on s’escola una cançó sencera i mitjançant animacions es van presentant els 
actors o altres persones rellevant. Acostumen a ser molt estètics i amb jocs de formes. 
Es diferencien sobretot d’altres estils perquè són els que més durada tenen. 

L’exemple més famós són els títols de crèdit de James Bond. 

 
Il·lustració 8: Títols de crèdit elaborats per a la pel·lícula James Bond 

 

Tipografies: Un altre gran grup on s’han vist multitud de títols de crèdit utilitzant 
aquest estil són els crèdits on només juguem amb les tipografies, animant-les, sigui en 
2D o en 3D, per aconseguir un resultat molt creatiu només amb elles. Visualment, són 
molt interessants, ja que es pot veure que es pot transmetre molt només amb el joc de 
formes d’una tipografia. 

Un exemple són els títols de crèdit de la pel·lícula Irreversible. 

 
Il·lustració 9: Títols de crèdit elaborats per a la pel·lícula Irreversible 
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Animació i realitat. Un dels altres grans grups són els que barregen animació amb 
realitat, un exemple clar per entendre-ho pot ser els títols de crèdit de Marvel 
intercalen frames de la pel·lícula amb frames de l’animació original. 

 
Il·lustració 10: Títols de crèdit elaborats per a la pel·lícula Iron Man 

 

Lletres. Finalment, podem considerar un últim grup les pel·lícules que no fan una 
animació o seqüència especifica per introduir els títols de crèdit, sinó que aprofiten 
l’inici del film per anar introduint els actors i el repartiment però ja amb metratge de la 
pel·lícula. Un exemple clar pot ser la pel·lícula Hacia Rutas Salvajes. 

 
Il·lustració 11: Títols de crèdit elaborats per a la pel·lícula Hacia Rutas Salvajes 
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2.1.3 Premis 
Veient com han desenvolupat els títols de crèdit al llarg de la història, era d’esperar 

que s’acabés fent una categoria en alguns premis per valorar quina havia estat la sèrie 

o pel·lícula amb els millors títols de crèdit d’aquell any. 

L’any 1976, coincidint com hem explicat en el punt 2.1.1, amb l’auge dels dissenyadors 

gràfics i en elaborar uns crèdits més estètics, els premis Emmy creen una categoria on 

premia al millor disseny de títol principal. Premis que s’han mantingut fins a 

l’actualitat. 

2.1.4 Títols de crèdit en l’actualitat 
En l’actualitat, els títols de crèdit són molt importants en el món de l’audiovisual. En 

referència a les sèries, s’han fet títols de crèdit que han ajudat molt a la popularització 

de la sèrie, com pot ser així de manera recent els títols de crèdit de Joc de Trons, on té 

una estètica i una banda sonora molt característica.  

2.1.5 Soundtrack 
Aquí entrem en un àmbit que encara no hem comentat en aquest estat de l’art, que és 

el soundtrack.  

En relació amb les pel·lícules potser no és tan important fer un soundtrack pels títols 

de crèdit i s’acostuma a utilitzar moltes vegades el main theme de la pel·lícula per 

aquests. Però, quan parlem de sèries, els títols de crèdit estan a cada episodi, i 

interessa fer una cançó que pugui fer molt reconeixible la sèrie i que cada cop que 

l’escoltis et porti a aquests. Els exemples més clars poden ser Joc de Trons o The 

Office. Per tant, si elaborem uns títols de crèdit d’una sèrie la cançó és un element a 

tenir molt en compte. 

2.1.6 Conclusions 

La conclusió que podem treure de l’estat de l’art és que el món dels títols de crèdit 

evoluciona de manera molt ràpida i conjuntament amb les noves tècniques 

audiovisuals que es van creant en el sector audiovisual. 

Pel que hem vist, hi ha moltes tècniques i estils diferents per a elaborar els títols de 

crèdit, i cap és ni millor ni pitjor. Simplement, són estils diferents i som nosaltres qui 

hem d’escollir quina tècnica creiem que és la més òptima per produir la idea que tenim 

al cap. 

També podem concloure que el món dels títols de crèdit és molt creatiu i obert, on ens 

podem deixar anar i portar-nos per la imaginació i no posar-nos límits. Com més disti 

del que ja es fa actualment, més destacarà i més rica farà la peça audiovisual que 

acompanya. 
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2.2 Estudi de Mercat  
He escollit aquestes dos peces perquè tenen uns estils molt similars al resultat que a 

mi m’agradaria obtenir en els meus titols de credit per la pel·lícula Pulp Fiction. 

GODFATHER OF HARLEM 

https://www.artofthetitle.com/title/godfather-of-harlem/ 

En els títols de crèdit de la sèrie Godfather of Harlem, podem veure que s’ha realitzat 

mitjançant el conjunt de vídeo i motion graphics. 

L’obra té un estil com si fos analògic, on es veu una mica de soroll en la imatge. Els 

elements van apareixent a poc a poc com si es tractés d’una composició on es van 

enganxant retalls de paper. 

 
Il·lustració 12: Frame 1 Godfather of Harlem 

 

Aquestes composicions fetes per layers que emulen el que podria ser un collage on es 

mostren els trets més significatius de la sèrie, alhora es barregen amb seqüències de 

vídeo, cosa que li aporta un cert dinamisme. 

El que també tinc la sensació, és que a tots els vídeos els hi han baixat la freqüència de 

fotogrames per segon per reforçar la idea d’analògic i que casi amb l’estil que està tot 

com si fossin retalls de paper. 

També és important el color, utilitzen sobretot el blanc i negre i el color sèpia en tota 

la composició, un cop més per reforçar la idea d’antic, però a cada plànol es veuen dos 

o tres elements que estan colorits per donar-los importància visual. 

 

El que es veu és que quan fan una seqüència de vídeo d’un tema, després hi fiquen una 

seqüència de collage relacionat amb aquell vídeo, com podem veure amb el boxejador. 

 

https://www.artofthetitle.com/title/godfather-of-harlem/
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Il·lustració 13: Frames 2 i 3 Godfather of Harlem 

 

 

També comentar, que totes les seqüències on s’utilitzen retalls, se’ls hi aplica una 

petita animació per fer-ho més dinàmic. Destacar també que es fan transicions molt 

ràpides i es canvien els elements de pantalla de manera veloç, fet que fa que la peça 

audiovisual sigui molt dinàmica i interessant per l’espectador. Acompanyada amb la 

música, que també té un ritme alt i amb un toc agressiu, queda una peça audiovisual 

amb molta força. 

Aquesta obra té un treball darrere sobretot de producció digital i postproducció, es 

poden veure molts elements de rotoscòpia quan per exemple es veu l’actor principal 

caminant i tècniques de composició digital. 
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DEUTSCHLAND 89 

https://www.artofthetitle.com/title/deutschland-89/ 

La segona obra que comentarem són els títols de crèdit de la sèrie Deutschland 89 de 

l’any 2020. Els títols els ha fet Saskia Marka i la música emprada per a realitzar-lo és 

Major Tom, composta per Peter Schilling. 

En aquesta obra, podem veure que té un estil similar al de l’anterior peça comentada, 

però amb subtils diferències. 

Aquí ens trobem una obra molt més acolorida, que juga molt més amb el contrast de 

colors i les formes. En l’anterior, les transicions estaven fetes com si anessis 

component un collage, aquí es fan mitjançant molts més motion graphics. 

 

 

Il·lustració 14: Frame 1 Deutschland 89 

 

També es juga molt més amb la combinació d’elements gràfics amb seqüències de 

vídeo, però al reves que Godfather of Harlem, aquí estan integrades totes juntes, i 

alhora que veiem frames del que podria ser la sèrie, ens presenten els actors 

mitjançant motion graphics. 

 

 

 

 

 

 

https://www.artofthetitle.com/title/deutschland-89/
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Il·lustració 15: Frame 2  Deutschland 89 

 

A diferència de l’anterior obra, aquí no s’ha utilitzat a priori tècniques de rotoscòpia, 

sinó que s’ha treballat a ficar els diferents elements de vídeo integrats en 

composicions gràfiques perquè quedin integrats en la composició sense ser l’element 

principal de la seqüència. 

El tractament de color d’aquesta obra també és molt característic, s’utilitzen molts 

contrastos per donar vida a l’obra, i inclús les peces de vídeo com el frame que podem 

veure a dalt tenen un tractament de color on no es busca que s’ajusti a la realitat, sinó 

donar-li encara més contrast a l’obra. 

 

2.2.2 Diferencies entre el meu TFG i l’estat d’art actual. 
El que més vull diferenciar en el meu TFG sobre l’estat d’art actual, és que m’he adonat 

que molts dels títols de crèdit de moltes pel·lícules, actualment són molt artístics, però 

compten amb pocs elements o referències de la història. El que jo vull fer, i crec que 

em diferencia de les altres obres actuals, és que quan l’espectador, sobretot quan ja 

hagi vist algun cop la pel·lícula, pugui captar moltes referències en els títols de crèdit i 

pugui intentar interpretar la història mitjançant aquests. 
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3. Gestió del projecte 

3.1 Procediment i Eines per al seguiment del projecte
1
 

3.1.1 GANTT  
El projecte es gestionarà bàsicament mitjançant un diagrama de Gantt, on he distribuït 

totes les tasques que s’han de fer per a acomplir el projecte, especificant quan s’han 

de començar i quan s’haurien d’acabar. Això ha ajudat molt per tenir un context de tot 

el que s’ha de fer i de l’abast del projecte. 

Tot i això, és possible que durant el transcurs del projecte aquest diagrama es pugui 

veure objecte de modificacions ja que es poden produir inconvenients o problemes o 

simplement per no arribar a un termini que sí que pensaves que podies arribar amb 

aquesta distribució d’hores. 

 

 
Il·lustració 16: Mostra de la taula de Gantt 

 

 

El diagrama de Gant és una eina de planificació i gestió de projectes on pots veure de 

manera general totes les tasques que s’han de realitzar durant el terme del projecte i 

en quin termini de temps s’han de fer teòricament. D’aquesta manera, podem 

consultar durant tot el projecte en quin punt hauríem d’estar per arribar al deadline 

establert i poder veure si anem dins el termini d’entrega o no. 

 

 

                                                           
1 Per a la comunicació (drive), per a la planificació (inicial gantt i seguiment  Trello), i si porten 

repositoris com el github o git, dropbox 
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En aquest cas, jo he dividit el meu diagrama de Gant en cinc blocs principals, que són 

Gestió del projecte, Preproducció, Producció, Postproducció i Presentació Final. 

Principalment, he posat que totes les tasques de gestió de projecte s’han d’anar duent 

a terme durant tota la durada d’aquest, ja que la memòria s’ha d’anar actualitzant a 

mesura que evoluciona el treball. Per exemple, la memòria he posat que se li ha de 

dedicar dues hores a la setmana per actualitzar tot el que s’ha anat fent durant 

aquesta. 

Després, en la fase de Preproducció he posat totes les tasques principals que s’han de 

dur a terme. Aquestes es faran a les primeres setmanes del projecte, ja que són la base 

d’aquest, i sense això no es pot avançar en el projecte. 

Les següents setmanes es realitzaran totes les tasques de Producció, que engloben des 

de la gravació de seqüències necessàries per a fer els títols de crèdit com les diferents 

animacions o dissenys gràfics també necessaris. Per exemple, rotoscopiar algun 

fragment de la pel·lícula per incloure-ho en els títols. 

Més endavant, les últimes setmanes estaran dedicades a tota la part de Postproducció 

utilitzant tot el material obtingut durant la fase de Producció. Aquí es farà tot 

l’etalonatge, l’edició  i els efectes de so. 

En últim lloc, un cop ja acabat tota la feina dels títols de crèdit, es dedicaran dues 

setmanes a preparar la presentació final del projecte: quin contingut hi ha d’haver i el 

PowerPoint. 
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3.1.2 Trello 
El Trello és una eina en linia que treballa amb la metodologia KanBan, un sistema que 

es basa en poder visualitzar el flux de treball de manera que es pugui gestionar la feina 

més eficientment i amb més claredat, on puguis veure de manera clara totes les 

tasques que has de fet i les ja fetes, la qual cosa et permet seguir el treball de manera 

més precisa.  

En aquest cas, Trello és un sistema de targetes que ajuda a veure de manera clara i 

visual tota l’organització d’un projecte. Hem elaborat 5 columnes on dipositar les 

targetes i que seran la base del Trello. Aquestes 5 són: 

Backlog: En aquesta columna es dipositaran les targetes amb informació del caire 

d’idees, brainstorming, informació rellevant per fer el projecte i referents. 

 

To Do: En aquesta columna es dipositen les targetes amb totes les tasques que s’han 

de realitzar per fer el treball que encara no estan començades. 

 

Doing: En aquesta columna es dipositen les targetes amb les tasques que ja s’estan 

fent, però que encara estan per acabar. 

 

To Validate: En aquesta columna es dipositen les targetes amb les tasques ja 

realitzades, però que s’han de validar que estiguin correctament fetes. 

 

Done: En aquesta columna es dipositen les targetes amb les tasques o feines ja acabes 

i validades. 

 

Il·lustració 17: Imatge exemple Trello 
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A part de tot això, també crearem un sistema de colors per encara fer més entenedor 

el Trello. Aquestes es basaran a marcar amb un color diferent les 4 fases de 

l’elaboració del treball, en aquest cas: Conceptualització, Preproducció, Producció i 

Postproducció. 

3.1.3 Google Drive 

S’utilitzarà Google Drive com a eina per tenir una còpia de seguretat de tot el projecte. 

S’ha pres la decisió d’utilitzar Drive ja que també ens ofereix la possibilitat de crear una 

carpeta al núvol que permet que quan treballis en línia o en un ordinador que no és 

teu s’actualitzi automàticament aquesta sense la necessitat que facis una còpia de 

seguretat de manera manual. 

 

3.2 Eines de validació 
Com a eines de validació, l’ideal seria estar en constant contacte amb l’estudi que ha 

realitzat la pel·lícula i amb el seu director, perquè ens donessin feedback sobre el 

projecte i si encaixa i s’ajusta correctament al resultat que volen tenir, però això en 

aquest TFG és idíl·lic, ja que no tenim accés a això, per tant, s’hauran de buscar eines 

de validació alternatives.  

En aquest cas optarem per un constant contacte amb el tutor del TFG perquè doni el 

seu punt de vista sobre el projecte. També per validar es buscaran dos perfils de 

persones semblants que no em coneguin per donar una visió objectiva del treball, el 

primer perfil sent fan o havent vist la pel·lícula i el segon perfil sense ser coneixedor 

del llargmetratge. 

L’objectiu amb tot això és validar que l’estil amb el que s’han realitzat els títols de 

crèdit casen amb l’estil de la pel·lícula, és a dir, que tenen una coherència visual. 

També es vol validar que tot el contingut que surt en els títols de crèdit siguin vàlids 

per presentar els personatges i els elements que més els representen durant la 

pel·lícula però sense fer espòiler d’aquesta. Per últim, validar també que visualment es 

un contingut entretingut i agradable a la vista, on l’espectador no s’avorreixi i per tant, 

ho trobi interesant. 

Per validar aquestes coses es passarà una enquesta a les persones que hagin vist els 

títols de crèdit realitzats en aquest treball amb un seguit de preguntes per analitzar si 

el que s’ha comentat abans assoleix l’objectiu o no. 
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3.3. DAFO  
Les fortaleses del projecte són que soc un gran coneixedor del món audiovisual de 

Quentin Tarantino, això pot suposar un gran avantatge a l’hora d’elaborar una bona 

conceptualització de tot el projecte. També una fortalesa és que soc un gran aficionat 

del cine i sèries, i això pot fer que al ser molt coneixedor de moltes referències, pugui 

fer un treball ric en contingut. 

Les debilitats és que tinc poca experiència en postproducció i motion gràfics, fet que 

pot fer que se’m presentin dificultats per assolir el resultat que hauré pensat en la 

preproducció. També tenir un pressupost baix i falta d’accessibilitat a certs continguts 

com pot fer attrezzo pot fer perillar el resultat final. 

Pel que fa a oportunitat, en els últims anys, i gràcies a plataformes de distribució com 

Netfliix o Amazon Prime, s’ha augmentat molt el consum i producció de continguts 

audiovisuals que puguin necessitar uns títols de crèdit. Alhora, aquest auge ha fet que 

surtin molts estudis que realitzin aquests, per tant, també tenim una gran competència 

externa. 

 Positius Negatius 

O
ri

ge
n

 
In

te
rn

 

Fortaleses 
 

- Gran coneixement del món 
audiovisual de Quentin Tarantino 
i en aquest cas en concret, Pulp 
Fiction. 
 

- Passió pel cinema i coneixedor de 
moltes referencies. 

 
 
 
 
 

Debilitats 
 
- Pressupost baix 

 
- Falta de material o poca 

accessibilitat a certs escenaris. 
 

-  
- No ser un expert en 

postproducció. 

O
ri

ge
n

 
Ex

te
rn

 

Oportunitats 
 

- Gran quantitat de treballs 
cinematogràfics 

 
 
 

Amenaces 
 

- Gran competència d’estudis 
que realitzen títols de crèdit. 

Taula 1: Análisis DAFO  
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3.4. Riscos i pla de contingències  
Es de vital importància detectar els riscos que poden posar en perill la feina i buscar 

solucions per en cas de ser necessari poder reconduir el projecte.  

Els possibles riscos identificats d’aquest projecte, i les seves corresponents solucions 

son les següents, ordenades de menor a major importància: 

Risc Solució 

Retràs en l’arribada de material 
 
 

Buscar material per substituir el que no 
ha arribat o adaptar el guió per a no 
haver d’utilitzar-lo. 

Falta de temps en la postproducció 
 
 
 

Adaptar el guió a la gestió de temps per 
tal de complir amb el timing establert. 

Deteriorament o trencament del 
material utilitzat. 
 
 

Tornar a comprar el material fet malbé o 
en el seu defecte llogar-lo. 
 

Pèrdua de tots els arxius. 
 
 

Realitzar una copia de seguretat en un 
disc dur de forma periòdica. 
 

Pèrdua de material ja gravat. 
 
 

Tornar a gravar totes les seqüències. 
 

Dificultat en elaborar els motion 
graphics. 

Adaptar el guió per treballar amb 
tècniques que sigui capaç de realitzar. 

Taula 2: Riscos i pla de contingències 
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3.5. Anàlisi inicial de costos 
El pressupost s’ha fet en base a tot el material que necessitem per la gravació, el 

software necessari per fer la postproducció i el temps de l’empleat, que en aquest cas 

soc jo. S’ha pres el preu per hora de la feina de l’alumne tenint en compte que 

representa que és un projecte hipotèticament professional però alhora amb poca 

experiència dins del sector. 

PRESSUPOST TITOLS DE CREDIT 

       PREU TEMPS TOTAL REFERENCIES 
 

Material i software           
 

2 focos LED 100W 5200K 30€/dia 20h/2 dies 60 € Link 

 

Adobe Creative Cloud 60,49€/mes 5 mesos 302,45 € 
  

Càmera Sony Alpha 7III 2.199,90 € 
 

2.199,90 € Link 

 

Trípode Manfrotto 
502HD-546GB 

25€/dia 20h/2 dies 50 € Link 

 

Disc dur backup 
 

64,99 € x1 64,99 € Link 

 

Targetes  Sandisk 
Extreme Pro 

30,04 € x2 60,08 € Link 

 

   
 

Total: 2737,42 € 
  

Personal           
 

Preproducció 
 

15€/h 45h 675 € 
  

Producció 
 

20€/h 155h 3.100 € 
  

Postproducció 
 

15€/h 60h 900 € 
  

    
Total: 4.675 € 

  

Attrezzo           
 

Cartera Vince + Bola 
sado + Portatovallons    

53,60 € Link 

 

    
Total: 53,60 € 

  

 
       

    

Pressupost total: 7.466,02 € 

 
 

Taula 3: Taula de pressupostos 

 

Com podem observar, la major part del pressupost es destinen en pagar la quantitat 

d’hores treballades. Aquest pressupost s’hauria de passar a la productora que ens ha 

contractat per fer els títols de crèdit perquè ho validés i donés el vistiplau. 

  

https://www.avisualpro.es/tienda/kit-2-focos-led-1000w-5400k-con-softbox/
https://www.fnac.es/Camara-EVIL-Sony-Alpha-7-Mark-III-28-60-mm-50-mm-Pack-Camara-fotos-digital-Camaras-EVIL/a8231588#omnsearchpos=7
https://www.avisualpro.es/categoria-producto/tripodes/video-tripodes/manfrotto/
https://www.westerndigital.com/es-es/products/portable-drives/wd-my-passport-usb-3-0-hdd#WDBYVG0010BBK-WESN
https://www.amazon.es/SanDisk-Extreme-PRO-microSDXC-adaptador/dp/B07G3H5RBT/ref=sr_1_3?qid=1648207426&refinements=p_89%3ASanDisk&s=computers&sr=1-3
https://www.amazon.es/Close-Up-Original-Motherfucker-r%C3%A9plicas/dp/B07TFHBDTN/ref=sr_1_3?__mk_es_ES=%C3%85M%C3%85%C5%BD%C3%95%C3%91&crid=2FNTTN6UTVIAR&keywords=cartera+pulp+fiction&qid=1648207599&sprefix=cartera+pulp+fiction%2Caps%2C114&sr=8-3
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4. Metodologia 
PREPRODUCCIÓ I CONCEPTUALITZACIÓ 

Idea 

Per començar el treball s’ha de definir la idea inicial de com serà el vídeo, de què 

tractarà i quina és la base del contingut. Ha de definir conceptes importants com la 

durada aproximada que volem que tingui el vídeo, quins elements ha de tenir, què vol 

explicar o quines tècniques es volen utilitzar per dur-lo a terme. 

 

Storyline 

Un cop tinguem definida la idea, realitzem l’Storyline, que no és més que un petit text 

de no més d’un quart de pàgina on es defineix la trama de la història, en aquest cas el 

contingut que volem que surti en els títols de crèdit. Com que estem parlant d’uns 

títols de crèdit, que no ho enfocarem tant com una història, sinó com uns certs 

continguts que ha de tenir, aquí ens centrarem principalment a definir quins elements 

han d’aparèixer per a realitzar-lo. 

 

Guió Tècnic 

En l’apartat de guió, com que la introducció no tindrà actuació ni es requerirà l’ús 

d’actors, sinó que es realitzarà mitjançant seqüències on apareixen elements 

importants de la trama, no es requerirà un guió literari, sinó que passarem 

directament a elaborar un guió tècnic.  

 

Art 

En aquest apartat treballarem la conceptualització de tot el material necessari per a 

realitzar la producció com és el cas per exemple de l’attrezzo, que l’haurem de tenir a 

punt per al dia de la gravació.  

També es té en compte l’estètica que vol tenir el projecte i els diferents referents 

visuals que ens faran d’exemple del resultat que volem obtenir. 
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PRODUCCIÓ 

Gravació 

En aquesta fase del projecte realitzarem tota la part de rodatge que es necessiti per 

dur a terme al vídeo. Per aquesta fase, necessitarem ja llesta tota la preproducció, 

l’attrezzo necessari i llogat tot el material. Així com tenir concretat les localitzacions on 

es gravarà. És important gravar tot com ho tenim pensat i de manera tècnica perquè la 

postproducció pugui ser realitzada de manera correcta. 

 

Elements 3D 

Els elements que s’han pensat a fer són les lletres amb 3D per presentar els 

personatges on s’intentarà crear un efecte que sembli que es desfan en pols com si 

fossin cocaïna. Aquests elements es duran a terme mitjançant els programes Blender, 

per fer tota la part de 3D i AfterEffects, per realitzar tota la part del traking i 

implementació. 

 

 

POSTPRODUCCIÓ 

Edició i muntatge 

Un cop tinguem tots els clips gravats, passarem a l’apartat d’edició i muntatge, on 

ficarem tots els clips de manera ordenada i correcta. 

 

Etalonatge 

En aquesta part de la postproducció, treballarem amb la correcció de color perquè el 

resultat final es vegi com volem així com perquè també tota la seqüència segueixi una 

coherència visual. 

 

Efectes visuals i motion gràfics 

En aquest apartat de la postproducció també treballarem en la implementació dels 

elements gràfics i d’animació necessaris per a completar el nostre projecte. 

 

Efectes de so 

Per últim, és necessari una bona elecció de la soundtrack i de tots els elements de sons 

que formaran part del nostre projecte. 
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5. Desenvolupament del projecte 

5.1 Preproducció 

5.1.1 Conceptualització dels personatges 
Durant els títols de crèdit, s’aniran presentant els diferents actors que interpreten els 

personatges més rellevants de la pel·lícula. La meva idea es que quant surti un nom 

d’un actor, surtin els elements que més caracteritzen o més rellevants del seu 

personatge durant la pel·lícula. 

 

PRINCIPALS 
UMA THURMAN (Mia Wallace) 

Per a la representació del personatge d’Uma Thurman (Mia Wallace) s’han agafat els 

elements que caracteritzen les  escenes més  importants d’aquest, com són la cocaïna i 

la xeringa amb adrenalina, i el batut de 10$ que giren entorn de la trama que 

protagonitza conjuntament amb John Travolta (Vincent Vega). 

 
Il·lustració 18 i 19: Frames característics Uma Thurman 

  

 

BRUCE WILLIS i MARIA DE MADEIROS (Butch Coolidge i Fabianne) 

Pel personatge de Bruce  Willis s’han utilitzat elements del boxa com són els guants 

característics d’aquest esport i un embenatge i un esparadrap.  També s’ha inclòs el 

rellotge del seu pare, element que mou tota la història del personatge. A més a més, 

seguint amb la trama del boxa, es vol fer servir una entrada del  combat  de boxa que 

realitza el seu personatge així com bolets de les apostes d’aquest. 

 

 
Il·lustració 20 i 21: Elements  característics Bruce Willis 
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 SAMUEL L. JACKSON (Jules Winnfield) 

Per al personatge  de Samuel L. Jackson, s’han escollit diferents elements també. Entre 

ells, una pistola amb bales i casquets de bales ja disparades, ja que és el personatge  

que més  dispara durant el film.  També s’ha inclòs la cartera de Bad Mother Fucker, 

perquè també es un element molt característic seu. A més a més, s’ha inclòs una bíblia, 

pel fet que el personatge fa moltes referències d’aquesta durant el film, i un menú 

complet del restaurant Big Kahuna, presents en una de les seves escenes més 

importants. 

 

 

 

 

 

 

JOHN TRAVOLTA (Vincent Vega) 

Per representar el personatge de John Travolta, s’ha escollit una pistola amb bales, que 

porta sempre a sobre, un feix de bitllets enrotllat que és tal com el porta ell a la 

pel·lícula  així com el  llibre  que està llegint  al  lavabo, en una de les escenes més 

importants per a ell durant la pel·lícula. Per omplir, també s’ha utilitzat un paquet de 

Drum, tabac típic dels Països Baixos, lloc on ha estat el personatge els últims tres anys, 

un got de Coca-Cola i heroïna amb una cullera.  

 

Il·lustració 22 i 23: Elements  característics Samuel L. Jackson 

Il·lustració 23 i 24: Frame John Travolta i element  característic d’aquest. 
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HARVEY KEITEL (Winston Wolfe) 

Pel personatge de Harvey Keitel, es vol utilitzar productes de neteja i una corbata de 

llacet, ja que la du durant tota la pel·lícula. També s’ha inclòs les claus d’un cotxe 

Honda, que és el que condueix durant la pel·lícula  així com un feix de bitllets agafats 

amb un clip, que és com els porta ell. 

 

 
Il·lustració 25: Frame  característic Harvey Keitel 

 

 

MARCELLUS WALLACE (Ving Rhames) 

Pel personatge de Ving Rhames s’ha utilitzat principalment el maletí que vol recuperar 

pel qual  gira mitja trama de la pel·lícula així com la pilota de sadomasoquisme que li 

posen en una de les escenes més importants que té el personatge. També s’ha utilitzat 

un sobre amb dòlars així com tiretes ja que durant tota la pel·lícula el personatge en 

porta una ficada a la nuca. 

  

 

 

 

 

 

 

 

Il·lustració 26 i 27: Frames característics Ving Rhames 
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PUMPKIN I HONEY BUNNY (Tim Roth i Amanda Plummer) 

La trama d’aquests dos personatges es dona en un restaurant típic americà, és per això 

que un dels elements que s’ha utilitzat per a representar-los és una cafetera típica 

americana així com un recipient amb tovallons i salses als costats, també típic. Durant 

gran part de la seva escena, estan fumant dins el restaurant, així que també s’ha usat 

un cendrer amb una cigarreta encesa i un paquet de tabac Red Apple, el tabac que 

sempre utilitza Quentin Tarantino en les seves pel·lícules.  

 

 

 

Il·lustració 28: Frames  característics Tim Roth i Amanda Plummer 
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LANCE i JODY (Eric Stoltz i Rossana Arquete) 

Per a representar aquests dos personatges s’han utilitzat elements característics de la 

seva escena com pot ser el bol de cereals, dues llaunes de Budweiser, un recipient amb 

Wiskey, una bossa amb heroïna i el més important, un pot d’adrenalina juntament 

amb un vademècum  i una xeringa. 

 

 

  Il·lustració 29: Frame característic Eric Stoltz i Rossana Arquete 
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5.1.2  Idea inicial 
La idea inicial es anar presentant els personatges a poc a poc mitjançant els elements 

que els caracteritzen i mitjançant elements de postproducció ficar els noms en 3D 

mitjançant un tracking. Una mica similar a la imatge que es veu a continuació. 

Il·lustració 30: Exemple lletres 3D 

La intenció és utilitzar l’objecte més característic dels personatges per a presentar el 

nom de l’actor que el caracteritza i utilitzar objectes o elements que uneixen la trama 

entre personatges com a element d’enllaç entre aquest, per així anar-los presentant de 

manera coherent. 

D’aquesta manera es pretén assolir l’objectiu de mostrar moltes referències de la 

pel·lícula i inclús explicar de manera molt esquemàtica de què va la història sense fer 

espòiler, però així, un cop visionada la pel·lícula, si ho tornes a veure, entens totes les 

referències. 

Amb el guió tècnic es buscarà definir la idea de com mostrar tots els elements de 

manera ordenada, amb un cert ritme per l’espectador i que mantinguin una certa 

coherència vers la narrativa de la història. 
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5.1.3 Guió Tècnic 
Per facilitar la gravació i tenir clar com volem que quedi la peça, s’ha realitzat un guió 

tècnic on s’indiquen quina escena i pla és, quin enquadrament surt, el moviment de 

càmera que s’utilitza, així com l’attrezzo emprat en aquell pla i el text que 

l’acompanya, en aquest cas s’indica el text en 3D que sortirà. 

 

Per fer el guió  tècnic, s’ha tingut en compte la duració de la cançó utilitzada de fons, 

en aquest cas Misirlou, que s’explica aquesta elecció en el següent apartat. S’ha tingut 

cura de  fer això ja què és molt important que el vídeo no quedi ni molt curt ni molt 

llarg i que quadri amb la cançó, per això s’ha definit que hi haurà com a màxim dos 

plans detall  per personatge d’una duració d’entre 2 i  3 segons i el pla on es mostren 

tots els elements i el nom de l’actor d’una durada aproximada d’uns 7 segons. 

Tota aquesta informació s’ha anat recollint en una taula que indica la seqüencia, el 

número de pla, quin enquadrament té aquest, el moviment de càmera, l’attrezzo que 

s’ha d’utilitzar així com el text que ha de  sortir i la duració del pla. S’ha buscat que el 

vídeo segueixi una estructura molt similar, on es mostra el bar realitzat amb 3D per 

ficar-nos en situació, i després ja es passa a mostrar els actors, mostrant dos elements 

amb un pla detall per cada un d’ells i després el nom de l’actor amb tots els elements 

característics mitjançant un travelling. 

 

A continuació deixo un exemple del guió tècnic: 

ESC. PLA ENQUADRAMENT MOVIMENT ATREZZOO TEXT TEMPS AUDIO 

1 1 
Pantalla negra  

lletres blanques 
- - 

Definició  
pulp fiction 

5s - 

1 2 PG  Bar  Panoràmica - 
Logos 

productores 
15s 

So ambient 
bar 

2 1 PD Objecte 1 Estàtic Pistola - 2s 
Canço 

Misirlou 

2 2 PD Objecte  2 Estàtic Dolars - 2s 
Canço 

Misirlou 

2 3 
PMC 

Taula Billar 
Traveling  

Lateral  

Tot 
atrezzo 
Travolta 

John  
Travolta 

4s-6s 
Canço 

Misirlou 

2 4 PD Objecte 1 Estàtic 
Menú Big 
Kahuna 

- 2s 
Canço 

Misirlou 
Il·lustració 31: Mostra guió tècnic 
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5.1.4 Música 
Per a la música, s'ha escollit pel projecte la cançó Misirlou que és la que utilitza el 

mateix Quentin Tarantino en els seus títols de crèdit. 

 

S'ha fet aquesta elecció, ja que quan acaben els crèdits, la música enllaça amb la 

primera escena de la pel·lícula, i la intenció és mantenir això. També, perquè crec 

que és una cançó que casa molt amb l'estil de la pel·lícula i el que es vol representar, 

fet que considero que queda molt bé per als crèdits inicials. 

 

La música té un paper important en els títols de crèdit perquè acompanyen a tot 

l'àmbit visual i ajuden a mantenir un cert ritme en l'obra, fent que pugui ser molt més 

atractiva per a l'espectador. 

 

5.1.5 Escenaris escollits i localització d’aquests 
Per a realitzar tot el rodatge, abans de gravar s’ha hagut de decidir quines eren les 

localitzacions on es gravaria tot el projecte. S’ha escollit les localitzacions 

principalment tenint en compte l’accessibilitat i la disponibilitat d’aquestes. 

 

Per la primera localització, tenint en  compte que s’ha pensat en què tot el projecte es 

basi en un bar, s’ha escollit una taula de billar que tinc a casa de la meva àvia, ja que 

crec que casava bastant amb l’estil del projecte. 

 

 
Ilustración 42: Foto taula de billar montada 

 

L’altra localització que s’ha escollit havia de ser una barra de bar, la idea inicial era 

buscar un bar on es pogués realitzar, però pensant en l’accessibilitat i la disponibilitat, 

al final vaig optar per fer-ho a la barra de casa de la cuina, ja que tenia un perfil similar 

al que es buscava i em podia servir perfectament. 
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Ilustración 33: Foto muntant  barra de bar 

 

 

5.1.6 Esquema d’il·luminació 
Un dels factors que fa que visualment el projecta quedi molt potent és tenir cura de fer 

una bona i correcta il·luminació. La idea per a executar aquest projecte és que 

s'utilitzaran dos focus LED únicament, amb la resta de la localització ha d'estar 

completament a les fosques, això s'ha pensat així principalment perquè si s'ha de 

gravar en diferents dies o hores, això no afecti la gravació i quedi tot il·luminat de la 

mateixa manera. Com que les dues localitzacions on es gravarà són interiors, no hi ha 

cap problema per aconseguir-ho. 

 

Per a les dues localitzacions s'ha realitzat un esquema d'il·luminació similar. El fons de 

la taula de billar o de la barra anirà tapat amb una tela negra per assolir que res 

distregui l'espectador dels elements que volem ensenyar. Tot estarà il·luminat per dos 

focus, en el cas de la taula de billar, un a cada costat d'aquesta per assegurar-nos que 

l'escena queda totalment il·luminada. En el cas de la barra de bar, en ser més 

allargada, s'ha disposat un focus de manera frontal i l'altre de manera més lateral.  
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5.1.7 Proves postproducció 
Abans de començar amb la gravació, he realitzat una prova de postproducció afegint 

unes lletres 3D a un vídeo per veure si la integració quedava prou bé i realista per tirar 

endavant el projecte. Per fer la prova bàsicament he gravat un vídeo amb  4 papers 

com a punt de referència per a les lletres i ho he integrat mitjançant un procediment 

que explico més detalladament en l’apartat 5.3.1. En veure que el resultat ha estat 

l’esperat i desitjat  s’ha tirat endavant la gravació sense problemes. 

  

 
Ilustración 33: Frame  de  la  prova de Postproducció 

 

5.2 Producció 
En aquest apartat explicaré com s’ha gravat tot el projecte i com s’han realitzar les 

animacions 3D per aquest. 

 

5.2.1 Attrezzo 
Una de les parts més importants d'aquest projecte és tenir molta cura dels detalls per 

produir una obra rica en contingut i perfeccionista. És per això que s'ha tingut molt en 

compte i se li ha donat un valor especial a l'atrezzo utilitzat en el vídeo. Tot 

aquest attrezzo el conformen els elements característics que s'han anat destacant en 

l'apartat de conceptualització. 

 

Per aconseguir tot l'attrezzo desitjat s'ha fet de dues maneres, o bé s'ha comprat o 

demanat, o afegint-li transversalitat al projecte, els he creat jo mateix mitjançant 

disseny gràfic. 

 

Els elements que han estat comprats són aquells que no els podia fer jo o no els he 

pogut obtenir de cap de les maneres. Són per exemple la cartera 

de Bad Mother Fucker, la bola de sadomasoquisme o el porta tovallons. Tot això 

s'ha reflectit en el pressupost del projecte. 
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Ilustración 34: Fotos attrezzo comprat 

 

Altres  elements me’ls han deixat  per a poder realitzar l’obra,  com poden ser  els 

guants de boxa, la pistola o els dòlars americans. 

 

 

Ilustración 35:  Foto attrezzo deixat 

 
Finalment, hi ha elements que quedaven millor  si els produïa jo mitjançant disseny 

gràfic. 

Per produir-los, s’ha utilitzat els programes Adobe Illustrator i Photoshop mitjançant 

els quals s’han realitzat tots aquests elements. Aquests elements són els següents:  
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MENU BIG KAHUNA 

Got: per fer el got, s’ha creat una plantilla mitjançant photoshop amb les  barres 

característiques del got i el logo de la companyia al mig, després s’ha imprès en paper 

de 80g i s’ha enganxat en un got del McDonald’s. 

 

 
 

 
Ilustración 36 i 37: Mostra got Big Kahuna 
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Bossa: per la bossa, s’ha fet una plantilla amb logos de diferents mides que s’ha imprès 

en paper adhesiu, per després poder retallar-ho  i enganxar-ho en una bossa similar a 

la de la pel·lícula comprada en una papereria. 

 

 
 

 
Ilustración 38 i 39: Mostra bossa paper 
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Hamburguesa i patates:  l’hamburguesa és l’únic del menú que s’ha comprat  i utilitzat 

el paper. Respecte a les patates, s’han comprat al McDonald’s així com l’hamburguesa,  

però s’han col·locat en una caixeta dissenyada en Adobe Illustrator amb els colors i el 

logo de Big Kahuna. 

 

 
Ilustración 540 i 41: Mostra caixa patates 
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PAQUET RED APPLE 

Per realitzar el paquet de RedApple, he buscat una plantilla per internet del paquet tan 

característic de les pel·lícules de Quentin Tarantino, he comprat un paquet de tabac de 

veritat, li he pres les mides i les he ajustat a la plantilla. Finalment,  s’ha imprès en 

paper de 180g i he muntat la caixa. 

 

 
Ilustración 42 i 43: Mostra paquet Red Apple 
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BIBLIA 

Per realitzar la bíblia primer he intentat trobar-ne alguna o que me la deixessin, però al 

no aconseguir-ho he trobat la solució de dissenyar una portada, ficant les lletres de 

Holy Bible amb una textura de cuir de fons, ajustar-la a les dimensions d’un llibre que 

tenia per casa i ficar-ho com a portada d’aquest, imprimint-ho en paper de 120g. 

 

 
Ilustración 644: Mostra biblia 

 
 

ENTRADA COMBAT DE BOXE 

Per realitzar l’entrada de combat, s’ha agafat com a  referència  tota  la informació que 

surt en un frame de la pel·lícula on es veu l’entrada a l’estadi on es realitzarà aquest, a 

partir d’això s’ha realitzat tot el disseny. He pres mides d’una entrada de futbol que 

tenia a casa per tenir un mida aproximada del que es una entrada i s’ha imprès en 

paper de 180g. 

 

 
Ilustración 45: Mosta entrada combat 
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TICKET APOSTA BOXE 

Per fer els tiquets d’aposta, he fet una cerca  per internet per veure com eren 

exactament. En tenir un parell de referències, he elaborat un disseny amb els noms 

dels personatges i un estil molt similar al de les referències. S’ha col·locat en la plantilla 

diferents mides per veure quins quedaven millor un cop impresos en paper de 80g. 

 

 
Ilustración 46: Mostra tickets aposta 

 

 

 

RECIPENT ADRENALINA 

Per elaborar el recipient d’adrenalina, bàsicament he comprat un medicament similar 

al que li he pres les mides de la seva etiqueta, per després imprimir i enganxar en el 

mateix recipient una etiqueta amb tota la informació de l’adrenalina. 

 

 
Ilustración 47: Mosta pot adrenalina 

 
 

 

 

 

 

 



Marc Montero Estopiñá 
Títol de crèdit per a una pel·lícula o sèrie   

49 
 

LLIBRE JOHN TRAVOLTA 

Pel llibre de John Travolta que està llegint al lavabo, he buscat la portada exactament 

del mateix per internet i l’he imprès en format Din-A4 i afegint-li papers en blanc he 

muntat un llibret com el que ell està llegint al film. Destacar també que a la portada 

mitjançant Photoshop li he afegit taques de sang en referència a l’escena on l’utilitza. 

 

 
 

 
Ilustración 48 i 49: Mostra llibre Travolta 
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5.2.2 Rodatge 
Per al rodatge, s’ha intentat seguir fermament el guió tècnic que es va realitzar a la 

part de preproducció seguint totes les indicacions i detalls que s’havien indicat allà. La 

gravació es va dur a terme amb un equipament en concret. En aquest cas va ser: 

 

Camera: Sony Alpha 7III 

Objectius: Sony 50mm f/1.8  Sony 28-60mm f/4-5.6 

Tripode: Manfrotto 502HD-546GB 

 

 

El primer que es va haver de fer per a realitzar la gravació va ser muntar tant la taula 

de billar com la barra del bar amb tots els elements necessaris per a fer tots els plans 

tot indicant els punts de referència per a dur a terme el traking.  

 

El rodatge s’ha fet a dues ubicacions diferents, la primera en una casa particular que 

disposa d’una taula de billar que és la que hem emprat per a col·locar tots els elements 

que sortien en la història. 

 

La segona localització ha estat en una altra casa particular que disposa d’una barra 

similar a la d’un bar, on es col·locaran tots els elements restants per a fer el rodatge. 

 

Un cop gravats tots els plans, s’ha fet una còpia de seguretat en un disc dur per 

assegurar-me de no perdre cap arxiu,  i els  he organitzat per dies de gravació. 

 

La gravació s’ha dut a terme durant diferents dies. Com que  he  utilitzat  molt  

material  que  estava muntat a la taula de billar, que ha estat la primera localització, no 

ho desmuntava tot fins que no anava a casa i revisava que tots els clips estiguessin ben 

gravats. Sort que ho he fet així, ja que la gravació a la localització del billar es va haver 

de repetir tres cops, ja que al primer no estava  correctament enfocat i no podia 

realitzar un bon tracking per inserir les lletres en 3D. El segon cop, he gravat bé 

l’enfocament, però  m’he equivocat en la configuració de la  càmera i en comptes de 

gravar en 120 frames per segon per després poder fer una càmera lenta del moviment, 

ho vaig fer en 25  frames. Ja al tercer  cop  ho he  gravat  tot amb  les  característiques 

correctes.  

 

Envers la gravació de la segona  localització, ho he  fet tota a la primera gràcies a 

l’experiència i els erros que he après durant el  rodatge de la primera gravació.  
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5.2.3 Lletres 3D 
Per a realitzar els elements 3D s’ha utilitzat el programari Blender, on s’ha fet servir la 

tipografia original de la pel·lícula, anomenada Aanchenn, per a realitzar tots els noms 

dels actors que surten a la pel·lícula. He realitzat dos objectes diferents que els dos són 

lletres als  quals els hi he aplicat un extrude per donar-los volum. Al primer cos li he  

donat un extrude  de 0.08m i fa la funció de fer el cos principal de les lletres. A l’altre 

objecte només li he donat un volum de  0.01m  i l’he fet  per posar-lo davant de l’altre  

i així  poder fer la  diferenciació de colors i reforçar  la sensació de volum.  

Un cop feta la lletra, he exportat  l’objecte  en .obj  per després  poder  importar-lo  a 

After Effects  per a dur a terme la implementació de l’objecte als diferents vídeos. 

Això s’ha dut  a  terme  per cadascun dels diferents actors i actrius que sortiran en els 

títols de crèdit de la pel·lícula. 

 
Il·lustració 50  i 51: Mostra producció de les lletres 3D mitjançant Blender. 
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5.2.4 Escenari 3D 
Una de les coses que també s’han hagut de fer són les escenes del bar. Per afegir 

transversalitat amb les diferents assignatures realitzades durant la carrera he decidit 

que en  comptes de gravar-ho en com ja he fet amb les escenes del bar i la taula de 

bitllar, he decidit  modelar des de zero jo mateix. 

 

 
Ilustración 52: Mostra modelatge bar 

 

La part a destacar d’aquesta part del projecte és que tot ha està modelat per mi menys 

les ampolles de vi de l’estanteria que he agafat un asset. 

 

Per realitzar-ho, he començat afegint quatre plans que em faran de parets i de terra, 

on conjuntament  amb  un HDRI  que s’ha afegit a l’escena d’un local interior donaran 

l’ambientació d’aquesta. 

 

Seguidament, m’he posat a treballar amb el conjunt de la barra del bar. Per a realitzar-

la he començat ficant un box de la mida total que volia que ocupés la barra, aquesta 

l’he texturitzat amb una fusta de color marró fosc. Sobre d’aquesta, he posat un altre 

box mes estreta i amb una mica més de llargada que fa la funció de la part de dalt de la 

barra on es deixen els gots i demés objectes. Aquesta, per diferenciar-la de l’estructura 

base de la barra l’he texturitzat amb una fusta més clara. 

Després he creat la barra metàl·lica on la gent reposa el peus a la barra, per fer això 

simplement he creat un cilindre i l’he escalat de manera que s’ajusti la mida concreta 

que volia, es a dir, la llargada  de  la barra. 

 

Després he treballat amb els tamborets. Aquests consten de  dues parts. La part del 

coixí on s’asseu la gent i la part  metàl·lica  que  aguanta l’estructura.  Per la part del 

coixí he treballat amb un cilindre  també on l’he segmentat de  tal manera i he fet 
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diferents bevels per tal  de donar-li  la forma dels plecs del coixí. Per l’estructura base 

he treballat també amb un cilindre escalat de manera més allargada.  

Per a fer les cadires i les taules s’ha utilitzat el mateix procediment, jugant amb bevels i 

l’escala dels objetes per obtenir la forma desitjada. 

Finalment, s’han modelat unes llums al sotres per donar-li una mica més d’ambientació 

i s’ha renderitzat amb el motor de render Cycles perquè quedi al més realiste possible, 

amb una resolució de 4K. 

 

5.2.5 Primera edició 
Mentre he anat  elaborant tots els elements 3D i alhora que  produint l’escenari 3D,  

he realitzat una primera edició on he anat escollint tots els clips definitius de cada 

escena, ja que s’han gravat entre 3-4 clips per escena. Tota aquesta feina s’ha fet 

mitjançant el programa  Adobe Premiere Pro. Un cop escollits tots els clips, he dut  a 

terme un primer muntatge  per  dos motius bàsicament. 

 

El primer motiu és per veure si el vídeo s’ajusta bé al temps establert en el guió tècnic i 

el resultat es va apropant al que s’havia imaginat des d’un bon principi. També s’ha  

comprovat que els clips estan ben gravats en temes d’il·luminació i enfocament. 

 

El segon motiu, ha estat per facilitar-me i agilitzar la feina en l’apartat de 

Postproducció, ja  que  en treballar  només amb els  clips definitius i ja tallats i ajustats 

de temps, la  quantitat de  frames amb  els que s’ha de treballar sobretot a nivell de  

tracking i de màscares s’ha reduït dràsticament, que no pas si hagués  treballat amb  

els clips sencers sense tallar ni ajustar. 

 

5.3 Postproducció 

5.3.1 Inserció lletres 3D 
Per a la inserció de les  lletres 3D s’ha utilitzat un plug-in anomenat Element 3D. El 

procés per inserir les lletres i integrar-les de manera correcta ha estat el  següent: 

 

Primer de tot  he realitzat un tracking del vídeo per poder agafar 4  punts de track per  

definir la superfície on estaran col·locades les lletres. Un cop tenim  aquests  4  punts, 

amb tots ells seleccionats  he creat un Sólido  y Camara.  

 

 
Ilustración 53: Mostra tracking 
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Un cop creat això, he afegit un  sòlid de la mida de la composició al que li he afegit 

l’efecte Element provinent del plugin. Un cop tenim això fet, als controls d’efectes 

d’aquest ultim element que he creat li he donat a Scene Setup. Aquí, se’ns obre  una 

finestra on podem importar el nostre .obj que afegirem a l’escena. 

 

 
Ilustración 54: Mostra pestanya Scene Setup 

 

Aquí és molt important activar l’opció de tenir en el canal 1 una animació auxiliar,  això 

ens permetrà més endavant podem modificar lletres quant a posició, rotació i escala 

un cop importades dins el vídeo. 

 

Un cop fet això, un altre cop dins dels controls d’efectes del sòlid creat amb el plugin 

Element 3D, li donem a la opció de crear un Group Null, i en aquest li copiem la posició 

del primer sòlid que havíem creat al seleccionar els punts de track a la posició  del nou 

Group Null que acabem de crear, això farà que  les lletres  estiguin  sempre  dins la  

superfície que hem seleccionat abans. 

 

Després, mitjançant l’Auxiliari Animation  que hem activat  dins de la Scene Setup, 

modifiquem els valors  d’escala,  posició i rotació  perquè  les lletres  s’ajustin 

perfectament a com volem que quedin. 

 

 
Ilustración 55: Mostra resultat inserció lletres 3D 
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Finalment, s’ha creat un altre sòlid seleccionant els mateixos punts de track escollits 

anteriorment. Aquest sòlid li he donat la mida aproximada de les lletres, li he baixat  

l’opacitat al 70% i li he afegit  un  Gaussian Blur. Amb  això he aconseguit afegir-li una 

ombra a les lletres  que fa  que quedin millor integrades i més realistes. 

 

 
Ilustración 56: Mostra resultat lletres i ombres 3D 

 

 

5.3.2 Cleanup 
Un cop fet el pas anterior d’integrar les lletres, només queda eliminar del clip les 

anelles que s’han  utilitzat com a punt de referència per als punts de track. Això és una 

de les coses que més problemes m’ha donat, però que al final he aconseguit un 

resultat molt bo. 

 

Primer de tot, el que he fet ha estat crear una Máscara de recorte per cada una de les 

anelles, i he hagut d’animar-les mitjançant Keyframes perquè durant tot el moviment 

de la càmera segueixin cadascuna la seva anella. Un cop realitzat això, li hem donat a 

totes el mode de fusió de restar. 

 

 
Ilustración 57: Mostra mascares de capa 
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Un cop tenim això, una de les funcions més noves que té After Effects i que és molt 

potent és la de Relleno según el contenido, on podem fer que les parts que hem restat 

amb la màscara, s’omplin automàticament de manera correcta. El problema que té 

aquesta eina és que és molt lenta i no sempre queda bé. Molts cops s’ha hagut de 

repetir el procés fins que quedés un resultat òptim. Aquesta eina, el que fa és generar 

una seqüència d’imatges PNG que omplen el forat buit que ha deixat la màscara.  

Aquest és el resultat final: 

 

 
Ilustración 58: Mostra resultat final 

 

Tot aquest procés s’ha repetit per cada nom del projecte. 

 

5.3.3 Títols i logos 
Un cop realitzades totes les integracions de les lletres en els diferents vídeos, només 

queda afegir els títols de la pel·lícula i els diferents logos de les productores que van al 

començament d’aquest. Per fer això he buscat els diferents logos a Internet i els he 

anat guardant i editant mitjançant photoshop perquè tinguessin aproximadament la  

mateixa mida. 

Pel títol de la pel·lícula, he utilitzat un altre cop la tipografia Aanchen i els mateixos 

color amb els que he texturitzat les lletres 3D, que són el #FE9D07 pel cas del groc i 

#FD0C04 pel cas del vermell. 
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Ilustración 58: Mostra cartell pulp fiction 

5.3.4 Correcció de color 
En quant a  la correcció de  color, he  fet una  correcció  molt  bàsica on he  tocat una  mica  la 

temperatura del color  perquè l’escena  es  vegi  una  mica  més  càlida.  He ajustat  els  nivells 

d’exposició, contrast,  llums  i ombres  per  obtenir un  bona  il·luminació. També  he  tocat  els  

matisos  d’ombres i  de il·luminació cap a tons més groguencs  i ataronjats respectivament. 

 

Ilustración 59:Mostra comparació abans després correcció de color 

  

 

5.3.5 Exportació final 
Un cop acabat tot l’apartat  de postproducció es l’hora  de realitzar  l’exportació final.  

Això ho he fet  amb  el programa Adobe  Media  Encode.   

Com  que es un  projecte enfocat  i pensat per cinema, s’ha exportat a  23,976 frames 

per segon, que es l’estàndard utilitzat avui dia a  la majoria de pel·lícules. Tot i que és 

un projecte pensat per cinema, l’exportació al finalment l’he fet amb l’extensió .mp4 i 

el format de compressió H.264 per obtenir la màxima qualitat d’imatge. 
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Ilustración 60: Mostra exportació final 
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6. Conclusions 
Un cop acabat  el treball, es moment d’extreure les conclusions. Tot i que estic  prou satisfet  

amb el resultat final, crec que  el treball  podria  haver  quedat millor, sobretot en el tema de la 

implementació dels elements 3D, crec que ho podria haver fet més ric. Amb el que sí que estic 

content és en tot l’apartat de preproducció, ja que crec que s’ha treballat molt bé i sintetitzat 

l’essència de la pel·lícula. 

En vers als objectius específics: 

- Crec  que s’ha treballat  molt bé la conceptualització de la pel·lícula i analitzat tots els detalls  

d’aquesta. 

- He planificat  prou bé la metodologia de treball i els passos a seguir per a fer  una producció i 

postproducció el  més àgil possible. Crec que l’objectiu de seguir el diagrama de Gantt per 

diferents motius personals no ha estat assolit, ja que molts cops els temps  que  havia de fer no 

s’han complert. 

- Penso que s’ha assolit l’objectiu de complir amb tot l’establert en l’àmbit de la preproducció, 

ja que la pesa final es molt similar a la idea que s’ha definit en aquest departament. 

- No he assolit l’objectiu de profunditzar en una bona  correcció  de color, ja que la que s’ha fet 

és molt bàsica i no s’ha  buscat un estil cinematogràfic.  Això s’ha  donat per falta de temps i 

mala  organització. 

-  Per  últim, crec que  he adquirit prous  coneixements sobre integració d’elements 3D  en un 

vídeo ja que estic  molt satisfet en aquest  apartat en relació  al vídeo final. També he assolit 

prous  coneixements  sobre el  programari Blender  fins  el  punt de  modelar un bar  sense   

haver  tocat  prèviament  aquest  programari. 

 

En conclusió, crec que s’ha assolit un resultat prou bo i satisfactori que es el que es volia, però 

amb la sensació que en altres condicions personals i amb una millor planificació i gestió de 

temps podria haver profunditzat més en la matèria i haver  aconseguit un resultat encara 

millor.+ 
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9. Annexos 
Guió Tècnic 

ESC. PLA ENQUADRAMENT MOVIMENT ATREZZOO TEXT TEMPS AUDIO 

1 1 
Pantalla negra  

lletres blanques 
- - 

Definició  
pulp fiction 

5s - 

1 2 PG  Bar  Panoràmica - 
Logos 

productores 
15s 

So 
ambient 

bar 

2 1 PD Objecte 1 Estàtic Pistola - 2s 
Canço 

Misirlou 

2 2 PD Objecte  2 Estàtic Dolars - 2s 
Canço 

Misirlou 

2 3 
PMC 

Taula Billar 
Traveling  

Lateral  
Tot atrezzo 

Travolta 
John  

Travolta 
4s-6s 

Canço 
Misirlou 

2 4 PD Objecte 1 Estàtic 
Menú Big 
Kahuna 

- 2s 
Canço 

Misirlou 

2 5 PD Objecte  2 Estàtic 
Cartera  Bad  

Mother  Fucker 
- 2s 

Canço 
Misirlou 

2 6 
PMC 

Taula Billar 
Traveling  

Lateral 
Tot atrezzo 

Jackson 
Samuel L 

Jackon 
4s-6s 

Canço 
Misirlou 

2 7 PD Objecte 1 Estàtic Mirall  cocaina - 2s 
Canço 

Misirlou 

2 8 PD Objecte  2 Estàtic Batut  10$ - 2s 
Canço 

Misirlou 

2 9 
PMC 

Taula Billar 
Traveling  

Lateral 
Tot atrezzo 
Thurman 

Uma 
Thurman 

4s-6s 
Canço 

Misirlou 

2 10 PD Objecte 1 Estàtic 
Productes  

neteja 
- 2s 

Canço 
Misirlou 

2 11 PD Objecte  2 Estàtic 
Corbata de  

llacet 
- 2s 

Canço 
Misirlou 

2 12 
PMC 

Taula Billar 
Traveling  

Lateral 
Tot atrezzo 

Keitel 
Harvey 
Keitel 

4s-6s 
Canço 

Misirlou 

2 13 PD Objecte 1 Estàtic Bola sado - 2s 
Canço 

Misirlou 

2 14 PD Objecte  2 Estàtic Sobre bitllets - 2s 
Canço 

Misirlou 

2 15 
PMC 

Taula Billar 
Traveling  

Lateral 
Tot atrezzo 

Rhames 
Ving 

Rhames 
4s-6s 

Canço 
Misirlou 

3 1 PD Objecte 1 Estàtic 
Tabac  i 

cigarreta  Red  
Apple 

- 2s 
Canço 

Misirlou 

3 2 PD Objecte  2 Estàtic 
Portatovallons 

i salses 
- 2s 

Canço 
Misirlou 

3 3 
PMC 

Barra Bar 
Traveling  

Lateral 

Tot atrezzo 
Plummer / 

Roth 

Amanda 
Roth / Tim 
Plummer 

7-8s 
Canço 

Misirlou 

3 4 PD Objecte 1 Estàtic Bosa  heroina - 2s 
Canço 

Misirlou 

3 5 PD Objecte  2 Estàtic Xeringa  - 2s Canço 
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Adrenalina Misirlou 

3 6 
PMC 

Barra Bar 
Traveling  

Lateral 
Tot atrezzo 

Stoltz/Arquette 

Eric  Stoltz / 
Rosanna 
Arquette 

7-8s 
Canço 

Misirlou 

3 7 PD Objecte 1 Estàtic 
Plaques i xapes  

militars 
- 2s 

Canço 
Misirlou 

3 8 PD Objecte  2 Estàtic 
Sombrilla  
Vietnam. 

- 2s 
Canço 

Misirlou 

3 9 
PMC 

Barra Bar 
Traveling  

Lateral 
Tot atrezzo 

Walken 
Christofer 

Walken 
4s-6s 

Canço 
Misirlou 

3 10 PD Objecte 1 Estàtic Tortites - 2s 
Canço 

Misirlou 

3 11 PD Objecte  2 Estàtic 
Respall de  

dents 
- 2s 

Canço 
Misirlou 

3 12 
PMC 

Barra Bar 
Traveling  

Lateral 
Tot atrezzo 
Madeiros 

Maria de 
Madeiros 

4s-6s 
Canço 

Misirlou 

3 13 PD Objecte 1 Estàtic 
Entrada boxe i 

guants 
- 2s 

Canço 
Misirlou 

3 14 PD Objecte  2 Estàtic Katana - 2s 
Canço 

Misirlou 

3 15 
PMC 

Barra Bar 
Traveling  

Lateral 
Tot atrezzo 

Willis 
Bruce Willis 4s-6s 

Canço 
Misirlou 

 

 


