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Resum

Aquest TFG consisteix en elaborar els titols de credit inicials de la pel-licula Pulp Fiction
on es mostrin els elements més importants d’aquesta i oferint un producte visualment
potent per I'espectador.

El projecta tracta de conceptualitzar molt bé I'esséncia de la pel-licula de Quentin
Tarantino tenint cura de tots els detalls que hi surten en el llargmetratge.

S’ha treballat amb técniques de motion graphics i d'implementacié 3D per oferir un
producte visual atractiu i d’acabat el més proxim a professional.
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Glossari

Storyline: Idea resumida en cinc o menys linies que explica de manera sintetitzada de
gue va la historia.

Guio técnic: guid on es presenten de manera tecnica i precisa (tipus de pla, transicio,
localitzacio) la idea que es vol portar a terme.

Motion graphics: grafisme animat o en moviment.
Deadline: paraula que fa referencia a la data limit per entregar un projecte o servei.

Tracking: recurs utilitzat per extreure les dades del moviment de camera per poder
implementar elements 3d.

Atrezzo: conjunt d’elements que s’utilitzen per decorar o representar una escena.

Frame: cadascuna de les imatges que conformen un video.
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1. Introduccid

1.1 Motivacid

El que m'ha motivat a realitzar aquest TFG és la meva passié pel cine i tot el mén
audiovisual. Duré a terme la meva peca audiovisual a partir d'una série o pel-licula ja
existent i de la qual sigui fan i coneixedor de tot el contingut important i destacable per
a la introduccié d'aquesta. En aquest cas he triat una de les meves pel-licules
preferides anomenada Pulp Fiction, de Quentin Tarantino.

M'agrada molt la idea de fer un treball extens que impliqui realitzar la Preproduccio,
Produccid i Postproduccié tenint la llibertat creativa que jo vulgui dins el marc de
realitzar una peca audiovisual d'una peca cinematografica ja existent. Sempre m'he
considerat una persona molt creativa i amb ganes de executar nous projectes i
diferents. En aquest cas, crec que aquest TFG en concret ésideal per satisfer la
necessitat de portar a cap quelcom creatiu treballant en un dels ambits que més
m'agraden de tots, que és el cinema.

Em motiva també intentar ser capacg de realitzar un treball de conceptualitzacié de la
pel-licula on sintetitzo tot el que sigui rellevant de la pellicula sense fer
cap mena d’espoiler, pero que a la vegada quan tornis a fer, per exemple, un altre
visionat de la pel-licula, es puguin entendre totes les referencies dels titols de credit.

A més a més, durant la meva vida d'estudiant al CITM, les assignatures que més m'han
agradat i apassionat han estat les assignatures relacionades amb tot el mén de la
Preproduccid, Produccid i Postproduccid, i em motiva molt haver de realitzar un treball
on necessito aquestes tres fases per dur-lo a terme.

1.2 Formulacié del problema

El problema que tenim és que tenim una pel-licula, en aquest cas Pulp Fiction, que
necessita que li realitzin uns titols de credit per inserir-los a aquesta i que siguin part
de la peca audiovisual definitiva. Es vol realitzar tot el treball de conceptualitzacio,
preproduccid, produccié i postproduccié perque quedi una obra ben elaborada que
casi amb l'estil i I'estetica de la pel-licula i que la presenti de manera correcte.

Tot i ser un treball amb baix pressupost, es vol aconseguir un acabat professional que
de veritat es pogués utilitzar i que sigui una bona experiéncia visual per als
espectadors.
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1.3 Objectius generals del TFG

L'objectiu general del TFG és realitzar al complet uns titols de credit al complert tenint
en compte tot el procés creatiu, i de produccid i postproduccié que aixdo comporta que
s’ajusti a una pel-licula ja existent, en aquest cas Pulp Fiction. La intencié es acabar
realitzant un treball el més professional possibles dins les meves possibilitats que
pogués ser utilitzat a la mateixa pel-licula.

Vull transmetre tot el que conec de la pel-licula i ser capag¢ d’elaborar i que s’entengui
tot el procés de conceptualitzacié dut a terme a la fase inicial del projecte.

1.4 Objectius especifics del TFG

Quant als objectius especifics del TFG sén els seglients:
- Realitzar una bona conceptualitzacié que reculli I'esséncia de la pel-licula.

- Planificar de manera correcta tota I'estructura del treball i familiaritzar-me en
utilitzar eines de gestié com el diagrama de Gantt.

- Profunditzar en tot I'ambit de les técniques de postproduccio.

- Profunditzar en I'ambit de la produccid, aconseguir reproduir de manera fidel tot
I'establert al guid tecnic.

- Profunditzar en una bona correccié de color.
- Assolir dins el possible un acabat professional.
- Adquirir coneixements sobre la integracié d’elements 3D sobre video.

- Profunditzar en el programa Blender i les opcions que et dona aquest per
treballar en particules.

-Aprendre a gravar bé amb camera de video tenint en compte les caracteristiques
de la llumi'enfocament.

1.5 Abast del projecte

L'abast del projecte es contempla en realitzar uns titols de credit que puguin ser
implementats en la pel-licula original. Es basara en un cas hipotétic que la productora
de la pel-licula ens ha contractat com a estudi extern perqué realitzem totes les fases
del projecte, i que tingui un acabat professional.

El video va dirigit al public objectiu de la pel-licula, en aquest cas als majors de 18 anys
cap endavant aficionats o no al cinema.

Amb I'abast del projecte vull profunditzar en la importancia d’uns bons titols de credit
gue ja enganxin a I'espectador a la pel-licula i que tingui ganes de veure-la. El principal

11
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beneficiari és I'estudi del llargmetratge que podra incloure els titols de credit en la
pel-licula. També hi ha com a beneficiari el consumidor final d’aquesta.

Aixi mateix, jo mateix seré un beneficiari del projecte, ja que profunditzaré en el mén
dels titols de credit i en tot el procés creatiu, de produccid i les diferents eines de
postproduccié que aixo implica.

2. Estat de |'art

En aquest apartat repassarem una mica de la historia dels titols de crédit per poder
ficar una mica de context historic al treball. També veurem que podem classificar els
tipus de titols de crédit en 5 grans grups. També veurem que la importancia dels titols
de crédit ha desenvolupat en un punt que fins i tot avui en dia hi ha una categoria per
ells als premis. Per ultim, veurem com esta ara mateix la industria d’aquest sector.

2.1 Els titols de credit

Molts cops no se li dona la importancia suficient als titols de crédit d’'una pel-licula.
Aquests ens permeten coneixer just abans de veure el llargmetratge qui sén el
repartiment principal, qui és el director de la pel-licula, I'estudi on s’ha fet o el director.
Molts cops, aquesta informacié pot ser coneguda pel client abans de veure la pel-licula,
pero en el cas que no, ens permet tenir un context de que anem a veure.

Els titols de credit han anat evolucionant al llarg de la historia, on han passat de
presentar de manera simple els actors i el director de la pel-licula, han desenvolupat en
un procés creatiu on es presenta la informacié d’'una manera molt visual i estetica.

2.1.1 Historia

A l'inici del mén cinematografic, els primers titols de crédit es feien mitjancant targetes
que es posaven davant la camera per informar a qui pertanyia la pel-licula i de qui eren
els drets d’autor.

Més endavant, ja cap als anys 10, es va comencar a recorrer a il-lustradors
professionals perqué fessin aquestes targetes una mica més elaborades i amb un estil
més artistic, com podem veure a la seglient imatge. Tot i aix0, encara eren titols de
credit molt senzills on només s’indicava el director de la pel-licula i el titol d’aquesta.

12
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D. W. GRIFFITH

)
Presents

[Love's S!rlll(f‘ I:llmuhnut the .‘\es

[ a |o|nlnum' and two ncts

QPYRIGHT 1918

DAVID WARK GRIFFITH

Il-lustracio 2: Titols de crédit de la pel-licula Intolerance
Cap als anys 30, i amb l'inici del cine sonor, comencen a produir-se titols de crédit amb

musica de fons. Ara, els titols presentaven una musica de fons i no es basaven només
en una imatge estatica on sortia la informacid de la pel-licula, siné que també tenien
transicions per mostrar la informacié en diferents imatges.

KING

AONG

DAVID uswmumprm

Il-lustracio 3: Pel-licula King Kong - Frame 1

ChieF Technician
WILLIS H.O'BRIEN

Art Techniclans

MARIO LARRINAGA+ BYRON L.CRABBE

Technical Stoff

E.B.GIBSON
MARCEE DELGADO '+ FRED/REESE

Il-lustracid 3: Pel-licula King Kong - Frame 2
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Music by MAX STEINER
Sound Effects. MURRAY SPIVACK
CARROLL CLARK
.. ..AL HERMAN
Recorded by. . EARL AAWOLCOTT
Film Editar: - TED'CHEESMAN

DU @ TR

all
Il-lustracid 4: Pel-licula King Kong - Frame 3

Sekkings by. . {

A partir dels anys 50, els titols de crédit comencen a agafar molta més importancia, ja
gue s’adonen que poden servir per enganxar a I’'espectador i comencar a endinsar-los
en la pel-licula.

Un dels principals defensors d’aquesta idea va ser Saul Bass, que va dir: “Para el
publico normal, los créditos dicen que sdlo quedan tres minutos para comer palomitas.
Yo tomo este periodo ‘muerto’ e intento hacer mas que simplemente deshacerme de
los nombres en los que el publico no estd interesado. Apunto a preparar a la audiencia
para lo que viene, hago que esperen”.

En aquella etapa els titols de crédit van comencgar a ser molt més dinamics i amb color,
pero els dissenys encara eren fets a ma.

Il-lustracid 5: Titols de credit elaborats per Saul Bass per la pel-licula Vertigo

A finals dels anys 70, i amb la invencié del CGl, els titols de credit agafen un caire més
dinamic encara i creatiu. La primera pel-licula que va utilitzar el CGI per fer-los va ser
Superman, de I'any 1978. El public es va quedar impressionat que sortissin els noms
cap endavant amb una mena de llampada blava.

14
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Il-lustracid 6: Titols de credit elaborats per a la pel-licula Superman

Actualment, i gracies a softwares com pot ser Adobe After Effects, la creacid de titols
de crédit dinamics i atractius s’ha facilitat molt, i avui dia és una tasca bastant
accessible en aquest moén. Avui dia, els softwares actuals que hi ha de CGI i
postproduccié permeten crear animacions increibles per a produir els titols de credit.

2.1.2 Estils

Avui en dia, tal com han evolucionat els titols de crédit, ja gairebé mai es creen titols
estatics, sind que es fan dinamics i atractius per intentar captar I'atencié de
I’espectador des d’un bon principi. Actualment, els titols de credit han desenvolupat
en una creacio per al plaer de I'espectador.

Podem englobar els diferents titols de credit en quatre grups:

Animacié: Un dels estils més populars és introduir la pel-licula o el personatge principal
mitjancant una animacié 2D que recordi més a un format analogic o de comic. Aquest
estil el podem veure en pel-licules com Juno o la serie Godfather of Harlem.

- BcEL mﬁg §~)
8 ~ ! 7/\:' ‘
7| }:‘{ F: b e j

"
S ¥

CasTING BY
MIBDY S5

BB 5578 1

Il-lustracid 7: Titols de credit elaborats per a la pel-licula Juno
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Videoclip: Un dels altres estils bastant tipics també és fer els credits en format
videoclip, on s’escola una cang¢d sencera i mitjangant animacions es van presentant els
actors o altres persones rellevant. Acostumen a ser molt estétics i amb jocs de formes.
Es diferencien sobretot d’altres estils perque sén els que més durada tenen.

L’exemple més famds sén els titols de credit de James Bond.

Il-lustracio 8: Titols de credit elaborats per a la pel-licula James Bond

Tipografies: Un altre gran grup on s’han vist multitud de titols de credit utilitzant
aquest estil sén els crédits on només juguem amb les tipografies, animant-les, sigui en
2D o en 3D, per aconseguir un resultat molt creatiu només amb elles. Visualment, sén

molt interessants, ja que es pot veure que es pot transmetre molt només amb el joc de
formes d’una tipografia.

Un exemple son els titols de credit de la pel-licula Irreversible.

Il-lustracid 9: Titols de credit elaborats per a la pel-licula Irreversible
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Animacid i realitat. Un dels altres grans grups sén els que barregen animacié amb
realitat, un exemple clar per entendre-ho pot ser els titols de credit de Marvel
intercalen frames de la pel-licula amb frames de I'animacid original.

Il-lustracid 10: Titols de crédit elaborats per a la pel-licula Iron Man

Lletres. Finalment, podem considerar un ultim grup les pel-licules que no fan una
animacié o sequencia especifica per introduir els titols de credit, sind que aprofiten
Iinici del film per anar introduint els actors i el repartiment pero ja amb metratge de la
pel-licula. Un exemple clar pot ser la pel-licula Hacia Rutas Salvajes.

Il-lustracié 11: Titols de crédit elaborats per a la pel-licula Hacia Rutas Salvajes
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2.1.3 Premis

Veient com han desenvolupat els titols de crédit al llarg de la historia, era d’esperar
gue s’acabés fent una categoria en alguns premis per valorar quina havia estat la séerie
o pel-licula amb els millors titols de credit d’aquell any.

L'any 1976, coincidint com hem explicat en el punt 2.1.1, amb l'auge dels dissenyadors
grafics i en elaborar uns credits més estetics, els premis Emmy creen una categoria on
premia al millor disseny de titol principal. Premis que s’han mantingut fins a
I'actualitat.

2.1.4 Titols de credit en l'actualitat

En I'actualitat, els titols de crédit sén molt importants en el mén de 'audiovisual. En
referéncia a les series, s’han fet titols de crédit que han ajudat molt a la popularitzacio
de la serie, com pot ser aixi de manera recent els titols de crédit de Joc de Trons, on té
una estetica i una banda sonora molt caracteristica.

2.1.5 Soundtrack

Aqui entrem en un ambit que encara no hem comentat en aquest estat de I'art, que és
el soundtrack.

En relacié amb les pel-licules potser no és tan important fer un soundtrack pels titols
de crédit i s’acostuma a utilitzar moltes vegades el main theme de la pel-licula per
aquests. Pero, quan parlem de series, els titols de credit estan a cada episodi, i
interessa fer una cancd que pugui fer molt reconeixible la série i que cada cop que
I'escoltis et porti a aquests. Els exemples més clars poden ser Joc de Trons o The
Office. Per tant, si elaborem uns titols de credit d’una série la cang¢d és un element a
tenir molt en compte.

2.1.6 Conclusions

La conclusié que podem treure de I'estat de I'art és que el mdn dels titols de credit
evoluciona de manera molt rapida i conjuntament amb les noves técniques
audiovisuals que es van creant en el sector audiovisual.

Pel que hem vist, hi ha moltes técniques i estils diferents per a elaborar els titols de
credit, i cap és ni millor ni pitjor. Simplement, sén estils diferents i som nosaltres qui
hem d’escollir quina técnica creiem que és la més optima per produir la idea que tenim
al cap.

També podem concloure que el mén dels titols de credit és molt creatiu i obert, on ens
podem deixar anar i portar-nos per la imaginacié i no posar-nos limits. Com més disti
del que ja es fa actualment, més destacara i més rica fara la peca audiovisual que
acompanya.
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2.2 Estudi de Mercat

He escollit aquestes dos peces perque tenen uns estils molt similars al resultat que a
mi m’agradaria obtenir en els meus titols de credit per la pel-licula Pulp Fiction.

GODFATHER OF HARLEM

https://www.artofthetitle.com/title/godfather-of-harlem/

En els titols de credit de la série Godfather of Harlem, podem veure que s’ha realitzat
mitjancant el conjunt de video i motion graphics.

L'obra té un estil com si fos analogic, on es veu una mica de soroll en la imatge. Els
elements van apareixent a poc a poc com si es tractés d’'una composicié on es van
enganxant retalls de paper.

STARRING

FOREST WHITAKER

ereide B

N - -

Il-lustracié 12: Frame 1 Godfather of Harlem

Aquestes composicions fetes per layers que emulen el que podria ser un collage on es
mostren els trets més significatius de la série, alhora es barregen amb seqiiéncies de
video, cosa que li aporta un cert dinamisme.

El que també tinc la sensacid, és que a tots els videos els hi han baixat la freqliieéncia de
fotogrames per segon per reforcar la idea d’analogic i que casi amb I'estil que esta tot
com si fossin retalls de paper.

També és important el color, utilitzen sobretot el blanc i negre i el color sépia en tota
la composicid, un cop més per reforcar la idea d’antic, pero a cada planol es veuen dos
o tres elements que estan colorits per donar-los importancia visual.

El que es veu és que quan fan una seqliéncia de video d’un tema, després hi fiquen una
seqliencia de collage relacionat amb aquell video, com podem veure amb el boxejador.
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ANTOINETTE CROWE-LEGACY

Il-lustracid 13: Frames 2 i 3 Godfather of Harlem

També comentar, que totes les seqliencies on s’utilitzen retalls, se’ls hi aplica una
petita animacié per fer-ho més dinamic. Destacar també que es fan transicions molt
rapides i es canvien els elements de pantalla de manera velog, fet que fa que la peca
audiovisual sigui molt dinamica i interessant per I'espectador. Acompanyada amb la
musica, que també té un ritme alt i amb un toc agressiu, queda una pec¢a audiovisual
amb molta forca.

Aguesta obra té un treball darrere sobretot de produccid digital i postproduccié, es
poden veure molts elements de rotoscopia quan per exemple es veu l'actor principal
caminant i técniques de composicié digital.
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DEUTSCHLAND 89

https://www.artofthetitle.com/title/deutschland-89/

La segona obra que comentarem son els titols de credit de la serie Deutschland 89 de
I’'any 2020. Els titols els ha fet Saskia Marka i la musica emprada per a realitzar-lo és
Major Tom, composta per Peter Schilling.

En aquesta obra, podem veure que té un estil similar al de I'anterior peca comentada,
pero amb subtils diferéncies.

Aqui ens trobem una obra molt més acolorida, que juga molt més amb el contrast de
colors i les formes. En l’anterior, les transicions estaven fetes com si anessis
component un collage, aqui es fan mitjancant molts més motion graphics.

Jonas Nay

Il-lustracié 14: Frame 1 Deutschland 89

També es juga molt més amb la combinacié d’elements grafics amb seqiéncies de
video, pero al reves que Godfather of Harlem, aqui estan integrades totes juntes, i
alhora que veiem frames del que podria ser la série, ens presenten els actors
mitjancant motion graphics.
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Il-lustracié 15: Frame 2 Deutschland 89

A diferéncia de I'anterior obra, aqui no s’ha utilitzat a priori técniques de rotoscopia,
sind que s’ha treballat a ficar els diferents elements de video integrats en
composicions grafiques perqué quedin integrats en la composicié sense ser I'element
principal de la seqgliencia.

El tractament de color d’aquesta obra també és molt caracteristic, s’utilitzen molts
contrastos per donar vida a I'obra, i inclus les peces de video com el frame que podem
veure a dalt tenen un tractament de color on no es busca que s’ajusti a la realitat, sin6
donar-li encara més contrast a I'obra.

2.2.2 Diferencies entre el meu TFG i I'estat d’art actual.

El que més vull diferenciar en el meu TFG sobre I'estat d’art actual, és que m’he adonat
gue molts dels titols de crédit de moltes pel-licules, actualment sén molt artistics, pero
compten amb pocs elements o referencies de la historia. El que jo vull fer, i crec que
em diferencia de les altres obres actuals, és que quan I'espectador, sobretot quan ja
hagi vist algun cop la pel-licula, pugui captar moltes referéncies en els titols de credit i
pugui intentar interpretar la historia mitjangant aquests.
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3. Gestid del projecte

3.1 Procediment i Eines per al seguiment del projecte1

3.1.1 GANTT

El projecte es gestionara basicament mitjangant un diagrama de Gantt, on he distribuit
totes les tasques que s’han de fer per a acomplir el projecte, especificant quan s’han
de comencar i quan s’haurien d’acabar. Aixd ha ajudat molt per tenir un context de tot
el que s’ha de fer i de I'abast del projecte.

Tot i aix0, és possible que durant el transcurs del projecte aquest diagrama es pugui
veure objecte de modificacions ja que es poden produir inconvenients o problemes o
simplement per no arribar a un termini que si que pensaves que podies arribar amb
aquesta distribucié d’hores.

Marg Abrl Maig Juny Juliol
Tasca Estat Hores
1 2 3 4 1 H 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2
1. GESTIO 60
1.1 Introduccié 4 4
1.2 Estat de l'art ) 4 5
1.3 Gestid del projecte 7 2 05 05 05 05 05 05 05 05 05 05
1.4 Metodologia 4 ]
15 Meméria E 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2
2. PREPRODUCCIO 46
2.1 Guionatge
2.1.11dea 3 3
2.1.2 Storyline 3 3
2.1.3 Guié Tecnic 3 ]

2.1.4 Storyboard

2.1.5 Animitic 5 5

21, Art 12 4 4 3

3. PRODUCCIO 155

3.1 Gravacld 20 0

3.2 Disseny grafics. 75 15 15 15 15 15

3.3 Disseny animacions 60 0 1o 10 10 15 15

4. POSTPRODUCCIO 60

4.1 Edicié | montatge 25 5 5 5 5 10

4.2 Etalonatge 10 1)

4.3 Implementacié mation grafics. 10 10

4.4 Efectes de so 15 5 10

5. PRESENTACIO FINAL 12,5

5.1 Contingut 5 25 25

5.2 Power paint 75 25 5
3335 64,5 113 81,5 66,5 75

Il-lustracié 16: Mostra de la taula de Gantt

El diagrama de Gant és una eina de planificacié i gestié de projectes on pots veure de
manera general totes les tasques que s’han de realitzar durant el terme del projecte i
en quin termini de temps s’han de fer teoricament. D’aquesta manera, podem
consultar durant tot el projecte en quin punt hauriem d’estar per arribar al deadline
establert i poder veure si anem dins el termini d’entrega o no.

! Per a la comunicacié (drive), per a la planificacio (inicial gantt i seguiment Trello), i si porten
repositoris com el github o git, dropbox
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En aquest cas, jo he dividit el meu diagrama de Gant en cinc blocs principals, que sén
Gestio del projecte, Preproduccio, Produccid, Postproduccid i Presentacid Final.

Principalment, he posat que totes les tasques de gestid de projecte s’han d’anar duent
a terme durant tota la durada d’aquest, ja que la memoria s’ha d’anar actualitzant a
mesura que evoluciona el treball. Per exemple, la memoria he posat que se li ha de
dedicar dues hores a la setmana per actualitzar tot el que s’ha anat fent durant
aquesta.

Després, en la fase de Preproduccié he posat totes les tasques principals que s’han de
dur a terme. Aquestes es faran a les primeres setmanes del projecte, ja que sén la base
d’aquest, i sense aixd no es pot avancgar en el projecte.

Les seglients setmanes es realitzaran totes les tasques de Produccio, que engloben des
de la gravacié de seqliéncies necessaries per a fer els titols de crédit com les diferents
animacions o dissenys grafics també necessaris. Per exemple, rotoscopiar algun
fragment de la pel-licula per incloure-ho en els titols.

Més endavant, les ultimes setmanes estaran dedicades a tota la part de Postproduccid
utilitzant tot el material obtingut durant la fase de Produccid. Aqui es fara tot
I’etalonatge, I'edicié i els efectes de so.

En dltim lloc, un cop ja acabat tota la feina dels titols de crédit, es dedicaran dues
setmanes a preparar la presentacié final del projecte: quin contingut hi ha d’haver i el
PowerPoint.
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3.1.2Trello
El Trello és una eina en linia que treballa amb la metodologia KanBan, un sistema que
es basa en poder visualitzar el flux de treball de manera que es pugui gestionar la feina
més eficientment i amb més claredat, on puguis veure de manera clara totes les
tasques que has de fet i les ja fetes, la qual cosa et permet seguir el treball de manera
més precisa.

En aquest cas, Trello és un sistema de targetes que ajuda a veure de manera clara i
visual tota I'organitzacié d’un projecte. Hem elaborat 5 columnes on dipositar les
targetes i que seran la base del Trello. Aquestes 5 son:

Backlog: En aquesta columna es dipositaran les targetes amb informacié del caire
d’idees, brainstorming, informacié rellevant per fer el projecte i referents.

To Do: En aquesta columna es dipositen les targetes amb totes les tasques que s’han
de realitzar per fer el treball que encara no estan comencades.

Doing: En aquesta columna es dipositen les targetes amb les tasques que ja s’estan
fent, pero que encara estan per acabar.

To Validate: En aquesta columna es dipositen les targetes amb les tasques ja
realitzades, pero que s’han de validar que estiguin correctament fetes.

Done: En aquesta columna es dipositen les targetes amb les tasques o feines ja acabes
i validades.

# MTrello Espacosdetrabajo v  Recente v  Marcado v Plantillas v Crear Q Buscar (o} lA];‘

abajo de wiablero v TFG %1  Espacodetabyo de marcmontero3 & Visible para el Espaco de trabsjo @ s Q PowerUps  # Auomatizadén T Fltrar = Mostrar mend
<

o
Vistas del Espacio de trabajo

B Toblo

0 Colendario
Sus tableros

16

@ Prucbe Premium gratis

[l-lustracié 17: Imatge exemple Trello
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A part de tot aixo, també crearem un sistema de colors per encara fer més entenedor
el Trello. Aguestes es basaran a marcar amb un color diferent les 4 fases de
I'elaboracié del treball, en aquest cas: Conceptualitzacid, Preproduccié, Produccio i
Postproduccid.

3.1.3 Google Drive

S’utilitzara Google Drive com a eina per tenir una copia de seguretat de tot el projecte.
S’ha pres la decisié d’utilitzar Drive ja que també ens ofereix la possibilitat de crear una
carpeta al nuvol que permet que quan treballis en linia o en un ordinador que no és
teu s’actualitzi automaticament aquesta sense la necessitat que facis una copia de
seguretat de manera manual.

3.2 Eines de validacid

Com a eines de validacio, I'ideal seria estar en constant contacte amb I'estudi que ha
realitzat la pellicula i amb el seu director, perqué ens donessin feedback sobre el
projecte i si encaixa i s’ajusta correctament al resultat que volen tenir, pero aixo en
aquest TFG és idil-lic, ja que no tenim accés a aix0, per tant, s’hauran de buscar eines
de validacié alternatives.

En aquest cas optarem per un constant contacte amb el tutor del TFG perque doni el
seu punt de vista sobre el projecte. També per validar es buscaran dos perfils de
persones semblants que no em coneguin per donar una visié objectiva del treball, el
primer perfil sent fan o havent vist la pel-licula i el segon perfil sense ser coneixedor
del llargmetratge.

L'objectiu amb tot aixo és validar que I'estil amb el que s’han realitzat els titols de
credit casen amb l'estil de la pel-licula, és a dir, que tenen una coheréncia visual.
També es vol validar que tot el contingut que surt en els titols de credit siguin valids
per presentar els personatges i els elements que més els representen durant la
pel-licula perd sense fer espoiler d’aquesta. Per ultim, validar també que visualment es
un contingut entretingut i agradable a la vista, on I’espectador no s’avorreixi i per tant,
ho trobi interesant.

Per validar aquestes coses es passara una enquesta a les persones que hagin vist els
titols de credit realitzats en aquest treball amb un seguit de preguntes per analitzar si
el que s’ha comentat abans assoleix I'objectiu o no.
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3.3. DAFO

Les fortaleses del projecte sén que soc un gran coneixedor del moén audiovisual de
Quentin Tarantino, aix0 pot suposar un gran avantatge a I’hora d’elaborar una bona
conceptualitzacidé de tot el projecte. També una fortalesa és que soc un gran aficionat
del cine i series, i aix0 pot fer que al ser molt coneixedor de moltes referencies, pugui
fer un treball ric en contingut.

Les debilitats és que tinc poca experiencia en postproduccié i motion grafics, fet que
pot fer que se’'m presentin dificultats per assolir el resultat que hauré pensat en la
preproduccid. També tenir un pressupost baix i falta d’accessibilitat a certs continguts
com pot fer attrezzo pot fer perillar el resultat final.

Pel que fa a oportunitat, en els ultims anys, i gracies a plataformes de distribucié com
Netfliix o Amazon Prime, s’ha augmentat molt el consum i produccié de continguts
audiovisuals que puguin necessitar uns titols de credit. Alhora, aquest auge ha fet que
surtin molts estudis que realitzin aquests, per tant, també tenim una gran competéncia
externa.

Positius Negatius
Fortaleses Debilitats
- Gran coneixement del mén - Pressupost baix
audiovisual de Quentin Tarantino
i en aquest cas en concret, Pulp - Falta de material o poca
Fiction. accessibilitat a certs escenaris.

Origen
Intern

- Passid pel cinema i coneixedor de | -
moltes referencies. - No ser un expert en
postproduccid.

Oportunitats Amenaces
S £ - Gran quantitat de treballs - Gran competencia d’estudis
2 g cinematografics que realitzen titols de credit.
O w

Taula 1: Andlisis DAFO
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3.4. Riscos i pla de contingencies

Es de vital importancia detectar els riscos que poden posar en perill la feina i buscar
solucions per en cas de ser necessari poder reconduir el projecte.

Els possibles riscos identificats d’aquest projecte, i les seves corresponents solucions
son les seglients, ordenades de menor a major importancia:

Risc Solucié

Retras en l'arribada de material Buscar material per substituir el que no
ha arribat o adaptar el guié per ano
haver d’utilitzar-lo.

Falta de temps en la postproduccio Adaptar el guié a la gestio de temps per
tal de complir amb el timing establert.

Deteriorament o trencament del Tornar a comprar el material fet malbé o
material utilitzat. en el seu defecte llogar-lo.
Pérdua de tots els arxius. Realitzar una copia de seguretat en un

disc dur de forma periodica.

Pérdua de material ja gravat. Tornar a gravar totes les seqliencies.
Dificultat en elaborar els motion Adaptar el guié per treballar amb
graphics. tecniques que sigui capag de realitzar.

Taula 2: Riscos i pla de contingéncies
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3.5. Analisi inicial de costos

El pressupost s’ha fet en base a tot el material que necessitem per la gravacio, el
software necessari per fer la postproduccio i el temps de I'empleat, que en aquest cas
soc jo. S’ha pres el preu per hora de la feina de I'alumne tenint en compte que
representa que és un projecte hipotéticament professional pero alhora amb poca
experiencia dins del sector.

PRESSUPOST TITOLS DE CREDIT

=

~

=

=

~

=

PREU TEMPS TOTAL REFERENCIES
Material i software
2 focos LED 100W 5200K 30€/dia 20h/2 dies 60 € Link
Adobe Creative Cloud 60,49€/mes 5 mesos 302,45 €
Camera Sony Alpha 71l 2.199,90 € 2.199,90 € Link
;g;’gg?s'\:gg:o“o 25€/dia 20h/2 dies 50 € Link
Disc dur backup 64,99 € x1 64,99 € Link
-Ilf-i:rg:rtne: Psrf)”dis" 30,04 € X2 60,08 € Link
Total: 2737,42 €
Personal
Preproduccié 15€/h 45h 675 €
Produccio 20€/h 155h 3.100 €
Postproduccio 15€/h 60h 900 €
Total: 4.675 €
Attrezzo
i +
sado + Portatovallons 5360€ Link
Total: 53,60 €

Pressupost total:  7.466,02 €

Taula 3: Taula de pressupostos

Com podem observar, la major part del pressupost es destinen en pagar la quantitat
d’hores treballades. Aquest pressupost s’hauria de passar a la productora que ens ha
contractat per fer els titols de credit perque ho validés i donés el vistiplau.
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4. Metodologia
PREPRODUCCIO | CONCEPTUALITZACIO

Idea

Per comengar el treball s’ha de definir la idea inicial de com sera el video, de que
tractara i quina és la base del contingut. Ha de definir conceptes importants com la
durada aproximada que volem que tingui el video, quins elements ha de tenir, qué vol
explicar o quines tecniques es volen utilitzar per dur-lo a terme.

Storyline

Un cop tinguem definida la idea, realitzem I’Storyline, que no és més que un petit text
de no més d’un quart de pagina on es defineix la trama de la historia, en aquest cas el
contingut que volem que surti en els titols de credit. Com que estem parlant d’uns
titols de credit, que no ho enfocarem tant com una historia, sind com uns certs
continguts que ha de tenir, aqui ens centrarem principalment a definir quins elements
han d’apareixer per a realitzar-lo.

Guio Tecnic

En I'apartat de guid, com que la introduccié no tindra actuacié ni es requerira I'Us
d’actors, sind que es realitzara mitjancant seqliéncies on apareixen elements
importants de la trama, no es requerira un guid literari, sind que passarem
directament a elaborar un guié tecnic.

Art

En aquest apartat treballarem la conceptualitzacié de tot el material necessari per a
realitzar la produccié com és el cas per exemple de |'attrezzo, que I’"haurem de tenir a
punt per al dia de la gravacio.

També es té en compte |'estética que vol tenir el projecte i els diferents referents
visuals que ens faran d’exemple del resultat que volem obtenir.
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Gravacié

En aquesta fase del projecte realitzarem tota la part de rodatge que es necessiti per
dur a terme al video. Per aquesta fase, necessitarem ja llesta tota la preproduccio,
I'attrezzo necessari i llogat tot el material. Aixi com tenir concretat les localitzacions on
es gravara. Es important gravar tot com ho tenim pensat i de manera técnica perqué la
postproduccid pugui ser realitzada de manera correcta.

Elements 3D

Els elements que s’han pensat a fer son les lletres amb 3D per presentar els
personatges on s’intentara crear un efecte que sembli que es desfan en pols com si
fossin cocaina. Aquests elements es duran a terme mitjancant els programes Blender,
per fer tota la part de 3D i AfterEffects, per realitzar tota la part del traking i
implementacid.

POSTPRODUCCIO

Edicié i muntatge
Un cop tinguem tots els clips gravats, passarem a |'apartat d’edicié i muntatge, on
ficarem tots els clips de manera ordenada i correcta.

Etalonatge

En aquesta part de la postproduccio, treballarem amb la correccié de color perque el
resultat final es vegi com volem aixi com perqué també tota la seqliéncia segueixi una
coheréncia visual.

Efectes visuals i motion grafics
En aquest apartat de la postproduccié també treballarem en la implementacié dels
elements grafics i d’animacié necessaris per a completar el nostre projecte.

Efectes de so
Per ultim, és necessari una bona eleccié de la soundtrack i de tots els elements de sons
gue formaran part del nostre projecte.
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5. Desenvolupament del projecte

5.1 Preproducci6

5.1.1 Conceptualitzacid dels personatges

Durant els titols de crédit, s’aniran presentant els diferents actors que interpreten els
personatges més rellevants de la pel-licula. La meva idea es que quant surti un nom
d’un actor, surtin els elements que més caracteritzen o més rellevants del seu
personatge durant la pel-licula.

PRINCIPALS

UMA THURMAN (Mia Wallace)
Per a la representacid del personatge d’'Uma Thurman (Mia Wallace) s’han agafat els
elements que caracteritzen les escenes més importants d’aquest, com sén la cocaina i
la xeringa amb adrenalina, i el batut de 10S que giren entorn de la trama que
protagonitza conjuntament amb John Travolta (Vincent Vega).

Il-lustracié 18 i 19: Frames caracteristics Uma Thurman

BRUCE WILLIS i MARIA DE MADEIROS (Butch Coolidge i Fabianne)

Pel personatge de Bruce Willis s’han utilitzat elements del boxa com soén els guants
caracteristics d’aquest esport i un embenatge i un esparadrap. També s’ha inclos el
rellotge del seu pare, element que mou tota la historia del personatge. A més a més,
seguint amb la trama del boxa, es vol fer servir una entrada del combat de boxa que
realitza el seu personatge aixi com bolets de les apostes d’aquest.

Il-lustracio 20 i 21: Elements caracteristics Bruce Willis
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SAMUEL L. JACKSON (Jules Winnfield)

Per al personatge de Samuel L. Jackson, s’han escollit diferents elements també. Entre
ells, una pistola amb bales i casquets de bales ja disparades, ja que és el personatge
gue més dispara durant el film. També s’ha inclos la cartera de Bad Mother Fucker,
perque també es un element molt caracteristic seu. A més a més, s’ha inclos una biblia,
pel fet que el personatge fa moltes referencies d’aquesta durant el film, i un menu
complet del restaurant Big Kahuna, presents en una de les seves escenes més
importants.

Il-lustracid 22 i 23: Elements caracteristics Samuel L. Jackson

JOHN TRAVOLTA (Vincent Vega)

Per representar el personatge de John Travolta, s’ha escollit una pistola amb bales, que
porta sempre a sobre, un feix de bitllets enrotllat que és tal com el porta ell a la
pel-licula aixi com el llibre que esta llegint al lavabo, en una de les escenes més
importants per a ell durant la pel-licula. Per omplir, també s’ha utilitzat un paquet de
Drum, tabac tipic dels Paisos Baixos, lloc on ha estat el personatge els Ultims tres anys,
un got de Coca-Cola i heroina amb una cullera.

Il-lustracid 23 i 24: Frame John Travolta i element caracteristic d’aquest.
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HARVEY KEITEL (Winston Wolfe)

Pel personatge de Harvey Keitel, es vol utilitzar productes de neteja i una corbata de
llacet, ja que la du durant tota la pel-licula. També s’ha inclos les claus d’un cotxe
Honda, que és el que condueix durant la pel-licula aixi com un feix de bitllets agafats
amb un clip, que és com els porta ell.

Il-lustracid 25: Frame caracteristic Harvey Keitel

MARCELLUS WALLACE (Ving Rhames)

Pel personatge de Ving Rhames s’ha utilitzat principalment el maleti que vol recuperar
pel qual gira mitja trama de la pel-licula aixi com la pilota de sadomasoquisme que li
posen en una de les escenes més importants que té el personatge. També s’ha utilitzat
un sobre amb dolars aixi com tiretes ja que durant tota la pel-licula el personatge en
porta una ficada a la nuca.

Il-lustracid 26 i 27: Frames caracteristics Ving Rhames

34



UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH
Titol de credit per a una pel-licula o serie Gentre de la Imatge ila Tecnologia Multimédia

PUMPKIN | HONEY BUNNY (Tim Roth i Amanda Plummer)

La trama d’aquests dos personatges es dona en un restaurant tipic america, és per aixo
gue un dels elements que s’ha utilitzat per a representar-los és una cafetera tipica
americana aixi com un recipient amb tovallons i salses als costats, també tipic. Durant
gran part de la seva escena, estan fumant dins el restaurant, aixi que també s’ha usat
un cendrer amb una cigarreta encesa i un paquet de tabac Red Apple, el tabac que
sempre utilitza Quentin Tarantino en les seves pel-licules.

Il-lustracio 28: Frames caracteristics Tim Roth i Amanda Plummer
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LANCE i JODY (Eric Stoltz i Rossana Arquete)

Per a representar aquests dos personatges s’han utilitzat elements caracteristics de la
seva escena com pot ser el bol de cereals, dues llaunes de Budweiser, un recipient amb
Wiskey, una bossa amb heroina i el més important, un pot d’adrenalina juntament
amb un vademécum i una xeringa.

Il-lustracid 29: Frame caracteristic Eric Stoltz i Rossana Arquete
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5.1.2 Ideainicial

La idea inicial es anar presentant els personatges a poc a poc mitjancant els elements
qgue els caracteritzen i mitjancant elements de postproduccié ficar els noms en 3D
mitjangant un tracking. Una mica similar a la imatge que es veu a continuacio.

Il-lustracio 30: Exemple lletres 3D

La intencid és utilitzar 'objecte més caracteristic dels personatges per a presentar el
nom de I'actor que el caracteritza i utilitzar objectes o elements que uneixen la trama
entre personatges com a element d’enllag entre aquest, per aixi anar-los presentant de
manera coherent.

D’aquesta manera es pretén assolir I'objectiu de mostrar moltes referencies de la
pel-licula i inclds explicar de manera molt esquematica de que va la historia sense fer
espoiler, perd aixi, un cop visionada la pel-licula, si ho tornes a veure, entens totes les
referéncies.

Amb el guid técnic es buscara definir la idea de com mostrar tots els elements de
manera ordenada, amb un cert ritme per I'espectador i que mantinguin una certa
coheréencia vers la narrativa de la historia.
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5.1.3 Guio Tecnic

Per facilitar la gravacio i tenir clar com volem que quedi la peca, s’ha realitzat un guid
técnic on s’indiquen quina escena i pla és, quin enquadrament surt, el moviment de
camera que s’utilitza, aixi com [l'attrezzo emprat en aquell pla i el text que
I’'acompanya, en aquest cas s’indica el text en 3D que sortira.

Per fer el guid teécnic, s’ha tingut en compte la duracié de la cangd utilitzada de fons,
en aquest cas Misirlou, que s’explica aquesta eleccid en el seglient apartat. S’ha tingut
cura de fer aixd ja qué és molt important que el video no quedi ni molt curt ni molt
llarg i que quadri amb la cangd, per aixo s’ha definit que hi haura com a maxim dos
plans detall per personatge d’una duracié d’entre 2 i 3 segons i el pla on es mostren
tots els elements i el nom de I'actor d’una durada aproximada d’uns 7 segons.

Tota aquesta informacié s’ha anat recollint en una taula que indica la seqliencia, el
numero de pla, quin enquadrament té aquest, el moviment de camera, |'attrezzo que
s’ha d’utilitzar aixi com el text que ha de sortir i la duracié del pla. S’ha buscat que el
video segueixi una estructura molt similar, on es mostra el bar realitzat amb 3D per
ficar-nos en situacid, i després ja es passa a mostrar els actors, mostrant dos elements
amb un pla detall per cada un d’ells i després el nom de I"actor amb tots els elements
caracteristics mitjancant un travelling.

A continuacidé deixo un exemple del guié tecnic:

ESC. | PLA | ENQUADRAMENT | MOVIMENT | ATREZZOO TEXT TEMPS AUDIO
Pantalla negra Definicio
1 1 - - - 5s -
lletres blanques pulp fiction
1 2 PG Bar Panoramica - Logos 15s S0 ambient
productores bar
2 1 PD Objecte 1 Estatic Pistola - 2s C.ahgo
Misirlou
2 2 PD Objecte 2 Estatic Dolars - 2s C.ahgo
Misirlou
PMC Traveling Tot John Canco
2 3 . atrezzo 4s-6s ..
Taula Billar Lateral Travolta Misirlou
Travolta
2 4 PD Objecte 1 Estatic Mend Big - 2s C.ahgo
Kahuna Misirlou

Il-lustracié 31: Mostra guid técnic
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5.1.4 Musica

Per a la musica, s'ha escollit pel projecte la cancd Misirlou que és la que utilitza el
mateix Quentin Tarantino en els seus titols de credit.

S'ha fet aquesta eleccid, ja que quan acaben els credits, la musica enllaga amb la
primera escena de la pel-licula, i la intencid és mantenir aixd. També, perque crec
que és una cangd que casa molt amb l'estil de la pel-liculai el que es vol representar,
fet que considero que queda molt bé perals creditsinicials.

La musica té un paper important en els titols de credit perque acompanyen a tot
I'ambit visual i ajuden a mantenir un cert ritme en I'obra, fent que pugui ser molt més
atractiva per a l'espectador.

5.1.5 Escenaris escollits i localitzacié d"aquests

Per a realitzar tot el rodatge, abans de gravar s’ha hagut de decidir quines eren les
localitzacions on es gravaria tot el projecte. S’ha escollit les localitzacions
principalment tenint en compte I'accessibilitat i la disponibilitat d’aquestes.

Per la primera localitzacid, tenint en compte que s’ha pensat en que tot el projecte es
basi en un bar, s’ha escollit una taula de billar que tinc a casa de la meva avia, ja que
crec que casava bastant amb I'estil del projecte.

= = R
llustracion 42: Foto taula de billar montada

L'altra localitzacié que s’ha escollit havia de ser una barra de bar, la idea inicial era
buscar un bar on es pogués realitzar, perd pensant en I'accessibilitat i la disponibilitat,
al final vaig optar per fer-ho a la barra de casa de la cuina, ja que tenia un perfil similar
al que es buscava i em podia servir perfectament.
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llustracion 33: Foto muntant barra de bar

5.1.6 Esquema d’il-luminacié

Un dels factors que fa que visualment el projecta quedi molt potent és tenir cura de fer
una bona i correcta il-luminacié. La idea per a executar aquest projecte és que
s'utilitzaran dos focus LED Unicament, amb la resta de la localitzacié6 ha d'estar
completament a les fosques, aixd s'ha pensat aixi principalment perque si s'ha de
gravar en diferents dies o hores, aix0 no afecti la gravacié i quedi tot il-luminat de la
mateixa manera. Com que les dues localitzacions on es gravara sén interiors, no hi ha
cap problema per aconseguir-ho.

Per a les dues localitzacions s'ha realitzat un esquema d'il-luminacié similar. El fons de
la taula de billar o de la barra anira tapat amb una tela negra per assolir que res
distregui I'espectador dels elements que volem ensenyar. Tot estara il-luminat per dos
focus, en el cas de la taula de billar, un a cada costat d'aquesta per assegurar-nos que
I'escena queda totalmentil-luminada. En el cas de la barra de bar, enser més
allargada, s'ha disposat un focus de manera frontal i I'altre de manera més lateral.
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5.1.7 Proves postproduccio

Abans de comencar amb la gravacid, he realitzat una prova de postproduccié afegint
unes lletres 3D a un video per veure si la integracid quedava prou bé i realista per tirar
endavant el projecte. Per fer la prova basicament he gravat un video amb 4 papers
com a punt de referencia per a les lletres i ho he integrat mitjangant un procediment
que explico més detalladament en I'apartat 5.3.1. En veure que el resultat ha estat
I'esperat i desitjat s’ha tirat endavant la gravacié sense problemes.

llustracion 33: Frame de la prova de Postproduccio

5.2 Produccio

En aquest apartat explicaré com s’ha gravat tot el projecte i com s’han realitzar les
animacions 3D per aquest.

5.2.1 Attrezzo

Una de les parts més importants d'aquest projecte és tenir molta cura dels detalls per
produir una obra rica en contingut i perfeccionista. Es per aixd que s'ha tingut molt en
compte i se li ha donat un valor especial a I'atrezzo utilitzat en el video. Tot
aquest attrezzo el conformen els elements caracteristics que s'han anat destacant en
I'apartat de conceptualitzacio.

Per aconseguir tot I'attrezzo desitjat s'ha fet de dues maneres, o bé s'ha comprat o
demanat, o afegint-li transversalitat al projecte, els he creat jo mateix mitjancant
disseny grafic.

Els elements que han estat comprats son aquells que no els podia fer jo o no els he
pogut obtenirde cap de les maneres.Sonper exemple la  cartera
de Bad Mother Fucker, la bola de sadomasoquisme o el porta tovallons. Tot aixo
s'ha reflectit en el pressupost del projecte.
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llustracion 34: Fotos attrezzo comprat

Altres elements me’ls han deixat per a poder realitzar I'obra, com poden ser els
guants de boxa, la pistola o els dolars americans.

llustracion 35: Foto attrezzo deixat

Finalment, hi ha elements que quedaven millor si els produia jo mitjancant disseny
grafic.

Per produir-los, s’ha utilitzat els programes Adobe lllustrator i Photoshop mitjancant
els quals s’han realitzat tots aquests elements. Aquests elements sdn els seglients:
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MENU BIG KAHUNA

Got: per fer el got, s’ha creat una plantilla mitjancant photoshop amb les barres
caracteristiques del got i el logo de la companyia al mig, després s’ha imprés en paper
de 80g i s’ha enganxat en un got del McDonald’s.

/
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Bossa: per la bossa, s’ha fet una plantilla amb logos de diferents mides que s’ha impres
en paper adhesiu, per després poder retallar-ho i enganxar-ho en una bossa similar a
la de la pel-licula comprada en una papereria.

llustracion 38 i 39: Mostra bossa paper
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Hamburguesa i patates: I'hamburguesa és I'Unic del menud que s’ha comprat i utilitzat
el paper. Respecte a les patates, s’"han comprat al McDonald’s aixi com I’lhamburguesa,
pero s’han col-locat en una caixeta dissenyada en Adobe lllustrator amb els colors i el
logo de Big Kahuna.

llustracion 540 i 41: Mostra caixa patates
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PAQUET RED APPLE

Per realitzar el paquet de RedApple, he buscat una plantilla per internet del paquet tan
caracteristic de les pel-licules de Quentin Tarantino, he comprat un paquet de tabac de
veritat, li he pres les mides i les he ajustat a la plantilla. Finalment, s’ha imprés en
paper de 180g i he muntat la caixa.
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BIBLIA

Per realitzar la biblia primer he intentat trobar-ne alguna o que me la deixessin, pero al
no aconseguir-ho he trobat la solucié de dissenyar una portada, ficant les lletres de
Holy Bible amb una textura de cuir de fons, ajustar-la a les dimensions d’un llibre que
tenia per casa i ficar-ho com a portada d’aquest, imprimint-ho en paper de 120g.

ENTRADA COMBAT DE BOXE

Per realitzar I'entrada de combat, s’ha agafat com a referencia tota la informacié que
surt en un frame de la pel-licula on es veu I'entrada a I'estadi on es realitzara aquest, a
partir d’aixo s’ha realitzat tot el disseny. He pres mides d’una entrada de futbol que
tenia a casa per tenir un mida aproximada del que es una entrada i s’ha imprés en
paper de 180g.

COOLIL.

WORLD'S HEAVYWRIGHT Cii/ || ISHIF CONTEST
Price 7.00 - Tax § 40 "

llustracion 45: Mosta entrada combat
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TICKET APOSTA BOXE

Per fer els tiquets d’aposta, he fet una cerca per internet per veure com eren
exactament. En tenir un parell de referéncies, he elaborat un disseny amb els noms
dels personatges i un estil molt similar al de les referéncies. S’ha col-locat en la plantilla
diferents mides per veure quins quedaven millor un cop impresos en paper de 80g.

ity 1L

llustracion 46: Mostra tickets aposta

RECIPENT ADRENALINA

Per elaborar el recipient d’adrenalina, basicament he comprat un medicament similar
al que li he pres les mides de la seva etiqueta, per després imprimir i enganxar en el
mateix recipient una etiqueta amb tota la informacié de I'adrenalina.
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llustracion 47: Mosta pot adrenalina
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LLIBRE JOHN TRAVOLTA

Pel llibre de John Travolta que esta llegint al lavabo, he buscat la portada exactament
del mateix per internet i I'he impres en format Din-A4 i afegint-li papers en blanc he

muntat un llibret com el que ell esta llegint al film. Destacar també que a la portada
mitjangant Photoshop li he afegit taques de sang en referencia a I’escena on ['utilitza.

llustracion 48 i 49: Mostra llibre Travolta
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5.2.2 Rodatge

Per al rodatge, s’ha intentat seguir fermament el guid técnic que es va realitzar a la
part de preproduccié seguint totes les indicacions i detalls que s’havien indicat alla. La
gravacio es va dur a terme amb un equipament en concret. En aquest cas va ser:

Camera: Sony Alpha 7IlI
Objectius: Sony 50mm /1.8 Sony 28-60mm f/4-5.6
Tripode: Manfrotto 502HD-546GB

El primer que es va haver de fer per a realitzar la gravacié va ser muntar tant la taula
de billar com la barra del bar amb tots els elements necessaris per a fer tots els plans
tot indicant els punts de referéncia per a dur a terme el traking.

El rodatge s’ha fet a dues ubicacions diferents, la primera en una casa particular que
disposa d’una taula de billar que és la que hem emprat per a col-locar tots els elements
que sortien en la historia.

La segona localitzacié ha estat en una altra casa particular que disposa d’una barra
similar a la d’un bar, on es col-locaran tots els elements restants per a fer el rodatge.

Un cop gravats tots els plans, s’ha fet una copia de seguretat en un disc dur per
assegurar-me de no perdre cap arxiu, iels he organitzat per dies de gravacio.

La gravacié s’ha dut a terme durant diferents dies. Com que he utilitzat molt
material que estava muntat a la taula de billar, que ha estat la primera localitzacié, no
ho desmuntava tot fins que no anava a casa i revisava que tots els clips estiguessin ben
gravats. Sort que ho he fet aixi, ja que la gravacié a la localitzacié del billar es va haver
de repetir tres cops, ja que al primer no estava correctament enfocat i no podia
realitzar un bon tracking per inserir les lletres en 3D. El segon cop, he gravat bé
I’enfocament, perd m’he equivocat en la configuracié de la camera i en comptes de
gravar en 120 frames per segon per després poder fer una camera lenta del moviment,
ho vaig fer en 25 frames. Ja al tercer cop ho he gravat tot amb les caracteristiques
correctes.

Envers la gravacio de la segona localitzacid, ho he fet tota a la primera gracies a
I’experiéncia i els erros que he apres durant el rodatge de la primera gravacid.
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5.2.3 Lletres 3D

Per a realitzar els elements 3D s’ha utilitzat el programari Blender, on s’ha fet servir la
tipografia original de la pel-licula, anomenada Aanchenn, per a realitzar tots els noms
dels actors que surten a la pel-licula. He realitzat dos objectes diferents que els dos sén
lletres als quals els hi he aplicat un extrude per donar-los volum. Al primer cos li he
donat un extrude de 0.08m i fa la funcié de fer el cos principal de les lletres. A I'altre
objecte només li he donat un volum de 0.01m il’he fet per posar-lo davant de l'altre
i aixi poder fer la diferenciacid de colors i reforcar la sensacié de volum.

Un cop feta la lletra, he exportat I'objecte en .obj per després poder importar-lo a
After Effects per a dur a terme la implementacié de |'objecte als diferents videos.

Aix0 s’ha dut a terme per cadascun dels diferents actors i actrius que sortiran en els
titols de credit de la pel-licula.

Il-lustracié 50 i 51: Mostra produccio de les lletres 3D mitjangant Blender.
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5.2.4 Escenari 3D

Una de les coses que també s’han hagut de fer sén les escenes del bar. Per afegir
transversalitat amb les diferents assignatures realitzades durant la carrera he decidit
gue en comptes de gravar-ho en com ja he fet amb les escenes del bar i la taula de
bitllar, he decidit modelar des de zero jo mateix.

llustracion 52: Mostra modelatge bar

La part a destacar d’aquesta part del projecte és que tot ha esta modelat per mi menys
les ampolles de vi de I'estanteria que he agafat un asset.

Per realitzar-ho, he comencat afegint quatre plans que em faran de parets i de terra,
on conjuntament amb un HDRI que s’ha afegit a I'escena d’un local interior donaran
I"ambientacié d’aquesta.

Seguidament, m’he posat a treballar amb el conjunt de la barra del bar. Per a realitzar-
la he comencat ficant un box de la mida total que volia que ocupés la barra, aquesta
I’he texturitzat amb una fusta de color marré fosc. Sobre d’aquesta, he posat un altre
box mes estreta i amb una mica més de llargada que fa la funcié de la part de dalt de Ia
barra on es deixen els gots i demés objectes. Aquesta, per diferenciar-la de I'estructura
base de la barra I'he texturitzat amb una fusta més clara.

Després he creat la barra metal-lica on la gent reposa el peus a la barra, per fer aixo
simplement he creat un cilindre i I’he escalat de manera que s’ajusti la mida concreta
gue volia, es a dir, la llargada de la barra.

Després he treballat amb els tamborets. Aquests consten de dues parts. La part del

coixi on s’asseu la gent i la part metal-lica que aguanta I'estructura. Per la part del
coixi he treballat amb un cilindre també on I’he segmentat de tal manera i he fet
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diferents bevels per tal de donar-li la forma dels plecs del coixi. Per I'estructura base
he treballat també amb un cilindre escalat de manera més allargada.

Per a fer les cadires i les taules s’ha utilitzat el mateix procediment, jugant amb bevels i
I’escala dels objetes per obtenir la forma desitjada.

Finalment, s’Than modelat unes llums al sotres per donar-li una mica més d’ambientacié
i s’ha renderitzat amb el motor de render Cycles perque quedi al més realiste possible,
amb una resolucié de 4K.

5.2.5 Primera edicié

Mentre he anat elaborant tots els elements 3D i alhora que produint I'escenari 3D,
he realitzat una primera edicié on he anat escollint tots els clips definitius de cada
escena, ja que s’han gravat entre 3-4 clips per escena. Tota aquesta feina s’ha fet
mitjangant el programa Adobe Premiere Pro. Un cop escollits tots els clips, he dut a
terme un primer muntatge per dos motius basicament.

El primer motiu és per veure si el video s’ajusta bé al temps establert en el guio tecnic i
el resultat es va apropant al que s’havia imaginat des d’un bon principi. També s’ha
comprovat que els clips estan ben gravats en temes d’il-luminacié i enfocament.

El segon motiu, ha estat per facilitar-me i agilitzar la feina en l'apartat de
Postproduccio, ja que en treballar només amb els clips definitius i ja tallats i ajustats
de temps, la quantitat de frames amb els que s’ha de treballar sobretot a nivell de
tracking i de mascares s’ha reduit drasticament, que no pas si hagués treballat amb
els clips sencers sense tallar ni ajustar.

5.3 Postproduccié

5.3.1 Insercio lletres 3D
Per a la insercié de les lletres 3D s’ha utilitzat un plug-in anomenat Element 3D. El
procés per inserir les lletres i integrar-les de manera correcta ha estat el seglent:

Primer de tot he realitzat un tracking del video per poder agafar 4 punts de track per
definir la superficie on estaran col-locades les lletres. Un cop tenim aquests 4 punts,
amb tots ells seleccionats he creat un Sélido y Camara.

llustracion 53: Mostra tracking
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Un cop creat aixo, he afegit un solid de la mida de la composicid al que li he afegit
I'efecte Element provinent del plugin. Un cop tenim aixo fet, als controls d’efectes
d’aquest ultim element que he creat li he donat a Scene Setup. Aqui, se’ns obre una
finestra on podem importar el nostre .obj que afegirem a I'escena.

llustracion 54: Mostra pestanya Scene Setup

Aqui és molt important activar I'opcié de tenir en el canal 1 una animacié auxiliar, aixo
ens permetra més endavant podem modificar lletres quant a posicid, rotacid i escala
un cop importades dins el video.

Un cop fet aix0d, un altre cop dins dels controls d’efectes del solid creat amb el plugin
Element 3D, li donem a la opcié de crear un Group Null, i en aquest li copiem la posicid
del primer solid que haviem creat al seleccionar els punts de track a la posicié del nou
Group Null que acabem de crear, aixo fara que les lletres estiguin sempre dins la
superficie que hem seleccionat abans.

Després, mitjangant I'’Auxiliari Animation que hem activat dins de la Scene Setup,
modifiquem els valors d’escala, posicid i rotacié perque les lletres s’ajustin
perfectament a com volem que quedin.

llustracion 55: Mostra resultat insercio lletres 3D
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Finalment, s’ha creat un altre solid seleccionant els mateixos punts de track escollits
anteriorment. Aquest solid li he donat la mida aproximada de les lletres, li he baixat
I'opacitat al 70% i li he afegit un Gaussian Blur. Amb aix0 he aconseguit afegir-li una
ombra a les lletres que fa que quedin millor integrades i més realistes.

llustracion 56: Mostra resultat lletres i ombres 3D

5.3.2 Cleanup

Un cop fet el pas anterior d’integrar les lletres, només queda eliminar del clip les
anelles que s’han utilitzat com a punt de referéencia per als punts de track. Aixo és una
de les coses que més problemes m’ha donat, pero que al final he aconseguit un
resultat molt bo.

Primer de tot, el que he fet ha estat crear una Mdscara de recorte per cada una de les
anelles, i he hagut d’animar-les mitjancant Keyframes perque durant tot el moviment
de la camera segueixin cadascuna la seva anella. Un cop realitzat aix0, li hem donat a
totes el mode de fusioé de restar.

llustracion 57: Mostra mascares de capa
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Un cop tenim aixo, una de les funcions més noves que té After Effects i que és molt
potent és la de Relleno segun el contenido, on podem fer que les parts que hem restat
amb la mascara, s'omplin automaticament de manera correcta. El problema que té
aquesta eina és que és molt lenta i no sempre queda bé. Molts cops s’ha hagut de
repetir el procés fins que quedés un resultat optim. Aquesta eina, el que fa és generar
una sequencia d’imatges PNG que omplen el forat buit que ha deixat la mascara.
Aquest és el resultat final:

llustracion 58: Mostra resultat final

Tot aquest procés s’ha repetit per cada nom del projecte.

5.3.3 Titols i logos

Un cop realitzades totes les integracions de les lletres en els diferents videos, només
qgueda afegir els titols de la pel-licula i els diferents logos de les productores que van al
comencament d’aquest. Per fer aixd he buscat els diferents logos a Internet i els he
anat guardant i editant mitjancant photoshop perque tinguessin aproximadament la
mateixa mida.

Pel titol de la pel-licula, he utilitzat un altre cop la tipografia Aanchen i els mateixos
color amb els que he texturitzat les lletres 3D, que son el #FESDO7 pel cas del groc i
#FDOCO4 pel cas del vermell.
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llustracion 58: Mostra cartell pulp fiction

5.3.4 Correcci6 de color

En quant a la correccid de color, he fet una correccié molt basica on he tocat una mica la
temperatura del color perqué I'escena es vegi una mica més calida. He ajustat els nivells
d’exposicid, contrast, llums i ombres per obtenir un bona il-luminacid. També he tocat els
matisos d’ombresi de il-luminacid cap a tons més groguencs i ataronjats respectivament.

llustracion 59:Mostra comparacio abans després correccié de color

5.3.5 Exportacio final
Un cop acabat tot I'apartat de postproduccié es I’hora de realitzar |'exportacio final.
Aix0 ho he fet amb el programa Adobe Media Encode.

Com que es un projecte enfocat i pensat per cinema, s’ha exportat a 23,976 frames
per segon, que es |'estandard utilitzat avui dia a la majoria de pel-licules. Tot i que és
un projecte pensat per cinema, I'exportacio al finalment I’he fet amb I'extensié .mp4 i
el format de compressid H.264 per obtenir la maxima qualitat d’'imatge.
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llustracion 60: Mostra exportacio final
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6. Conclusions

Un cop acabat el treball, es moment d’extreure les conclusions. Tot i que estic prou satisfet
amb el resultat final, crec que el treball podria haver quedat millor, sobretot en el tema de la
implementacid dels elements 3D, crec que ho podria haver fet més ric. Amb el que si que estic
content és en tot I'apartat de preproduccid, ja que crec que s’ha treballat molt bé i sintetitzat
I’esséncia de la pel-licula.

En vers als objectius especifics:

- Crec que s’ha treballat molt bé la conceptualitzacié de la pel-licula i analitzat tots els detalls
d’aquesta.

- He planificat prou bé la metodologia de treball i els passos a seguir per a fer una produccié i
postproduccié el més agil possible. Crec que I'objectiu de seguir el diagrama de Gantt per
diferents motius personals no ha estat assolit, ja que molts cops els temps que havia de fer no
s’han complert.

- Penso que s’ha assolit I'objectiu de complir amb tot I'establert en I'ambit de la preproduccié,
ja que la pesa final es molt similar a la idea que s’ha definit en aquest departament.

- No he assolit I'objectiu de profunditzar en una bona correccié de color, ja que la que s’ha fet
és molt basica i no s’ha buscat un estil cinematografic. Aixo s’ha donat per falta de temps i
mala organitzacio.

- Per dultim, crec que he adquirit prous coneixements sobre integracié d’elements 3D en un
video ja que estic molt satisfet en aquest apartat en relacié al video final. També he assolit
prous coneixements sobre el programari Blender fins el punt de modelar un bar sense
haver tocat préviament aquest programari.

En conclusid, crec que s’ha assolit un resultat prou bo i satisfactori que es el que es volia, pero
amb la sensacié que en altres condicions personals i amb una millor planificacié i gestié de
temps podria haver profunditzat més en la materia i haver aconseguit un resultat encara
millor.+

59



UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH
Titol de credit per a una pel-licula o serie Gentre de la Imatge ila Tecnologia Multimédia

7. Bibliografia

- Cine Premiere. Creditos en las peliculas. Consultat 22 Mar, 2022
https://www.cinepremiere.com.mx/creditos-en-las-peliculas.html

- 35mm. Caracteristicas de los créditos iniciales. Consultat 22 Mar, 2022
https://35mm.es/caracteristicas-creditos-iniciales-cine/

- Yorokobu. Titulos de Crédito, breve historia. Consultat 21 Mar, 2022
https://www.yorokobu.es/titulos-credito-breve-historia/

- AprendeCine. Créditos de pel-licules y series: como se hacen. Consultat 21 Mar, 2022
https://aprendercine.com/creditos-de-peliculas-y-series/

- MacGuffin007. Los titulos de Crédito, arte que pasa desapercibido. Consultat 22 Mar,
2022
https://aprendercine.com/creditos-de-peliculas-y-series/

- La pausa del render. El arte de los titulos de Crédito. Consultat 23 Mar, 2022
http://www.lapausadelrender.com/edicion-y-posproduccion/titulosdecredito-

peliculas/

- Apd. ¢En qué consiste la metodologia Kanban? Consultat 10 Mar, 2022
https://www.apd.es/metodologia-kanban/

60


https://www.cinepremiere.com.mx/creditos-en-las-peliculas.html
https://www.cinepremiere.com.mx/creditos-en-las-peliculas.html
https://35mm.es/caracteristicas-creditos-iniciales-cine/
https://www.yorokobu.es/titulos-credito-breve-historia/
https://aprendercine.com/creditos-de-peliculas-y-series/
https://aprendercine.com/creditos-de-peliculas-y-series/
http://www.lapausadelrender.com/edicion-y-posproduccion/titulosdecredito-peliculas/
http://www.lapausadelrender.com/edicion-y-posproduccion/titulosdecredito-peliculas/
https://www.apd.es/metodologia-kanban/

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH
Titol de crédit per a una pel-licula o série Gentre da la imatge | 1a Tecnologla Muliimécia

8. Agraiments

Principalment vull agrair a tothom qui m’ha fet suport durant aquests mesos que han
estat tant complicats per a mi. Sobretot als meus pares per empényer-me a no deixar-
ho sempre des de la comprensid i 'enteniment.

També wvull agrair als Vailets, els meus companys de la universitat, tota I'ajuda i
recolzament també rebut durant aquests tres mesos.

Per ultim, agrair també al meu tutor del TFG per tota la comprensié i paciéncia durant
el esdevenir d’aquest projecte. Sense aix0 possiblement no hagués estat capac de
treure el treball endavant.

61



Titol de crédit per a una pel-licula o série

UNIVERSITAT POLITECNICA DE CATALUNYA
BARCELONATECH
Centre de la Imatge | la Tecnologia Multimédia

9. Annexos
Guio6 Técnic
ESC. | PLA | ENQUADRAMENT | MOVIMENT ATREZZOO TEXT TEMPS | AUDIO
Pantalla negra Definicid
1 1 - - . 5s -
lletres blanques pulp fiction
Logos >0
1 2 PG Bar Panoramica - g 15s ambient
productores
bar
C
2 1 PD Objecte 1 Estatic Pistola - 2s .al.wgo
Misirlou
C
2 2 PD Objecte 2 Estatic Dolars - 2s .al.wgo
Misirlou
5 3 PMC Traveling Tot atrezzo John As-6s Cango
Taula Billar Lateral Travolta Travolta Misirlou
Menu Bi
2 4 PD Objecte 1 Estatic enu Blg - 2s C.a‘ngo
Kahuna Misirlou
. s Cartera Bad Cango
2 > PD Objecte 2 Estatic Mother Fucker i 2s Misirlou
5 6 PMC Traveling Tot atrezzo Samuel L As-6s Canco
Taula Billar Lateral Jackson Jackon Misirlou
2 7 PD Objecte 1 Estatic Mirall cocaina - 2s C.a‘ngo
Misirlou
C
2 | 8 PD Objecte 2 Estatic Batut 10$ - 2s Anco
Misirlou
5 9 PMC Traveling Tot atrezzo Uma As-6s Cancgo
Taula Billar Lateral Thurman Thurman Misirlou
p
2 | 10 | PD Objecte 1 Estatic roductes - 2s Canco
neteja Misirlou
2 | 11 | PDObjecte 2 Estatic Corbata de - 2s Canco
Ilacet Misirlou
) 12 PM(E Traveling Tot a'Frezzo Har.vey As-6s C.apgo
Taula Billar Lateral Keitel Keitel Misirlou
2 13 PD Objecte 1 Estatic Bola sado - 2s C.apgo
Misirlou
. C
2 14 PD Objecte 2 Estatic Sobre bitllets - 2s .apgo
Misirlou
5 15 PM({ Traveling Tot atrezzo Ving As-6s C.apgo
Taula Billar Lateral Rhames Rhames Misirlou
Tabac i Canco
3 1 PD Objecte 1 Estatic cigarreta Red - 2s .. H
Misirlou
Apple
C
3 | 2 | PDObjecte 2 estatic | - orrarovallons - 2s Ao
i salses Misirlou
Tot atrezzo Amanda
i C
3 3 PMC Traveling Plummer / Roth / Tim 7-8s .arwgo
Barra Bar Lateral Misirlou
Roth Plummer
C
3 4 PD Objecte 1 Estatic Bosa heroina - 2s .arwgo
Misirlou
3 5 PD Objecte 2 Estatic Xeringa - 2s Canco
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Adrenalina Misirlou
3 6 PMC Traveling Tot atrezzo Erécossz;c:::/ 7-8s Canco
Barra Bar Lateral Stoltz/Arquette Misirlou
Arquette
3 | 7 PD Objecte 1 Estatic | | l2dues ixapes - 2s Canco
militars Misirlou
ill C
3 | 8 | PDObjecte 2 Estatic >ombrilla - 2s Ao
Vietnam. Misirlou
3 9 PMC Traveling Tot atrezzo Christofer As-6s Cancgo
Barra Bar Lateral Walken Walken Misirlou
C
3 10 PD Objecte 1 Estatic Tortites - 2s .al.wgo
Misirlou
R Il C
3 11 PD Objecte 2 Estatic espall de - 2s .an.wgo
dents Misirlou
3 12 PMC Traveling Tot atrezzo Maria de As-6s Cango
Barra Bar Lateral Madeiros Madeiros Misirlou
£ .
3 | 13 | PDObjecte1 Estatic | Cireda boxel - 2 | tanco
guants Misirlou
3 14 PD Objecte 2 Estatic Katana - 2s C.a‘ngo
Misirlou
PMC Traveling Tot atrezzo s Canco
3 15 Barra Bar Lateral Willis Bruce Willis | - 4s-6s Misirlou
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