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Abstract

Castellano

En este documento se explica el desarrollo de un sistema web para la gestién de un evento deportivo,
basado en el framework de Microsoft .NET. Este sistema consiste en 2 wabde @acceso publico y

una intranet de gestion. Se explica la planificacién inicial, los presupuestos, los requisitos impuestos por
el cliente, asi como muestras de la especificacion, el disefio y la implementacion.

Este sistema web fue utilizado para last@ de un evento multideportivo de unos 23 equipos y 272
participantes, celebrado en Barcelona los dias 6, 7 y 8 de mayo de 2016.

Catala

9y ljdzSad R20dzySyid &aQSELX AOF St RS&S yegigvendzdt YSy
esportiu, basat en erdmework de Microsoft .NET. Aquest sistema consisteix en 2 websR iha O O Sa
Lot AO A dzyl AyGNFySsG RS 38 splessapdstogeld Raulsif impisiaS y |
per la organitzacio, aixi coatlgunsfragments de la especificacid,dissenyi la implementacié.

ljdzSad aArxadasSyYl 6So Sa @bdeverimaniniultiebporil, duiSvdacbllir & 23 3 S &
equips y 272 participants, celebrat a Barcelona els dies 6, 7 i 8 de maig de 2016.

English

This documenexplains the development & web distributed system for thmanagementof a sport
event based onMicrosoft .NETiramework The system consistsf @ websites, a public one, and an
intranet for the managementin this document the followindtems are explained:initial temporal
Schedle, the budget, the requirements imposed by the customeas well as samples of the
specification, design and implementation.

This web system was used for the management of a mpliit event, with 23 teams and 272
participantsdisputedin Barcelona on 67 and 8 May 2016
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limpiada Corazonista 2016: Barcelona

1.

1.1

1.2

1.3

Introduccion

Definicion del proyecto

Este Trabajo de final de grado (TFG) consiste en el disefio e implementacién de un sistema web
para la gestion de un evento deportivo, la XXXIV Olimpiada Corazonista.vEste se celebra
anualmente entre los 10 colegios Corazonistas de Espafia y alumnos de entre 5° de primariay 2 de
secundaria compiten en baloncesto, balonmano y futbol. Los dias 6, 7 y 8 de mayo de 2016 se
celebr6 en Barcelona, y 272 participantes disfratade un fin de semana de convivencia y
deporte.

La convivencia es una parte fundamental del espiritu olimpico. Por eso, durante todo el evento, los
participantes que vienen de otros colegios son acogidos por las familias del colegio orgahzsdor.
colegios participantes fueron: Madrid, Moncayo (Zaragoza), La Mina (Zaragoza), Valladolid, Haro (la
Rioja), Alsasua, Vitoria, San Sebastian, Renteria (San Sebastian) y Barcelona

El proyecto constara de una aplicacion web de gestion y de una pagina webrdeatifon publica.

Motivaciéon personal

Tras 8 afioparticipandocomo entrenador, y 1 como jugador,haber observado los procesos y
formularios en papel que los colegios deben cumplimentar para inscribir a sus equipos y
participantes, y la organizacion pagastionar las acogidas, decidi aportar mi granito de arena y
proporcionarles una plataforma web que facilitara las gestiones y reutilizable en las préximas
olimpiadas.

Objetivos

El objetivo principal es ofrecer una versién probada del sistema web ardiesaa tiempo para la
fecha del evento, que satisfaga los siguientes puntos:

9 Ofrecer a los usuarios toda la informacion referente al evento.

91 Permitir a los colegios realizar las inscripciones de los equipos y los participantes, asi como
modificar y elimmar sus datos.

1 Permitir a la organizacion llevar un control de todos los equipos y participantes inscritos, asi

como realizar modificaciones y sacar listados.

Permitir a las familias del colegio organizador presentar las solicitudes de acogida.

Ofrecer inbrmacion sobre calendarios de partidos y estado de la competicion.

Ofrecer informacion a tiempo real sobre partidos en juego.

Ofrecer a los visitantes informacion general sobre las actividades organizadas para visitar y

conocer Barcelona.

= =4 4 A
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1.4  Descripcion del proyecto

Este proyectsirvepara la gestion del evento, incluyendo las siguientes funcionalidades:

1 Gestion de la competicion.
o Participantes
o Equipos
o Partidos (en directo)
o Clasificaciones
i Gestion de Voluntarios
0 Publicacion y registro de todas las plazasrgos
1 Gestion de Acogida
o Solicitudes
0 Asignaciones
1 Gestion multimedia y redes sociales
o Fotos, videos y concursos
1 Extra
o Informacion de Barcelona
A Hoteles por la zona
A Restaurantes
A Ocio
0 Meteorologia

Para lograr estos objetivos, p&nifica el desarrollo des siguientes sistemas:

1 Péagina web publica: Donde el publico general encuentra informacién sobre el evento.

1 Intranet: Permite a cada colegio dar de alta y modificar a sus participantes y equipos, y a la
organizacion afadir, editar y eliminar toda la infacion del sistema.

1 Aplicaciones movil: iOS y Android. Permitiran acceder a los resultados y clasificaciones desde
dispositivos movil a lo largo del evento.
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1.5 Estado del arte

1.5.1 - Aplicaciones existentes
Vistos los requerimientos de la Organizacionsgchn soluciones que satisfagan todas las necesidades.

Primero se analiza el Proyecto de Final de Carrera de VERONICA MINARRO PLAZA, del afio 2014:
APLICACION WEB PARA LA GESTION DE UN EVENTO DEBOFER\te proyecto se intenta

resolver una situdén parecida. Se requiere de un sistema para poder gestionar los participantes de una
carrera, en el que cada participante se registra y pague una cuota. Ademas, ofrecer al publico los
tiempos y clasificaciones de los corredores a tiempo real. Se trabsfie da planificacion del proyecto

desde cero, el analisis de requisitos, las especificaciones del sistema, la implementacioén en php, y la
pasarela de pago a través Bapal Pese a que la gestion de usuarios es parecida, los requisitos son tan
diferentesque no se puede aprovechar mas que el analisis de herramientas de desarrollo, los costes
econdmicos y temporales.

También se analiza la web de gestidn de licencias de la Federacion Catdisadef19], creada por
playoffinformatica Al ser un softwar creado por una empresa profesional, cumple con todas las
necesidades, es 100% personalizable y tendria todas las funcionalidades que requiere la Organizacion,
pero el coste es excesivo. Dada la flexibilidad que exige la Organizacion, y el presupuesto hea

mejor opcidn es desarrollar un software a medida, del que se disponga el cédigo fuente y conocimientos
para modificarlo a placer.

1.5.2 - Tecnologias existentes

En lo que a tecnologias utilizadas, se explican mas adelante en este documentajdi@ wldizar
software de Microsoft como Visual Studf8], SQL Servefd], ASP.Nef2], etc. por facilidad de
integracion con la infraestructura existente, pero también se estudiaron otras opciones.

Una opciéon descartada fue utilizar JSP de Java, pebala a la falta de integracién nativa en el
Windows Server del que dispone la Organizacion se desestim@. Otra opcion era utilizar tecnologias de
client side scripting, como AngularJS, pero fue descartado tras unas pruebas por la complejidad en la
configuacion de los servicios web del servidor para ser utilizados por este sistema.
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1.6 Legalidad vigente

La principal ley a tener en cuenta en este proyecto es la Ley Organica de Proteccion de Datos
Personale@2]. Teniendo en cuenta que en la base de datos ssaedénan datos personales (dni,
nombres, datos de contacto, foto) de menores de edad se debe obligar a los colegios participantes a
hacer firmar una autorizacion para gestionar y almacenar estos datos en el sigteimésmo solo 2

personas de la organizao han tenido acceso suficiente como para ver los datos personales, el
responsable de competicion, y el de acogidas. Cabe afiadir que ningun dato personal relacionado con los
equipos o los participantes sale de las fronteras espafiolas, ya que el seeviglicuentra en Santiago

de Compostela. En caso de que los datos se almacenaran fuera de la Union Europea deberiamos avisar a
los usuarios.

Ademas, hay que tener en cuenta la directiva europea 2000/3[2@}: ratificada por la Jefatura del
Estado con la ye34/2002[23], sobre el uso de cookies en internet. En nuestro proyecto usamos cookies
para gestionar la sesién de usuario, para almacenar informacién sobre el idioma del usuario, y para los
cbdigos de analitica web (Google Analytics).

10
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2. Planificacion inicial
2.1 Metodo de trabajo

Dada la cercania con el cliente y la gran cantidad de trabajo a realizar en tan poco tiempo, utilizamos
dzy aYSG2R2f23INF +I3AEE LI N RSaFNNREffFN St LINE@:
antes las funcionalidades gquel cliente prioriza, aquellas que tienen méas valor para él dado el
calendario.

Desde el inicio del proyecto hay una reunién semanal con la Organizacion para valorar el avance del
desarrollo y controlar que se cumplan los plazos. Las actas de estasnesjrdoveces innecesarias,
sirven para definir el trabajo a corto plazo e ir estimando el alcance real del proyecto. Estas reuniones
forman parte de las reuniones ordinarias de la Comisién Olimpica.

9y S&ai0S YIND2z fF YSi2R2V2dAMEen adSahtezXmR Esta $natoddidyie i NB Y
se basa en una relacion constante entre cliente y equipo de desarrollo, mucha flexibilidad ante el
cambio, tanto de funcionalidades como de prioridades, y en la realizacion de pruebas unitarias en
iteraciones muyequefas, para que el cliente pueda participar del crecimiento del proyecto.

2.2 Fases

El proyecto se divide en 4 fases: promocion, gestion, validacion de datos y competicién. Debido a que el
Unico recurso humano disponible es el autor del proyecto, lasatas®e ejecutan secuencialmente,
teniendo en cuenta las posibles dependencias y las especificaciones marcadas por la Organizacion. Cada
tarea se valida individualmente, y cada fase se valida con el cliente, dejando un periodo para pruebas y
modificaciones ates de presentar cara al publico las nuevas funcionalidades.

Para ver el desglose completo de las tareas, se adjunta el ANEXO I[: Planificacion temporal.

Fase 1- Promocion

Se trabaja solo la web publica, desde el 1 de enero de 2015, hasta el 31 de m&Q@b5d Las tareas
ejecutadas son aquellas relacionadas con la propaganda y la captacion de voluntarios y familias de
acogida.

Fase 2- Gestion
Se trabaja sobre todo en la web privada, para dar a los colegios la herramienta con la que gestionar sus
equiposy participantes, desde el 1 de abril de 2015, hasta el 10 de septiembre de 2015.

Fase 3z Validacion de datos

Se trabaja en ambas webs. En la web privada, para dar a la Organizacion la herramienta con la que
gestionar visualizar, y validar la informacidtroducida por los colegios. En la web publica, se afiade
informacion de interés general. Desde el 14 de septiembre de 2015, hasta el 31 de diciembre de 2015.

Fase 4z Competicion

Se trabaja en ambas webs y en las aplicaciones moviles. En la web paraddar a la Organizacion la
herramienta con la que gestionar los partidos. En la web publica, se afiade informacién relativa a la
competicion. Se crean las aplicaciones moviles. Desde el 1 de enero de 2016, hasta el 24 de enero de
2016.

11
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Fase 1z Promocién
\

Olimpiada

January 2015

Diagrama de Gantt

8

February 2015

5
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March 2015

8 15 22

¥ Promocion

Pub1

Pub 21

Pub22

Pub23

Pub3

Pub7

Validacion general

Modificaciones

Fase 2z Gestion

Olimpiada

May 2015

June 2015

Juiy 2015

» Promocion

¥ Gestion
Priv 11
Pz
Py 21
Prv22
Priv 31
Prv3z
Priv33

Priv3a
Prival
Prival
Prva3

Privaa

Prv
Privs
Valigacion
Modicaciones

Fase 3z Validacion de datos

September 2015
5 20 7

Olimpiada

October 2015

s

November 2015
k]

December 2015
20 B e 20 2

» Promocién

» Gestién

¥ Validacién datos P
Priv 6
Priv 7.1
Priv7.2
Priv 8.1
Prive.2
Prive
Priv 10
PUb 6.1
PUb 64
PUD 65
PUD 6.6
Pub 4
Validacion
Modificacion

Fase 4z Competicion

3 © w

Olimpiada

February 2016
0

March 2016

April 2016

20 2 3 10 ”

» Promocion
» Gestion
» Validacion datos |

v Competicion
Privi12
Priv13
Pub 8
Pub 9
Pub 6.2
Pub©3
Pub5
Mov 1
Mov 2
Mov 3
Mov 4
Validacién
Modificacion
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2.4  Alternativas previstas

Ante la alta probabilidad de retrasos, los desarrollos que menos interesan a la Organizacion son las
aplicaciones moviles, ya que stentenidos son consultables desde la web, y los tiempos de ejecucion
asignados solo permitirian aplicaciones muy simples y poco elaboradas. En prevision a esta posible
RSAGALI OAsyIX RSARS St AYAOA2 aS dzal  dzydispositdios y G A f €
moviles. Este plan de accién permite ahorrar un mes y medio de desarrollo, que puede ser dedicado a
tareas que hayan quedado rezagadas.

t I NI St NBad2 RS AYLINBOGAal2a YSy2NBaz fFa K2NI .
Gaz2RASTYA OF OWdzo f A OF OAsyé a2y FtSEA0ftSad ! aN O2yasS3
cierto margen de seguridad con los siguientes plazos impuestos por la organizacion:

Junio 201% Informacion basica en la web publica (estimado para marzo 2015).

Erero 2016¢ Gestidn de equipos y participantes (estimado para noviembre 2015).

Marzo 2016 Listas y validacion de equipos y participantes (estimado para diciembre 2015).
Abril 2016¢ Gestion de competicidon y partidos (estimado para abril 2016).

Mayo 2016¢ Todo funcionando (estimado para abril 2016

= =4 =4 4 =
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2.5 Planificacion econdmica

Para este documento, vamos a partir siguiente supuesto: El calculo de costes del proyecto se desarrolla
completamente al margen de la Universidad Politécnica de Catalufia, eliminasdeehtajas y
descuentos de los que disfrutamos los miembros de la comunidad educativa. Con esto, intento que el
resultado sea util fuera del mundo académico. En la conclusion se especifica, ademas, el coste real, a
modo de comparacion. En ambos casosply goherencia con la planificacién temporal, solo se cuenta

con 1 trabajador, que ejerce los diferentes roles asociados al desarrollo del proyecto.

2.5.1 Gastos directos

Para estimar el coste en horas, y relacionarlo con el diagrama de Gantt de lacatadifitemporal,
establecemos la fecha de inicio del proyecto el dia 1 de enero de 2015, y de finalizacién el 8 de mayo de
2016. La duracion del proyecto es de 70 semanas. Se establece una dedicacion de media jornada, 10
horas a la semana, paratareasRé 8 S32 > SaLISOAFTFAOIFI OAsy @& (SaiasS2z O;
semana de implementacion; mas 3 horas de reunién semanal con la Organizacién de seguimiento y
SALISOAFAOFOAsY RS fla GFNBFa Yt a LINR AudBelinmpiddnl a Sy
al jefe de proyecto. En cada una de las tareas patrticipan los tres roles en estas proporciones.

Rol Horas/semana € KK: €kaSy Semanas TOTAL

Analista/disefiador 10 20 Hnn ¢ 70 Mn ®n.
Programador 7 15 MOp € 70 T dPop.
Jefe de proyecto 3 30 dn € 70 c ®o n.
Total 20 odp € HT ®cC |

Desglose de coste por fases:

Fase Semanas Coste

1 ¢ Promocién 12.5 4938&

2 ¢ Gestion 23 onype

3 ¢ Validacion 16 6.0 H N1 €

4 ¢ Competicion 18.5 70Ny €
TOTAL 70 HT ®dC p /1€

9y Sf 1 b9-h LLY aDSailAsy 902ys5sYAOlF¢ aS8S LIzSRS Sy«

14
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2.5.2 Gastos indirectos
Se alquila un despacho cerca de la sddela Organizacién, y se hace frente a diferentes facturas y
gastos durante los 17 meses que dura el proyecto.

Concepto Precio mensual Precio total
Alquiler despacho HNnNE odnnn e
Energia nne cyn e
Agua M€ MT 1 €
Internet (Movistar Fibra 300) one PpTy €
DinaHosting Windows MPp € Hpp €
DinaHosting Ampliacion SQL Server HME nny e€
Portatil Windows cCpn e
Licencia Visual Studio 2013 cnc e
Mac mini ppn e
Apple developer license MpA €
TOTAL TPNyT €

2.5.3 Imprevistos y contingencia

Como en cualquier proyecto, la planificacién sul&ir ligeras modificaciones durante su ejecuciéon. La

mas tipica es tener que hacer horas extra debido a cambios propuestos a posteriori, una mala dimension
RS 24 NBOdzZNa2a o606l asSa RS RIG2a 1jdzS aS |1jdsSRIyYy LX
cualquier situacion inesperada, se pacta una partida de imprevistos del 10% destios djgectos e
AYRANBOG2ax Sa RSOANE RS odpnne

Ademas, como plan de contingencia, en vez de aumentar el gasto se decidi6 reducir el alcance del
proyecto, eliminando el Work Package Aplicaciones Moviles, que representa casi un 10% del tiempo

de ejecud y RSt LINRP&SOG23 NBRAzOASYR2 | RSYta € LI NIA
O2YLINI RSt al O YAyA & I tA0OSyOAl RS RSal NNRf f I R;

2.5.4 Total gastos

Con las cifras calculadas, se elabora el presupuesto estirAéidolo los costes reales que ha tenido el
proyecto real, al desarrollarse como TFG, que solo la ampliacion de la Base de datos, al contar
equipamientos propios, licencias académicas o usar recursos de la Organizacion.

Partida Presupuesto Coste real ejecutad \
Gastos directos HT ®dcpn € n €

Gastos indirectos TONYT € My €

Imprevistos odpnn € n €

Contingencia n € n e

Total 38.637¢ My €
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3. Andlisis de req uisitos

3.1 Requisitos funcionales

3.1.1 Pagina publica
La pagina publica debe cumplir con los siguientes requisitos:

91 El contenido debe estar accesible en castellano, catalan y euskera, a decision del usuario. El sistema
debe recordar esta preferencia.

Debe «istir un formulario de contacto accesible al publico, para contactar con la Organizacion.

Los enlaces a las redes sociales deben estar siempre visibles.

El mend de navegacion debe estar siempre visible.

Los horarios, resultados y clasificaciones debemie actualizados.

El formulario de solicitud de acogida debe contener todos los campos necesarios.

La web debe tener un contenid@sponsive es decir, amigable si se accede desde dispositivos
moviles.

=A =4 =4 4 -4 4

3.1.2 Pagina privada
La pagina privada debe cumplarclos siguientes requisitos:

1 Se pedird un usuario y contrasefa para acceder.
1 Todos los datos privados deben ser accesibles Unicamente por la organizacion y el responsable de
esos datos, incluidas todas las fotografias en las que aparezca un menor.

Si accde el responsable de un colegio:

Los colegios disponen de un resumen de su informacién mas relevante en la pantalla de inicio.
Desde la pantalla de inicio puedo crear un equipo, 0 un participante.

Los formularios de creacion y edicién de un participanteigoales.

Al acceder a un equipo, se muestra la lista de participantes.

=A =4 =4 =

Si accede un respeable de la organizacion:

La organizacion tiene acceso de lectura y escritura sobre todos los equipos y sus participantes.
En la pantalla de inicio se muestra usumen de los coordinadores y entrenadores inscritos.

Se tiene acceso a la lista de solicitudes de acogida realizadas en el sistema.

Se muestra una vista con todos los participantes, ordenados por equipos y colegios.

=A =4 4 =

Si accede un voluntario de la organipaci

1 Enla pantalla inicial se muestra un selector de deporte.

Al acceder a un deporte se muestran todos los partidos disponibles para solicitar.

1 Al solicitar un partido, el voluntario puede modificar su marcador, que sera visible desde la pagina
web publi@a en directo.

=
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Requisitos no funcionales

Los requisitos no funcionales que debe cumplir el sistema son:

1

17

Multiplataforma: La aplicacion web debe poder ejecutarse y visualizarse correctamente en
cualquier dispositivo, independientemente de la resoluciénsdepantalla, y en los principales
navegadores: Chrom&afariFirefox e Internet Explorer

Extensibilidad La aplicacion web debe ser facilmente ampliable, de manera que resulte sencillo
afiadir nuevas funcionalidadesmodificar las actuales

Usabilidad La aplicacion debe ser intuitiva y facil de utilizar, incluso para una persona con pocos
conocimientos de informética.

Accesibilidad Las funcionalidades deben ser faciles de localizar, y se debe minimizar el nimero de
pasos para acceder a una funciodati determinada.

Ubicuidad Los datos deben ser accesibles desde cualgligpositivo.



4. Especificacion

4.1

En este apartado mostraré guéblasforman el sistema de informacion y como estan relacionadas
entre ellas mediante el diagrama d&blasnormalizado. A continuacion explicaré resumidamente qué

Modelo conceptual

representa cada una de esttblasprincipales.

4.1.1 Tablas

Javier Garate FIB- UPC

rEqu_po x) Partido
-3
pete I = Properties [P Properes
: &
= Properties P A F fecha
RE & deporte - & equipolocal
K& nombre # Nombre & equipovisitante
K ColorCamPrin r -
marcadorlocal
: ColorCamSeg & marcadorvisitants
ColerPantPrin .
....................... ista
Fotos A H K ColorPantSeg £ i
iy ) & asignade
.
Fs
=l Properties JugadorEquipo % 8 + *
Pk Tipo EquipoColegio A r—-----------i
? &g = Properties |
F Fomo % & jugador = properties Pist F
) ista
§ # =quipc ? & colegio
& dorsal -
? & =quipo = Properties
g l (¥ "
i
i & nombre
A A :
Cargo Persona < £
Colegio A -
= Propertes 00 Peessesas o = Properties == gon
RF TF = properties
# nombre F nombre o TFid LG
K apellidot F nombre # Colegio
B zpellido2 F responsable % & Token
A K =mail & |pAddress
SolicitudAcogida ¥
F telefono ! F
: B = & telefono2 i
Properties K tipo ,
R 0d F =quipo o
F alumno I < £ madre » ion
& padre K padre
& madre " K ocargo Acogida A = Properties
& numero K direccion 0 pTTT % F colegic
& cbservaciones : yearMacimiento =l Properties & password
wrsa s ™ Ko # idColegio
K fechaMNacimiento & acogedor
» sex.o & acogido
& dni & incidencias
K tsanitaria .
K observaciones

1 PersonaEs laablaque almacena toda la informacién sobre personas, ya sera en las solicitudes de
acogida, en los participantes, 85y R2 NS &> NBalLklyalof Sax

Colegio Almacena la informacién relativa a un colegio y sus equipos.

Equipa Informacion relativa a un equipo, sus participantes y equipos.

AccesoGestionContiene las cuentas de acceso a la web privada.

SesionGesitonContiene la sesiones de acceso activas.

Partido: AlImacena la informacién sobre los partidos.

=A =4 4 4 =9
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4.2 Actores

Se han definido los siguientes actores en el sistema:

1 Visitante: Es el usuario que accede a la web publica en busca de informslcidiene acceso a la
web privada.

9 Padre de acogidaEs el usuario que quiere rellenar el formulario de acogida. No tiene acceso a la
web privada.

1 Voluntario: Es el usuario que colabora con la organizacion durante el evento. Su tarea es mantener
los marcadores actualizados. Tiene aocas panel de partidos en la web privadde crean 9
cuentas de este tipo.

1 Responsable de colegi&s el usuario que cada colegio designa para introducir los datos de equipos
y participantesExiste una cuenta por colegio.

1 Administrador: Tiene acceso a tadla informacion sobre equipos, participantes, solicitudes de
acogida presentadas, etéxiste una cuenta en total.

4.3 Casos de uso

En este apartado presentaré los diagramas de casos de uso. Para facilitar su comprension, crearé un
diagrama de casos de upara cada area accesible desde la aplicacion web: un diagramdapaeb
publica y otro para la web privada

4.3.1 Web publica

Este es el diagrama de casos de uso de la web puhlicavisitante puede: Ver los partidos, ver la
clasificacion, ver lainfofk OAsy 3IASYSNIf 06! OGAPARIRSaAY K20Sf SazXu
LISNR Ff NBfEtSYyFNI St F2NXdzZ I NA2 RS FFO23ARFE &S Sy
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4.3.2 Web privada
Este es el diagrama de casos de uso de la web prizhdag In es comun, pero en funcién del cargo, se
permite ver y realizar unas acciones concretas.

El responsable de un colegio solo tiene acceso a sus equipos y sus participantes. Puede dar de alta,
modificar y eliminar equipos, asignarles participantesistentes, crear nuevos participantes o
eliminarlos. Ademas puede designar un responsable de contacto del AMPA.

El administrador tiene capacidad para ver y editar los equipos y participantes de todos los colegios,
ademas de listar equipos y participantas colegios.

Los voluntarios pueden reservar un partido y editar su marcador.

Administradar

20
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5. Disefno

5.1 Tecnologias utilizadas

Para hablar de las tecnologias a utilizar, empezaremos desde los clientes, e iremos adentrandonos hasta
la base de datos. Se han utilizadoahas tecnologias y herramientas de Microsoft debido a la facilidad

de uso, integracién entre ellas, la disponibilidad de un servidor web con Windows Server y
conocimientos previos. En el punto anterior se explican alternativas que fueron descartadas.

5.1.1 Web
1 HTML: HyperText Markup Language. Lenguaje estandar de definicion de confighido.
1 CSS: Cascading Style Sheets. Lenguaje de definicién de estilos pdéh web.
1 Javascript & JQuery: Lenguajes de programaciéon web de ejecucibn en el navegador del
cliente[7][8]

5.1.2 Comunicacion cliente - servidor

1 AJAX: Asynchronous JavaScript And XMinica basada en javascript para la realizacion de
llamadas HTTI9]

1 HTTP:Hypertext Transfer ProtocoProtocolo de comunicacion que permite la transferencia de
informacién a través de internef21]

1 JSONJavaScript Object Notatiofrormato de texto muy frecuente en la comunicacion a través de
servicios web[10]

5.1.3 Servidor

1 ASP.NET: Active Server Pdgmamework de Microsoft para la creacién dinamica de paginad en e
lado servidor[2]

1 ASMX: Active Server Method. Mecanismo de ASP.NET que contiene un servidid]web.

1 ASHX: Active Server Handler. Mecanismo de ASP.NET para controlar llamadas HTTP. En el proyecto
se usa para la transmision de las imagenes mediante lasmBITTP, ya que no estan guardadas en
el sistema de ficheros, sino en una base de datos.

1 lIS: Internet Information Service. Servicio de Windows que permite la publicacion de paginas
web[12]

9 C#: Lenguaje de programacion orientado a la ejecucion de aphesd14]

5.1.4 Comunicacion servidor z base de datos
1 LinQ: Language Integrated Queries. ORM que conecta una base de datos relacional con objetos
C#[13]

5.1.5 Base de datos
1 SQL Server: Sistema de gestién de bases de datos relacif4ples.
1 SQL: Lenguafte acceso y operacion a bases de datos.
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Herramientas de trabajo

Estas son las principales herramientas a utilizar durante el proyecto:

= =4 =4 =4 -4 4 -4 -4
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Visual Studio 2013: IDE para la creacion de las paginas web, y las aplicaciones de[8grvidor.
SQL Server 2012: Matde bases de dato§t]

SQL Management Studio: Herramienta para la gestion de bases de datos.

Google Chrome: Navegador webtn debugger.

DinaServer: Herramienta de gestién de dominios y hostings de Dinahosting SL.

Google Analytics: Herramienta de anaditigeb.

MailChimp: Herramienta de envio masivo de correo.

TeamGantt: Herramienta de planificacion temporal de tareas.

TortoiseSVN: Software cliente de control de versiones.
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5.3 Arquitectura

El sistema se basa en 2 paginas web que se comunicaran con @bisartravés de servicios web. En el
mismo servidor se alojaran las pdaginas, los servicios, el software de gestion y la base de datos. El
esquema es el siguiente:

5.3.1 Web

Las paginas web estan implementadas en HTML. En las paginas de contenido din&igitoente el

cliente solo recibe la estructura de los datos a mostrar, y en cuanto se ha cargado la pagina, se realiza
una llamada AJAX9] para solicitar al servidor los contenidos. Por ejemplo, en la pagina de la
clasificacion, el navegador realizapieticion de la pagina y recibe, en html, un fichero con la pagina,

[] “
Android 05
Client Client
f A
. ™
\ [ [
[ Public Web j
Private
Web
S
e
Server
A A

pero sin el contenido de los datos. A continuacion, el codigo javascript realiza la llamada al servicio web
para conseguir los datos de la clasificacion.

Con este sistema, se agiliza éaga de la pagina, ya que el usuario el usuario recibe enseguida el HTML
de la pagina, y mientras espera a que lleguen los datos se puede mostrar un mensaje de carga. Ademas,
la llamada AJAX al servicio web es publesi,que se permite que los alumnos deecundaria
implementen sus propias aplicaciones y paginas con los datos reales para la asignatura de informética.
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5.3.2 Servidor
El codigo de servidor esté escrito en C#. Dividiremos entre la parte que genera y sirve los archivos html;
y la parte que sencarga de los servicios web.

La parte que genera los ficheros html que se envian en las peticiones HTTP son los archivos ASPX. Estos
archivos constan de 2 partes, la parte cliente, en la que se ve el codigo html que se va a transmitir, y la
parte de seridor, con las funciones que se ejecutaara afiadir contenido dinamico al html.

La parte que controla los servicios web son los archivos ASMX. Estos archivos contienen las funciones
publicas que se exponen cara al publigstas funciones publicas utilizkas clases privadas del dominio,

gue contienen la légica de nuestra aplicacion, y a su vez se comunican con la base de datos mediante
LINQ, el componente de .NHKilsefiado para la consulta de datos de manera nativa.

115 Server

Partidos.aspx.
GET ./Partidos.aspx artidos.aspx.cs

) 1 Events: PageLoad();
Partidos.aspx

Web Service Partido.cs

>
Partido.asmx . .
Sl GetListOfPartidos() .

Database

(&)

Web Client
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54 Interfaz

Para hablar de la intéaz, volveremos a separar entre los dos sistemas, la web publica y la web privada.
Este disefio ha pasado por varias etapas desde que se empez6 a definir, iniciandose a partir de bocetos
esbozados en papel, y pasando por diferentes versiones hasta lletmrversion final. En este
documento no se pretenden mostrar todas y cada una de las pantallas, sino algunos ejemplos para dar
una idea de cémo han sido estructuradas y con qué propositos.

El disefio de la interfaz de usuario se ha realizado teniendo entaues siguientes requisitos no
funcionales:

1 Usabilidad La aplicacién debe ser intuitiva y facil de utilizar, incluso para una persona con pocos
conocimientos de informética.

1 Accesibilidad Las funcionalidades deben ser faciles de localizar, y se deleirar el nUmero
de pasos para acceder a una funcionalidad determinada.

1 Interfaz atractiva La interfaz debe ser atractiva, puesto que a través de la aplicacion
pretendemos vender un producto.

1 Multiplataforma: La aplicacion web debe poder ejecutarse yaligarse correctamente en
cualquier dispositivo, independientemente de la resolucién de su pantalla, y en los principales
navegadores: Chrome, Firefox e Internet Explorer.
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5.4.1 Web publica

La web publica debe servir como referente a la hora de encotaraformacion relevante del evento

de manera agil, asi que se ha decidido incluir los datos mas importantes, como fechas y avisos, en la
pantalla principal. Ademas, a través del menu siempre visible en la parte superior podemos acceder a
todas las secones.La web esta disponible en la siguiente direccion: olimpiadas.corazonistasbcn.com

En la pantalla inicial podemos ver:

-~ Col.fegi o oo an OMPETICION =  ACOGIDA =  CONTACTO t »
ZZR Colegio Sagrado Corazé | E Nare
coumencen - acowon-  conmacra f % La Olimpiada de Barcelona te off eLem

iActividades! >

jAptintate al bus comida de|

AMPK Corazanistes Partzlona
Actividades

Contacto

6,7y 8 de mayo de 2016

La Olimpiada de Barcelona te ofrece [LEILIHER T

En la parte superior podemos ver siempre el mend de navegacion, y la seccion en la que estamos se
muestra activa. Podemos verifia a la derecha un selector de idioma. Al seleccionar un idioma, todos
los textos se mostraran traducidos, y el sistema recordara esta preferencia durante toda la navegacion.

Lo siguiente que vemos es, en amarillo, la seccién de avisos. Si el aviporgnit®, como un cambio
de horario, se muestra en rojo, mientras que si es una notificacion menor, como un recordatorio, se
muestra en amatrillo.

5SalLJzSas &a20NB FT2yR2 WySaINR LATFNNIYQ &S YdzSaidNy
noticias gerrales con ilustraciones o dibujos y enlaces de referencia. En este caso vemos la promocién
de las actividades organizadas para las familias.

Se pueden ver mas secciones de informacién general, hasta el contacto, con los tweets recientes y
enlaces a las des sociales.
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A continuacibn mostraré un ejemplo de pagina dinamica, los resultados. Como se ha explicado
anteriormente, primero se carga la pagina html y después los partidos y sus resultado

l‘— COIJeg’S Corazonistas “atala > Euskaraz @ ampa.coras@gmail.con
A - Sagrado Corazon
g C0|eg|0 LA OLIMPIADA = m ACOGIDA *  CONTACTO f »

jAtencion! La competicion queda pospuesta hasta el domingo a las & en el polideportivo Santa Isabel. ;Como llegar?

Partidos - calendario y resultados

Futbol Baloncesto Balonmano

Viernes Viernes Viernes

Hora Pista Local Visitante Hora Pista Local Visitante Hora Pista Local Visitante
:00 Fronton Barcelona 4-5 Renteria 16:00 Central Barcelona 39-57 Haro 16:00 Balonmano Barcelona 42-22 Vitoria
00 Baloncesto Moncayo 4-6  Madrid 16:00 Inferior LaMina 48 -8  \Vitoria 17:45 Balonmano Madrid 45-8 LaMina

7:00 Frontdn Haro 4-3 LaMina 17:00 Central Moncayo 54-27 Madrid 18:30 Balonmano Barcelona 40-28 Moncayo
00 Frontén Barcelona 5-10 Valladolid 18:00 Central Barcelona 64-47 Mundaiz

18:00 Baloncesto  Vitoria 4-6 Moncayo 18:00 Inferior LaMina 53-6 Valladolid

19:00 Frontdn Haro 4-5 Mundaiz 19:00 Central Mencayo 52-10 Renteria

Podemos ver un aviso urgente en la parte superior, en. rgjstos avisos sirven para mantener
informados a los usuarios de cualquier cambio en la planificacion.
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5.4.2 Web privada

La web privada solo es accesible con usuario y contrasefia, y se muestra un contenido diferente segun el
acceso. La web esté dispoleilen la siguiente direccion: core.olimpiadas.corazonistasbcn.com.

Lo primero que se muestra es la pantalla de Logln. Al tener todas las cuentas creadas previamente, no
existe un formulario de registro.

Gestion Olimpiada Barcelona

Usuario

Contrasefia

Pide tus d

Login

corazo

Hay 3 tipos de acceso distintos: el colegio,alntario, y la organizaciéimodas las cuentas han sido
creadas previamente, y cada responsable ha recibido en mano un docucmmias instrucciones de
acceso Yy un video tutorial de usdisponible aquifittps://goo.g/TNaCwV
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Vista Colegio

Primeroaccedemos a la vista de colegio, con el de Barcelona. En la pantalla inicial vemos un resumen,
los datos del coordinador, los equipos dados de alta, y una lista de participantes. Por razones evidentes,
se han censurado latatos de caracter personal de la imagen.

N S5t sagrads Earazon

ﬂ EQUIPOS PARTICIPANTES f »

Colegio Barcelona

Coordinador de deportes

Nombre Apellidos Telefono Mail
Jordi RAnsins s HEEELEELEE FHAFEAFFT@corazonistas.com
Equipos

(=]
Nombre Equipo Deporte N° Jugadores N° Entrenadores Estado
Barcelona Balonmano Balonmano 12 1 (V]
Barcelona Basket Baloncesto 12 1 (]
Barcelona Futbol Futbo 12 1 ]

Participantes

Dorsal Nombre Apellidos Fecha Nacimiento Sexo DNI

14 Bruno ek Ak PR, Hombre Ak

22 F'E‘pe Fhkkkhhd kA Fak Ak kdk Ak d Hombre *k #* *
Bruno dA etk hkdk B T Hombre hhhhkhAE

a Guillermo dAddhhkd B T Hombre khhhkhAE

Martin B L d AR Hombr

m

Con los botones + se pueden crear equipos nuevos y participantes nuevos, y los textos en fucsia son
enlacesa la ficha individual. Si accedes a un equipo, te muestra los datos del equipo y sus participantes,
y siaccedes a un participante se muestran sus datos personales y los de contacto de los Aadres.
continuacion se ve la pantalla de edicién de un equipo:
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S ;
SR Col.legi Sagrado Corazén

AR Colegio
Formulario de equipo

Datos del equipo

Nombre Barcelona Balonmano
1if ()“__\w' y Colegio Barcelona
D s LdibE:

Deporte

" - . . Balonmano
Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccion

Participantes
Dorsal Nombre Apellidos
26 Marc e
24 Pau e
18 Pablo F

El formulario de edicién de un equipo o jugador, es igual que el de creacién. A continuacion, sa muestr

un formulario de alta de participante.

S C 'Of. Ieg" Corazonistas
A
1ZK Colegio Sagrado Corazén

Nuevo participante

DATOS DEL PARTICIPANTE

Nombre

Apellidos

Fecha de 01/01/2004
nacimiento

DNI

Tarjeta
sanitaria

Observaciones

alergias, intolerancias, tratamientos médicos

DATOS DE CONTACTO

Nombre padre

Teléfono padre

Nombre madre

Teléfono madre

Necesitamos por lo menos los datos de uno de los padres

Alta participante
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COLEGIO w PARTICIPANTES f »

Equipacion

e Rojo
principal
Blanco
Equipacion Amarillo y Azul
secundaria
Blanco
Fecha Nacimiento Sexo DNI
Fmn Hombre Fmn
F Hombre o
A Hombre A

» Web piiblica

COLEGIO EQUIPOS PARTICIPANTES f »

Colegio Barcelona

Equipe Barcelona Balonmar  *
Tipo Jugador v
Sexo Hombre M
Dorsal 4

Apellidos padre

Mail padre

Apellidos madre

Mail madre
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Para ayudar a los usuarios con los formularios, en la parte superior aparecen diferentes avisos con
informacién sobre el estado del proceso a realizar. Por ejemplo, al dar de alta un nuevo siquipo

adjuntar unafoto podemos ver:

Equipo dado de alta con éxito! Aungue deberias anadir una foto. En 5 segundos te redireccionamos a la pagina del equipo.

Y si se produce un error al dar de alta un participante, porque falta algin dato importante:

Revisa los datos.
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Vista Administrador
Si se accede en modo Administrador, en la pantalla principal veremos, a peticién de la Organizacion, un
listado de loentrenadores dados de alta en el sistema:

Administracion
Descargar el archivo de Coordinadores (11/04/2016)
Entrenadores
Dorsal Nombre Apellides Fecha Nacimiento Sexo DNI

Entrenador/a Alberto ECEEEELS Hombre

9y Sf LI NI R2 a{ 2ve unOstadoddRtBcas ldR Solicituded Belatobjida realidalas en
la pagina publica, para que los responsables puedan adaptar las necesidades de los nifios (alergias,
ama Gl RSaxo O2y fla 2FSNIlFa RS OFRIF FlFYAfALF OL}RAaAo

En el apartado validacién de equipos se puede ver un resutaesquipos por colegio. Esta pantalla es
muy util para conocer el estado general, nimero de partidiganotales, si algin equipo tiene mas
LI NIAOALI yiida RS t2a ljdS RA22 AYAOALEYSYy(sSX
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