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Abstract

At present times, it's unbelievable d&y-day without mobile phone, and more to the
point without a Smartphone. Due to the boom of these devices, more and people
use many facilities they offer. Android is the operating system for devices phones that has

experienced a greater growth in recent years.

The main objective of this final projecs to develop an Android app aimed at providing

assistance to student

The whole application is explained throughout the following docum®&w. can find a

book in hand for a better understanding and a more friendly application can be found.
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1- Introduccio:

Segons dades daistitut nacional d'estadistica a 2 d'octubre de 2014 la utilitzacié de teléfons
mobils es sita en un 96,4% de les llars espanypdesb edats compresemntre 16 i 74 anys.

Al llarg dels ultira anys els dispositius mobils snéoncretament els smartpimes han absorbit
cada vegada ngaccions, des de la comuaiid instantania entre dues o raéersoms fins a
la compra per Internet.

Cada dia surten novespA mé comodes i facils que srpermeten realitzar cada cop mé
accions quotidianes des de la nostra ma.

1.1 Objectius del projecte:

L'objectiu principal d'aquest treball final dgrau es el de deenvolupar una App rAroid
destinada a proporcionar una a@a als estudiant, sent capagedimagatzemar totes les
assignatures, taques,qualificacions i horaris que un estudiant anira rebdargldel curs i
mostrarli I'evolucié de les qualificacion&uda determinada assignatura.

Un altre dels objectius principals d'aquest projecte es el de la forma d'arribar a l'usuari ja que
busca una interfase intuitiva i senzilla.

Un objectiuque suposa el desenvolupametfibquesta Aap per a mi es el d'instruime des de
zero en el camp detlesenvolupament d'aplicacionsnéroid i el de la programacidé en
llenguatge Java ja que en tots dos casos es la primera vegada que i treballo.
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1.2 Perque una App Android?

Els motius pels quals hem gailecantar per a @@ditzar una Ap fonamentalmenthan estat
dos: | primer lloctenia la curiositat i el desig'aprendre a programar unapf per als
dispositius mobils i en segons lloc per que crec que em pot ser molt util de cara al futur.

El per que de redfiar la App pr una plataforma Adroid i ro per qualsevol altra del mercasé
purament estadistic ja que actualment la majoria de dispositius mobils utilitzen aquest sistema
operatiu, aixd no impedeix que en el futyrugui desenvolupar gp per a diferents
plataformes

Segons dades de Kantar Worldpanel létasicidé de sistemes operatiusiéroid ha augmentat

a Espanya un 2% en ['Gltim any situaetamb un 88,6% de manera que a Espanya 9 de cada
de 10 dispositius molslutilitzen Android, mentrgue 10S arriba al 8,88els nous terminals
venuts. Windows en aquest mateix periode perd 2,3% respecte el 2014 fins a geealab

un 2,5%.

Cuota de mercado de sistemas operativos en Espafia
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Figural Mercat de SO &spanyd8]

B Ce enero a abril de 2014
B Ce enero a abril de 2015
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1.3 Fases de la realitzacio

En aquest apartat es donara una vista geh sobre les fases seguides al llarg del
desenvolupament del projecte.

Estudi Investigar sobre les possibles tecnologies a utilitzar, investigacié i probes sobre
aplicacions relacionades, amb l'objectiuxdieure el que es utilitzable gorojectes semlants.

Andlisis:Definir clarament els iguists de l'aplicad que es vol construir.

Disseny:Un cop acabades les dues fases anterior comencem a dissenyar l'arquitectura de
I'aplicaci6. Aquest pas inclou digess diagrames que serviran per definir el disseny de
pantalles,bases de dades, ...

Implementadd: Programacié de I'aplicacidndroid en llenguatge Java.

Proves durant la fase d'implementaci6 i una vegada enllestidaexessarida realitzacié de
provesque verifiquin el correcte funcionament de I'aplicacié i la sgpyalitat.

Documentacié Es un factor molimportant en el manteniment d'un projecte.

Manteniment. el manteniment d'un projecte softwaraigosa una gramart del seucicle de
vida. en aquest projecte pot no tenir molta importancia pero si de cara al futur amb el fi de
millorar i ampliar l'aplicacio.
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2- Android

Android és un sistema operatiu basat en Kerdel Linux i dissenyat principaént per a
dispostius mobils amb pantalla tactil com poden ser smartphones i tablets. Android va ser
inicialment desenvolupat per Android Inc, ioBgle I'hi donava suport economicament, I'any
2005 va comprar la empresa.

2.1 Estructura d'Android

Com es pot apreciar da segiient imatgeAndroid esta estructurat en diferents capes.

Aplicaciones
— — — — —
Inicio Contactos Teléfono Explor ador
Armazon de Aplicaciones
MR dministr ador P Ramintstr ador ioieedor de A ista et
de Actividad de Ventanas contenidos Sistoma
nlslr ador R aministrador Raminist ador PR dministr ador Rdministr acor
de paquetes do Telefonin de Recursos de Ubicaciones de Notificaciones

Librerias Android Runtime

tF ador P brerias ael
- n&p«ﬂdn Nucleo

Kernel de Linux
mmﬂou oS f evdrolndoms f ! ontrolador es Woladov s
de Pantalla do la Camora de Memorios Flash Binder (IPC)
T Eontrolavor T Eontrolador P Eontrolador M Bestion
de Toclado de Wifi de Audio Cnmnﬁ

Figura2 Estructura Android9]

En les seguents linia es donara una visié general de cada una de lesumpessijitueixen
I'estructura Adroid. Cada una d'agstesutilitza serveis proporcionats per les capes inferiors i
a la vegada aquesta ofereix els seus serveis a les capes superiors.
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Si partim d'una vista ascendent la primerapa que trobem es el nucli didroid, que esta
basat en el Kernel de Linarm ja hem mencionat anteriorment. Aquesta capa s'encarrega de
proporcionar seguretat i suport per als controladors del dispositiu.

A continuacié trobem Android rutine (I'entorn d'execucid) que es situa al mateix nivell que les
libreries i esta format peles core Libraries i la maquina virtual Dalvik.

Al mateix nivell es troben les llibreries natives , escrites en C/C++ entre elles podem destacar

Surface Manager Admiristrador de superficiesEs I'encarregat de compondre els elements
de navegacio de paalla.

SQlite: Utilitzada per la creacié i gestio de bases de dades relacionals.

El Framework d'Aplicacioé (entorn d'aplicacid) representa principalment el conjunt d'eines de
desenvolupament de qualsevol aplicacio.

Entre les rellevants podem trobar:

Views: Conjunt de vistes.

Location ManagerProporciona serveis de localitzacié a les aplicacions
Activity Manager Gestiona el sicle de vida de les activitats.
Notification Manager Permet mostrar notificacions a les activitats.

Content Provider Permet accelir a d'altres aplicacions.

Per finalitzar a la capaén externa trobem la capa d'aplicacio que esta formada per conjunt
d'aplicacions del dispositiu ja siguin natives o instal-lades per l'usuari, la gran majoria escrites
en llenguatge Java i totes elleslitzen els serveis proporcionats per les capes anteriors.
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2.2 Versions del sistema operatiu

Android desenvolupa noves versions del seu sistema operatiu continuament des de la primera
(v1.0)Apple Piefins a I'actual (v5.Q)ollipop totes lesactuditzacions incorporen noves
funcionalitats o milloren les existents.

Actualment en el memt conviuen diferents versionndroid, per aquest motiu a I'hora de
comencar una aplicacié cal decidir a partir de quina versié podra ser utilitzada.

A continuacié pdem veure una taula ambsgbercentatges de terminals que utilitza cada
versié d'Android.

Versio Nom Percentatge
2.2 Froyo 0.2%
2.3.32.3.7 Gingerbread 4.1%
4.0.34.04 Ice Cream Sandwich 3.7%
41-4.2 Jelly Bean 31,8%
4.4 Kitkat 39,2%
5.0-5.1 Lollipop 21%

Figura3 Percentatge de terminal§l0]

Lollipog

- — Froyo
— Gingerbread
lce Cream Sandwich

Jelly Bean

Kitkat

Figura4 Percentatge de terminals pLO]

ESCOLA POLITECNICARERIOR D'ENGINYERDE MANRESA | TFG Pagina7



2.3 Estructura d'un projecte Android

Al comengar un nou projecte, Androiudio genera un seguit de carpetes on cada una de
elles s'encarregara de ptindré uns arxus determinats. En aquesta imatge ped veureel
gue esgeneia a Android $udio al crear un nou jecte. Tot seguit comentarem@uelles
carpetes que resulten és mportants.

= HelloWorld
Jddea
1 app
build
libs
SIC
=| .gitignore
Il app.iml
** build.gradle

=| proguard-rules.pro

il-lustracio 1 fitxers projecte Android Studio

Carpeta /src/main/java

La carpetdsrc conté tot el codi dva de I'pp , les classes, el codi de cada vils funcions.
Andoid Sudio genera de forma autontiza I'activitat principal en aquest cas MainActivity que
es troba dins la carpeta Java.

srC
androidTest
main
java
com.examplefran.helloweorld
c MainActivity
4 res
& AndroidManifest.xml

il-lustracio 2 src

Carpeta /src/main/res

S'encarrega d'emmagatzemar els recurso$ajdicacié com ara cadenes de strings, imatge
icones, vides. En funci6 del tipus de recurs aquesd guardaen la subcarpeta corresponent.
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v CBres

7 drawable

[E1 drawable-hdpi
7 drawable-mdpi
[E1 drawable-xhdpi
[E] drawable-xechdpi
[ layout

[ menu

[E] values

[ values-wB20dp

¥ ¥ Y Yy vy y vy

il-lustracio 3res

Drawable Coné les imatges i altres elements grafics utilitzats per I'aplicacio.

Layoud Coné els arxiis XML que defineixea interficie grafica de cada vista.

Menu: Coné la definicié en XML dels menus de I'aplicacio.

Values Coné altres fitxers XML de recursos de l'aplicacié com ara strings.xml, colors.xml

arrays.xml

Entre els arxius creats per defte a la carpeta Layout destacaxllL activity _main.xml que
conté la definicé de la interficie gfica de la vista principaPer editar el contingut dels layouts
existeixen dues formes la prime&s fent us dd'editor grafic en el qual mitjansant el it
anirem inserim els diferents components.

En limatge segent és pot veure I'editogréfic, a la part dreta es visualitza unn@nal i a la
part central de'lmatge trobem el llistat d'elements gusdemuitilitzar.

[ HelloWorld * [Zapp + [ src ' 1 main * [Zres | [ layout © & activity_mainxml |

G Project o O & | ¥

v [2 HelloWorld (' Users Fran AndroidStudioProjects\HelloWorld
» [.idea
v [Cmapp
» [ build
[ libs
v e
» [ androidTest
v [Imain
v Eljava
¥ [E1 com.example fran.helloworld
© & MainActivity
v [Cares
[E1 drawable
» [E1 drawable-hdpi
» [E1 drawable-mdpi
» [ drawable-xhdpi
>
v

'+ 1: Project

«f 7: Structure

[E3 drawable-xchdpi
[ layout
S activity_mainaml
» [l menu
> Elvalues
b [ values-w820dp
E AndroidManifest.xml
B .gitignore
Il appiml
(2 build.gradle

[l proguard-rules.pro
N e I 5]

¥ Build Variants

- 2: Favarites

= activity_mainxml X ‘

Palette -1 [l [Nexusa~ [Tj- (DappTheme ~ MainActiviyr @~ 121~
£ Layouts [~
I:‘ Framelayout

I:‘ LinearLayout (Herizontal)
I:‘ LinearLayout (Vertical)
[=] TableLayout
= TableRow
[1] GridLayout
Relativelayout
1 Widgets
Plain TextView
Large Text
Medium Text
Small Text
Ok Button
ok Small Button
'@:‘ RadicButton
CheckBox
o Switch
= ToggleButton
& ImageButton
& ImageView
== ProgressBar (Large)
== ProgressBar (Narmal)
== ProgressBar (Small)
== ProgressBar (Horizontal)

Design Ten

il-lustracio 4 Captura editor graft
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Una altramanera de modificar el Layous €l d'accedidirectament I'arxiu XML en aquest cas
el que veuriem seria el seguent.

HelloWorld app srec main ; [3 res layout + < activity_main.xml
| B Project - @ = | 8- I | B activity_mainaml x
@
g < HelloWorld £ C<Relativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
=l .idea xmlns:tools="http://schemas.android.com/toels" android:layout width="match parent"
4 §app android:layout height="match parent" android:paddingleft="@dimen/activity horizontal margin"
puild android:paddingRight="gdimen/activity_horizontal margin"
z i android:paddingTop="Edimen/activity_vertical margin"
‘; e android:paddingBottom="gdimen/activity_wvertical margin" tools:context=".MainActivity"
& sre android:weightSum="1">
=1 androidTest
hvd
main
java =] <TextView
] d:layout dth="w tent"”
com.examplefran.helloworld androld:tayout_wi rap_conten
e android:layout_height="wrap content"”
MainActivity android:text="Hello World!"
H res android:id="@+id/textView"

drawable android:layout centerVertical="true"

drawable-hdpi ) android:layout_centerHorizontal="true" />

drawable-mdpi £i</Relativelayout>

drawable-xhdpi

drawable-xchdpi

layout
2 @ activity_main.xml
E menu
]
=
e values
= values-wB20dp
* @ AndroidManifestxml

=| .gitignore
2 3l app.iml
s ~
2 % build.gradle
&
] =| proguard-rules.pro
L] bl Design = Text
B T0DO & Android  [E] Terminal Eventlog |

il-lustracio 5 Captura arxiu XML

Elfitxer /src/main/AndroidManifest.xml

En aquest fitxer podem trobar la definici6 XML de molts dels aspectes de I'aplicacié com ara el
nom, icona, cada una de les pantalles i els permisos necessaris per a la seva execucio.

El fitxer /app/build.gradle

Coneé informacié necesaria per a laampiladé del codi
-La versio @l SDK de Androidgtilitzada

-La minima versié demdroid que suporta l'aptiacié

-Referéncia a les llibreries externes (no son natives) utilitzades.
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2.4 Components principals

En aquest apartat veurem alguns dels compuaerincipals d'una aplicacidéroid.
Activity

Les activitats representen el component principal de larffde grafica d'una aplicacio
Android. Fodem pensar en unacdhivity com a ungantalla o finestra.

View

Les vistes son els components que fornemterficie grafica, Android®&lio posa a disposicié
del programador una amplia col-lecci6 de vistes com per exemple quadres de
text,botons,llistes i imatges.

Content Provider

Es el meanisme que s'encarrega de compartir dades entre aplicacions. Mitjancant el Content
Provider la nostra aplicacio podra accedir a dades de diferents aplicacions.

Widget

Son elements visuals , que permeten informar sobre I'estat de l'aplicacio al usuaramiest
sobre la pantalla principal

Intent

Un intent es l'element basic de comunicaeidtre els diferents componentsnéroid descrits
anteriorment, els podem veure com els missatges que s'envien entre els diferent components
de I'aplicacié.
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3 - Disseny

En aquest apartat es descriuran tots els processos de disseny de I'app per tal de complir amb
els requisits anteriorment esmenats.

El disseny de I@p ha anat canviant a mesura que avancgava el projecte, els motius per als
quals un disseny a evaliona han estat fonamentalment quest 3:

-La adquisicié de nous coneixements.

-La implementaci6 de noves funcionalitats.

-La no satisfaccio dels requisits necessaris, o errors en els test.

En & imatge segiient podem veure l'esquema de les vistes ded&gb, de quina manera
estan relacionades i per tardom podem anar de una a l'altra vista.

Nova tasca |

Pantalla Principal

"3

MNova Qualificacid

!

L

Assignatures

Mova assignatura

‘ Tasques

Calendari

Qualificacions

il-lustracio 6 Esquema vistes de Il'aplicacio.
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3.1 Manual d'usuari

En aquest apartat podrem observar els passos quanstte seguir perfer una correch
utilitzacié de l'aplicacio, per aixd visualitzarem captures de pantalla de les diferents vistes
senyalant cadascun dels elements i esmentant la seva funcionalitat.

Vistaprincipal

Aguesta es la primera vista que es rmask I'exeatar l'aplicaci6é. Aguestaens permet
visualitzar 3 vistes més utilitzant els botons (Tasques,Calendari,Grafic), a més incorpora un
menu desplegable que permetra a l'usuari accedir a (Assignatures,nova tasca i nova
qualificacio)

Al prémerun dels 3 botons la vista que aparé@inmediatament a sota canviarger defecte la

vista que es mostra €s la de Tasques.
::> assignatures

nova tasca

Botons per canviar il-lustraci6 7 Vista principal

devista. nova qualificacio
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Tasques

En aquesta vista podem veure totes les qu@ass previament creades ordenades
cronologicament.

Ens permet desplacaros per la llista en cas quégans det elements thquestahagn quedat
amagas degut alnimerode tasques guardades.

Prement sobre un deelements de la llistans permetréentrar en el menu d'edicio de la tasca
seleccionada

Per introduir una nova tasca cal entrar al menu situat a la part superior ¢ 2 i
seleccionar nova tasca, tot seguit es mostrar la vista corresponent.

Examen Catala

Revisié CAP

Llista de tasques
guardades

il-lustracio 8 Vista tasques
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Calendari

Aquesta vista esta formada per un calendari que mostrara a l'usuari aquells dies en els que te
una o meés tasques programades.

< NOVIEMBRE DE 2015 >

DOM LUN MAF MIE JUE

=

1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 " . 13 14

15 16 17 18 19 20 21

22 23 . 25 26 27 28

29 30

il-lustracié 9 Vista calendari

Els dies amb tasques progrades apareixen de color vermell.
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Grafic
Aquesta vista permetra al usuari visualitzar les notes d'una assignatura mitjancant un grafic.

Primer que tot l'usuari ha de seleccionar I'assignatura desitjadas hoes es generara un
grafic que represemtra cada una de les ponderacions introduides en assignatura en funcié de
les qualificacions que tingui guardades.

El grafic que es mostrara és un grafic de barres en el qual cada barra representa
ponderacid, i esta pintada amb el color que l'usuari dedeccionat en la descripcié de
l'assignatura.

En cas que hi hagién d'una nota per a una Unica ponderacio, es calcula la mitjana i és
representa el valor en el grafic

selector assignatura

, . Mates v
selectors d'assignatura

i convocatoria

selector convocatoria

2 v

Grafic

10,0
8,9
7.8

6,7 .

56 > Grafic de barres
44
33
2,2
11

0,0 )

il-lustracio 10 Vista grafic

ESCOLA POLITECNICARERIOR D'ENGINYERDE MANRESA | TFG Paginal6



Assignatues

En aquesta vista podem veure totes les assignatures préviament creades i ordenades
alfabéticament.

Ens permet desplacaros per la llista en cas que alguns dels elements de la llista tpaedlat
amagas degut al mimero d'assignatures guardades.

Prementsobre un dels elements de la llista assignatures ens permetra entrar al menu d'edicio
de l'assignatura seleccionada.

Per introduir una nova assignatura cal entrar al menu situat a la part superior tai
seleccionar nova assignatura, tot seguit es mard vista corresponent.

Retornar a la |::> <:| Menu
pantalla principal

Catala nova assignatura

Fisica

Matematiques

Llistad'assignatures
guardades

il-lustracio 11 Vista assignatura
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Nova Tasca

Aquesta vista es utilitzada tan per la edici6 d'una tasca ja existent o per anereara de

nova. Per a introduir una nova tasca calodmplir els camps seguents.

-Nom -Comentari - Data finalitzaci6 -Alertes - Color

El primer campNom, identifica la tasca i es el nom que apareixera en la vista &ssqgn cop
creada, el comenta@s opcional perrat a I'usuari introduir informacié addicional.

Per fkar una data caldra premé el boto "DATA", tot seguit es mostrara la vista d'un calendari
que ens permetra seleccionar dianes- any. Per defecte la data que mostra el calendari és

['actual.

Una vegadaacabat hem de prémer el boto guardar situat a la part superior d|
d'aquesta manera la tasca quedara correctament guardada. En el cas que estiguem editant una
tasca ja existent, tenim I'opcié de guardar les modificacions esderrar la tasca de ladse de

dades mitjangant el botc Ej .

Retornar a la
pantalla principal

10

A7

24

31

1

18

25

Nom:

escriu aqui un comentari per la tasca

JUEVES

Data finalitzacio

/ o

Alertes:

Alertes:
12 14 15 16
3h

5h

il-lustracié 12 Vista nova tasca

CANCELAR  ACEPTAR

Botons de guardar

|::> ﬁ <:| tasce i esborrar

tasce 8 .

selecciona un color

Afegir nous avisos
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Al prémer el boto tbsborrar apareixera un missatge de confirmacié que preguntaran a l'usaria
si esta segur de realitzar aquesta operacid'usuari seleccionacceptar s'esborrara la tasca,
en canvi si prem el boto de cancel-lar no es produira cap accio.

Confirmacié

¢Confirma l'acci6 seleccionada?

CANCEL'LAR  ACCEPTAR

il-lustracié 13 Missatge confirmacio

Edicio Alertes

El camp Alertes es optatiu i ofereix la poskitilde crear un esdeveniment@ogle calendar
amb les dades que defineixen la tasca (nom, comentari i data finalitzaciopésaa més
introduir multiplesavisosgue es produiran abans de la data de finalitzacio.

Alertes:
3h v
5h v

.

p , . - . , .
Al prémer el boto d'afegir mou av apareix un selector nou on l'usuari escull el temps
en que es generara l'alerta.
Tot seguit veurem un exemple d'una tasca i de quina manera es mostra en el Google calendar.

g E

exemple tasca exemple tasca

vista google calendar| ®© miércoles 25 de noviembre

A El dia antes a las 19:00

Data finalitzacis - 1invitado

25-11-2015
Asistiran (1)

7)o mail com

Alertes:
Organizador

5h =
= vistagoogle calendar

2 Eventos ({2 gmail.com)

iVas a ir? sl NO  QuUIZAS

il-lustracio 14 Exempé nova tasca
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Nova qualificacio

Aguesta vista permet a l'usuari introduir una nota, per-tier caldra seleccionar una
assignatura existent, una ponderacié i una convocatoriaseéguit nongs caldra introduir un
nom, un comentari i una nota de 0 a 10 amb la possibilitat d'introduir nimeros decimals.

Una vegada seleccionada l'assignatura els dos selector segiient actualitzen el seu contingut en
funcié de l'assignatura anteriormestleccionada.

Una vegada acabat hem de prémer el boto guardar situat a la part superior a
d'aquesta manera la qualificacié quedara correctament guardada.

selector assignatura

mates v

selector ponderacio <:|
Finals v
: Finals
selector convocatoria -
- . Practiques

Nom:

Comentari

Introduir nota

<:| camp per introduir

la notade 0 a 10

il-lustracio 15 Vista nova qualificacio.
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Nova asignatura

Aquestavista es utilitzada tan pefeldicié d'una assignatura ja existent (menu edicié) o per a
crearne una de nova.

-Nom -Comentari - num. convocatories -Horari setmanal - Ponderacions
-Color

El primercampNom, identifica la tascaés el nom que apareixera en la vista assignatures un
cop creada, el comentari es opcional permet a l'usuari introduir informacié addicional.

Num. convocatoriegés un selector que permet a l'usuari diferenciar entre unagasguraque
només cursa un a vegada o si es tracta d'upe realitza al llarg dels trimetres per tant
I'assignatura es avaluada 3 vegades.

Una vegada acabat hem de prémer el boto guardar situat a la part superior a
d'aquesta manera'dssignatura quedara correctament guardada. En el cas que estiguem
editant una assignatura ja existent, tenim l'opcié de guardar les modificacionseebderar

I'assignatura de la base de dades mitjancant el k ﬁ .

Al prémer el boto tbsborrar apareixer un missatge de confirmacié que preguntaran a l'usaria
si esta segur de realitzar aquesta opméa si l'usuari seleccionaacceptar s'esborrara
l'assignatura, en canvi si prem el boto de cancel-lar no es produira cap accid.

Confirmacid

¢Confirma l'acci6 seleccionada?

CANCEL-.LAR  ACCEPTAR

il-lustracié 16 Missatge de confirmaci@ssignatura
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Retornar a la |::>
vista assignatura

Nom assignatura

escriu aqui un comentari per a l'assignature

Num. Comvocatoria

1 v
|:> Horari setmanal
Horari setmanal ';‘
Dilluns v HORA IN. HORA FI
Dilluns hd HORA [N. HORA FI

Ponderacions <:|

Ponderacions

Actitud

Botons de guardar
[

assignaturz [

esborrar assignatar

vl

selecciona un color

020000

¥ percentatge COLOR

n o o o

il-lustracio 17 Vista nova assignatura
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Edicio del Horari setmanal.

Dilluns Horari setmanal

i Dilluns ¥ HORAIN. HORA FI

DI Dilluns 4 HORA IN. HORA FI
imecres

Dijous -

Divendres ) - ,
il-lustracié 18 Horari semanal

Dissabte

Diumenge
Una vegada hem fet clat boto v , S'afegira una nova linea d'horari setmanal, en aquesta
linea podem identificar 3 elements, comencant d'esquerra a dreta trobem el selector de dia de
la setmana, que per defecte moa el dilluns perd si fem clewbre seu es desplega el llistat de
dies que podem seleccionar.

Els altres dos botons Hora In i Hora fi els farem servir per seleccionar la hora inici i la hora de
finalitzecié de les classes, si fem chicbre un dels botons apareixera un rellotge ques en
permetra seleccionar la hora, un cop fet només Gajgrémer el boto acceptar'hlora quedara

guardada. 0000

CANCELAR  ACEPTAR

Un cop a quedat guardaddndra el text que apareix al boto (per defecte Hora in/fi) es veura
alterat i en el seu lloc apareixera la horaeaiorment seleccionada.

Horari setmanal

Dilluns i 12:05 02:05

Divendres ~ 08:00 10:00
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Edicié de ponderacions.

Ponderacions

Actitud Actitud ¥ percentatge COLOR
Parcials

| Actitud v percentatge COLOR
Finals
Practiques =i=
Lab
Tasques il-lustracié 19 Ponderacio

Una vegada hem fet clad boto v , S'afegira una nova linea de ponderacions, en aquesta
linea podem identificar 3 camps, d'esquerra a dretdoem un selector que enproporciona
un conjunt de possiblesoms.

En segon lloc trobem el camp on s'ha d'introduir el valor del percentatge.

| per finalitzar trobem el selector de color que ens permet escollir un color representatiu de la
ponderacid, agest cdor sera utilitzat en la vistgrafica.

Una vegada escollit el color, el boto canviaraeufonts perl'escolli.

Ponderacions

Finals v 70

Practiques ~ 30 -
-

il-lustracié 20 Exemple ponderacio
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3.2 Manual Tecnic

En aquest apartat es ostra un manual més detallat del funcionament de I'aplicacid, on es
tractara més en profunditatal implementacié de cadascuna de les vistes que formen
I'aplicacio.

La creacio de cadanade les vistes a estat implementada en fragments , d'aquesta manera
un mateix fragment pot ser cridat per diferenvistes de manera que aportaémflexibilitat al
projecte.

El que s'ha fet a estat crear les vistes coflank Activity with fragment tot seguit crear tots
els fragment queutilitzarem, el gruix del codeva estrobara en dlsi no enl'Activity ja que
aquest només s'encarregrade fer la cridaal fragmentcorresponent.

Vista principal

Implementa un th de 3 elements (tasques, calendari i grafigae s'encarrega de cridar el
fragment corresponencada cop que l'usuari prem el boto amb el nom de la vista o es
desplaga d'un element cap a l'altre.

{1

MenU ActionBar

—

Tabs

il-lustracio 21 Vista principal

La vista principal incorpora un mewationBar el qual es accessible independergnt de quin
element ekl tab estiguen visualitzant.
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La vista tasques

Esta formada per uhistviev que agafa com a element de la llista totes les tasques de la base
de dades i les ordena cronologicament.

A més incorpora una funciinltemClickque ideriifica I'element seleccionant, tot seguit busca
tota I' informaci6 referent'element enla base de dades i la carrega als objectes.

g0wverride

public woid onltemClick(RdapterViewd?> parent, View view, int positicn, long id) |
TascaSelection selection = new TascaSelection().id(id):
TasgcaCursor curscr = selecticn.query(getActivity().getContentResclver(), TascaColumns.ALL COLUMNS):
cursocr.moveloFirst () ;

nle 1'obh-e2cte Fascs amb les dades del cursor

vttt

Tasca tasca = new Tasca():
R
tasca.3setld{curscr.getId());
tasca.setlame (curscr.getlame () ) ;
tasca.setComment {cursor.getComment () ) ;
tasca.setColor {cursor.getColor());
tasca.setEvent_id (curscr.getEventId());

if {cursor.getDate() != null) |
Calendar data = Calendar.getInstance();
data.setTime {curscr.getDate());
ta3ca.3etDate (data) ;

}

cursor.close():

il-lustracio 22 Carregar objecte tasca

Per acabar crea un nou intent camava tasca I'hi passa com a extra I'objecte amb les dades
recollides.

u
L
L
(3]

ntent i = new Intent({gethctivitv (), Newlaskictivitv.class):
i.putExtra ("tasca", tasca);
starthActivity (i) s

il-lustracio 23 Intent NewTaskActivity

ESCOLA POLITECNICARERIOR D'ENGINYERDE MANRESA | TFG Pagina26



Examen Catala

Revisio CAP

ListView

il-lustracio 24 ListView tasques

vista assignatura

Esta formada per uristview que agafa com a element de la llista totes les assignatures de la
base de dades i les ordena alfabéticament.

nlwSubjects = (ListView) rootView.findViewById(R.id.listView);

mhdapter = new SimpleCurscorhdapter(getlictivity(), android.R.layout.simple list item 1, null,
new String[] {AssignaturaColumns.NAME], new int[] {android.R.id.test1}, 0);

nLviubjects.setidapter (mAdapter) 7

il-lustracio 25 Consulta BBDD assignatura

A més incorpora una funciinltemClickque identifica I'elemenseleccionant, tot seguit busca
tota I' informaci6 referent'element enla base de dades i la carrega als objectes.
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g0verride

public void onltemClick (AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) {
RAsgignaturaSelection selection = new AssignaturaSelection().id({id):

AsgignaturaCursor curscr = 3slection.guery(gethctivicy().getContentResolver(), Assignaturalolumns.ALL COLUMNS)
curscr.moveToFirst();

11 ah-ant

Asszignatura assignatura = new Assignatura();
assignatura.setld{cursor.getId(}):
assignatura.setName (cursor.getName (] )
a3gignatura.setComment (curscr.getComment () ) 7
agsignatura.setCalls_count{cursor.getCallsCount () );
assignatura.setColor{cursor.getColor()):

cursor.close():

il-lustracio 26 Carregar objecte assignatura

Per acabar crea un nou intent cap a nova assignatunaasa com a extra l'objecte amb les
dades recollides.

Intent i = new Intent(getikctivity(), NewSubjectlctiwvity.class);
i.putExtra("assignatura", assignatura);
starthctivicy (i) -

il-lustracio 27 Intent NewSubjectActivity

( Catala
Fisica

Matematiques

ListView

il-lustracio 28 ListView assignatura
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Nova tasca
Els components que formen la vistansgls segtient:
DosEditText que permeten introduir nom i comentari.

Un ImageButton que permet a l'usuari seleccionar un color de la col-leccid, un cop seleccionat
I'lmageButton passa de color gris(per defecte) al color escollit.

Un boto que al ser premut oeipera el calendar dkobjecte o pel contrari en crea un de nou
en cas que sigui la primera vegatlm copesta en possessioé del calendar ja te tot el necessari
per cridar el DatePickDialeg (selector de data) passant com a parametres el calendar.anteri

mBtTaskPickTime.setOnClicklListener (new View.OnClickListener() |

E0verride

public woid onClick(View v) |

il
F
]
1]
I
i)
R
[*7
1)
&=

Calendar calendar = mTasca.getDate():
if (calendar == null)
calendar = Calendar.getInstance();

DatePickerDialog dpd
NewlaskFragment.this,
calendar.get (Calendar.YEAR) ,
calendar.get (Calendar.HMONTH) ,
calendar.get (Calendar.DAY OF MONTH)
Vi
dpd. show (gethctivity () .getFragmentManager (), "Datepickerdialog"):

3N

il-lustracioé 29 DatePicker

Un LinearLayout que cada vegada que l'usuari prem el boto d'Al . aguest afegeix un
fragment més sota l'anterior.

nIbAddAvis.setOnClickListener (new View.(nClickListener({) {

LvisView view = new AvisView(getActivity()):

gelx un rrame I a

u

public void onClick(View v) |
view.3setmbhvis (new Lvis()):
nLlAvis.addView (view) ;
Toast toastl =
Toast.makeText (gethectivity (),
"nova linea d'avis", Toast.LENGTH SHORT):
toastl.show() ;7

[

il-lustracié 30 Nou fragment
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Nom:

EditText | <

escriu aqui un comentari per la tasca

Data finalitzacio

Selector de Data

Alertes:

[I-lustracié- Vista nova tasca.

-

ImageButton

> LinearLayout
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A l'introduir un avis en una tasoas crea un edeveniment a Google calendar. Dealitzar
aguesta tasca sen encarrega la furiogertEventque primer gue tot configura lI'esdeveniment
amb les dades que demna Google calendar pesatla data, el nom i el comentari que
l'usuari a introduit en la tasca.

Una vegada creat I'esdeveniment introdueix els recordatoris o alertes.

private veid insertEvent(Iasca tasca) [
long calld = 1;
Calendar cal = tasca.getDate();
long atart = cal.getTimeInMillia():
ContentValues wvalues = new ContentValues();
values.put {CalendarContract.Events.DTSTART, start):;
values.put {CalendarContract.Events.DTEND, start);
values.put (CalendarContract.Events.TITIE, tasl:a .getName {});
values.put(CalendarContract.Events.CALENDAR ID, calld);
values.put (CalendarContract.Events.EVENT TIMEZONE, "Eurcpe/Madrid");
values.put (CalendarContract.Events.DESCRIPTION, tasca.getComment()):
values.put{CalendarContract.Events.ACCESS LEVEL, CalendarContract.Events.ACCESS FRIVATE) ;
values.put{CalendarContract.Events.SELF ATTENDEE STATUS, CalendarContract.Events.STATUS CONFIRMED) ;
values.put (CalendarContract.Events.ALL DAY, 1);
values.put (CalendarContract.Events.GUESTS CAN INVITE OTHERS, 1):
values.put (CalendarContract.Events.GUESTS CAN MODIFY, 1);
values.put (CalendarContract.Events. AVATLABILITY, Calendarfontract.Events.AVATLABILITY BUSY):
Uri uri = gethctivity().getContentResolver().insert (CalendarContract.Events.CONTENT URT, wvalues);
long eventId = new Long(uri.getLastPathSegment()):

values.clear():
for {(int i = 0; i < mLlAwvis.getChildCount(}; i++) {

LyisView view2 = (AvisView) mLlAvis.getChildRt(i);

Lvis avis = viewZ.getmiwisa():

wvalues.put (CalendarContract.Reminders.EVENT ID, eventId);

wvalues.put (CalendarContract.Reminders.METHOD, CalendarContract.Reminders.METHOD ALERT);

values.put (Calendarfontract.Remindera MINUTES, avia.getTempa()):
gethctivity () .getContentResolver () .insert (CalendarContract.Reminders. CONTENT URL, values);

il-lustracié 31 Funci6 insertEvent

Per a que I'plicacié pugui accedir a Google calendar a de disposar d'una série de permisos un
per a cada operacié que es vulgui dur a terme, en el cas d'aquest projecte els permisos
requerits son els de lectura i escriptura.

Aquest permisos han d'estar col-locats ‘anxiu AndroidManifes.xmlde la seglient manera.

<uses-permission android:name="android.permissicn.READ CALENDAR" />
<uses-permission android:name="android.permission.WRITE CALENDAR" />

il-lustracié 32 Permisos d'execuci6
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Vista nova assignatura

Els components que formen la vista son els seglent:

DosEditText que permeten introduir nom i comentari.

Un Spinner que permet seleccionafrnumero de convocatories.

DosLinearLayout , un per Horari setmanal i un per ponderacions que s'encarreguen de cridar

els fragment corresponents quan l'usuari premelb

Nom assignatura

EditText

escriu aqui un comentari per a l'assignature

Spinner |:> Num. Comvocatoria
1 v

Horari setmanal

LinearLayout T
Horari setmaal

Ponderacions

. LinearLayout
ponderacions

il-lustracié 33 Nova assignatura
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LinearLayoutHorari setmanal
Horari setmanal

Dilluns hd HORA IN. HORA FI

Dilluns i HORA IN. HORA FI

il-lustracié 34 Horari Setmanal

Esta format per un LinearLayout de 3 elements, un Spinner que permet seleccionar el dia de la
setmana i dos botons.

Al prémerun dels botons es crida TimePickDialog (selector d'hora i minut) i el configura
adequadament tenint en compte $ia estd crea des de zeroho si ja existeix a la base de
dades.

mBtHoraInici.setOnClicklListener (new View.OnClickListener({) |

@0verride

public void onClick(View v) |
TimePickerDialog dpd = TimePickerDialog.newInstance(
new TimePickerDialog.OnTimeSetListener({) |

@0verride

public void onTimeSet (RadialPickerlayout radialPickerlayout, int hora, int minut) {

15038 hora inici en 1'chiecte horari si no 1a troba genera un calsndar nou

if (mHorari.getHora inici({) == null)
mHorari.setHora_inici(Calendar.getInstance()):

mHorari.getHora_inici().set(Calendar.HOUR OF DAY, hora);
mHorari.getHora_inici().set(Calendar.MINUTE, minut);

canvia el text del boto per 1'hora

mBtHoralnici.setText (format. format (mHorari.getHora_inici().getTime()));

!
i

mHorari == null ? 0 : mHorari.getHeora inici{) == null ? 0 : mHorari.getHora inici().get(Calendar.HOUR OF DAY),
mHorari == null ? 0 : mHorari.getHora inici() == null ? 0 : mHorari.getHora_inici().get(Calendar.MINUTE),
true

)i
dpd.show( { (Rctivity) context).getFragmentManager(), "Datepickerdialeg"):

il-lustracié 35 TimePicker

Els dos botonsenen el mateix comportament un es per la hora d'inici i I'altre per la hora de
finalitzacio
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LinearLayoutPonderacio

Esta format per 3 element un Spinner que permet seleccionar el nom de la ponderacio, un
EditText per introduir el valor i un boto queeda un selector de color

Ponderacions

Actitud v percentatge COLOR

Actitud ¥ percentatge COLOR

o

il-lustracié 36 Ponderacions

La vista calendari

Qrea un calendari nou i tot seguit realitza una consulta a la taula de tasques i busca tots els
dies en que hi ha una o mes tasques programadescop te els dieelspinta de color vermell
en el calendari

caldroidFragment = new CaldroidFragment();

Bundle args = new Bundle():

Calendar cal = Calendar.getInstance();

args.putlnt {CaldroidFragment.MONTH, cal.get{Calendar.MONTH) + 1);
arg3s.putlnt(CaldroidFragment.¥EAR, cal.get({Calendar.YEAR));
caldroidFragment.setirguments {args) ;

Curser curacr = getContentResclver().query(TascaColumns.CONTENT URI, new String[]{"DISTINCT ".concat(Tascalelurna.DATE)}, null, null, null)
while (cursor.moveToNext({)) {

long milliseconds = curscr.getlong{cursor.getColumnIndex (TascaColumns.DATE) )|

Date date = new Date({milliseconds);

caldroidFragment. setBackgroundResourceForDate (R.color.accent, date);
}

curacr.close();:

il-lustracié 37 Consulta calendari
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La vista Grafic

Constade dosSpinnes utilitzats per a la seleccié d'assignatureonvocatoriaUna vegadagt

l'assignatura busca en aquesta totespesderadgons i tot seguiper a cada pondercio totes
les notes introduiesS per una qualificacio existeix més d'una nota a les hores calcula la
mitjana entre totes les notes existents.

il-lustracio 38 Consulta Spinners

Cada vegada que l'usuari selecciona una assignatura diferent o canvia de convocatoria el grafic
s'actualitza automaticament.

La funci6 encarregada de realitzar la consulta a la bases de dades es la .sagiesta funcio
busca per l'assignatura selecciaiaatotesles ponderacions les notes les busca en fudaile
la IDd'assignatura i de la convocatoria seleccionada per l'usuari.

il-lustracié 39 Funcié consulta note
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