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Resum

El projecte consisteix a desenvolupar una aplicacié mobil per registrar I'horari dels
treballadors a les empreses i controlar la durada de cadascuna de les tasques que es
duen a terme durant una jornada laboral.

Des del maig del 2019, obligatoriament totes les empreses han de registrar I'hora
d'entrada i sortida dels treballadors i comptar totes les hores ordinaries i extraordinaries
realitzades mensualment. La llei obliga a registrar les entrades i sortides, i el recompte
de les hores dutes a terme, perd no indica la forma en qué s'ha de realitzar.

Es dura a terme una aplicacié, tan intuitiva i eficient com sigui possible, pels treballadors
de I'empresa UVE Solutions. S'explicaran les tecnologies emprades durant el
desenvolupament de l'aplicacid, I'arquitectura, el disseny i el desenvolupament. Per

acabar, es definiran les conclusions extretes i possibles millores del projecte.

Abstract

The project consists of developing a mobile application to record the schedule of
workers in companies and control the duration of each of the tasks performed during a
working day.

Since May 2019, it is mandatory for all companies to record the time of entry and exit
of workers and count all ordinary and overtime hours performed monthly. The law
makes it mandatory to record the entries and exits, and the count of the hours carried
out, but does not indicate the way in which this must be done.

An application, as intuitive and efficient as possible, will be developed for the workers
of the company UVE Solutions. The technologies used during the development of the
application, architecture, design and development will be explained. Finally, the

conclusions drawn, and possible improvements of the project will be defined.
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1. Context

1.1 Introduccid

La globalitzacid, la competéncia comercial i la rapida innovacié tecnoldgica han portat una série
de canvis adaptatius tant en I'ambit del mercat laboral, com canvis en la demanda laboral i en

les estrategies de contractacio.

Les noves formes de treball que s'estan desenvolupant avui dia, impulsades principalment per
la tecnologia digital, fomenten serveis innovadors, oferint flexibilitat i oportunitats als

treballadors.

Per generar confianca en la transformacio digital i aprofitar-ne tot el potencial, els nous models
de negoci necessiten normes que evitin els abusos, mantinguin nivells elevats de salut i

seguretat, i garanteixin una millor proteccid social.

El maig del 2019 es va establir la llei on deia que les empreses havien de garantir el registre diari
de les jornades, és a dir, I'horari concret d'inici i finalitzacié de la jornada laboral de cada persona

treballadora.

Aquesta normativa va tenir com a objectiu controlar els excessos de jornada i contribuir a
corregir la situacid de precarietat, baixos salaris i pobresa que afecta molts dels treballadors que
pateixen abusos a la seva jornada laboral. Sobretot, la finalitat principal era reduir I'impacte
negatiu de les llargues hores de treball en la salut i seguretat dels treballadors, i conciliar la vida

laboral i familiar.

Amb el canvi de legislacié laboral, a les empreses s'ha fet indispensable I'Us d'aplicacions que
permetin registrar els accessos i I'horari laboral dels treballadors, per tal d'obtenir més precisio.
A part d'aplicacions pel control horari, moltes empreses han comencat a utilitzar eines de gestié

del temps o time traking.

El time tracking és basicament un sistema d'optimitzacié del temps. Consisteix en mesurar quin
temps es dedica aproximadament a cada tasca i analitzar el conjunt d'aquestes dades per
extreure'n conclusions Utils que puguin servir per prendre decisions individualment pero,

sobretot a nivell col-lectiu o d'equip.

Per aconseguir major productivitat a la feina, s'han d'administrar les tasques acomplertes i saber
quant de temps es dedica a cadascuna. Les aplicacions de time tracking permeten coneixer
informacid molt interessant i Gtil de cara a la gestio d'equip, corregint ineficieéncies i repartint la

carrega de treball de manera més justa: no es tracta de fomentar una carrera entre els empleats,



sind de comptar quant de temps suposa cada tasca, i poder corregir ineficiencies, pressupostar
de forma més realista, mesurar millor els costos (inclosos els salarials), identificar qui és més o
menys eficient, a qui se lidonen millor determinades tasques, qui suporta més carrega de treball

i qui menys...

Tota aquesta informacioé permet prendre decisions i redistribuir tasques perquée el conjunt de

I'equip funcioni millor i establir objectius més realistes.

Aguest projecte va destinat per I'empresa UVE Solutions de Manresa, amb ['objectiu de
desenvolupar una aplicacié on els empleats puguin fitxar la seva hora d'entrada i sortida de la
jornada laboral, i sobretot crear una interficie util, eficient i coherent perquée puguin registrar
les tasques que han fet durant la seva jornada i quant temps han trigat en cada una, per després

poder extreure conclusions.

1.2 Objectius del projecte

1.2.1 Formulacié del problema

Un dels principals problemes que es troben les empreses és la manca de precisié i en molts casos
la manca de col-laboracié de totes les parts implicades. Es per aquesta mateixa rad que s'ha
potenciat I'Us de noves eines o aplicacions que permetin el registre de la jornada de forma més

senzilla.

Els empresaris actualment compten amb multiples opcions per estructurar el sistema de control
horari dels seus empleats. Al mercat hi ha molts tipus de rellotge de control d'assisténcia; Els
rellotges de targetes, els marcadors biometrics, per exemple, dins dels quals el d'empremta
dactilar és el més usat. No obstant aix0, cada vegada és més necessari utilitzar mecanismes de
control d'horaris que siguin facils d'usar, que s'aconsegueixin a baix cost, i que a més tinguin un

impacte positiu al medi ambient.

Tenint en compte I'anterior, I'eina que s'adapta més és una aplicacid, ja que a part del control
horari, poden haver-hi moltes altres funcionalitats com per exemple, ja comentat abans, la

tecnica time tracking.

1.2.2 Finalitat

L'aplicacié a realitzar sera de caire demostratiu i en certa manera de Merchandasing de

I'empresa UVE Solutions, per motius evidents donat I'emplagament de I'aplicacié. Per aixo,



I'aplicacié incorporara el disseny tipografic de la companyia, i els colors corporatius: el blau, el

verd, i el groc.

La finalitat és millorar I'aplicacié que ja té I'empresa, creant un nou prototip d’aplicacié mobil, i
agilitzant el procés d'anotar les hores d'entrada i sortida de la jornada laboral i reportar la durada

de cada tasca realitzada.

1.2.2 Objecte

L'objecte del projecte consisteix en el disseny i implementacid d'una aplicacidé de time tracking
apte per els treballadors de I'empresa UVE Solutions, adaptant les funcionalitats segons les seves

necessitats.

1.2.3 Abast

El projecte es dura a terme dins el pretext que és una aplicacié per una empresa exterior.
S'incloura un analisi de I'aplicacid actual que disposa I'empresa i es fara una conseqient tria que
anira dictaminada segons les necessitats i requeriments tecnics de I'aplicacié. El
desenvolupament de I'aplicacid sempre estara pensat per facilitar la usabilitat a l'usuari, en

aquest cas els treballadors.

Aquesta aplicacio es realitzara amb I'eina PowerApps, un servei de Microsoft, dins d'Office365,
qgue permet crear aplicacions de manera més rapida i intuitiva, ja que no és necessari ser un
expert en llenguatges web, amb un nivell de programacié intermedi de qualsevol llenguatge, es

pot dissenyar qualsevol aplicacié o dur a terme el seu manteniment.

Es poden crear aplicacions per a mobils (iOS i Android), per a escriptori o fins i tot per a web.

1.3 Stakeholders

A continuacid, s'expliquen els diferents actors implicats (stackholders) en aquets projecte. Els
stackholders sén aquelles persones o organitzacions a les quals va dirigit el producte final, i les

seves possibles influencies sobre el projecte.

1.3.1 Directius de I'empresa
Els directius de I'empresa son el principal stackholder del nostre projecte, ja que seran els que

adquireixin el producte final.



Amb tota la informacid registrada, tasques que es fan, quant temps es dedica a cada una...
Poden aconseguir una major productivitat a I'empresa. Amb la técnica time tracker assoleixes
estimar els terminis de lliurament, pots oferir una exactitud en els guanys reals, de manera que
es pugui centrar la feina en les tasques que ofereixen més beneficis... Més endavant es

detallaran els avantatges i desavantatges.

1.3.2 Treballadors de I'empresa
Els treballadors sén una part critica del projecte, ja que si aquest col-lectiu no s'adapta al nou

sistema, els directius obtindran dades erronies i no prendran accions correctes per millorar el
rendiment de I'empresa. A més, si els treballadors no registren les hores d'entrada i sortida de
les jornades laborals, els directius poden ser sancionats. L'aplicacié s'ha de desenvolupar

pensant que pels treballadors sigui facil d'usar, entrenadora i eficient.

1.3.3 Clients de I'empresa
Els clients de I'empresa també son uns dels actors implicats, amb aquesta aplicacié s'asseguraran

que lI'empresa els hi ofereixi un termini de lliurament o un pressupost més real i fiable.

1.4 Avantatges i desavantatges de la tecnica time tracking
La técnica de time tracking ha revolucionat, d'alguna manera, la productivitat i la gestié del

treball. Gracies a 'automatitzacié i la centralitzacio, ara és possible obtenir una lectura més

precisa i fiable de com passen el temps els empleats, objectius més realistes.
Tot i que aquesta técnica té alguns avantatges evidents, també hi ha inconvenients.
A continuacio s'expliquen els avantatges:

e Augmenta la productivitat.
Es fa un seguiment de totes les activitats que un treballador esta realitzant i proporciona
I'analisi detallat del treball realitzat. Amb aquestes dades, es pot millorar el rendiment,
ja que es pot planificar millor les tasques de cada treballador i eliminar les activitats

improductives que requereixen temps.

e Obtenir una vista detallada i precisa de les hores per projecte i client.
Veure quantes hores els empleats han treballat en un projecte o client en particular et
permet saber amb exactitud la relacié entre els teus costos en temps per a aquest

client/projecte i el pressupost préviament establert o acordat.
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Mitjancant 1'dUs d'un sistema de seguiment de temps, el registre de temps canvia
d'estimacions aproximades a informes precisos d'hores i minuts dedicats a projectes,
clients i tasques identificades per persones especifiques.

També, com a directiu, es té una visié completa del treball de tot I'equip. Cap defecte
del sistema passara desapercebut. La comunicacié és més fluida i els empleats sempre

saben exactament que han de fer en un moment donat.

Sota control el temps invertit a cada client.

Amb cada client s'acorda un pressupost de costos del projecte, sigui en diners o en
temps. Per aixo és important controlar I'etapa on es troba el projecte i assegurar-nos de
no excedir les hores de treball préeviament acordades.

Les aplicacions de seguiment del temps automatitzen aquest procés i mostren
exactament quin percentatge del temps previst s'ha "gastat" i quan cal reajustar els

pressupostos o els acords amb els clients.

La rendibilitat per cada projecte o client.

Si els clients no paguen per les hores treballades, sind pel resultat final, el seguiment
del temps pot ajudar a comparar automaticament la quantitat que es rebi dels clients,
les hores treballades i el cost real dels empleats. Aquesta informacié ajudara a calcular
millor els pressupostos futurs i a determinar quins clients ja no sén una bona inversio.
Aguest tipus d'avaluacio és util no només en un projecte complet, siné fins i tot a nivell
de tasques i activitats concretes, de manera que es pot determinar quines tasques
beneficiaran més i quines tasques es poden eliminar o corregir perquée siguin més

eficients.

Estimes millor els teus preus i agilitzes el procés de cobranga i facturacio.

En utilitzar programes de time tracking et treus una gran carrega de treball administratiu
de sobre. En efectuar el registre d'hores en temps real, els informes sobre el treball
realitzat i el seu cost en diners es van creant a poc a poc a mesura que treballes, de
manera que amb les dades pots dur a terme la comptabilitat sense més esforg i amb

dades precises.

Seguidament, els inconvenients podrien ser:

Insatisfaccio dels empleats.
El primer que s'ha de tenir en compte a I'hora d'implementar un programari de

seguiment deltemps a I'empresa és la resposta dels empleats. No a tothom agrada saber
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gue les seves tasques seran monitoritzades, poden sentir que no es confia en ells. Per
aquest motiu, és important aclarir per que s'esta fent un seguiment del temps. S'ha
d'indicar que el seguiment del temps pot augmentar la transparéncia i molts més

beneficis.

e Por a ser vigilats.
Hi ha persones que poden creuen que, si es fa un seguiment del seu temps, el
programari que ho fa potser sap concretament tot detall de que s'esta fent, robant
dades confidencials.
Tot i que el seguiment del temps pretén estalviar temps i diners, també podria ser al
contrari. La implementacid incorrecta o I'eina incorrecta pot costar temps i perdua de
diners. S'ha d'escollir una solucié pensant en els empleats i que ofereixi automatitzacié

i metriques clares.

1.5 Lleis i restriccions

Segons l'article 10 sobre el registre de la jornada laboral del Reial decret llei 8/2019 publicat al
BOE el 12/03/2019, es va modificar l'article 34 de I'Estatut dels treballadors, afegint un nou
apartat on es convertia en obligatori el control horari dels treballadors i 'emmagatzematge dels

registres per almenys quatre anys.

L'incompliment del punt esmentat o no posseir d’un sistema de registre de la jornada laboral o
fitxatge és considerat una infraccié greu i comporta elevades sancions economiques i

administratives a I'empresa infractora.
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2. Metodologia de treball

2.1 Analisi i requisits
En aquest capitol s’explica I'analisi i especificacid de les funcionalitats que ha de tenir l'aplicacid.

Per una banda, descriurem els requisits funcionals i per altra els requisits no funcionals.
2.1.1 Requisits funcionals

e Inici de sessio:
L'usuari de I'aplicacié ha de poder iniciar sessid, en cas d'introduir 'usuari o la

contrasenya malament, se I'ha d'informar.

e Fitxar hora d’entrada i sortida:
L'usuari ha de poder registrar I'hora d'entrada i sortida, idealment I'usuari s'hauria d’en
recordar d'inicialitzar el comptador cada cop que comenci la seva jornada laboral i parar-
lo quan ja hagi acabat. En cas que faci alguna pausa, pot parar el comptador
temporalment i seguidament continuar. Si s’oblida inicialitzar el comptador a 'entrar,

sempre podra fitxar I'hora manualment.

o Llistat de les hores d’entrada i sortida:
En tot moment es pot veure a quina hora s'ha entrat i sortit els dies anteriors i el temps

exacte que s'ha treballat.

e Introduir les tasques que s'han fet durant la jornada:
A l'aplicacié a part de registrar les jornades laborals, també s'hi poden registrar totes les
tasques fetes durant la jornada, indicant la data, per quin client has treballat, projecte,
modul, distribuidor... Si es registren correctament totes les hores actuades,

s'aconseguiran els avantatges explicats anteriorment de la técnica time tracking.

o Llistat de tasques per dia:
Presenta el llistat de tasques dutes a terme durant el dia, especificant quantes hores s’hi

ha estat, per quin client/projecte...

e Manteniment Clients:
S'adjunta un llistat amb tots els clients i la seva informacid basica, és a dir; el pais, la
provincia, i la poblacié on s'ubica, el codi de client corresponent, si el client esta actiu o
no, i més informacio util pels treballadors.
Tota la informacié de cada client és editable, es pot eliminar o crear un nou client

introduint al formulari tots els camps necessaris.
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e Manteniment Projectes:
També s'adjunta una llista amb tots els projectes que s'estan duent a terme o ja s'han
dut. Igual que als clients, es mostra la informacié basica de cada projecte, és a dir, a quin
client correspon cada projecte, el tipus de projecte i la classe, el pressupost...
La informacid dels projectes pot ser editada, eliminada o es poden crear nous projectes.
En aquest cas, també s'inclou un apartat on pots veure tot el llistat de consultors que
poden imputar al projecte, en el cas que un consultor no hi sigui, es pot afegir, per

contra, eliminar.

2.1.2 Requisits no funcionals

e Usabilitat i senzillesa:
Una bona usabilitat requereix que I'aplicacié sigui facil de navegar, tingui un disseny
decent, sigui coherent a totes les pagines i que també sigui informatiu i util.
Per tant, per garantir una bona acceptacio per part de |'usuari, el principal objectiu no
funcional és facilitar al maxim el registre de jornades i tasques, i que sigui visual i
entenedor a la primera. Per a aconseguir aixo es posara molta emfasi en la part del

disseny de l'aplicacié mobil.

e Robustesa:
L'aplicacio ha de suportar tota mena de fallada, mostrant, en cas necessari, I'error per

tal que l'usuari rectifiqui i el sistema continui funcionant.

e Rapidesa:
La major part del temps en el qual I'usuari usi I'aplicacié sera per registrar noves dades,
és a dir, afegir nova informacié a la base de dades. L'Us de I'aplicacié segurament es fara
al final de la jornada laboral, aixi doncs s'ha d'evitar que es tardi el menor temps
possible, per no perdre temps de la jornada laboral. L'usuari no ha de tenir la sensacid

que l'aplicacid va lenta, ha de respondre rapidament a les peticions.

e Dispositius:
Un altre punt a destacar és que I'aplicacié ha de funcionar tant pel sistema operatiu

d'Android com iOS, ja que son els més comuns.

e Disseny adaptatiu:
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En els darrers anys hi ha hagut un increment significatiu del nombre de dispositius
mobils i tots ells amb deferents dimensions de pantalla.

L'aplicacié s'ha de redimensionar i col-locar els elements de manera que s'adaptin a
I'amplada de cada dispositiu, permetent una visualitzacié correcta i una millor

experiencia d'usuari.

e Documentacio:
Per facilitar el manteniment de |'aplicacid i la compressié a nivell técnic , es generara
una documentacié adequada on s'incloura una descripcié general dels diferents
apartats de I'aplicacio, aixi com el detall de les funcionalitats, la sintaxi del codi i les

funcions utilitzades dins PowerApps.

2.2 Critica de la web ReportA
Actualment els treballadors de I'empresa UVE Solutions, per registrar les tasques i I'horari

laboral utilitzen una pagina web, tal que aixi, ll-lustracié 1, 2, 3.

Ja fa molts anys que es va crear aquesta plataforma, pensada perque s’obris amb el navegador
Internet Explorer. Internet Explorer cada cop es fa servir menys, i al no ser una web
compatible, en obrir-ho amb qualsevol altre navegador, hi ha elements que queden ocults.
(Ramadn, 2021)

Que una web sigui compatible amb tots els navegadors vol dir que es vegi igual, o molt similar,

en tots ells.

Obviament, aixo és forca complicat, es pot estar satisfets si s’aconsegueix que es vegi igual de
bé en els més importants, com Chrome Explorer, Firefox, Microsoft Edge, Safari i Mozilla, pero

no és el cas. Per aix0, d’entre altres, s’ha vist la necessitat de refer tota aquesta plataforma.

UV resorta »» repre »» dectcscion & miofre
reportA Reporte Mantenimiento
No hay ningin resultado que cumpla los criterios de filtro seleccionados. T Filtros
‘Afiadir dedicacién | Datos Persona
] Marina Jofre Rodriguez 2
Busque por persona, dliente, proyecto, médulo y afiada aqui las jornadas deseadas. G
Incrementar fecha al afiadir dedicacién L 2
Distribuidor
X Horario: 2
o Proyecto
Persona: Miarins Jofre Rodriguez @ Fecha:  |o/07/2022 REGE Estandsr UVE o
Cliente: &2 Proyecto: 2 Médulo: & o < Entrada mafiana: | madule
Distribuidor: %) @ Todos los distribuidores: [@ salida mafiana: 2

- ) ) Fecha entre
Horas: % Coment.: &/  Entrada tarde: ovor/2aez |y [ovsrraoes | g

O : O :
Facturable: [ No imputable cliente: [] Salida tarde: Observaciones

(Al pulsar 'ARadir’ se guardaré autométicamente el horario seleccionado! ARadir Guardar solo

Horas
Supariora ¥ h

Horas facturables [

Figura 1: Web ReportA des del navegador Microsoft Edge
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UVE reorta = Hanten

iento >> Clientes a mijofre

reportA Reporte Mantenimiento «
Cod. Cliente “T Filtros
. Ordenade Cliente Contract Code Idc Agente Activo
ascendentemente Cliente
x 2 00000 00000 300000 2
x 2 00001 000001 112 sélo activos [
x 2 00002 000002 20
Buscar
x 2 00003 000008 11
x F 00004 10097 & Opciones
x 2 00005 000007 12 .
Nuevo cliente
x 2 00006 000005 15
x 2 00007 000011 16
x 2 00008 Dades 000013 730
x 2 00009 fid ial 000015 17
x 2 00010 confidencials 000010 18
x 2 00011 000016 19
x 2 00013 000008 14
x 2 00014 000018 21
x 2 00015 000023 22
x 2 00016 000019 23
x 2 00018 o
x & 00020 000004
x 2 00021 000027 24
x 2 00022 000056 25
x 2 00023 000041 26

Figura 2: Llistat del clientes

[ Consultores vinculados a proyecto '00000-09"

Codigo Descripcion
=
x AMN Aaron -
= ALO Adham
x ANM Adria | z
x APR Adria ’
= APH Aitor
x AFE Albert
x AF) Albert F -+~ "
Total de
registros: 249
(<] Pégina
Congulkgr: g [Seleccions consultar] w

Cancelar Grabar

Figura 3: Pantalla per afegir un nou usuari/consultor a un projecte.

Com a usuari, és una web feixuga. Per introduir una tasca, si t'equivoques de dia i ja tens tota la
informacid anotada, és a dir per quin client/projecte has treballat, s’ha d’ esborrar tot i registrar-

ho de nou perque algunes entrades de text queden bloquejades i no deixa escriure res.

Un altre motiu és que per cada tasca que introdueixes et pregunta sempre quin és el teu horari
laboral. Si registres cinc tasques en un dia, hauras d’introduir el mateix horari cinc cops. A més
a més, que el formulari per escriure I’horari de la jornada, queda ocult per culpa de la mala

compatibilitat de la web.

Tal com es pot veure a la ll-lustracié 3, els elements queden mal col-locats i si es vol consultar

qui hi ha dins cada projecte, has d’anar pagina per pagina, no hi ha cap buscador.

Aguests son alguns dels principals motius pel qual és necessari una millora de la web, com a
usuari, navegant per la web rapidament veus que el sistema no és agradable d’utilitzar. No

proporciona comoditat ni coherent.
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3. Disseny

El disseny de I'aplicacié va des de la conceptualitzacio de la idea, a I'esbds, els primers dissenys,
la programacié i el disseny final. Es a dir, compreén tots els passos des de |a idea fins al llangament
funcional. Des que ens sorgeix la necessitat o el concepte fins que el plasmem en una creacié

completa i acabada.

La part de disseny conforma una de les parts més importants d'aquest projecte. El disseny pot
influir de manera significativa en el rendiment i la popularitat. Si és visualment atractiu i funciona
sense problemes, és més probable que els visitants explorin el contingut i si I'experiéncia és

bona, que hi tornin.

Abans de comencar, és crucial definir per qué es vol crear aquesta aplicacié i a qui va dirigit. Fer

aix0 assegura que cada decisié de disseny que prenguis s'ajusti als objectius finals.

En aquest apartat, es definiran tot un conjunt de conceptes a aplicar en el disseny de |'aplicacid,
les funcionalitats que inclou, els casos d'Us detalladament, es mostraran el conjunt de pantalles

que conformen la interficie grafica.

Els conceptes a aplicar, sén el conjunt d'idees que tenen com a finalitat facilitar i agilitzar la

utilitzacio als usuaris.

Per cada cas d'Us, es definira el conjunt de funcionalitats que es poden executar els usuaris a
I'aplicacié mostrant la interficie grafica de cada pantalla i diagrames d'accions. Cada element
sera descrit detalladament, aixi com se'n justificara la manera en que ha estat creada segons els

conceptes anteriorment definits.

Un cop visualitzat i explicat cada pantalla de |'aplicacid, s’entrara en detall en la funcionalitat de
cada boté i icona, el flux de navegacié... Es comencara a explicar la part més tecnologica del

projecte.

3.1 Conceptes a aplicar
3.1.1 Flexibilitat i eficiencia d'us
L'aplicacié ha d'estar preparada per a tota mena d'usuari, des dels més novells fins als més

experimentats. Si s'aconsegueix que qualsevol hi pugui navegar s'aconsegueix flexibilitat, i si a

més es tenen opcions per als més experimentats, obtenim eficiéncia.

17



3.1.2 Prevencié d'errades
En la mesura que sigui possible, és important prevenir qualsevol error que pugui cometre

['usuari. Anticipant els possibles errors i les seves respostes, és fonamental perque ell mateix

pugui corregir rapidament.

3.1.3 Aprenentatge
Sempre és millor reconeixer que obligar I'usuari a memoritzar accions o objectes perque pugui

complir el seu objectiu. Es rellevant mantenir quant a disseny visual, un estandard perqué els

elements d'interficie siguin consistents en diferents pantalles.

3.1.4 Navegabilitat
La navegabilitat és la facilitat amb que un usuari pot desplagar-se per totes les pagines que

componen l'aplicacid. Per aconseguir aquest objectiu, s'han de proporcionar un conjunt de
recursos i estratégies de navegacio dissenyats per aconseguir un resultat optim en la localitzacié

de la informacié i en 'orientacio per a l'usuari.

Per agilitzar aquest concepte, el projecte incloura un

menu a peu de pantalla, que indica en tot moment en @
in ntall r i en ntall mé . . o

quina pantalla et trobes € pantalles es Figura 4: Menu situat a la part inferior de la

especifiques es fara Us d'un element anomenat Pantalla. Font: Font propia

Actionbar.

L'Actionbar és un element, el qual esta a la zona
{  Clientes .. aF
superior de la pantalla i mostra I'estat o la ubicacio

Figura 5: Actionbar que mostra el nom de la

actual dins I'aplicacio, en aquest cas, mostrara el nom o
pantalla on s'esta navegant

de la pagina on s'esta i diferents icones per poder

realitzar accions dins aquesta pantalla.

3.1.5 Altres conceptes d'usabilitat
Anteriorment, s'han destacat els conceptes més importants a tenir en compte al fer el disseny,

perd amb menor rellevancia aquests també sén importants:

e Mida de lletra. Una mida massa petit dificulta la lectura a I'usuari. Cal recordar que no
tots els mobils tenen el mateix tamany i s'ha de garantir una lectura natural en tots ells.
e Colors i contrast. Quan no hi ha contrast entre els diferents elements de la pantalla

s'allarga el temps de comprensid de l'usuari, al qual li és més complicat esbrinar que es
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pot dur a terme en cada pantalla. Jugar amb els colors i els contrastos entre aquests en
els diferents elements i fons de les pantalles ajuda a una millor deteccié d'aquests.
e Icones intuitives. En els botons, tant si van acompanyats per text com si no, és molt

important que les icones representin I'accié que s'executara de manera clara i intuitiva.

3.2 Diagrames de casos d'us de I'aplicaciéo mobil

Pantalla principal J
Comptador per iniciar la
jornada laboral, amb els seus
corresponents botons per
Pantalla per registrar les pausar i finalitzar. També es
jornades laborals pot registrar manualment.

Llistat del registre de jornades }

Formulari per afegir les
Identificar-se | tasques fetes durant la
\ jornada

llistat de tasques
realitzades detalladament

Pantalla per visualitzar el }

Pantalla de manteniment

Projectes

Desconnectar-se }

Figura 6: Diagrama de casos d’us general
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*

[ Pantalla de manteniment

Visualitzar detalls dels clients J

Editar informacid dels clients J

Clients

Afegir nous clients ]

Eliminar clients ]

Visualitzar detalls dels projectes

Editar informacié dels projectes

—

Projectes

Afegir nous projectes
Eliminar projectes

Afegir nous consultors ]
Mirar quins consultors poden
imputar a cada projecte

Eliminar consultors J

Figura 7: Diagrama de casos d’us del manteniment

3.3 Especificacio dels casos d'us de I'aplicacié mobil

3.3.1 Identificar-se

CAS D’US:

IDENTIFICAR-SE

Precondicio
Actor primari

Disparador

Escenari principal

Extensions

Taula 1: Cas d’us identificar-se

L'usuari ha de ser registrat i ha de disposar del seu nom d’usuari i
contrasenya.
Usuari registrat

Usuari registrat que vol autentificar-se dins el sistema.
1. L'usuariinicia I'aplicacié
Per iniciar sessid s’introdueix l'usuari i la contrasenya

correctament.

2a. Autentificar-se malament.
e El sistema indicara que l'usuari o la contrasenya soén
incorrectes.
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3.3.2 Desconnectar-se

CAS D'US: DESCONNECTAR-SE

Precondicio L’'usuari ha d’estar registrat i ha d’estar autenticat correctament.
Actor primari Usuari registrat

Disparador Usuari registrat que vol desconnectar-se del sistema.

L’usuari esta utilitzant I'aplicacié, previament identificat.
2. Obra la pagina on apareix la informacié de |'usuari, la icona que
L. apareix a la part superior dreta.
Escenari principal . S, L,
3. Selecciona I'opcié ‘Cerrar sesion’.
4. Ll'usuari esta desconnectat del sistema i es mostra la pantalla

d’iniciar sessi6 per autenticar-se.

Extensions -

Taula 2: Cas d’us desconnectar-se

3.3.3 Registrar les jornades laborals amb temporitzador

CAS D’US: REGISTRAR LES JORNADES LABORALS AMB TEMPORITZADOR

L L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
Precondicio ) ,
servidor ha d’estar connectat

Actor primari Usuari registrat
Disparador Usuari registrat vol registrar la jornada laboral

1. L'usuari esta utilitzant I’aplicacid, préviament identificat.

2. Es selecciona la icona del menu que correspon al registre de
jornades.

Inicia el temporitzador, en iniciar la jornada.

Es para el temporitzador, en acabar la jornada.

Escenari principal L’usuari pitja el botd ‘Enviar’.

S’envia a la base de dades el registre corresponent.

No vk~ Ww

Apareix una pantalla per puntuar com s’ha sentit durant la jornada
i si es vol deixar algun comentari.

8. L’aplicacié mostra una llista dels registres de la setmana anterior,
ordenats per dia.
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Extensions

3a. L'usuari pausa el comptador
e El temporitzador es mantindra pausat, fins que I"'usuari torni a
iniciar la pausa.
3b. L'usuari s’oblida de parar el temporitzador.
e El temporitzador esta configurat que si passades les dotze
hores no s’ha parat, es parara automaticament i donara per
invalid el registre.

4b. L'usuari pitja el botd ‘Eliminar’.
e Tornara a l'inici de pantalla del registre de jornades.

5a. Data del registre de la jornada laboral.
e Per defecte, quan es registi una jornada amb temporitzador,
sempre es guardara amb el dia que es realitza.
5b. Data de la jornada ja existeix.
e Saltara l'error indicant que ja existeix una jornada d’aquell dia.
No es guardara a base de dades.

Taula 3: Cas d’Us registre de jornada amb temporitzador

3.3.4 Registrar les jornades laborals manualment

CAS D’US:

REGISTRAR LES JORNADES LABORALS MANUALMENT

Precondicié
Actor primari

Disparador

Escenari principal

Extensions

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
servidor ha d’estar connectat
Usuari registrat

Usuari registrat vol registrar la jornada laboral

L’usuari esta utilitzant I'aplicacio, previament identificat.
Selecciona la icona del menu que correspon al registre de jornades.
Prem el boté ‘Manualment’.

Introdueix la data, ’hora d’entrada, sortida i les hores treballades.
L’usuari pitja el botd ‘Enviar’.

LU e wWN R

S’envia a la base de dades el registre corresponent.
10. 'aplicacié mostra una llista dels registres de la setmana anterior,
ordenats per dia.

4b. Data de la jornada ja existeix.
e Saltara l'error indicant que ja existeix una jornada d’aquell dia.
No es guardara a base de dades.

Taula 4: Cas d’us per registrar la jornada laboral manualment
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3.3.5 Visualitzar la llista de les jornades laborals registrades
CAS D’US: VISUALITZAR LA LLISTA DE LES JORNADES LABORALS REGISTRADES

L L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
Precondicio , ,
servidor ha d’estar connectat

Actor primari Usuari registrat
Disparador Usuari registrat vol visualitzar les jornades laborals registrades

1. L'usuari esta utilitzant I'aplicacid, préviament identificat.

2. Selecciona laicona del menu que correspon al registre de jornades.
Escenari principal 3. Prem el botd de ‘Llista hores’.

4. L’aplicacié mostra una llista dels registres de la setmana anterior,

ordenats per dia.
4a. Modificar I'interval de dies que es mostren les jornades.

e Per defecte, I'interval va des de la setmana anterior a “avui”,
pero es pot canviar la data en els selectors situats a la part
superior.

4b. Eliminar o editar un registre.

Extensions o Al cost.at de cada registre, hi ha les icones per eliminar o editar
un registre.

4c. Si dins l'interval no hi ha cap registre, apareixera la pantalla en

blanc.

4d. Al costat de cada registre, apareix una rodona, si s’ha introduit

manualment sera de color groc taronja, en canvi, si s’ha registrat amb

el temporitzador sera verd.

Taula 5: Cas d’us visualitzacio de les jornades

3.3.6 Afegir les tasques fetes durant la jornada
CAS D'US: AFEGIR LES TASQUES FETES DURANT LA JORNADA

L L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
Precondicio ] ,
servidor ha d’estar connectat

Actor primari Usuari registrat
Disparador Usuari registrat vol introduir les tasques fetes durant la jornada laboral

1. L'usuari esta utilitzant I’aplicacid, préviament identificat.
Selecciona la icona del menu.
Introdueix el dia, per quin client ha treballat, per quin projecte dins

Escenari principal d’aquest client, el modul,

4. Es prem el botd ‘Afiadir’.

5. L'aplicacié6 mostra una llista de les tasques depenent del dia
seleccionat.

Extensi 4a. Si hi ha algun error en alguna dada introduida, s’indicara i no
xtensions . . L
s’enviaran les dades fins que el formulari sigui correcte.

Taula 6: Cas d’Us afegir noves taques
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3.3.7 Visualitzar les tasques que s’han fet un dia concret

CAS D’US:

VISUALITZAR LES TASQUES QUE S’HA FET EN UN DIA CONCRET

Precondicio
Actor primari

Disparador

Escenari principal

Extensions

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el

servidor ha d’estar connectat.

Usuari registrat

Usuari registrat vol visualitzar les diferents tasques que s’han fet durant

una jornada laboral.

1. L'usuari esta utilitzant I’aplicacié, préviament identificat.

2. Selecciona la icona del menu per accedir a la pagina.

3. Es mostren les tasques, per defecte, les del dia d’avui, pero es pot
seleccionar quin dia vol que es mostri exactament.

3a. Si en aquell dia no hi ha registrada cap tasca, apareixera la pantalla
en blanc.
3b. Les tasques es poden duplicar, eliminar o editar

Taula 7: Cas d’us visualitzar les tasques de la jornada laboral

3.3.8 Visualitzar la llista de clients de I'empresa

CAS D’US:

VISUALITZAR LA LLISTA DE CLIENTS DE L’EMPRESA

Precondicio
Actor primari

Disparador

Escenari principal

Extensions

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
servidor ha d’estar connectat.
Usuari registrat

Usuari registrat vol visualitzar els clients de I'empresa.

L’usuari esta utilitzant I'aplicacio, préeviament identificat.
Selecciona la icona del menu de manteniment.

Prem el botd de ‘Clientes’.

L’aplicacid mostra la llista dels noms dels clients i el seu codi,

A w N e

ordenada pel codi numeéric de més petit a més gran.
4a. Hi ha un buscador que pot buscar tant pel codi com pel nom.
4b. Tres botons de la part superior dreta.
e Boto blau, situat a I'esquerra és per refrescar la busqueda.
e Botod verd, situat al mig és per canviar el sentit d’ordenament,
és a dir, si és descendent, canviar-lo a ascendent.
e Boto groc, situat a la dreta, navegara a la pagina per agregar un
nou client.

Taula 8: Cas d’us visualitzacio del llistat de clients

3.3.9 Visualitzar la informacio d’un client

CAS D’US:

VISUALITZAR LA INFORMACIO D’UN CLIENT

Precondicio

Actor primari

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
servidor ha d’estar connectat.
Usuari registrat
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Disparador Usuari registrat vol visualitzar la informacié d’un client de I'empresa.

L’usuari esta utilitzant I'aplicacio, previament identificat.
Selecciona la icona del menu de manteniment.

Prem el bot6 de ‘Clientes’.

Escenari principal L’aplicacié mostra la llista dels noms dels clients i el seu codi.
Introdueix al buscador el nom del client.

Prem la fletxa del costat del nom.

No vk wNe

L'aplicacid mostra la informacié del client

Extensions -

Taula 9: Cas d’us visualitzar la informacié d’un client

3.3.10 Afegir un nou client
CAS D'US: AFEGIR UN NOU CLIENT

L L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
Precondicio ) ,
servidor ha d’estar connectat.

Actor primari Usuari registrat
Disparador Usuari registrat vol visualitzar els clients de I'empresa.
1. L'usuari esta utilitzant I’aplicacié, préviament identificat.
2. Selecciona la icona del menu de manteniment.
3. Prem el boté de ‘Clientes’.
L. 4. L'aplicacié mostra la llista dels noms dels clients i el seu codi.
Escenari principal i )
5. Prem el botd groc, amb el simbol +
6. Mostra el formulari a omplir per afegir un nou client, marcant amb

un esteric els camps obligatoris.
7. Clicar el botd ‘Guardar’ situat al final del formulari.

. 7a. Si hi ha algun error en el formulari, s’indicara i no s’enviaran les
Extensions . .
dades fins que el formulari sigui correcte.

Taula 10: Cas d’us afegir un nou client

3.3.11 Editar la informacioé d’un client
CAS D’US: EDITAR LA INFORMACIO D’UN CLIENT

. L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
Precondicio ) ,
servidor ha d’estar connectat.

Actor primari Usuari registrat
Disparador Usuari registrat vol visualitzar els clients de I’'empresa.

1. L'usuari esta utilitzant I'aplicacid, préviament identificat.
Escenari principal 2. Selecciona la icona del menu de manteniment.

3. Prem el botd6 de ‘Clientes’.
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L’aplicacié mostra la llista dels noms dels clients i el seu codi.
Introdueix al buscador el nom del client que es vol editar.
Prem la fletxa del costat del nom.

Es mostra la informacié actual del client

Prem el botd groc, la icona del llapis.

© o N v s

. Modifica els camps que es volen editar.
10. Prem el botd ‘Guardar’.

. 9a. Si hi ha algun error en el formulari, s’indicara i no s’enviaran les
Extensions . ] L
modificacions fins que el formulari sigui correcte.

Taula 11: Cas d’us editar la informacio d’un client

3.3.12 Eliminar un client
CAS D’US: ELIMINAR UN CLIENT

L L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
Precondicio ] ,
servidor ha d’estar connectat.

Actor primari Usuari registrat
Disparador Usuari registrat vol eliminar un client de I'empresa.

L’usuari esta utilitzant I'aplicacio, previament identificat.
Selecciona la icona del menud de manteniment.
Prem el boté de ‘Clientes’.

Escenari principal Introdueix al buscador el nom del client que es vol eliminar.

1
2
3
4. L'aplicacié mostra la llista dels noms dels clients i el seu codi.
5
6. Prem la fletxa del costat del nom.

11. Es mostra la informacio actual del client

12. Prem el boté verd, la icona de la paperera.

13. L’aplicacié mostra la nova llista de clients.

Extensions -

Taula 12: Cas d’us eliminar un client

3.3.13 Visualitzar la llista de projectes
CAS D'US: VISUALITZAR LA LLISTA DE PROJECTES

L L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
Precondicio ) )
servidor ha d’estar connectat.

Actor primari Usuari registrat
Disparador Usuari registrat vol visualitzar els projectes.

1. L'usuari esta utilitzant I’aplicacid, préviament identificat.
Escenari principal 2. Selecciona la icona del menu de manteniment.

3. Prem el botd de ‘Proyectos’.
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Extensions

4. L'aplicacié mostra la llista dels noms dels projectes, el seu codi, i el
nom del client al qual pertany. La llista s’ordena pel codi numeric
de més petit a més gran.

4a. Hi ha un buscador que pot buscar tant pel codi com pel nom del

projecte.

4b. Tres botons de la part superior dreta.

e Boto blau, situat a I'esquerra és per refrescar la busqueda.

e Botd verd, afegir filtres a la busqueda.

e Botd grog, situat a la dreta, navegara a la pagina per agregar un
nou client.

Taula 13: Cas d’us visualitzar la llista de projectes

3.3.14 Visualitzar la informacié d’un projecte

CAS D’US:

VISUALITZAR LA INFORMACIO D’UN PROJECTE

Precondicio
Actor primari

Disparador

Escenari principal

Extensions

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
servidor ha d’estar connectat.
Usuari registrat

Usuari registrat vol visualitzar la informacié d’un projecte.

L’usuari esta utilitzant I'aplicacio, previament identificat.
Selecciona la icona del menu de manteniment.
Prem el botd de ‘Proyectos.

© w N

L"aplicacié mostra la llista dels noms dels projectes, el seu codi, i el
nom del client al qual pertany. La llista s’ordena pel codi numeric
de més petit a més gran. Introdueix al buscador el nom del client.
9. Prem la fletxa del costat del nom.

10. l'aplicacié mostra la informacié del projecte.

Taula 14: Cas d’us visualitzar la informacid d’un projecte

3.3.15 Afegir un nou projecte

CAS D’US:

AFEGIR UN NOU PROJECTE

Precondicio
Actor primari

Disparador

Escenari principal

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
servidor ha d’estar connectat.
Usuari registrat

Usuari registrat vol afegir un nou projecte associat a un client.

1. L'usuari esta utilitzant I’aplicacié, préviament identificat.
2. Selecciona la icona del menu de manteniment.
3. Prem el botd de ‘Proyectos’.
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Extensions

L'aplicacié mostra la llista dels noms dels projectes, el seu codi, i el
nom del client al qual pertany. La llista s’ordena pel codi numeric
de més petit a més gran.

Prem el botd groc, amb el simbol +

Mostra el formulari a omplir per afegir un nou projecte, marcant
amb un estéric els camps obligatoris.

Clicar el boté ‘Guardar’ situat al final del formulari.

7a. Si hi ha algun error en el formulari, s’indicara i no s’enviaran les

dades fins que el formulari sigui correcte.

Taula 15: Cas d’us afegir un nou projecte

3.3.16 Editar la informacié d’un projecte
EDITAR LA INFORMACIO D’UN PROJECTE

CAS D'US:

Precondicio
Actor primari

Disparador

Escenari principal

Extensions

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el

servidor ha d’estar connectat.

Usuari registrat

Usuari registrat vol visualitzar els clients de I'empresa.

s w N

5.
6.
7.

14.
15.
16.

9a.

L’usuari esta utilitzant I'aplicacio, préeviament identificat.
Selecciona la icona del menu de manteniment.

Prem el botd de ‘Proyectos.

L"aplicacié mostra la llista dels noms dels projectes, el seu codi, i el
nom del client al qual pertany. La llista s’ordena pel codi numeric
de més petit a més gran.

Introdueix al buscador el nom del projecte que es vol editar.

Prem la fletxa del costat del nom.

Es mostra la informacio actual del projecte.

Prem el botd groc, la icona del llapis.

Modifica els camps que es volen editar.

Prem el bot6 ‘Guardar’.

Si hi ha algun error en el formulari, s’indicara i no s’enviaran les

modificacions fins que el formulari sigui correcte.

Taula 16: Cas d’us editar la informacio d’un projecte

3.3.17 Eliminar un projecte

CAS D’US:

ELIMINAR UN PROJECTE

Precondicio

Actor primari

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el

servidor ha d’estar connectat.

I Usuari registrat
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Disparador Usuari registrat vol eliminar un projecte.

L’usuari esta utilitzant I'aplicacio, previament identificat.
Selecciona la icona del menu de manteniment.
Prem el botd de ‘Proyecto’.

P w N

L’aplicacié mostra la llista dels noms dels projectes, el seu codi, i el
nom del client al qual pertany. La llista s’ordena pel codi numeric
Escenari principal de més petit a més gran.

Introdueix al buscador el nom del projecte que es vol eliminar.
Prem la fletxa del costat del nom.

Es mostra la informacid del projecte.

Prem el botd verd, la icona de la paperera.

L o N

L'aplicacié mostra la nova llista de projectes.

Extensions -

Taula 17: Cas d’us eliminar un projecte

3.3.18 Filtres per buscar un projecte
CAS D’US: BUSCAR UN PROJECTE AMB FILTRES

L L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
Precondicio ) ,
servidor ha d’estar connectat.

Actor primari Usuari registrat
Disparador Usuari registrat vol buscar un projecte.
1. L'usuari esta utilitzant I’aplicacid, préviament identificat.
2. Selecciona la icona del menu de manteniment.
3. Prem el botd de ‘Proyecto’.
4. L’aplicacié mostra la llista dels noms dels projectes, el seu codi, i el

L. nom del client al qual pertany. La llista s’ordena pel codi numeric

Escenari principal ) . )
de més petit a més gran.

5. Prem laicona de filtrar de dalt a ala dreta.

6. Es mostra una pantalla amb els diferents filtres: Filtrar pel nom de
client o pel nom de projecte.

7. Un cop seleccionats els filtres es prem la icona d’acceptar.

Extensions -

Taula 18: Cas d’us filtres per buscar un projecte

3.3.19 Visualitzar els consultors que pertanyen a un projecte
CAS D’US: VISUALITZAR ELS CONSULTORS QUE PERTANYEN A UN PROJECTE

. L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
Precondicié , ,
servidor ha d’estar connectat.

Actor primari Usuari registrat
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Disparador

Escenari principal

Extensions

Usuari registrat visualitzar quins consultors pertanyen a un projecte.

P w N

L’usuari esta utilitzant I'aplicacio, previament identificat.
Selecciona la icona del menu de manteniment.

Prem el botd de ‘Proyecto’.

L’aplicacié mostra la llista dels noms dels projectes, el seu codi, i el
nom del client al qual pertany. La llista s’ordena pel codi numeric
de més petit a més gran.

Prem la icona de persones que apareix al costat del nom del
projecte corresponent.

L’aplicacié mostra la llista dels noms dels consultors que pertanyen
a aquell projecte ordenats alfabéticament.

Taula 19: Cas d’us visualitzar els consultors que pertanyen a un projecte

3.3.20 Afegir un consultor a un projecte
AFEGIR UN CONSULTOR A UN PROJECTE

CAS D’US:

Precondicio
Actor primari

Disparador

Escenari principal

Extensions

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el

servidor ha d’estar connectat.

Usuari registrat

Usuari registrat vol afegir un consultor dins un projecte.

A w N e

L’usuari esta utilitzant I'aplicacio, préeviament identificat.
Selecciona la icona del menu de manteniment.

Prem el boto de ‘Proyecto’.

L’aplicacié mostra la llista dels noms dels projectes, el seu codi, i el
nom del client al qual pertany. La llista s’ordena pel codi numeric
de més petit a més gran.

Prem la icona de persones que apareix al costat del nom del
projecte corresponent.

L’aplicacié mostra la llista dels noms dels consultors que pertanyen
a aquell projecte ordenats alfabéticament.

Al buscador s’escriu el consultor que es vol afegir

En cas que no hi sigui, prem el boté ‘Afegir consultor’.

Taula 20: Cas d’us afegir un consultor
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3.3.21 Eliminar un consultor d’un projecte
CAS D’US: ELIMINAR UN CONSULTOR D’UN PROJECTE

Precondicio

L'usuari ha d’estar registrat, ha d’estar autenticat correctament i el
servidor ha d’estar connectat.

Actor primari Usuari registrat
Disparador Usuari registrat eliminar un consultor d’un projecte.
1. L'usuari esta utilitzant I'aplicacid, préviament identificat.
2. Selecciona la icona del menu de manteniment.
3. Prem el botd de ‘Proyecto’.
4. L'aplicacié mostra la llista dels noms dels projectes, el seu codi, i el

Escenari principal

Extensions -

nom del client al qual pertany. La llista s’ordena pel codi numeric
de més petit a més gran.

Prem la icona de la paperera que apareix al costat del nom del
projecte corresponent.

Taula 21: Cas d’us eliminar un consultor d’un projecte

3.5 Disseny de les pantalles de |'aplicacié mobil
En aquesta seccid es presenten les diferents pantalles que conformen el disseny de I'aplicacié

mobil i s’analitzen detalladament cada una d’elles.

En marc de no entendre algun concepte tecnic, al capitol Annexos hi ha el manual tecnic, on

s’hi explica amb més detall els elements que componen I'aplicacid, les propietats, les funcions

utilitzades etc.

3.5.1 Plantilla general

Ve, e

La part superior I'ocupa una barra grisa, a la dreta hi ha el nom
d’usuari (variable global: CodUser) i la icona per accedir al perfil, i

a I'esquerra el logotip de I'aplicacid.

A la part inferior de la pantalla hi ha el menud amb les seglients
icones per navegar a les diferents pantalles, per aquesta accid

s’ha fet Us de la funcié Navigate().

Figura 8: Plantilla principal de
I"aplicacio
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ﬁ Navega a la pantalla HomeScreen QJD Navega a la pantalla DedicacionScreen
Navega a la pantalla TasksScreen Ea Navega a la pantalla TasksEditScreen

@ Navega a la pantalla MantenimientoScreen

3.5.2 InicioScreen

Descripcio:

P1

La pantalla InicioScreen només apareix si s’obre I'aplicacié i no s’ha iniciat sessié. Es una pantalla
de benvinguda purament estetica, té una durada de 0,8 segons i seguidament es dirigeix cap a

la pantalla de LoginScreen.
Implementacid i conceptes técnics:

La pantalla esta formada per tres cercles dels colors de I'empresa, el seu logotip, i el nom de

I'aplicacio, ReportA.
Color groc en CSS: #fbbc4d
Color verd en CSS: #259c4a

Color blau en CSS: #41b0da
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3.5.3 LoglInScreen

Usuario o contrasefia

incorrectos

P2 P3
Descripcio:

La pantalla per iniciar sessi6 és la P2, en cas que l'usuari introdueixi les credencials

incorrectament, altrament sera la P3.

En aquesta pantalla, s’ha d’introduir a les caixetes de text el nom d’usuari i la contrasenya, en
prémer el botd de logueig, si aquest procés té exit, l'usuari sera dirigit cap a la pantalla

HomeScreen.

Si hi ha algun error en el procés, aquest sera comunicat a l'usuari mitjancant el missatge
emergent de la pantalla P3, que es podra tancar amb la creu que apareix a I'esquerra de la

vinyeta.
Implementacioé i conceptes técnics:

El disseny de la pantalla inclou elements estétics com la imatge del logotip UVE, la icona d’usuari
i els rectangles prims, fent la pantalla neta i senzilla. Tanmateix, cal destacar les entrades de text

i el botd ‘Inicio sesion’.

El botéd ButtonLogin comprova que tant l'usuari com la contrasenya s’hagin introduit
correctament, i si és aixi amb la funcié Navigate() canvia a la pantalla HomeScreen. En cas
incorrecte, es modifica la visibilitat de la variable global PopUp i apareix la vinyeta temporal

notificant 'error.
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3.5.4 LogOutScreen

mjofre @

Cerrar session

Descripcio:
En aquesta pantalla només s’hi pot accedir en cas que I'usuari estigui loguejat.

En primer lloc, tenim una etiqueta de text que informa el nom de I'usuari loguejat en el sistema.
A la part inferior, se situa el boté que permet a I'usuari desidentificar-se del sistema. Un cop

premut el botd, es torna a la pantalla LogInScreen.
Implementacioé i conceptes técnics:

La pantalla de desloguejar és molt senzilla, només hi ha una etiqueta de text que mostra el nom

complet de l'usuari i el botd ‘Cerrar Sesién’.

Per obtenir el nom de l'usuari, es fa la seglient consulta a la base de dades amb la funcié

LookUp():

LookUp(Consultores; CodConsultor= CodUser ; Consultor)

Es mira a la taula Consultores, filtrant per la variable global CodUser, i es retorna el camp

Consultor, que és el nom complet.

El botd simplement navega cap a la pantalla Log/nScreen amb la funcié Navigate().
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3.5.5 HomeScreen

note @

Bienvenidos a ReportA

@ Horas no reportadas

Descripcio:

Aquesta és la pantalla d’entrada un cop s’ha iniciat sessié amb les credencials de I'usuari. Consta
d’una grafica circular on en verd surt el nombre d’hores reportades setmanalment, i en vermell
les hores que falten per completar. Com que cada treballador té assignades les hores segon el
seu calendari laboral/contracte, hi ha I'opcié de triar quantes hores es treballen setmanalment,

per defecte sempre es tria I'opcio de 40 hores.
Implementacioé i conceptes técnics:

Inclou etiquetes de text explicatives, i una d’elles dinamica. L’etiqueta dinamica és la que diu
quantes hores s’han reportat setmanalment. Per saber-ho, consulta a la Gallery oculta,

anomenada GallerySumJornades, i s’executen les funcions de la Férmula 2.
La GallerySumlJornadas consulta a la taula JornadasRegister amb el codi de la Férmula 1.

El grafic circular conté dos camps, les hores reportades i les no reportades. Per una banda, per
calcular les reportades, utilitza la mateixa funcié que I'etiqueta dinamica. Per altra banda, per
calcular les no reportades, resta el nUmero seleccionat del DropDownHoras amb el nombre

d’hores reportades.
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Filter(
JornadasRegister;
CodConsultor = "MJR";

DateValue(Fecha) >= (Today() - Weekday(Today())) + 2 And DateValue(Fecha) <= (Today() - Weekday(Today()) + 9)

Férmula 1: Funcions que s’executen a la propietat Items() de la GallerySumJornadas

Ift

Sum(
GallerySumJornadas.Allltems;
Jornada

) = Blank();

"o,

Sum(
GallerySumJornadas.Allltems;
Jornada

)
) & " horas"

Formula 2: Condicid per sumar les tasques reportades.

36



3.5.6 DedicacionScreen

©

00:00:16

Manualmente Lista horas Enviar Eliminar

@ @0

©,

00:00:00 00:00:00

Enviar Eliminar —
Enviar Elirminar

@

P9 P10

Descripcio:

La pantalla DedicacionScreen primerament quan s’obre apareix la P6, el temporitzador parat i

per defecte configurat el dia d’avui. Al clicar el temporitzador, s’inicia el comptador i guarda just
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I’hora d’entrada que s’ha fitxat, P7. Donat el cas que s’hagi de fer alguna pausa, com per exemple
dinar, en polsar la icona pausa, el temporitzador es parara temporalment fins que es torni a
posar en marxa. Acabada la jornada, s’ha de clicar la icona de finalitzacid i es guardara I’hora de

sortida. Seguidament, ja es pot enviar el registre, P8.

En cas d’oblidar-se de registrar I’horari, s’ha d’introduir manualment, P9. En aquest estat, el

temporitzador queda deshabilitat, no es pot polsar.
Implementacid i conceptes técnics:

La pantalla esta formada per un temporitzador on la unitat de temps és mil-lisegons, un

formulari, botons, i les formes per completar el disseny.

Per convertir els mil-lisegons a hores, minuts i segons s’ha utilitzat la seglient férmula:

Text( Time(
Mod(TimerDedicacion.Value/3600000;24);
Mod(TimerDedicacion.Value/60000;60);
Mod(TimerDedicacion.Value/1000;60));

"hh:mm:ss")

Formula 3: Conversio de mil-lisegons a hores, minuts i segons

TimerDedicacion.Value és el temps expressat en mil:-lisegons i la retorna un String amb el temps

en hores, minuts i segons (hh:mm:ss).

En aquesta pantalla, per enviar les dades es juga amb la visibilitat del formulari FormChekin. A
la propietat Visible, s’hi assigna la variable EditFormCheckin i amb la funcié Set() es va canviant

a true o false.

Quan s’inicia el comptador, per darrere s’esta omplint el formulari, i al prémer el botd s’envien
les dades a la taula ConsultoresHorasRegistro. El mateix manualment, perd aqui si que el

formulari és visible.
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3.5.7 FeelScreen

) o
mjafre |(Q\,| mjafre _EI

Camo te has sentido? Camao te has sentido?

®EO DEOLE

Comentaric [opciona

Como te has sentido?

POOLE

Comentario (opcional]

Enwviar Enwviar | Enviar

P11

Descripcio:

L’opinid dels treballadors és clau per I’exit. Els treballadors han d’estar comodes, no és agradable
que hi hagi tensié a I'ambient de treball. Aquesta és la principal rad per la qual s’ha fet aquesta

pantalla, és una manera saber que tal estan els treballadors i si hi ha algun conflicte.

La pantalla P11 apareix un cop s’ha registrat la jornada laboral, és una pantalla molt grafica, al

centre hi ha els cinc emojis de trist a content, i sota el quadre per deixar |'opinid.

Després d’haver seleccionat I’'emoji que defineix el teu estat d’anim, ja es pot prémer el boté

‘Enviar’, i navega cap a la pantalla JornadasListScreen.
Implementacioé i conceptes técnics:

La pantalla esta formada pels cinc emojis, I'entrada de text i el boté per trametre que navega a
la seglient pantalla. En seleccionar les cares, a la propietat OnSelect() hi ha assignat la seglient

funcié:
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If(

topl_1=true Ortop2_1=true Ortop3_1=true Ortop4 1= true;

Set(top5_1; true ) And Set(top1_1; false ) And Set(top2_1; false ) And Set(top3_1; false ) And Set(top4_1; false );
Set(top5_1; true )

)

Formula 4: Férmula de la propietat OnSelect() per canviar el color dels emojis al seleccionar-los.

Les variables top* * sén les variables que canvien la visibilitat dels emojis, passant de

negre/color, depenent si préviament, ja s’ha clicat algun emoji o el propi.

La informacié d’aquesta pantalla es guarda a la taula Opiniones on s’hi envien tres camps, el codi
del consultor (CodConsultor), de I'l al 5 com de gust t’has sentit, contant el 0 si no s’ha

seleccionat res (Opinion). | per acabar, el camp comentari, que és opcional (Comentario).

3.5.8 JornadasListScreen

23602022

@ 30/6/2022
4 irada
] L Salida
29/6/2022
1200 < Salida
@ 23/6/2022

17:03  Salida

® 27612022

tra
1757 ¢ Salida

26/6/2022

P14
Descripcio:

La pantalla P14 presenta les jornades laborals dels dies que hi ha entre els dos selectors de

dates. Mostra el dia de la jornada, I’'hora d’entrada i sortida, i quantes hores s’han treballat.
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Al costat dret de la data hi ha una rodona de color verd o taronja. Aquesta rodona indica de la
manera que s’ha registrat la jornada. Si s’ha registrat amb el temporitzador correctament i no
s’ha modificat cap camp, apareix verda. Per contra, si la jornada s’ha introduit manualment, o

s’ha comencgat amb el comptador i s’"ha modificat algun camp, apareix taronja.

A més a més, es poden eliminar les jornades en polsar la icona de la paperera i editar-les si es

vol caviar algun parametre, P10. En aquest cas, si la jornada és verda, es tornara taronja.
Implementacid i conceptes técnics:

Les jornades registrades queden guardades a la taula ConsultoresHorasRegistro. Per cada
jornada, es pot veure I’hora d’entrada i sortida, que s’obté dels camps Entrada/Salida; les hores

treballades (HorasTrabajadas) i el dia de la jornada (Fecha).

Al costat dret de la data hi ha les rodones. Aquesta rodona canvia de color depenent del camp

Modlificacion, si el camp és 0, la rodona és verda. Encara que, si és 1, la rodona és taronja.

La GalleyHorario, segueix la seglient formula:

Sort(
Filter(
ConsultoresHorasRegistro_1;

DateValue(Text(Fecha)) >= DatePickerFrom.SelectedDate && DateValue(Text(Fecha)) <=
DatePickerTo.SelectedDate;

CodConsultor = CodUser
)
Fecha;

Descending

Formula 5: Filtres de la GalleryHorario

Es fa Us de la funcio Sort() per ordenar les jornades segons el dia. La funcio Filter(), per filtrar les

jornades de I'usuari loguejat i les que pertanyen dins I'interval dels DatePickers.
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3.5.9 TasksScreen

uv ) uv

* Proyecto * Horas * Facha * Proyecto
133 Reuniones
* Clignte * Médula * Cliente édulo

UVE Solutions Reuniones

* Proyecto Mimers Distribuidor * Proyecte Mimero Distribuidor
* Modulo Comentaria TS Comentario

* Facturable VST E ) s * Facturable

N % Woras: Campo sin informar
O si koS Bsihie Os
Comentaro ® o ®

Afadir - . —— 1 ARadir

Namero Distribuldor

P15 P16 P17 P18

Descripcio:

Aquesta pantalla P17/P16, és la principal del cas d’us d’afegir les tasques fetes durant la jornada
laboral. Esta formada per un formulari, el qual I'usuari ha d’anar omplint per tal de registrar la
tasca. S’ha d’introduir obligatoriament, les hores que s’ha estat duent a terme la tasca, el dia,
per quin client s’ha treballat, el projecte i el modul, i si és facturable o no. Opcionalment, es pot

afegir el nimero del distribuidor i un comentari.

En cas d’oblidar-se d’omplir algun camp, en prémer el boto situat a la part inferior, apareixera

un missatge indicant I'error, P18.
Implementacio i conceptes técnics:

La pantalla esta formada per un formulari del tipus NewFrom, ja que és un formulari que afegeix

nous registres a la taula JornadasRegister.

El camp Horas, només pot rebre numeros, si s’introdueix algun caracter que no sigui numeric, fa

com si no s’hagués escrit res.
El camp Fecha, consta d’un DatePicker per seleccionar el dia.

Per escollir el client, el projecte i el modul s’ha fet Us de les llistes desplegables. No deixa

seleccionar un projecte o un modul, sense haver seleccionat abans el client, P17. Se segueix
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aquest criteri perque cada client té els seus projectes corresponents, un usuari no pot escollir

un projecte del client A i seleccionar el client B, per exemple.
El camp Numero Distribuidor i Comentario, sén entrades de text opcional.
El camp Facturable és un botd de seleccid on hi ha la resposta Si o No.

Per acabar, un cop complet el formulari, a la part inferior hi ha el boté ‘Afadir’. En cas de no

introduir algun camp obligatori, s’avisara. Si el formulari és correcte, enviara el nou registre.

3.5.10 TasksListScreen

Cliente: O
Proyecto: 00
Distribuidor:

Madule: Reurdones

Horas: £ Facturabile
Comentario:

Cliente:

Proyecto: 90000-05{Mant) Visiona ! Analytics 2018

Distribusidor

Mébdule: Mantenimisnts evolutivo

Horas Facturable; |~

Comentarko

P19

Descripcio:

La pantalla mostra el llistat de tasques registrades segons la data seleccionada. Es poden
eliminar les tasques, duplicar-les i clicar la icona per editar-les. Clicant la icona d’editar navegara
altre cop cap a la pantalla TasksScreen, P15. A la part superior, hi ha el selector de la data i als
seus costats, les fletxes per avancgar o retrocedir els dies. Just a sota, es troba una etiqueta de

text que suma les hores registrades d’aquell dia.
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Implementacid i conceptes técnics:

L'element principal de la P19 és la GalleryJornadas, la qual només presenta les tasques
registrades segons el dia escollit en el DatePicker. Perqué la galeria només mostri les tasques del

dia seleccionat, a la propietat Iltems(), s’hi ha assignat Formula 6.

Dins la galeria hi ha tres botons, la paperera, per eliminar amb la funcié Remove(), editar el
registre, que navega cap a la P15, enviant les dades corresponents, i per ultim, duplicar el

registre. Per duplicar el registre, s’ha seguit la Férmula 7.

Per avancar o retrocedir els dies del DatePicker, a la propietat OnSelect() de les icones s’ha escrit

la Formula 8, sumant o restant el dia depenent de la direccid de la fletxa.

Sort(
Filter(
JornadasRegister;
CodConsultor = CodUser;
DateValue(Text(Fecha)) = DatePickerTasksFilter.SelectedDate
)
Fecha;

Descending

)

Férmula 6: Filtres aplicats a la GalleryJornadas.

Set(tasksDate; DatePickerTasksFilter.SelectedDate -1)

Set(tasksDate; DatePickerTasksFilter.SelectedDate +1)

Formula 8: Avangar o retrocedir el dia del DatePickerTasksFilter.
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Patch(JornadasRegister;

Defaults(JornadasRegister);

{
Fecha:Thisltem.Fecha;
CodConsultor:Thisitem.CodConsultor;
CodCliente:Thisltem.CodCliente;
CodProyecto:Thisltem.CodProyecto;
CodFase:Thisltem.CodFase;
CodModdulo:Thisltem.CodMddulo;
Jornada:Thisltem.Jornada;
Facturable:Thisltem.Facturable;
IdcDistribuidor:Thisltem.IdcDistribuidor;

Comentario:Thisltem.Comentario

)

Férmula 7: Us de la funcié Patch() indicant tots els camps, per duplicar el registre.

3.5.11 MantenimientoScreen

Proyectos

P20
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Descripcio:

Aquesta pantalla és molt senzilla, no consta de cap element excessiu, simplement és una

pantalla de pas per dirigir-se o cap al llistat de clients, o cap al llistat de projectes.
Implementacioé i conceptes técnics:

Com ja comentat, al ser una pantalla simple, Unicament s’ha fet un de dos botons, el verd que
usa la funcid Navigate() per traslladar-se cap a la pantalla ClientesScreen, i el boté blau per anar

a la pantalla ProyectosScreen.

3.5.12 ClientesScreen

< Clientes

Q

UVE Solutions

P21

Descripcio:
A la pantalla P21 es poden visualitzar els diferents clients mitjangant un llistat.

A la part superior se situa la ja coneguda Actionbar. En aquesta pantalla, consta de I'accid back
i del titol que indica de qué és el llistat. A I'altre extrem de I"Actionbar hi ha les tres icones, el
boto blau, refresca el buscador; el boto verd, inverteix I'ordre de la llista segons el seu codi de

client; el boté groc, es dirigeix cap a la P24 que permet crear nous clients.
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Sota hi ha el buscador, un element indispensable per facilitar la cerca dels clients i I’scroll amb
la llista de clients formats pel nom de client, el codi i una fletxa, per visualitzar informacié més

detallada del client.
Implementacid i conceptes técnics:

Els elements principals d’aquesta pantalla son la galeria i els trens botons situats a dalt a la dreta.
El BrowseGalleryClientes presenta la informacié de la taula Clientes, el camp Cliente i el

CodCliente. A la propietat /tems s’hi ha configurat la seglient férmula:

Sort(
Search(Clientes; TextSearchBox1.Text; "Cliente"; "CodCliente");
CodCliente ;

If(SortDescending1; Descending; Ascending))

Férmula 9: Us de les funcions Sort() i Search(), per ordenar i buscar pel Client o Codi client, a la BrowseGalleryClientes

Amb la funcié Sort() s'ordena el client segons el seu codi de petit a més gran i la funcié Search()

permet que al buscador es pugui cercar tant per el nom de client, com per el seu codi.

Per netejar el text del buscador s’utilitza la funcid Reset(TextSearchBox). Altrament per invertir
I'ordre s’usa UpdateContext({SortDescendingl: !SortDescendingl}). Per ultim, el botd groc,
assigna el mode New al formulari DetailClienteScreen i navega cap a la pantalla per afegir un nou

client.
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3.5.13 DetailClienteScreen

< UVE Solutions °. V4

Cadigo cliente

< UVE Solutions .0

Contract code

< -0

* Codigo cliente

00000

Nomers Agente

Cliente

UVE Solution:

Contract code Contract code

Nimero Agente

MNimero Agente

20
Poblacién
* Poblacién

Manresa
Provincia

Barcelona
Pais
Guardar

Esparia

Activo

P22 P23 P24
Descripcio:

La pantalla DetailClienteScreen té tres modes: la pantalla de visualitzacio, P22; la pantalla

d’edicio, P23; i la pantalla per afegir nou registre.

Per accedir a la pantalla de visualitzacid, s’hi accedeix des de la P21, clicant la fletxa del client.
Per editar un client, un cop dins la P22, s’ha de polsar la icona del llapis i aniras a la P23.

Finalment, per afegir un nou client, s’ha de polsar la icona + de la P21.
Implementacioé i conceptes técnics:

El formulari FormDetailCliente depenent de la manera en que s’hi accedeix, se li defineix un
mode o un altre. Per definir-li els diferents modes es fan servir les funcions
NewForm(FormDetailCliente), EditForm(FormDetailCliente), ViewForm(FormDetailCliente) a les

propietats OnSelect() dels elements.

Tal com es pot veure a les captures de pantalla superiors, els tres botons de la dreta de

I’Actionbar es van habilitant o deshabilitant segons el mode en queé esta el formulari.

El botd blau se li configura la seglient formula a la propietat DisplayMode():

If(FormDetailCliente.Mode = FormMode.Edit; DisplayMode.Edit; DisplayMode.Disabled)

Férmula 10: Configuracio del mode del boto blau

El botdé verd a la propietat DisplayMode() se li ha assignat seglient férmula:
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If(FormDetailCliente.Mode = FormMode.View; DisplayMode.Edit; DisplayMode.Disabled)

Formula 11: Configuracio del mode del boto verd.

El mateix amb el boté groc:

If(FormDetailCliente.Mode = FormMode.View; DisplayMode.Edit; DisplayMode.Disabled)

Férmula 12: Configuracié del mode del boto groc
L'etiqueta de text de I"Actionbar segueix el mateix comportament, per0 amb una sintaxi

diferent. En aquest cas, no se li canvia el mode de I'’element, sind el text a mostrar.

If(FormDetailCliente.Mode = FormMode.New; ""; BrowseGalleryCliente.Selected.Cliente)

Formula 13: Férmula de I'etiqueta de text situada a I’Actionbar

3.5.14 ProyectosScreen

<{  Proyectos " +
Q
R--unn;‘c'w\ corcngi RR >

000

TI‘J-'fI!d}L"'O'\ wegen Qo‘ >

000K

Mantenimento y soporte en general 2 >
00000-11 £ Soloti

Preventa QR >

£ >

Gestion, administracion y o
VE Solutor £ D

0000014

Vacaciones, festivos y ausenclas
SRR 8>

QC Seguimiento Operaciones ;.8 >

©

00000-2 JVE Solutior

P25

Descripcio:

A la pantalla P25 es poden visualitzar els diferents projectes mitjangant un llistat.
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A la part superior se situa la ja coneguda Actionbar. En aquesta pantalla, consta de I'accid back
i del titol que indica de qué és el llistat. A I'altre extrem de I"Actionbar hi ha les tres icones, el
botd blau, refresca el buscador; el botd verd, desplega els filtres que es poden aplicar al llistat;

el botd groc, es dirigeix cap a la P24 que permet crear nous projectes.

Sota, igual que la pantalla ClienesScreen hi ha el buscador, només permet la recerca del nom del
projecte o el codi. Si es volen buscar els projectes que té un client, s’ha de fer a partir del filtre i

filtrar pel camp client.

El llistat de clients format pel nom del projecte, el codi, al client al qual correspon i dues icones:
una fletxa, per visualitzar informacié més detallada del projecte, i una icona d’usuaris, per saber

qui té visibilitat/permisos en aquell projecte.
Implementacioé i conceptes técnics:

Aguesta pantalla funciona de manera equivalent a la P21, Unicament amb la diferencia que hi

ha el botd de filtres i la icona que porta a la pantalla ConsultoresProyectoScreen.

La férmula de la propietat Items del BrowseGalleryProyectos és:

Sort(
Search(
Filter(
Proyectos;

IsBlank(ComboBoxProyectos.Selectedltems) | | IsEmpty(ComboBoxProyectos.Selectedltems)
| | Proyecto = ComboBoxProyectos.Selected.Proyecto;

IsBlank(ComboBoxClientes.Selectedltems) | | IsEmpty(ComboBoxClientes.Selecteditems) | |
CodCliente = ComboBoxClientes.Selected.CodCliente

);
TextSearchBox2.Text;
"Proyecto"; "CodProyecto"
);
CodProyecto;
Ascending

) Formula 14: Filtres i ordenacio de la BrowseGalleryProyectos

Com es pot veure la diferéncia és que s’afegeix la funcié Filter(), per mostrar els projectes que

pertoquin.
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3.5.15 DetailProyectoScreen

< Reuniones °. 4

CodProyecto

< Reuniones . o 4 ° o

FlESUpLESLY
* CodProyecto

0000009 00000-09

JornadasVendidas

Proyecto * Proyecto

Reuniones Reuniones
JornadasPendientesAFecha

CodCliente y Cliente

* CodCliente y Cliente

0000 | UVE Solutions
Presupuesto — JornadasPendientes

lornadasvendidas Tipo proyecte

lornadasVendidas

JernadasPendientesAFecha Estade Cerrado/Facturable

JornadasPendientesAFecha

JornadasPendientes Guardar

lornadasPendientes

Tinn nrovectn

P26 P27 P28

Descripcio:

La pantalla DetailProyectoScreen té tres modes: la pantalla de visualitzacid, P26; la pantalla

d’edicio, P27; i la pantalla per afegir nou registre, P28.

Per accedir a la pantalla de visualitzacid, s’hi accedeix des de la P25, clicant la fletxa del client.
Per editar un client, un cop dins la P26, s’ha de polsar la icona del llapis i aniras a la P27.

Finalment, per afegir un nou client, s’ha de polsar la icona + de la P25.
Implementacioé i conceptes técnics:

El formulari FormDetailProyecto depenent de la manera en que s’hi accedeix, se li defineix un
mode o un altre. Per definir-li els diferents modes es fan servir les funcions
NewForm(FormDetailCliente), EditForm(FormDetailCliente), ViewForm(FormDetailCliente) a les

propietats OnSelect() dels elements.

Tal com es pot veure a les captures de pantalla superiors, els tres botons de la dreta de
I’Actionbar es van habilitant o deshabilitant segons el mode en el qual esta el formulari.

S'utilitzen les mateixes expressions que la pantalla DetailClienteScreen.
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3.5.16 ConsultoresProyectoScreen

< UVE Solutions <{  UVE Solutions

0000009 Reuniones 00000-09 Reuniones

Afadir consultor Afiadir consultor

Marina fofre Rodriguer
Angels Alsina Boladeras Marina Jofre Rodriguez
Alvaro Arroyo Courel
Andrea Amenta

Ana Berdie Gabas
Alex Catena Martinez

Aleix Diaz Caballo

Anthony De Windt

P29 P30

Descripcio:

Fent clic a la icona d’usuaris de la P25 condueix cap a la P29, la pantalla que ensenya quines
persones tenen visibilitat en aquell projecte. No tots els treballadors tenen els mateixos
permisos, per tant, s’han de poder afegir/eliminar consultors. Si un consultor ja existeix el botd

d’ ’AfAadir consultor’ queda desactivat.
Implementacioé i conceptes técnics:

L’Actionbar esta format per la fletxa que tira enrere i I'etiqueta de text que informa de quin
projecte es parla. La GalleryConsultoresProyectos crida la taula PC, la que relaciona quins
consultors poden imputar en un projecte. Se li ha definit la formula 15a la propietat /ltems(). Per
eliminar el registre, com ja s’ha explicat uns quants cops anteriorment, s’ha fet Us de la funcid

Remove().

Si es vol afegir un consultor, s’"ha de buscar el seu nom al ComboboxSearchConsultores, en el cas
que no hi sigui, el botd esta activat, per tant, es podra afegir. Per detectar si existeix o no el

consultor que es vol afegir se segueix la formula 16.
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Sort(

Filter(
PC;
CodProyecto = BrowseGalleryProyectos.Selected.CodProyecto;
CodCliente = BrowseGalleryProyectos.Selected.CodCliente;

IsBlank(ComboBoxSearchConsultores.Selecteditems) | |
IsEmpty(ComboBoxSearchConsultores.Selecteditems) || CodConsultor =
ComboBoxSearchConsultores.Selected.CodConsultor

)
CodConsultor

)

Formula 15: Filtres de la GalleryConsultoresProyectos

Ifl
CountRows(
Filter(
PC;
CodConsultor = "MJR";
CodProyecto = BrowseGalleryProyectos.Selected.CodProyecto;

CodCliente = BrowseGalleryProyectos.Selected.CodCliente

)>0;
Disable;

Edit

Formula 16: Expressio per saber si el consultor seleccionat existeix.
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3.5.17 FilterScreen

< Filtros

Clientes

@

Infragstructuras y sistemas
3 VE 5 i 5

Gestkin, administracion y

VE Sl

Vacaciones, festivos y ausencias
QC Seguimbento Operaclones
H00-26 VE Soluticns

P31

Descripcio:

Es una pantalla idéntica a la P25, perd se li ha afegit el desplegable dels filtres. S’han afegit
aquests filtres basicament per buscar quins son els projectes d’un client, si no saps exactament

el seu nom.
Implementacio i conceptes técnics:

Tecnicament, s’ha duplicat la P25 i s’ha allargat I’Actionbar, fent la sensacid que és un

desplegable. S’han afegit dos combobox, un apuntant a la taula Clientes i |’altre a la de Proyectos.

Per aplicar els filtres, s’ha afegit la funcié Filter() tal com es pot veure a la férmula 14, i depenent

si hi ha algun nom seleccionat a les combobox, s’aplica el filtre o no.
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4. Arquitectura del sistema

En aquest capitol, s'explicara 'arquitectura d'aquest sistema, una visid global i els patrons de
software utilitzats en aquest projecte. Per acabar, es detallara el disseny logic i fisic de la base

de dades.

4.1 Visio general
Pel disseny del sistema s'ha emprat la solucid proposada a la Figura 1. L'usuari fara servir el seu

telefon mobil per interactuar amb ['aplicacid. Aquesta es comunica amb el servei

de hosting juntament amb la base de dades.

Pel que fa a les tecnologies usades, de les quals es parlara amb més detall als seglients apartats,
aquest sistema s'ha desenvolupat amb PowerApps tant pel sistema operatiu de I0s i Android i

s'ha fet Us de SqglServer per la base de dades.

o 8oz 89

Aplicacio Servei de hosting Base de dades
Android 0 i0S (Azure Function) (Sql Server)

Usuari Telefon maobil

Figura 9: Arquitectura del sistema. Font: Elaboracid propia.

4.2 Preparacio de I'entorn
S'ha creat una maquina virtual a Azure en una subscripcié de prova(free), mitjangant Azure
Portal i utilitzant la imatge predefinida de Microsoft SQLServer, el qual s'ha creat idéntic a

I'actual servidor, perdo amb menys capacitat, tan sols amb la base de dades necessaria.

Azure datacenter proporciona una interficie d'usuari basada en explorador per crear maquines
virtuals i els seus recursos associats. S'han de seleccionar les seves caracteristiques (espai de
disc, RAM...) i en aquest procés de creacio, s'ha de definir un nom d'usuari i contrasenya
especifica per poder iniciar sessid6 en aquesta maquina virtual. Seguidament, es crea una
connexié per escriptori remot a la maquina virtual i s'accedeix a la maquina per configurar la

base de dades basant-se en una copia de I'original.

Un cop configurada la maquina virtual i la base de dades, s'hi ha instal-lat una porta d'enllag local
(gateway de powerapps) per connectar |'sql server amb [|'aplicacié powerapps (cloud). Una

porta d'enlla¢ de dades local actua com un pont, per proporcionar una transferencia de dades
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rapida i segura entre les dades locals (les dades que no es troben a la mateixa ubicacid) i diversos
serveis al nuvol de Microsoft, en aquest cas PowerBl i SqlServer. En utilitzar una porta d'enllac,
les organitzacions poden mantenir bases de dades i altres origens de dades a les seves xarxes

locals mantenint la seguretat d'aquesta.

4.3 Tecnologies
PowerApps

Power Apps és un conjunt d'aplicacions, serveis i connectors, aixi com una plataforma de dades
gue proporciona un entorn de desenvolupament d'aplicacions agil per crear aplicacions
personalitzades. Ofereix una enorme versatilitat, ja que permet a través de connectors, la
integracié amb diferents origens de dades com Dynamics 365, Office 365, Excel, SharePoint, SQL
Server o Common Data Service, entre d'altres. A més, hi ha multitud de fonts de connexid de
dades addicionals: Salesforce, OneDrive, Dropbox, Slack, Microsoft Azure, APl Personalitzades,

etc.

S’ha escollit aquesta eina sobretot perqué a la llarga, el manteniment sigui molt més senczill, i si
mai algu vol implementar una millora o modificar alguna pantalla, sigui de facil aprenentatge. |
també per facilitar el desenvolupament. D’altra banda, un gran avantatge és que es potinstal-lar

tant al sistema operatiu d’Android com iOS.

Sistema operatiu del dispositiu mobil

En crear una aplicacié amb PowerApps o quan algu comparteix una aplicacié pot executar-se

en dispositius iOS i Android amb |'aplicacié mobil Power Apps.

- Android

Android és un sistema operatiu basat en Linux dissenyat principalment per a dispositius mobils

i tauletes.

Pel que fa a la programacié Android, aquest permet la distribucié d’aplicacions fetes
per tercers mitjancant el PlayStore, el seu mercat d’aplicacions. Les aplicacions soén
programades en Java usant un SDK (Equip de desenvolupament de programari) que
el mateix Android proporciona.

- iOs

i0S és el sistema operatiu de la linia de telefons intel-ligents de la companyia Apple, els quals

son els Unics on esta permesa la seva instal-lacid.
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Els iPhones es caracteritzen pel seu treballat disseny i bona usabilitat. Els preus
d’aquests mobils sén superiors a la resta i focalitzats en un public més concret,
fet que fa que disposi de menys quota de mercat que el seu principal competidor,

Android.

SQL Server

Microsoft SQL Server és un dels principals sistemes de gestié de bases de dades que presta servei
a un ampli ventall d'aplicacions de programari destinades a la intel-ligencia empresarial i analisi

sobre entorns corporatius.

Basada en el llenguatge Transact-SQL, incorpora un conjunt d'extensions de programacio
propies de llenguatge estandard i la seva aplicacié esta disponible per usar-se tant a nivell on

premise o sota una modalitat cloud.

S’ha escollit aquesta eina, ja que a I'empresa és el sistema de gestid que utilitza per a les dades

i també perque es pot connectar amb PowerApps.

Azure

Azure és un nuvol public de pagament que et permet compilar, implementar i administrar

rapidament aplicacions en una xarxa global de datacenters (centres de dades) de Microsoft.

Al portal Microsoft Azure hi ha diferents serveis d'infraestructura i de plataforma perqué es
puguin “muntar” serveis que necessitis de manera senzilla, amb uns quants clics. Al portal
disposa d'un boté [New +] i a partir d'aqui, només s’ha de triar la regid dels datacenter on estara

el servei i, a continuacio, el tipus de servei amb les seves caracteristiques.

S’ha escollit aquesta eina per crear la maquina virtual, ja que és compatible amb tot tipus de

tecnologia: bases de dades Oracle, Linux, php, iOs, My SQL, Android, php...
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4.4 Esquema i explicacio de la base de dades
Tot seguit, es mostra la figura del diagrama conceptual d’aquest sistema.

Les hores d’inici i finalitzacié de la jornada laboral, i les hores treballades es guarden a la taula

ConsultoresHorasRegistro.

ConsultoresHorasRegistro Opiniones
PK | Fecha: Date PK | ID: PF int
CodConsultor: Nchar(3) Opinion: int
Entrada: Datetime CodConsultor: Mchar (3)
Salide Datelme Comentario: Mvarchar (MAX

FechaModificacion: Datetime

Fechalnsercion: Datetime

HorasTrabajadas: Time (4)

Modificacion: Int

CodHorario: Int

La taula que engloba tots els atributs és JornadasRegister, aquesta taula guarda les tasques que
cada usuari registra. S’ha d’informar del CodConsultor, és a dir el codi de 'usuari; per quin codi
de client, projecte, modul i fase s’ha treballat (CodClient, CodProyecto, CodModulo); el dia que
s’ha acomplert aquesta tasca (Fecha) i quantes hores s’hi ha estat (Jornada). Els altres camps no

son obligatoris.

Per altra banda, tenim les taules de Clientes, Proyectos, Fases, Mddulos, Consultores, aquestes
taules s’utilitzen perquée a partir dels seus codis, es poden aconseguir els seus noms. Per

exemple: el CodModulo V01 significa “Preventa: prototipos, demos, visitas a cliente “.

Per acabar, La taula PFM és la que relaciona per cada projecte quins moduls hi ha, i la taula PC
és la que dona visibilitat als projectes, dit d’una altra manera, quins consultors poden imputar

en cada projecte.

Per guardar les opinions dels treballadors, després de registrar la seva jornada, s’emmagatzema
a la taula Opiniones. Simplement, se li indica el CodConsultor, pero per exemple, si es volgués
fer anonimament no caldria, el grau de satisfaccié del 0 al 5, contant el 0 com al fet que no ha

opinat. | seguidament el comentari que és un camp opcional.
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Proyectos

PK

ID_PK: Int NOT NULL

Consultores PC
PK | ID_PK: Int NOT NULL PK | ID_PK: Int
FK1 | 1D: uniqueidentifier CodCliente: Nvarchar (5)

CodConsultor: Nvarchar(3)

Consultor: Nvarchar(50)

DML Nvarchar (15)

Direccién: Nvarchar (150)

CP: Nvarchar {10)

Poblacion: Nvarchar(s)

Provincia: Mvarchar{50)

Teléfono: Nvarchar(14)
Categoria: Nvarchar(2)

Oficina: Tinyint

Fecha nacimiento: Datetime

Fecha alta: Datetime

Fecha baja: Datefime

Activo: Bit

Perfil Tinyint

Login: Mvarchar(50)

Contrasefia: Nvarchar (10)

KeyAccount: Bit

User. Nvarchar(20)

Modified: Bit

Departamento: Nvarchar(50)

Estado. Nvarcharn(2)

PerfilSeguimiento: Nvarchar(15)

CodProyecte: Nvarchar (10)
CodConsultor. Nvarchar (3)
Precio: Money
Responsable: bit

User: Nvarchar (20}

Modified: Nvarchar (1)
JormnadasPresupuesto; fioat

(0

FK1

1D: uniqueidentifier
CodCliente: Nvarchar (5)

CodProyecto: Nvarchar (10)
Proyecto: Nvarchar (50)
Inicio: datetime

Fin: datetime

Esaldo: Nvarchar (1)

Tipo Proyecto: Nvarchar (5)
Clase: Nvarchar (1)
Jornadas Senior:- Real
Precio Junior: Money
Presupuesto: Money
SinFartes: Bit

Documents: Nvarchar (150)
Abstract Nvarchar (max)
KeyWords: Nvarchar (150)
technology: Nvarchar (max)
User. Nvarchar (20)
Moddfied: Bit
JornadasVendidas: Real

JornadasPendientes: Real

JornadasPendientesAFecha: DateTime

PFM

Modulos

PK

ID_PK: Int

1D uniqueidentifier
CodMbdulo: Nvarchar (5)
Modulo: Nvarchar (50)
Estandar: Bit
TipoModulo: Nvarchar(50)

CodClente: nvarchar (5)
CodProyecto: Nvarchar (10)
CodFase: Nvarchar (4)
CodModulo: Mvarchar (5)
User: Nvarchar (20)
Madified: Nvarchar (1)
JornadasJP: Real
JomadasConsultor: Real
JornadasDesarrollador: Rea

JornadasBecario: Real

Clientes

PK

1D_PK: Int NOT NULL

JomadasRegister

PK

ID_PK: Int NOT NULL

X {

Fecha: Datetime
CodConsultor: Nvarchar(3)
CodCliente; Nvarchar(5)
CodProyecto: Nvarchar(10)
CodModulo: Mvarchar(4)
CodFase: Nvarchar(4)
Jornada Real

Facturable: Bit

Comentario: Navarchar{Max)
IdcDistribuidor: Bigint

1D: uniqueidentifier

Fases

ID: unigueidentifier
RelModulo: Nvarchar(3)
CodFase: Nvarchar (5)
Fase: Nvarchar (50)

FK1

1D: uniqueidentifier
CodCliente: Nvarchar(s)

Cliente: Mvarchar(50)

CIF: Nvarchar{25)
Direccion: Nvarchar(100)
CP: Nvarchar(10)
Poblacion: Nvarchar(50)
Provincia: Nvarchar(50)
Pais: Nvarchar(25)
Teléfono: Nvarchar(14)
Grupo: Nvarchar(40)

Sexor Mvarchar(4)
Contacto: Nvarchar(75)
Tipo: Tinyint

Activo; Bit

Contract Code: Nvarchar(25)
Liberty Code: Nvarchar(25)
Emails: Nvarchar(MAX)
Mantenimiento: Bit
BoardSDG: Bit

Industry: Nvarchar(4)
CompanyDesc: Mvarchar(MAX)
Internacional: Bit
Headquarter. Bit

Total income: Int

Web site: Nvarchar(100)
UVePerson: Nvarchar(3)
User: Nvarchar(20)
Maodified: Bit
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5. Manual d’instal-lacio

Per instal-lar-se I'aplicacié, tant per Android com iOS, s’ha d’instal-lar
préviament Power Apps. Registrar-se, si no ho ha fet abans, o iniciar sessio
amb les seves credencials. Aquesta aplicacid només podran instal-lar-se-la

Figura 10: Icona de

les persones que els hi hagin donat accés. I'aplicacié Microsoft
Power Apps

A continuacid, s’ha descrit el nom de I'aplicacié en el buscador, en aquest
cas, ReportA, i seguir els seglients passos: (Microsoft, Instalar Power Apps para dispositivos

moviles, 2022)
Per 10s:

1. Alaplicacié que s’hi vol agregar un accés directe llisca cap a la dreta i seleccioni Dreceres
(P32iP33)

2. Elsusuaris d'iOS poden utilitzar les dreceres de Siri per ancorar una aplicacio a la pantalla
Inici. Afegiu una frase personalitzada per obrir 'aplicacié usant ordres de veu i després
seleccioneu Afegeix a Siri.

3. Quan afegiu una drecera de Siri, I'aplicacié s'afegeix a I'aplicacié Shortcuts/Dreceres
d’iOS i des d'alla podeu afegir I'aplicaci6 a la pantalla inicial. Obra [I'aplicacié
Shortcuts/Dreceres i selecciona els punts suspensius (...) del costat de ReportA. (P34)

4. UncopdinsladreceraReportA, prem laicona compartir i selecciona “Afegir a la pantalla
d’inici”. (P35)

5. Tot seguit, cliqueu “Afegir” i ja tindreu la drecera a la pantalla d’inici. Podeu
personalitzar la icona d'accés directe, pero esta limitada a les opcions de personalitzacid

aios.

Per Android:

Un cop instal-lat PowerApps, s’ha d’introduir el correu de 'empresa i després d’haver-se loguejat
correctament, a I'aplicacio per la qual es vol afegir un accés directe, s’ha de lliscar cap a la dreta
i seleccionar Accés directe. Seguidament, apareixera una vinyeta com la de la P35, i simplement

s’ha de prémer el boto afegir. (P36)
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9. Conclusions
Aqguest projecte ha conformat un conjunt variat d’Us dels diversos coneixements i habilitats

adquirits durant la carrera. S’han tocat temes com base de dades, planificacié de projectes, la
usabilitat d’una aplicacié... Tot i que el programa PowerApps no requereixi el coneixement de
cap llenguatge de programacid, en definir quina accid ha de fer cada element, és molt
recomanable saber la sintaxi/estructura de minim d’un llenguatge. Ja que per exemple, algu
que no hagi programat mai, no sabra quins sén els diferents tipus de dades (string, int,

dictionary...), les funcions condicionals, els operadors logics.

Amb perspectiva veig que hi ha hagut practiques de la carrera més complexes que s’han acabat
i entregat, aixo si, impossibles de mantenir. Desenvolupar un sistema pensant que s’haura de
mantenir al llarg del temps, pensar en totes les conseqliencies de cada decisio, desenvolupar
una solucié, dissenyar i implementar I'aplicacié i finalment fer un desplegament, requereix

temps.

El fet de dur a terme |'aplicacié mobil amb PowerApps, un programa que ningu del meu voltant
hagi utilitzat mai, ha suposat un gran esfor¢ aprendre des de O tot el funcionament per

aconseguir una aplicacio el més eficag, oOptima i atractiva possible.

L'ds de ReportA fa que I'empresa tingui registrades a la base de dades les jornades laborals dels
treballadors amb més precisid. A més a més, es pot veure quantes hores els empleats han
treballat en un projecte o client en particular, permetent saber amb exactitud la relacié entre
els costos en temps per a aquest client/projecte, quin treballador destaca més...
L'objectiu principal del projecte era crear una aplicaci6 mobil que inclogués, I'esmentat
anteriorment, i sobretot potenciar el disseny i usabilitat de la interficie. Obtenint que I'usuari en
interactuar amb l'aplicacid, la seva I'experiencia fos el més satisfactori possible. Per tant, encara
gue en primera instancia pugui semblar que I'experiencia d'un usuari és un concepte merament
subjectiu, una mala usabilitat, pot provocar conseqiliéncies negatives, ja que els treballadors

utilitzarien l'aplicacié amb desgana i les dades introduides deixarien de ser realistes.

En definitiva, s'ha aconseguit complir amb tots els proposits plantejats en la primera planificacio.
Estic molt orgullosa el treball que he realitzat, obviament sempre es pot millorar, pero ha sigut

el primer projecte que he realitzat on tot el meu esforg, podra beneficiar a I'empresa.

En referéencia a les possibles millores del ReportA, les que podrien ser utils integrar sén les

seglents:
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e Implementar una versié web perque els empleats puguin accedir des del navegador de
qualsevol ordinador.

e Com que cada cop més I'empresa s’esta internacionalitzant, estaria bé poder disposar

de diferents idiomes (catala, castella, anglés, italia o altres que estiguin sol-licitats)

e Escollir si es vol rebre una notificacié quan quedin 15 minuts per acabar les hores de
treball, recordant que s’han de registrar les tasques fetes durant el dia.

e Crear una nova pantalla que seleccionant el client i el periode de temps et digui quantes
hores hi ha treballat. Per exemple quantes hores s’han treballat pel client A I’Gltim any,
els ultims tres mesos...

e Ampliar els filtres a I'"hora de buscar un projecte. Per exemple, si un projecte és
facturable o ja esta tancat, per modul, per les persones implicades dins un projecte...

e Implementar el correcte funcionament del logueig. Com ja parlat amb el departament

d’IT i sistemes de I'empresa, en cas que aquest prototip 'utilitzés 'empresa, ells se’n

cuidarien de gestionar les credencials de cada treballador.

Aquestes son algunes de les millores, pero si es fessin tests d’usabilitat, segur que es poden

trobar moltes més millores.
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11. Annexes

Manual de PowerApss per un bon manteniment de 'aplicacié

Power Apps és un servei que permet crear aplicacions empresarials, pero es requereix una
llicencia de Office 365 o una prova gratuita. Les aplicacions es poden executar tant en un
explorador, un teléfon o una tauleta. Aquest projecte s’ha centrat en el telefon mobil,
seguidament s’explicara un petit resum de les técniques i funcionalitats que s’han de saber per

el manteniment de ReportA.
Connectar-se a I’SQL Server

A través de connectors es poden integrar dades, I'aplicacié s’ha connectat a I’'SQL Server perque

es puguin administrar les dades amb operacions de creacid, lectura, actualitzacid i eliminacid.

L’aplicacid utilitza una copia de la base de dades original e deyouwant to connect to your data?
(® Connect directly (cloud services)

que té I'empesa, si es volgués utilitzar aquesta aplicacid,

(O Connect using on-premises data gateway (@

s’hauria de canviar la connexid i per aix0, es necessitara

50L server name *

seguir els seglients passos: | |

SQL database name *

e Assegurar que la base de dades contingui almenys | |

Username *

una taula i que cada una d’elles amb una clau | |

principal, si no I'aplicacié no permet ni crear, ni  recwors -

eliminar, ni editar registres, només visualitzar. | |

EP—
® Saber quin és el nom de la base de dades, el Nnom  rigurg 11: Formulari per crear nova
del servidor on s’allotgen les dades, un nom connexio
d’usuari i contrasenya per connectar-se a la base de dades, el tipus d'autenticacié
necessaria per connectar-se a la base de dades.
e Crear la nova connexid i omplir els diferents camps. Seguidament, s’escullen les taules i

ja es podra fer clic al botd de connectar. (Figura 10)
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Personalitzar una aplicacio.

La pantalla principal de Power Apps és la que es mostra a la Figura 11, els tres apartats
assenyalats de color groc sén els més importants, és per on et mous per veure o editar qualsevol

element o accid.

Power Apps | Lienzo

& Atras | Archivo Inicio Insertar Vista Accion  Configuracion Reporta | | D € b &/ 7
[ Nosvapentala v | @ Eiqueta (9 Boton | B Tetow &5 Entradaw [ Formuarios Bl Mutimeday Bl Gréficosw 93 lconosw  BS Personaizadow (B AlBulderv By MbedRealy. W
mage o = fiv logoWE N7
— (D) Ests usande una o varias conexiones compartidas de forma implicita. Més infermacion 3 =
= Insertar X wacen (B >
1— . Imagel
< A Busear
Propiecades  vnzs  ssss
2 e
Popular
magen oz v
| | e
[# Etigueta de texto
Posicién de imagen & Ajustar ~
B B Fomulario de edicien -
B ) Transparencia 0
— =l Entrada de texto oO—O0—0
- )| 1 Modo de presentacion Editar ~
la Galeria vertical o UV o
L Rectangulo S+repotd o eme sctco QD)

(]
X Selector de fecha Posicién 137 389
o

3 Botén
Tamafio 367 215

Entrada =

Mostrar Espaciado 0

Disefio o
Multimedia
lconos Color &

_ Borde vl
3 Obtener més componentes O3 inieiapp 8] image —— + nsx A

Figura 12: Plataforma PowerApps

El punt 1: Es un mend lateral que consta de sis icones. La primera mostra un llistat de totes les
pantalles i els elements que formen cada pantalla. La segona és per inserir qualsevol element,
etiquetes de text, botons, formularis... La tercera és per afegir les dades que es volen utilitzar a
I'aplicacié. La quarta és per afegir tota la multimédia que es vol visualitzar. La cinquena és per

usar eines avancades, pero en aquesta aplicacié no s'han usat. | per ultim hi ha un buscador.

El punt 2: Es on es desglossa tota la informacié segons la icona del punt 1 que has clicat. Sobretot

es fa servir molt per inserir qualsevol component o per visualitzar I'arbre de pantalles.

El punt 3: Mostra les propietats i funcions de I'element que es té seleccionat, a la figura 11 hi ha

seleccionada una imatge i per exemple es pot modificar la seva mida, color...
Pantalles i navegacid

L'aplicacid consta de diverses pantalles que incorporen mecanismes que permeten als usuaris
desplacar-s'hi. En aquest projecte, s’han utilitzat les pantalles en blanc i les pantalles llista, pel

llistat de clients, projectes i consultor.
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-Afegir nova pantalla

< Aftras | Archive Inicie Insertar Vista Accién Configurac
A la pestanya Inici, selecciona Nueva pantalla i \czemmle e | 22 mree 5ot »

després selecciona el tipus de pantalla que es vol (=

afegir.

i En blanco Pantalla desplazable

Al panell dret (punt 2), selecciona el nom de la

pantalla (just a sobre de la pestanya Propietats),

canvia el nom de la pantalla per defecte.

Lista Formulario

-Reordenar pantalles

] -
A la barra de navegacié esquerra, desplaca el T

Figura 13: Menu de pantalles PowerApps
cursor sobre la pantalla de moure cap amunt o

cap avall, selecciona el botd de punts suspensius que apareix i selecciona Pujar o Baixar.

Quan s'obre l'aplicacio, la pantalla a la part superior de la llista jerarquica de controls
generalment apareix primer. Pero podeu especificar una pantalla diferent configurant la

propietat OnStart d'una formula que inclou la funcié Navigate.
-Afegir navegacié

Per afegir navegacio s’utilitza la funcié Navigate, aquesta funcié espera un o dos parametres.
Navigate(Source, ScreenTransition.Fade). El primer es cap on es vol navegar i el segon és on

s’especifica com es canvia de la pantalla antiga a la nova.

Suposem que hi ha dues pantalles, és a dir, Screenl i Screen2. Si es vol canviar de la pantalla
Screenl a Screen2 quan un usuari seleccioni un boté. En aquest cas, heu d'especificar la formula

(a la propietat OnSelect del botd) que inclou una funcié de navegacio.

Per veure els canvis de pantalla, podeu especificar (segon parametre) la transicid visual com ara

Fade, Cover, UnCover, etc.

La funcié de navegacié de PowerApps sempre retorna true, pero retorna false per si s'ha produit

un error.
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Agregar i configurar un control

En afegir un element de control, s’Than de configurar els aspectes de la seva aparenca i
comportament directament des de la barra d'eines, a la pestanya Propietats; o a la barra de

formules.

Els elements que més s’han utilitzat sén: Les etiquetes de text, entrada de text, els selectors de
dates, botons, les galeries per mostrar un llistat d’informacié i els formularis. També s’han

utilitzat icones, sobretot com a eina de navegacié.

En lloc de configurar un control des de la barra d'eines o a la pestanya Propietats, es pot
configurar un control seleccionant una propietat a la llista de propietats (Figura 13) i, tot seguit,
especificar un valor a la barra de férmules. Amb aquest enfocament, es pot buscar una propietat

per ordre alfabétic i especificar altres tipus de valors.

— ,fr set(tasksDate; DatePickerTasksFilter.SelectedDate -1)

|S-r£5 Za o

FocusedBorderColor - ~ =
(i) Estau

= pplicar formato al texto = Quitar formate 2 Buscar y reemj

~

FocusedBorderThickness Barra de farmula

Height Barra de propietats o 8

HoverBorderColar Icona seleccionada

P
HowverColor ae

HaowerFill

=

lcon
OnSelect

PaddingBottom

Figura 14: Barra de propietats/Barra de formula de PowerApps

Botons:

Els botons sén un control on l'usuari pot fer clic o prémer per interactuar amb l'aplicacid.

Les propietats més importants a configurar son:

OnSelect, per executar una o més férmules quan l'usuari faci clic al control o el premeu. Una
altra propietat a configurar és Text, el text que apareix en el control.

DisplayMode, s’ha utilitzat per indicar si el control permet entrades de I'usuari (Editar), només
veure dades (Ver) o si esta deshabilitat (Deshabilitado).

Visible, indica si un control és visible o esta ocult.
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https://docs.microsoft.com/es-es/power-apps/maker/canvas-apps/controls/properties-core

| les propietats de RadiusBottomLeft, RadiusBottomRight, RadiusTopLeft, RadiusTopRight pel
grau que arrodoneix les cantonades del boté.

Llistes d’elements

Un control Gallery (llistes d’elements) pot mostrar diversos registres des d'un origen de dades i
cada registre pot contenir diversos tipus de dades. A I'aplicacié les dades que es mostren totes
provenen de I'sql server.

Cada camp de dades apareix en un control separat dins del control Gallery. |es poden configurar
aquests controls a la plantilla. La plantilla és el primer element dins de la galeria, si es realitza
un canvi a la plantilla, es reflecteix a tot el control Gallery.

En el projecte també s’usen les BrowseGallery, les que tenen incorporades un buscador.
Aguestes son les Gallerys que hi ha al projecte, anomenades:

GalleryHorario, on s’exposen el llistat d’hores d’entrada i sortida, i hores treballades de la
jornada, filtrant per I'interval de dos dies.

BrowseGalleryCliente, mostra el llistat de clients de I'empresa.

BrowseGalleryProyectos, mostra el llistat de projectes de I’empresa i el client al qual correspon.
GalleryJornadas, apareix el llistat de tasques realitzades del dia seleccionat.
GalleryConsultoresProyecto, mostra el llistat de persones que tenen visibilitat/accés al projecte

seleccionat.

Formes i icones

Aguests controls inclouen fletxes, formes geometriques, icones d'accid i simbols per als quals es
pot configurar propietats com la mida, la ubicacio, el color... També es pot configurar la seva

propietat OnSelect perque I'aplicacid respongui si I'usuari selecciona el control.

A tot el projecte, s’ha anat jugant tant amb les formes com les icones per aconseguir un disseny
atractiu. Per exemple, la pantalla IniciScreen esta formada per diverses rodones de diferent mida
i color, els corporatius de 'empresa. També s’han adjuntat icones d’accid, majoritariament de

navegacio a altres pantalles.

Formularis

A PowerApss hi ha tres tipus de formularis, el NewFrom, EditForm i ViewForm. Si s’afegeix un
formulari de visualitzacid, I'usuari pot visualitzar tots els camps d'un registre o només els camps
que s’especifiquin. Si s’afegeix un control Edit al formulari, ['usuari pot editar aquests camps, i

desar aquests canvis en un origen de dades. | si s’afegeix NewForm es crea un nou registre.
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Per a qualsevol classe de formulari, s’"ha de configurar la propietat DataSource en una taula de
registres i configurar la propietat /tem del formulari per mostrar un registre especific en aquesta
taula. Per exemple, es pot establir la propietat /tem d'un formulari a la propietat Selecteditem
d'un control Gallery. Quan |'usuari selecciona un registre a la galeria, el mateix registre apareix
al formulari, excepte que el formulari pot mostrar més camps. Si l'usuari torna a la galeria i
selecciona un registre diferent, la propietat Selecteditem de la galeria canvia. Aquest canvi

actualitza la propietat Element del formulari, que mostra el registre acabat de seleccionat.

Aquesta técnica és la que s’ha utilitzat tant en el BrowseGalleryClientes com el

BrowseGalleryProyectos, per mostrar o editar el client/projecte seleccionat.

Per crear una solucié completa, s’han afegit controls de botd on l'usuari pot seleccionar per

desar les edicions, cancel-lar-les i crear nous registre.
Aquests son els formularis que hi ha al projecte, anomenats:
FormCheckin, és el formulari per registrar noves jornades laborals o editar les existents.

FromTasks, és el formulari per anotar quines tasques s’han realitzat durant la jornada i quant

temps s’ha tardat, i també editar-les.

FromDetailCliente, aquest formulari els tres modes, per afegir un nou client, editar-lo o

visualitzar-lo.

FormDetailProyecto, aquest formulari igual que el FormDetailCliente té els tres modes, afegir,

editar i visualitzar un projecte.

Grafics

L’aplicacié també ha fet Us de grafics en una pantalla, la pantalla HomeScreen. S’ha utilitzat un
grafic circular per mostrar les hores que queden per reportar setmanalment segons les tasques
registrades. El grafic consulta a la base de dades (taula JornadasRegister) quantes hores en total
s’han registrat i retorna la suma (color verd). Segons el valor seleccionat en el DropDownHoras

superior, mostra les hores que manquen (color vermell).

Funcions

PowerApps proporciona funcions predefinides on s’hi han de passar els parametres esperats

per realitzar alguna accid i obtenir la sortida. A continuacid, s’explicaran les diferents funcions
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qgue s’han utilitzat, o crec que serien utils en cas de millora o manteniment de |'aplicacié,

classificades segons

¢ Funcions de color:

les diferents categories:

Nom de la L. .
., Descripcio Parametres
funcié
Col Estableix una propietat amb un valor de color
olor

integrat.

ColorFade Descoloreix un color, segons el grau indicat. (Color, FadeAmount)
Tradueix un nom de color CSS o un codi

ColorValue ) (CcsscColor)
hexadecimal a un valor de color.
Retorna un valor de color per a un conjunt de

RGBA ) (Red, Green, Blue, Alpha)
components vermell, verd, blau i alfa.

¢ Funcions de font de dades:

Nom de la funcio Descripcid Parametres
(DateSource,
DataSourcelnfo Proporciona informacié sobre una font de dades. | Information,

ColumnName)

Retorna els valors predeterminats per a una font

Defaults DateSource
de dades. ( )
Proporciona informacidé sobre un registre d'una )
RecordInfo (Record,Information)
font de dades.
Refresh Actualitza els registres d'una font de dades (DateSurce)
R ; Torna a carregar i esborra errors dels registres | (DateSource,
ever
d'una font de dades [,Record])
¢ Funcions de data i hora:
Nom de la funcié Descripcid Parametres
Obté informacid sobre el calendari de Ia
Calendar . ., .
configuracio regional actual.
Clock Obté informacid sobre el rellotge de Ia
oc
configuracio regional actual.
Retorna un valor de data/hora, basat en els valors
Date L (Year,Month,Day)
Any, Mes i Dia.
Afegeix dies, mesos, trimestres o anys a un valor | (DateTime,
DateAdd . )
de data/hora. Addition[, Units])
DateDiff Resta dos valors de data i mostra el resultat en | (StartDateTime,
ateDi
dies, mesos, trimestres o anys. EndDateTime [,Units])
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Converteix una cadena de data i hora en un valor

DateTimeValue (String)
de data/hora
Converteix una cadena només de data en un valor )
DateValue (String)
de data/hora.
Day Retorna el dia d'un valor de data/hora (DateTime)
Hour Retorna I'hora d'un valor de data/hora. (DateTime)
Minute Retorna els minuts d'un valor de data/hora. (DateTime)
Month Retorna el mes d'un valor de data/hora. (DateTime)
Now Retorna el valor de data/hora actual.
Second Retorna els segons d'un valor de data/hora. (DateTime)
) Retorna un valor de data/hora, basat en els valors ]
Time . . . (Hour,Minute,Second)
d'hora, minut i segon.
) Converteix un timestring en un valor de ]
TimeValue (String)
data/hora.
Today Retorna el valor de la data actual.
Retorna el numero de setmana d'un valor de | (DateTime
WeekNum
data/hora. [, StartOfWeek ])
Year Retorna I'any d'un valor de data/hora (DateTime)
e Funcions d'error
Nom de la funcio Descripcid Parametres
Proporciona informacié d'error per a canvis
Errors ] (DateSource)
anteriors a una font de dades.
. . . Valuel, Repl tl
Detecta errorsi proporciona un valor alternatiu (Valuel, Replacemen
IfError [, Value2, Replacement?2

o pren l'accid.

Jee

. [, DefaultResult]1])

e Funcions de formularis i controls

Nom de la funcié Descripcié Parametres
EditForm Restableix un control de formulari per editar un element | (FormName)
Restableix un control de formulari per a la creacié d'un
NewForm (FormName)
element.
Restableix un control d'entrada al seu valor
Reset . . . (Control)
predeterminat, descartant qualsevol canvi d'usuari.
Restableix un control de formulari per editar un element
ResetFrom . (FormName)
existent.
. Desa l'element en un control de formulari a la font de
SubmitFrom (FormName)
dades.
. Restableix un control de formulari per visualitzar un
ViewForm . (FormName)
element existent.
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¢ Funcions d'informacio

Nom de la funcié Descripcid Parametres

IsBlank Comprova si hi ha una expressio de valor en blanc. (Value)
Comprova si hi ha un valor en blanc o una expressio

IsBlankOrError ‘ (Value)
d'error.

ISsEmpty Comprova si hi ha una font de taula buida. (Table)

IsError Comprova si hi ha un valor d'error. (Value)

IsNumeric Comprova si hi ha un valor numeéric. (Value)

IsToday Comprova si un valor de data/hora és avui. (DateTime)

¢ Funcions logiques
Nom de la funcié Descripcid Parametres

Retorna un valor si una condicié és certa i un

( Condition, ThenResult

1 altre valor si no. [, DefaultResult ]
( LogicalFormulal,
q Retorna cert si tots els arguments sén certs. | LogicalFormula2
An També es pot utilitzar I'operador &&. [, LogicalFormula3,
1)
. Comprova si una cadena de text acaba amb una
EndsWith (Text, EndText)
altra cadena de text.
Retorna true si el seu argument és fals i torna fals
Not si el seu argument és cert. També es pot utilitzar | (LogicalFormula)
el ! com a operador.
( LogicalFormulal,
o Retorna cert si algun dels seus arguments és | LogicalFormula2
' cert. També podeu utilitzar el | | operador. [, LogicalFormula3,
1)
. Comprova si una cadena de text comen¢a amb
StartsWith (Text, SatrtText)

una altra cadena de text.

¢ Funcions de navegacio

Nom de la funcié

Descripcio

Parametres

Back Mostra la pantalla anterior. ([Transition])
. Surt de l'aplicacié que s'executa actualment i, )
Exit . ., . . ([Signout])
opcionalment, tanca la sessié de I'usuari actual.
(Screen [, Transition
Navigate Canvia quina pantalla es mostra. [ UpdateContextRecord]

1)
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¢ Funcions estadistiques

Nom de la funcié Descripcid Parametres
. . ., (Table,
Average Calcula la mitjana d'una expressié de taula. .
NumericalFormula)
Compta la columna d’una taula on els registres sén |
Count i (SingleColumnTable)
ndameros.
CountRows Compta els registres d’una taula (Table)
.. . . Table,
Max Valor maxim d'un conjunt de nombres ( )
NumericalFormula)
. L. . . Table,
Min Valor minim d'un conjunt de nombres ( )
NumericalFormula)
. .. Table,
Sum Suma els registres de la tabla indicada. ( .
NumericalFormula)

¢ Funcions de la taula

Nom de la funcié Descripcid Parametres
. Retorna una taula filtrada en funcié d'un o més (Table*, Formulal
Filter o
criteris. [, Formula2, ... ])
(Table, ColumnNamel
GroupBy Retorna una taula amb els registres agrupats. [, ColumnName?2,...
], GroupColumnName)
Cerca un Unic registre en una taula en funcié d'un | (Table*, Formula
LookUp L ;
0 mMés criteris. [, ReductionFormula ])
(DataSource,
Patch Modifica o crea un registre en una font de dades | BaseRecord,
atc
o fusiona registres fora d'una font de dades. ChangeRecord1
[, ChangeRecord2, ... ])
Suprimeix un o més registres especifics d'una | (DataSource,
Remove
font de dades. Table [, All ])
. (Table*, SearchString,
Busca registres en una taula que contenen una
Search Column1 [, Column2,
cadena en una de les seves columnes. 1
Sort Retorna una taula ordenada basada en una | (Table, Formula
or
férmula. [, SortOrder ])
(DataSource,
Update Substitueix un registre en una font de dades. OldRecord,
NewRecord [, All ])

e Funcions de text
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Valor

Nom de la ., N
.. Descripcio Parametres
funcié

Char Tradueix un codi de caracter a una cadena. (CharacterCode)

Concatenate Uneix dues cadenes de text. (Stringd [, String2, ...])

Len Retorna la longitud d'una cadena. (String)
Converteix les lletres d'una cadena de text en ]

Lower L, (String)
minuscules.

) Divideix una cadena de text en una taula de

Split (Text, Separator)

subcadenes.
. . (NumberOrDateTime,

Converteix qualsevol valor i forma un nombre o i

Text DateTimeFormatEnum
valor de data/hora en una cadena de text.

[, ResultLanguageTag ])

Converteix les lletres d'una cadena de text en )

Upper ., (String)
majuscules.

Value Converteix una cadena en un nimero. (String)

e Funcions variables
Nom de la funcié Descripcid Parametres

Set

Estableix el valor d'una variable global.

(VariableName, Value)

e Altres Funcions

Nom de la funcié

Descripcid

Parametres

Notify

Mostra un missatge a l'usuari.

(Message [,
NotificationType
[, Timeout)
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