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Introduccio

La finalitat d’aquest projecte és la creacid, programacié i integracié d’'un nou Modul Professional
anomenat “Projectes audiovisuals” al CFGM (Cicle Formatiu de Grau Mitja) de Video, Discjoquei i So.

Durant la realitzacié de I'estada de practiques en el CFGM de Video, Discjoquei i So, vaig observar i
constatar la no existéncia (o quasi inexistent) de continguts sobre mitjans audiovisuals en el curriculum
d’aquest cicle formatiu. Com és possible que I'Gnic grau mitja de la familia professional d’Imatge i So,
tingui aquesta mancanca?

A través de I'analisi dels continguts del cicle, competéncies professionals i possibles ocupacions i llocs
de treball, s’"ha pogut comprovar que els continguts curriculars estan majoritariament enfocats a
I’ambit del so, i d’altra banda, els continguts relatius a la imatge (que en sén pocs) fan referéncia
sobretot a I'Us d’imatges fixes o grafismes, sovint preexistents, i destinats a sessions d’animacid visual
i/o musical.

Arribats a aquest punt, vaig pensar que la propia observacié subjectiva d’una graduada en
Comunicacié Audiovisual, Técnica Superior d’Imatge i de Fotografia Artistica, amb una orientacio
evident cap a I’'ambit de la imatge, podia provocar una percepcio exagerada o esbiaixada de la realitat,
aixi que per sortir de dubtes, el millor que podia fer, era consultar-ho als alumnes.

Per tal de saber si les meves apreciacions eren certes, vaig realitzar una enquesta als alumnes de 2n
curs d’aquest cicle formatiu, sobre l|’existéncia de materia audiovisual i també, de les seves
expectatives vers els continguts del cicle formatiu, i efectivament, la majoria d’alumnes estaven
interessats en el mén audiovisual, i cursaven aquest cicle perquée era I'Unica oferta de grau mitja
existent a la familia d’Imatge i So. Una majoria a més, volia continuar els estudis i treballar en I'ambit
de la televisid, el cinema o qualsevol altre mitja que impliqués la creacié de productes audiovisuals.

Durant l'estada de practiques, vaig poder involucrar-me en la docéncia d’'una nova UF (Unitat
Formativa) de 24 hores que el professor havia anomenat “Introduccio a la televisid”, pero que estava
enfocada sobretot en la creacié de continguts mitjancant I'Gs d’imatges preexistents. Vaig poder
prendre la iniciativa i comprometre’m a realitzar un projecte en qué els alumnes aprenguessin tot allo
possible sobre aquest mitja audiovisual, de manera que havien de realitzar dos “mini” projectes
audiovisuals de creacio propia: un informatiu de televisiod i el seu making of. Els principals problemes
de I'alumnat van ser la falta de coneixements previs, la no habituacié a treballar en equip i el poc
temps de qué disposavem, pero va ser la prova que em permetia afirmar que amb més temps es

podrien arribar a fer grans coses!

En acabar la UF, es va realitzar una enquesta de satisfaccid als alumnes per tal de saber la valoracid
general sobre els continguts, la metodologia, el tipus de projecte, i sobretot, pel que fa a aquest TFM
(Treball de Fi de Master) en qlestid, si els hagués agradat que la UF fos més llarga (més hores) i anant
més lluny, si els hagués agradat tenir un nou Modul Professional dedicat a la realitzacié de projectes
audiovisuals. La retroaccio va ser positiva.
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Per tant, amb la intenci6 de donar resposta a les expectatives de I'alumnat i ampliar els seus
coneixements en l'ambit audiovisual, decideixo dur a terme aquest projecte, un nou Modul
Professional que els permeti incrementar les seves aptituds creatives, emocionals, critiques,
comunicatives i d’alfabetitzacié visual i audiovisual, obtenint una visié més global del sector i que els
proporcioni les eines i motivacié necessaries per al seu futur desenvolupament professional.

En resum, fa falta un Modul Professional en que es puguin abordar els continguts més rellevants sobre
materia i mitjans audiovisuals, i que a més, permeti realitzar projectes que facilitin I’adquisicié de les
capacitats clau com I'autonomia, la innovacié, I'organitzacid del treball, la responsabilitat, la relacié
interpersonal, el pensament critic, el treball en equip i la resolucié de problemes.

L'objectiu principal d’aquest projecte, per tant, és la creacié i programacid d’'un nou Modul
Professional de Projectes Audiovisuals per a ser integrat en el curriculum del CFGM de Video,
Discjoquei i So, que incloura:

- Definicié de Continguts (C), Resultats d’Aprenentatge (RA), i Criteris d’Avaluacié (CA).
- Organitzacié dels continguts en Unitats Formatives (UF).

- Definicié de la metodologia i organitzacio del Modul Professional (MP).

- Definicié de I'avaluacié del MP.

- Definicio dels espais, equipaments i recursos necessaris per impartir el MP.

- Programacié i temporitzacié de les UF.

- Disseny de les activitats d’Ensenyament-Aprenentatge (E/A).

Amb aquest projecte es vol donar resposta als seglients objectius marcats:

- Explicar les mancances observades al CFGM de Video, Discjoquei i So, pel que fa a tematica i
mitjans audiovisuals, aixi com les necessitats de I'alumnat i I’entorn productiu relacionades
amb el perfil professional.

- Impulsar I'adquisicié de les capacitats clau com I'autonomia, la innovacié, I'organitzacié del
treball, la responsabilitat, la relacié interpersonal, el pensament critic, el treball en equip i la
resolucid de problemes a través de la realitzacié de projectes audiovisuals.

- Utilitzar aquest nou Modul Professional com a introduccié al mén audiovisual i com a
orientacié o preludi dels CFGS (Cicles Formatius de Grau Superior) de la familia d’Imatge i So.

L’estructura d’aquest treball és la seglient:

- Definicid del context i problema: en aquest apartat s’identifica el problema o necessitat que
es planteja en un inici. S’analitza el context (estat de I'art) per tal d’evidenciar el motiu de la
proposta que es planteja.

- Proposta de millora o solucid: es realitza la descripcié global de la proposta o solucié que es
pretén donar al problema plantejat, és a dir, la creacié del nou Modul Professional de
Projectes Audiovisuals.
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- Justificacid de la proposta: s’exposen els motius pels quals la solucié aportada és adequadai
viable, fent referéncia al context exposat anteriorment.

- Desenvolupament del treball: en aquest apartat, el més extens de tot el treball, es du a terme
la creacié del nou Modul Professional, incloent-hi la programacio global, amb les estrategies
metodologiques emprades, avaluacié i qualificacid, equipaments i recursos necessaris.

- Resultats i treball futur: en aquest apartat es reflexiona sobre la idoneitat de la proposta
presentada, i sobre el grau d’adequacié i hipotetica acceptacio i integracié del nou Modul
Professional al CFGM de Video, Discjoquei i So.

- Conclusions: en aquest Ultim apartat, es reflexiona sobre el treball realitzat, valorant els
aprenentatges i les dificultats superades en el desenvolupament d’aquest TFM, aixi com la
utilitat del projecte desenvolupat i la seva imparticio futura.

Definicio del context i problema

El CFGM de Video, Discjoquei i So és I'Unic cicle formatiu de grau mitja de la familia professional
d’Imatge i So, i aquesta sens dubte, és la premissa que ens serveix com a base i justificacid de tot el
projecte. A la Taula 1 es mostra el conjunt de cicles que formen part de la familia d’Imatge i So:

CICLES FORMATIUS DE LA FAMILIA IMATGE | SO
1- CFGM Video, discjoqueiiso (CFPM 1S10)
2- CFGS Animacions 3D, jocs i entorns interactius (CFPS ISEO)
3- CFGS ll-luminacid, captacio i tractament d'imatge (CFPS ISBO)
4- CFGS Produccio d'audiovisuals i espectacles (CFPS I1SDO)
5- CFGS Realitzacid de projectes d'audiovisuals i espectacles (CFPS ISAQ)
6- CFGS So per a audiovisuals i espectacles (CFPS ISCO)

7- CFGS Animacions 3D, jocs i entorns interactius, perfil professional mons virtuals, realitat
augmentada i gamificacid (CFPS ISE1)

Taula 1: Cicles formatius de CFGM (Cicle Formatiu de Grau Mitja) i CFGS (Cicle Formatiu de Grau Superior) de la familia Imatge i So.

D’entre els diferents estudis de I'especialitat, hi ha materies i continguts que sén transversals, com és
el cas del llenguatge audiovisual i el coneixement de la narrativa, que esta present a tots i cadascun
dels CFGS, juntament amb una visié global del sector audiovisual, pero que d’altra banda, sén ben
escassos en I'tinic CFGM existent.

Com ja s’ha mencionat en la introduccié d’aquest treball, la percepcié de la manca de coneixements
en materia audiovisual, es va tenir a través de |'experiéncia viscuda durant 'estada de practiques al
CFGM de Video, Discjoquei i So, i posteriorment, es va ratificar a través de I’analisi dels seus continguts
curriculars.
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Primerament pero, cal posar en context que la familia d’Imatge i So, és de les families de Formacio
Professional que més demanda té. L’any 2021 els cicles de grau mitja van experimentar un augment
de la demanda del 20,3% respecte I’any anterior, més que I'increment que van experimentar els cicles
de grau superior, que va ser d'un 14,3% [1,2].

Tot i aix0, si analitzem I'oferta d’estudis de grau mitja de la Familia d’Imatge i So, que com ja hem
remarcat, esta Unicament representada pel CFGM de Video, Discjoquei i So, podem observar, a través
del portal web “Estudiar a Catalunya”[3], la poca oferta existent al territori catala, amb un total de 16
centres que I'imparteixen, dels quals només 7 sén publics, 7 sén privats i 2 sén concertats.

La rad d'aquesta oferta tan minsa la podem trobar en les paraules de Joan Lluis Espinds [2], fins fa poc
Director general de Formacié Professional Inicial. Segons ell, s’han de crear places en funcié de la
demanda laboral per tal que els estudiants puguin trobar feina. El propi Espinds pero, confirma que
I’especialitat d’Imatge i So, és de les més demandades per part dels estudiants, juntament amb altres
com Esports o Cuina per exemple, i que sén cicles que tenen una demanda que sempre superaria
I'oferta, perd que lamentablement, el mercat laboral no tindria capacitat per absorbir. Aixo en part,
justifica I'amplia oferta d’altres cicles, menys atractius per I'alumnat pero que en canvi, habiliten per
oficis molt més demandats per les empreses. En conclusid, I'oferta educativa es regeix per la demanda
laboral i no pas per la demanda de I'alumnat.

Per tant, si la realitat és que hi ha una oferta educativa minsa de la familia Imatge i So a causa d’una
baixa demanda laboral, les conclusions que en podem extreure semblen forga negatives per aquells
qui vulguin dedicar-s'hi, perd en canvi, si parlem del sector audiovisual i tecnologies de la informacio
i la comunicacio (TIC) ens trobem per exemple, amb el creixent Districte 22@ de Barcelona, conegut
com el Districte de lainnovacid, i que concentra grans empreses, organismes publics i centres cientifics
i tecnologics de referéncia en els sectors dels Média, TIC i Disseny, entre d’altres. Sembla pero, que hi
ha esperances en que la demanda laboral del sector augmenti a curt i llarg termini.

Aixi doncs, si fem referéncia a la convergéncia digital, ens trobem amb la mescla de diversos
llenguatges i mitjans que donen lloc a infinitat de possibilitats a nivell creatiu i comunicatiu. El
concepte “Transmeédia”? és el que defineix la comunicacié audiovisual avui dia, incloent-hi les xarxes
socials, que han aconseguit que qualsevol individu tingui el poder de convertir-se en creador. Aquest
fet és conseqliéncia de la falsa creenca de tenir els coneixements adquirits, per la simple circumstancia
gue el mén audiovisual és omnipresent a les nostres vides i que som nadius digitals.

A través del concepte d’educacié mediatica, s’intenta ensenyar als alumnes a ser critics amb allo que
veuen i a entendre el perque dels imputs que reben constantment a través dels diversos mitjans de
comunicacio i plataformes existents, aixi com també a aprendre a generar contingut audiovisual a
través del coneixement del llenguatge i dels mitjans audiovisuals. Aquest tipus d’educacié, també
anomenada alfabetitzacié audiovisual, cada vegada esta més estesa gracies a entitats com Aulamédia
[4], que és una entitat sense anim de lucre que treballa valors socials i educatius i que té com a prioritat
educar en comunicacié.

1 El concepte Transmedia fa referéncia a un mateix contingut/producte audiovisual, comunicat a través de
diferents canals i/o plataformes.
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Aixi és com, segons el meu parer, I'’educacié audiovisual ha de convertir-se en quelcom indispensable
ja en etapes escolars previes, i clarament ha de fer-se present indiscutiblement en el cicle formatiu
de grau mitja de Video, Discjoquei i So, pel fet simple i estrident que forma part de la familia d’Imatge
i So!

A totes aquestes dades, també cal afegir que, si ens fixem en les noves propostes educatives [5] que
entraran en vigor el curs 2022-2023, pel que fa al nou curriculum de Batxillerat [6], ens trobem amb
el nou itinerari artistic anomenat: Arts plastiques, imatge i disseny, dirigit a persones amb inquietuds
entorn del mén audiovisual, els mitjans de comunicacid i la publicitat, entre d’altres.

Se’n poden fer lectures diverses perod, si el mén audiovisual té la importancia suficient com per a
dedicar-hi un itinerari de Batxillerat, és coherent pensar que també ha de ser present en I'Unic cicle
formatiu de grau mitja d’Imatge i So, tant per la naturalesa de la familia en la qual s’integra (Familia
Professional d’Imatge i So), com per les expectatives de I'alumnat que el cursa i els motius ja exposats.

Dit aix0, comencem amb l'analisi objectiu i demostrable del problema en qliestié i que ja s’ha
mencionat reiteradament: Escassetat de continguts audiovisuals en el curriculum del CFGM de Video,
Discjoquei i So.

Per fer I'analisi utilitzem el Decret Curriculum [7,8] propi d’aquest cicle formatiu. En primer lloc es fa
un simple cop d’ull a les sortides professionals del cicle, que ens permet intuir quins en son els
continguts. Tal i com es mostra en el punt 4.1 d’aquest document, cito textualment:

Aquest professional exercira I'activitat en I'ambit del so per a produccions de cinema, video,
televisid, multimédia, radio, industria discografica, espectacles i instal-lacions fixes de
sonoritzacié en grans, mitjanes i petites empreses, publiques o privades, televisions,
productores de cinema i video, emissores de radio, productores discografiques, empreses de
doblatge, empreses de sonoritzacid i productores d'espectacles i en empreses dedicades a la
produccié d'esdeveniments musicals publics, com ara bars musicals, discoteques, sales de
festa, sales de ball, sales de concerts o festivals, aixi com en esdeveniments no estrictament
musicals com ara desfilades de moda, presentacions publicitaries o fires de mostresi en grans,
mitjanes i petites empreses, per compte propi o alie dedicades al tractament digital d'imatges.

Només amb aquesta definicid sobre el perfil professional, ja queda bastant clar que aquest cicle
formatiu, tot i tenir la paraula “Video” al seu nom, esta orientat a I'ambit del so. D’altra banda, en el
punt 4.2 del mateix document, hi consten les ocupacions i llocs de treball seglients:

a) Ajudant de so en televisio.

b) Microfonista de cinema i video.

c) Microfonista de concerts musicals.

d) Microfonista d'espectacles escenics.
e) Ajudant de muntatge de so en cinema.
f) Discjoquei.

g) Video-joquei.
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h) Video discjoquei.

i)
i)

Dels deu possibles llocs de treball mencionats, la majoria sén de I'ambit del so, i d’altra banda, hi
trobem altres perfils orientats a imatge fixa (retocador fotografic digital), il-luminacid (light-joquei), i

Light-joquei.
Retocador fotografic digital.

per ultim, relacionats amb “video”, hi trobem video-joquei i video discjoquei.

En aquest punt, sembla que hi ha alguna relacié amb la tematica de “video” o audiovisual, i per tant,
aprofundim en els continguts del curriculum que ens permetin esbrinar els motius de la quasi

inexisténcia de continguts o materia audiovisual.

A la Taula 2 es mostren els Moduls Professionals que formen part del cicle formatiu, amb les

corresponents Unitats Formatives:

MODULS PROFESSIONALS i UNITATS FORMATIVES DEL CFGM VIDEO, DISCIOQUEI | SO

MP1

MP2

MP3

MP4

Instal-lacié i Muntatge d'Equips de So (132 hores)

UF 1: infraestructures de so.

UF 2: preinstal-lacié eléctrica de sistemes sonors.

UF 3: muntatge de sistemes de so.

UF 4: connexid i manteniment en instal-lacions de so.

Captacio i Enregistrament de So (132 hores)

UF 1: sistemes de captacié de so.

UF 2: configuracié del sistema de captacié de so en produccions audiovisuals.
UF 3: captacié de so en produccions audiovisuals.

UF 4: captacio de so en directe.

Control, Edicid i Mescla de So (132 hores)

UF 1: ajust d'equips i de programari de control, edicié i mescla.
UF 2: configuracid de sistemes d'edicio de so gravat.

UF 3: realitzacid i control de la mescla i el processat d'audio.
UF 4: muntatge i configuracié de monitoratge.

UF 5: planificacio de projectes sonors.

Preparacio de Sessions de Video discjoquei (132 hores)

UF 1: seleccié de tipologies musicals.

UF 3: elaboracid de catalegs de mitjans.
UF 4: tecniques de programacio de sales.
UF 5: técniques de promocié.
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MP5 Animacio Musical en Viu (165 hores)

e UF 1: organitzacid d'arxius d'audio.

e UF 2: planificacio de la sessid.

e UF 3:instal-laci6 dels equips.

e UF 4: tecniques de mescla a sala.

e UF 5: tecniques de mescla per a programes de radio.

MP6 Animacid Visual en Viu (198 hores)

e UF 1: realitzacio de visuals.

e UF 2:instal-lacié i configuracid de I'equip d'imatge.

e UF 3:instal-lacid i configuracid de I'equip luminotéecnic.
e UF 4: mescla visual en viu.

e UF 5: actuacié luminotéecnica en viu.

MP7 Presa i Edicid Digital d'Imatge (198 hores)

e UF 1: digitalitzacio d'originals analogics.

e UF 2: captacid d'imatges digitals.

e UF 3: tractament i edicié d'imatges de mapa de bits.
e UF 4: tractament i edicid d'imatges vectorials.

e UF 5: edicid de peces visuals per a sessions d'animacié musical i visual.

MP8 Formacid i Orientacio Laboral (66 hores)

e UF 1:incorporacio al treball.
e UF 2: prevencid de riscos laborals.

MP9 Empresa i Iniciativa Emprenedora (66 hores)
e UF 1: empresaiiniciativa emprenedora.
MP10 Angles Tecnic (99 hores)
e UF 1: anglés tecnic.
MP11 Sintesi (297 hores)
e UF 1:sintesi.

MP12 Formacio en Centres de Treball (383 hores)

Taula 2: Moduls Professionals i Unitats Formatives del CFGM Video, Discjoquei i So.

Un cop observats tant els MP com les UF del cicle, es destaquen quatre UF (de color verd) que pel seu

nom poden ser susceptibles d’incloure continguts audiovisuals:

e UF2: Seleccid de materials visuals (MP4).

e UF1: Realitzacio de visuals (MP6).

e UF2: Captacié d’'imatges digitals. (MP7).

e UF 5: Edicid de peces visuals per a sessions d’animacié musical i visual. (MP7).

Analitzem amb profunditat el contingut d’aquestes UF escollides (Annex 1), per poder confirmar o

desmentir que incloguin continguts de caire audiovisual:
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e UF2- Seleccié de materials visuals (MP4): Es una UF de 33 hores i tal com indica el seu Resultat
d’Aprenentatge (RA), I'objectiu és saber planificar el material visual que es difondra en
sessions d'animacié musical i visual, relacionant-lo amb tendéncies musicals i valorant
I'expressivitat de fotografies i videos i les necessitats del disseny per a tots. En aquest cas, ens
trobem continguts relacionats amb la planificacid de materials visuals per a sessions
d’animacié musical i visual, inclosos els recursos del llenguatge audiovisual, I'espai
audiovisual, documentacio de guié i descomposicié de plans, i el muntatge audiovisual.

e UF1- Realitzacié de visuals (MP6): Es una UF de 46 hores i en base al seu RA, 'alumne aprén
a fer la integracio de peces d'animacio visual per a la sessié musical i visual en programes de
composicido de video, incorporant diversos elements, determinant animacions 2D i 3D,
aplicant filtres, efectes i connectors (plug-in), i exportant la peca en els suports de difusié.
D’entre els continguts, en destaquen les tecniques d’animacié i de moviment, o exportacid
de peces de video des d'aplicacions de composicid de video en capes.

e UF2- Captacié d’imatges digitals. (MP7): Es una UF de 33 hores i segons el seu RA, I'objectiu
és aprendre a captar imatges fotografiques i de video per a peces d’animacié musical i visual,
potenciant-ne I'expressivitat mitjangant recursos del llenguatge audiovisual (apresos al MP4)
i anticipant la difusid simultania amb I'estil de la musica i els efectes de luminotéecnica de la
sessié. En aquest cas, d’entre els continguts, hi trobem els parametres tecnics de I'us de
cameres fotografiques i de video, per a la captacié optima de les imatges.

e UF5- Edici6é de peces visuals per a sessions d’animacié musical i visual (MP7): Es una UF de
33 hores, i com el seu RA indica, I'alumne aprén a editar peces visuals per a sessions
d’animacié audiovisual, aplicant técniques de creacid de seqliencies dinamiques de grafics i
imatges fixes i de muntatge audiovisual relacionades amb les tendéncies musicals. D’entre els
seus continguts, hi trobem les caracteristiques dels formats de video o opcions d’importacié
de clips de video i imatges, per exemple.

D’altra banda, si observem les Unitats de Competéncia (UC) relacionades amb els MP mencionats, es
pot comprovar que cap d’elles fa referéncia a ocupacions de I'ambit audiovisual, més enlla de les
sessions visuals i musicals (UC 2-1396-11 2: preparar la infraestructurai col-laborar en la programacio

i promocié de sessions d'animacié musical i visual en viu i en directe, del MP4), o I'ambit de la imatge
estrictament fixa (UC 2-0928-11 2: digitalitzar i realitzar el tractament d'imatges mitjancant

aplicacions informatiques). Es pot trobar la descripcié detallada d’aquestes Unitats de Competéncia a
I’Annex 2.

Després d’aquest analisi, es pot afirmar que realment, la manca de continguts audiovisuals no és total,
ja que per exemple, a través del MP4, s’aprenen conceptes sobre llenguatge audiovisual,
documentacié i muntatge, i d’altra banda, a través del MP6 i MP7 s’aprenen altres conceptes més
tecnics pel que fa a I'ds de la camera i programes informatics per a I’edicié.

Tot i aix0, analitzant els continguts esmentats, s'observa gairebé sempre un reaprofitament de
material ja existent i només dirigit a sessions d’animacié musical i visual. Per tant, es pot afirmar que
els alumnes si que poden tenir coneixements de caire tecnic sobre I'Us del material i nocions sobre
llenguatge audiovisual, pero d'altra banda, no existeixen continguts referents a la creacié audiovisual
orientada a altres ambits o a mitjans audiovisuals.
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Expectatives de I’alumnat

Es va realitzar una enquesta previa (ENLLAC) als alumnes de 2n curs del CFGM de Video, Discjoquei i
So del centre d’estada de practiques, per tal d’esbrinar les seves expectatives en el moment en que
van decidir cursar aquest cicle, i veure si realment, es corresponien amb I'oferta curricular. De tota
I'enquesta, realitzada per 21 alumnes a través de Google Forms, en destaquem les respostes a dues
preguntes clau:

1. Per queé van apuntar-se al cicle?
2. Qué pensen ara que ja els queda poc per acabar el cicle?

Les respostes es mostren graficament a continuacio (figures 1i 2):

Em vaig apuntar a aquest cicle perqué:

21 respostes

@ No sabia qué fer amb la meva vida.
@ Volia ser discjoquei.

@ Volia ser técnic de so.

@ \Volia ser técnic d'imatge.

@ M'agradava el mén del 3D perd no hi
havia CFGM especific.

> @ M'agradava el mén audiovisual i és

23,8% | i I'tinic CFGM que existeix en la familia

d'Imatge i So.

Figura 1. Extret de I'enquesta “Enquesta previa”(Annex 3) realitzada als alumnes.

Com s’aprecia a través d’aquesta pregunta, més de la meitat de I'alumnat va escollir aquest cicle
perque els agradava el mén audiovisual i era I’inic grau mitja de la familia d’Imatge i So. D’altra banda,
més d’un 23% volia ser técnic d’imatge davant del 19% que volia ser técnic de so; ningu tenia interes
en ser discjoquei. Per tant, davant les expectatives de I'alumnat i la no correspondéncia amb els
continguts cursats, es poden deduir algunes de les respostes que venen a continuacié sobre qué
pensen ara que ja acaben el cicle.
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Ara que ja et falta poc per acabar aquest cicle penses que:
21 respostes

@ No tinc clar el meu futur académic

(seguir estudiant o no).
@ No tinc clar el meu futur professional (no
acabo de veure'm treballant d'aixo).
A Tinc clar que em vull dedicar al moén

audiovisual.
@ Tinc clar que vull ser técnic de so.
@ Tinc clar que vull ser técnic d'imatge.

38,1% @ Tinc clar que vull dedicar-me al mén 3D.

Figura 2. Extret de I'enquesta "Enquesta prévia” (Annex 3) realitzada als alumnes.

Més del 60% de I'alumnat no té clar el seu futur académic i/o professional, davant d’un 23% que manté
gue es vol dedicar al mén audiovisual. Per Gltim, i més impactant (segons el meu parer) és que del
gairebé 20% d’alumnat que volia ser técnic de so, ja no en queda cap que ho tingui clar. Es a dir, aquest
cicle formatiu, que esta orientat a I'ambit del so (majoritariament), ha aconseguit que els pocs
alumnes que en tenien expectatives, ja no en tinguin, si més no, en aquest cas concret.

En definitiva, potser la incertesa sobre el futur académic i/o professional, en gran part ve donada pel
fet que la major part dels alumnes van apuntar-se al cicle amb unes expectatives no complertes sobre
els continguts que esperaven cursar.

Proposta de millora o solucié

En base a tots els punts mencionats anteriorment, sobre el context, I'analisi del curriculum i les
expectatives de I'alumnat, la proposta que penso que seria idonia, conclouria amb la creacié d’un nou
cicle formatiu de grau mitja orientat a I'ambit de la imatge i I'audiovisual, perd aquesta proposta seria
una quimera i poc realista (tot seria proposar-s'ho).

D’aquesta manera, i des de la situacié en la que em trobo, com a alumna del Master de Formacid del
Professorat (en procés d’assoliment de la competéncia de docent), la millor proposta o solucié que
puc aportar és la creacié d’un nou Modul Professional que integri tots aquests continguts que
comporten el coneixement dels mitjans audiovisuals, aixi com la capacitat de crear productes
audiovisuals, a través de projectes que permeten i afavoreixen el pensament critic, el treball en equip,
I"autonomia, la responsabilitat o la innovacio, entre d’altres de les capacitats clau que ha de tenir un
bon professional del mén audiovisual.

A I'estada de practiques, un cop acabada la nova UF “Introduccio a la televisid”, es va realitzar una
enquesta de satisfaccid (ENLLAC) als alumnes en qué se’ls demanava entre d’altres qliestions, la seva
opinid sobre un possible augment d’hores de la propia UF i sobre la possible creacié d’un nou Modul
Professional que recollis i ampliés els continguts cursats en aquesta UF:
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Si aguesta UF tingués meés hores, es podria substituir la realitzacié d'un informatiu (menys

planificacio) per la realitzacié d'altres projectes m...ta opcio? *Les hores es traurien d'altres UF/Moduls.
15 respostes

®si
® No

Figura 3 . Extret de I'enquesta “Enquesta de satisfaccio” realitzada als alumnes.

Anant més lluny, t'interessaria un Modul exclusivament dedicat a la realitzacio de projectes

audiovisuals?
15 respostes

® si
@ No

Figura 4. Extret de I'enquesta “Enquesta de satisfaccio” realitzada als alumnes.

Davant la idea d'ampliar en hores la mateixa UF, gairebé el 66,7% dels alumnes hi estaven a favor,
pero la predisposicid va millorar encara més davant la proposta de crear un nou Modul Professional
dedicat exclusivament a la realitzacié de Projectes audiovisuals, amb un 73,3% de I'alumnat a favor.

Aquestes valoracions per part de I'alumnat van suposar 'empenta final que confirmava la idoneitat
de la creacié d’un nou Modul Professional.

Justificacio de la proposta

La creacio d’un nou Modul Professional, és una de les opcions que un equip docent té per reorganitzar
les hores de lliure disposicié (HLLD) que inclouen alguns dels MP de cada cicle. Amb aquestes hores,
normalment es pot crear una nova UF dins un MP (com la UF “Introduccio a la televisid”), pero si es

creu convenient, es pot crear un nou MP, tot i que comporta més feina i cal tenir la voluntat de fer-
ho.
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Segons la Normativa [9,10] referent a la incorporacié de Moduls Professionals creats amb hores de
lliure disposicio, la informacid és la seglient:

El centre pot crear moduls professionals nous amb hores de lliure disposicié per donar
resposta a les necessitats de I'entorn productiu, sempre que estiguin relacionades amb el
perfil professional, no siguin repeticié de continguts referits a competéencies assolides en
etapes educatives anteriors i es corresponguin amb el nivell de qualificacié del cicle formatiu.

La comunicacio de la creacié de nous moduls professionals amb les hores de lliure disposicid
I'na de fer el director o directora del centre en un escrit raonat als serveis territorials o al
Consorci d'Educacié de Barcelona. En aquesta comunicacio cal detallar, almenys, per a cada
modul, la informacio seglient:

e Nom idurada del nou modul i de la unitat o unitats formatives que el componen.

e Nom dels moduls professionals dels quals s'han utilitzat les hores de lliure disposicio.

e Justificacié de la creacié del modul professional.

e Calendari d'imparticio.

e Especialitat o requisits academics del professorat del modul professional.

e Resultats d'aprenentatge, criteris d'avaluacidé i continguts de la o les unitats formatives
que el componen.

Els serveis territorials o el Consorci d'Educacié de Barcelona han de trametre la comunicacio
del centre, amb l'informe de la Inspeccié d'Educacid, a la Direccié General de Formacid
Professional Inicial i Ensenyaments de Régim Especial, perqué en tingui constancia.

Bé, tot i els possibles impediments o dificultats de caire burocratic que puguin sorgir, la prevalenca de
I'esperit creatiu i innovador fa tirar endavant la proposta plantejada, i es du a terme el disseny
d’aquest nou Modul Professional anomenat “Projectes Audiovisuals”.

Disseny del nou Modul Professional

Per tal de dissenyar el nou Modul Professional cal tenir clars quins objectius i quines competencies
professionals, personals i socials volem aconseguir.

El nou Modul Professional Projectes Audiovisuals té com a principal objectiu promoure la formacio
dels alumnes en I'ambit audiovisual, entenent-lo com a contingut globalitzador que fomenta la
capacitat d’apreciar les creacions audiovisuals, tant des del punt de vista de comunicador i creador
actiu, com des del punt de vista de consumidor critic. Per tant, es pretén dotar I'alumnat dels
conceptes i llenguatges propis dels mitjans audiovisuals que permetin la seva alfabetitzacié mediatica
i al mateix temps obtenir una visié més global del sector que afavoreixi I'ampliacié del seu perfil
professional. Concretament, els objectius sén els seglients:
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Identificar i aplicar els codis expressius, narratius i comunicatius audiovisuals, per determinar
les caracteristiques formals i expressives dels projectes audiovisuals.

Analitzar l'organitzacié funcional, les necessitats i les tasques del personal tecnic, per
determinar les seves caracteristiques en la realitzacid de projectes audiovisuals.

Identificar I’evolucié tecnologica que s’ha produit al llarg de la historia en I’ambit audiovisual
i reconeixer les diferents funcions dels mitjans audiovisuals.

Analitzar les possibilitats de les tecnologies audiovisuals de la informacié i la comunicacié per
a la realitzacié d’un projecte, aixi com coneixer els riscos de I'Us inadequat de la xarxa.
Desenvolupar la creativitat, innovacid i I'esperit critic en I'Gs dels mitjans audiovisuals.

Dur a terme |'elaboracié de documents relatius a la produccié audiovisual adequats a una
tasca determinada.

Competéncies professionals, personals i socials del nou MP

Les competéncies aportades per aquest Modul Professional son les seglients:

Reconeixer i emprar amb propietat els codis especifics del llenguatge visual i audiovisual,
especialment els del llenguatge cinematografic, televisiu i multimedia.

Determinar les caracteristiques formals i expressives dels projectes audiovisuals.

Mostrar una actitud critica vers els continguts provinents dels mitjans audiovisuals i xarxa.
Interpretar en llengua anglesa documents técnics senzills.

Actuar amb responsabilitat i autonomia en I'ambit audiovisual, organitzant i desenvolupant el
treball assignat, cooperant o treballant en equip amb altres professionals en I'entorn de
treball.

Comunicar-se eficagment, respectant |I'autonomia i la competéncia de les diferents persones
gue intervenen en I'ambit de treball.

Resoldre situacions, problemes o contingencies amb iniciativa i autonomia, amb creativitat,
innovacié i esperit de millora en el treball personal i en el dels membres de I'equip.

Continguts per al nou MP

Per tal que aquest nou MP doni resposta a les expectatives de I'alumnat sobre la creacid audiovisual,

i compensi I'orientacié cap a I'ambit del so d’aquest cicle formatiu, es pretén incloure-hi continguts

gue capacitin a I'alumne per poder ocupar també llocs de treball en I'ambit de la imatge i de la
realitzacié audiovisual, de manera que pugui assolir un perfil professional més global. Arribats a aquest
punt, hi ha dues maneres de recaptar continguts per al nou MP:

1.

Revisar tots els cicles formatius de la familia d’Imatge i So, i destriar continguts curriculars que
responguin a les necessitats marcades.

Saber a través d’un certificat de professionalitat? [11], el perfil professional que correspon a
les unitats de competéncia i moduls professionals.

2 Els certificats de professionalitat sén l'instrument d'acreditacié oficial de les qualificacions professionals del Cataleg Nacional de

Qualificacions Professionals. Cada certificat acredita el conjunt de competéncies professionals que capaciten per al desenvolupament d'una

activitat laboral i es correspon amb un perfil professional estructurat en unitats de competéencia que s’associen a moduls formatius.
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Per exemple, a través del Cataleg de qualificacions professionals [12] disponible en linia, fem la cerca
de la qualificacié professional de “Camera cinematografica, video i televisié”, de la familia Imatge i So,
i de I'ambit professional de produccions audiovisuals. Obtenim un document on apareixen (entre
altres dades) les Unitats de Competéncia UC_2-0939-11 3, UC_2-0940-11 3, UC_2-0941-11 3, UC_2-
0942-11_3. Totes elles ens dirigeixen al CFGS d’ll:-luminacid, Captacié i Tractament d’Imatge, fet que
era previsible. Si fem un cop d’ull al punt 4.2 del seu Decret Curriculum [13], veiem que les principals
ocupacions i llocs de treball sén:

a) Camera de cinema, video i televisio.

b) Ajudant de camera.

c) Camera ENG (electronic news gathering).

d) Ill-luminador de televisio.

e) Ajudant d'il-luminacié.

f) Responsable d'il-luminacié en espectacles en viu.

g) Luminotécnic d'espectacles en viu.

h) Técnic de taules de control d'il-luminacid en espectacles.
i) Fotograf.

j)  Foto fixa.

k) Reporter grafic.

[) Retocador fotografic digital.

m) Supervisor de sistemes digitals i vectorials d'imatge.

Majoritariament s’observen ocupacions del que coneixem com a teécnic d’Imatge (antiga
nomenclatura LOGSE d’aquest cicle formatiu), i per tant, és una font de continguts que es poden
associar als objectius que volem aconseguir amb el nou MP.

D’altra banda, si fem una altra cerca a través del Cataleg de qualificacions professionals, hi trobem
també les qualificacions d'“Assisténcia a la realitzacié d’obres videografiques” o “Assisténcia a la
realitzacié en televisio” per exemple, i si observem les seves Unitats de Competeéncia, ens condueixen
al CFGS de Realitzacid de Projectes d'Audiovisuals i Espectacles. De la mateixa manera, si fem un cop
d’ull al punt 4.2 del seu Decret Curriculum [14], veiem que les principals ocupacions i llocs de treball
son:

a) Ajudant de direccié en cinema.

b) Ajudant de realitzacio de video.

c) Ajudant de realitzacié de televisid.

d) Responsable d'area d'audiovisuals (en empreses alienes a I'activitat).
e) Muntador de cinema.

f) Editor muntador de video.

g) Cap de regidoria.

h) Regidor d'espectacles en viu.

i) Regidor d'esdeveniments.

j) Regidor de parets.
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En aquest cas, hi apareixen ocupacions d’assisténcia en la realitzacid videografica i televisiva, i per
tant, ens serveix també com a font de continguts associats als objectius que volem aconseguir amb el
nou MP.

Aixi doncs, a través del CFGS d’ll-luminacié, Captacio i Tractament d’Imatge, i el CFGS de Realitzacié
de Projectes d’Audiovisuals i Espectacles, traslladarem i adaptarem aquells continguts adients i
coherents amb el nivell académic de grau mitja, que permetran comencar la creacié d’aquest nou
Modul Professional “Projectes Audiovisuals”.

Val a dir que, abans de prendre aquesta decisid, s’ha fet un analisi dels continguts de la resta de cicles
formatius de la familia d’Imatge i So, i efectivament, aquests dos CFGS sén els que més encaixen a les
nostres necessitats, de manera que els MP i UF que ens serveixen com a font de continguts son els
seguents:

Cicle Formatiu Familia Imatge i So MP i UF (Narrativa i mitjans audiovisuals)
CFGS ll:-luminacid, Captacid i Tractament d'Imatge MP1-UF1/ MP10-UF1

CFGS Realitzacié de Projectes d'Audiovisuals i
Espectacles

MP1-UF1 / MP3-UF1 / MP5-UF1

Una altra font d’informacid, i que resulta molt interessant per a desenvolupar I'esperit critic que volem
potenciar al nostre alumnat, sén els continguts de la materia “Cultura Audiovisual” que s’'imparteix a
Batxillerat. A través d’aquesta materia i fent un cop d’ull al seu curriculum (Annex 3) hi trobem uns
objectius més relacionats amb I'alfabetitzacié mediatica com per exemple:

“Valorar la importancia dels missatges visuals i audiovisuals dels mitjans de comunicacié de
massa en la societat actual i mostrar una actitud critica, especialment vers els productes
estereotipats, tant des del punt de vista de la persona emissora-creadora com de la receptora-
consumidora".

Aixi doncs, tenint en compte el perfil professional dels nostres estudis (Formacid Professional), pero
alhora, tenint clars els objectius marcats pel que fa a l'alfabetitzacié audiovisual que pretenem
aconseguir, els continguts d’aquest nou MP, sorgiran de la sinérgia dels tres estudis mencionats.

A les orientacions del Departament d’Ensenyament [8], es proposa la distribucié dels Moduls
Professionals del CFGM de Video, Discjoquei i So que s'observa a les taules 3 i 4:

Curs 1r
. . Hores Hores
Moduls professionals L. HLLD

minimes totals
MPO1 Instal-lacié i muntatge d'equips de so. 132 132
MPO2 Captacid i enregistrament de so. 132 132
MPO4 Preparacié de sessions de video discjoquei 132 132
MPOQ7 Presa i edici6 digital d'imatge. 165 33 198
MPO8 Formacié i orientacié laboral. 66 66
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MPQ9 Empresa i iniciativa emprenedora. 66 66

MP10 Anglés tecnic 99 99

Total 792 33 825

Tutoria 33 33

Total primer curs 825 33 858

Taula 3: Distribucid lectiva 1r curs CFGM Video, Discjoquei i So.
Curs 2n
Moduls professionals I-{o.r es HLLD Hores totals
minimes

MPO3 Control, edicié i mescla de so. 132 132
MPO5 Animacié musical en viu. 143 22 165
MPO6 Animacio visual en viu. 154 44 198
MP11 Sintesi 297 297
Total 726 66 792
Tutoria 33 33
Total segon curs 759 66 825

MP12 Formacio en centres de treball 383 383

Taula 4: Distribucid lectiva 2n curs CFGM Video, Discjoquei i So.

A partir d’aquesta informacid, i tenint en compte que el principal objectiu del Nou Modul Professional
“Projectes Audiovisuals” és servir com a introduccié al mén audiovisual i alhora, com a orientacio
académica per als alumnes que cursen aquest CFGM, es determina que la seva imparticio s’ha de dur
a terme durant el 2n curs, i sorgira de les hores de lliure disposicio (HLLD) dels Moduls Professionals
gue es cursen a 2n curs. Aixi doncs, hi ha un total de 66 HLLD, suma de les HLLD del MPQ5 (22 HLLD) i
del MPO6 (44 HLLD). Per tant, el Modul Projectes Audiovisuals tindra una durada de 66 hores totals.

Curs 2n (modificat)

Moduls professionals I-fo.res HLLD Hores totals
minimes

MPO3 Control, edicié i mescla de so. 132 132
MPO5 Animacié musical en viu. 143 143
MPO6 Animacio visual en viu. 154 154
MP11 Sintesi 297 297
Total 792 792

Tutoria 33 33
Total segon curs 825 825

MP12 Formacio en centres de treball 383 383

Taula 5: Modificacié de la distribucid lectiva de 2n curs CFGM Video, Discjoquei i So.

Com s’observa a la taula 5, la columna d’HLLD (ombrejada) ha quedat buida perque totes les hores
disponibles s’han traslladat i convertit en hores del nou Modul Professional 13 “Projectes
Audiovisuals”. Se li ha atorgat el nimero tretze, perque hi ha un total de dotze Moduls Professionals
en aquest cicle formatiu.
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D’altra banda, també s’especifica que el professorat que el pugui impartir sigui el segiient:

Modul professional Durada Especialitat cos professorat

PT 629 Técni i di ts d'imatge i
MP13 Projectes Audiovisuals 66 hores echiques | procediments d1matge 1 50

PS 519 Processos i mitjans de comunicacio

El nou modul es realitzara un cop finalitzin els Moduls MP04 i MP06, de manera que esta prevista la
seva imparticid a finals de curs, a partir de la setmana ndmero 28 fins la Ultima setmana (33), de
manera que es reemplacaran les hores de MP04 (5h setmanals) i les hores de MP0O6 (6h setmanals),
donant un total de 11h lectives setmanals al MP13, durant 6 setmanes, que sumaran les 66 hores
totals que té aquest nou Modul Professional.

Distribucio final dels Moduls Professionals a 2n curs

Setmana 33
MP 13

MP0O3 MP04 MPO6 MP11 MP12

Setmana 1

Fent un cop d’ull al cataleg de nous Moduls Professionals creats a partir d’HLLD [10], s’observa que la
majoria de Moduls Professionals de 66 hores, compten amb una sola Unitat Formativa que inclou tots
els continguts del MP. Tenint en compte el nom globalitzador “Projectes Audiovisuals” d’aquest MP13,
s’estableix crear una Unica Unitat Formativa (UF) amb dos Resultats d’Aprenentatge (RA) que es
traduiran en dos nuclis formatius (NF). A continuacié es mostra la descripcié d’aquest nou MP13:

Modul Professional 13: Projectes Audiovisuals

Durada: 66 hores

Hores de lliure disposicié: 0 hores
Unitats formatives que el componen:
UF1: Projectes Audiovisuals

UF1: Projectes Audiovisuals
Durada: 66 hores
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Resultats d’aprenentatge i criteris d’avaluacio:

1. Reconeix i justifica les diferents funcions dels mitjans de comunicacié audiovisual, analitzant i
valorant la importancia dels productes visuals i audiovisuals en la societat actual i mostrant actitud
critica.

1.1 Reconeix i empra codis especifics del llenguatge visual i audiovisual en I'ambit
cinematografic, televisiu i multimedia.

1.2 Coneix i analitza aspectes funcionals, estétics, expressius i tecnics dels mitjans de
comunicacio per tal d’interpretar els productes visuals i audiovisuals.

1.3 Analitza la tipologia de génere, la intencionalitat comunicativa i els codis expressius
emprats en la realitzacié de diferents productes audiovisuals.

1.4 Mostra actitud critica vers els missatges visuals i audiovisuals dels mitjans de comunicacid
i xarxa.

2. Du a terme la realitzacié d’un nou format audiovisual, definint les caracteristiques propies i

aplicant recursos del llenguatge audiovisual segons la tipologia del genere.
2.1 Coneix i analitza les caracteristiques d’un nou format audiovisual.
2.2 Elabora la fitxa tecnica d’un projecte audiovisual de nova creacio.
2.3 Determina els recursos del llenguatge audiovisual que s’han d’utilitzar en la realitzacié del
projecte.
2.4 Desenvolupa I'escaleta/guio del projecte.
2.5 Realitza el capitol pilot/teaser del projecte.
2.6 Actua de manera critica i responsable en la creacié del projecte audiovisual.
2.7 Defensa amb arguments la proposta de projecte.

Continguts:

1. Els mitjans de comunicacié audiovisual.
1.1. Evolucié dels mitjans de comunicacié audiovisual: Cinema, Televisid, Internet.
1.2. Organigrames i funcions professionals en la produccid audiovisual i multimedia.
1.3. Caracteristiques expressives dels mitjans de comunicacid: géneres i formats. Identificacié
a través del contingut, forma, durada, intencionalitat, public (target) i mitja de difusié.
1.4. Analisi i avaluacid critica de produccions audiovisuals.
1.5. Llibertat d’expressio i drets de |'espectador.
1.6.Internet i la socialitzacié de la informacié, comunicacié i creacio.
2. Nous formats audiovisuals.
2.1. Nous formats. Definicid, caracteristiques i exemples.
2.2. Transmédia vs Crossmedia.
2.3. Target, audiencia i competéncia.
2.4. Procés de creacié d’un nou format audiovisual.
2.4.1 Fitxa técnica d’un nou format. Definicid i justificacio de la proposta.
2.4.2 Guid/escaleta del producte audiovisual.
2.4.3 Realitzacio del projecte. Gravacio de capitol pilot/teaser.
2.4.4 Pitching del projecte.
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Amb relacid als continguts, cal fer un incis en qué els continguts relacionats amb I'Us del material
tecniciamb el coneixement dels elements basics de la narrativa audiovisual, ja estan inclosos en altres
Moduls Professionals (MP04, MP06, MPQ07), de manera que en aquest cas, els continguts se centren
en el coneixement dels mitjans audiovisuals i la creacié de manera responsable i critica d'un nou
format audiovisual, potenciant entre d’altres, la creativitat, I’esperit critic i la reflexié personal.

Tot i aix0, els coneixements adquirits préviament sén la base per al bon desenvolupament del Modul,
i és per aixo també, que es du a terme a finals de 2n curs (setmanes 28-33).

Al llarg d’aquest Modul Professional (MP) esta previst I'Us de diverses metodologies didactiques que
ajudin als alumnes a assolir els continguts a través de les diverses activitats d’Ensenyament
/Aprenentatge. A continuacié es fa un recull de les estratégies metodologiques proposades:

- Classes magistrals: Tot un classic de la metodologia didactica, pero que d’altra banda, serveix
per potenciar I'exposicié de coneixements essencials per part del professor. En aquest cas, en
una mateixa sessié es pretén alternar les exposicions amb altres metodologies, de manera
gue les sessions no siguin feixugues i s’afavoreixi la participacié de I'alumnat.

- Aprenentatge cooperatiu: s’elaboraran grups heterogenis per tal de dur a terme treballs
cooperatius relacionats amb diverses de les activitats plantejades.

- ABP o PBL (Aprenentatge basat en projectes): relacionat amb I'aprenentatge cooperatiu, es
realitza la creacié i desenvolupament d’un projecte audiovisual que potencia el treball en
equip i les capacitats o competéncies transversals que se’n deriven.

- Flipped classroom: metodologia de classe invertida, que afavoreix el paper actiu de I'alumnat,
que treballa els conceptes des de casa o a l'aula per tal de reforcar-ho posteriorment i
exposar-ho a través de debats i/o exposicions a la resta de companys i professorat.

- Sortides vivencials: Es duran a terme activitats en I'’entorn no escolar que afavoreixin i
consolidin els coneixements, com per exemple la visita a un mitja de comunicacioé audiovisual
(una cadena de televisid).

- Debats: Es pretén fomentar l'esperit critic, la fluidesa comunicativa, el respecte i
I’'argumentacié a través de debats sobre materia audiovisual, que permetin fomentar una
reflexié personal i mirada critica per part de I'alumnat.

- Eines TAC: L'Us de Moodle (o plataforma similar), afavoreix la comunicacié entre alumnat i
professor (sobretot fora de I'aula), la publicacié de material, avisos, informacions rellevants,
etc. Aixi com l'entrega de tasques de manera immediata i sostenible. D’altra banda, es
pressuposa |’Us de recursos audiovisuals, visuals i sonors, com també I'Us de dispositius mobils
per part de I'alumnat.

- Us de I'anglés: S'utilitzaran conceptes técnics en anglés relacionats amb els departaments i
carrecs técnics que formen part de I'ambit audiovisual, aixi com la reproduccié de petits
fragments audiovisuals en anglés (amb subtitols).
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Per a superar qualsevol Modul professional, cal superar independentment les seves unitats
formatives. En aquest cas, el nou MP només té una Unica UF, i per tant, aprovar-la (nota igual o
superior a 5) comporta l'aprovacié del MP sencer.

En resum, la qualificacié del nou Modul Professional (Qwpi3) s'obté directament de la qualificacio de
la UF1. Per tant, (Qwri3) = (Qur1)

D’altra banda, I'assisténcia de I'alumnat és una condicid necessaria per a I'avaluacié continua. Es
qualifica com abséncia no assistir a classe o arribar amb un retard superior a deu minuts. Tres retards
equivalen a una hora d’abséncia. Si el nimero d'abséncies no justificades supera el 20% de les hores
totals de la unitat formativa, aquesta es considerara suspesa, independentment de la nota final. Aixi
doncs, en aquesta UF1 que consta de 66 hores, el nimero maxim d’abséencies no justificades és de 13
hores.

El dret de recuperacié de la UF suspesa per abséencies, s'obtindra mitjancant el lliurament d'una tasca
addicional proposada pel professor. La qualificacio final de la tasca haura de superar la puntuacié de
5. En cas contrari, caldra repetir-la. Aprovar aquesta tasca per si sola, no dona dret a aprovar la UF,
sind que dona dret a que es consideri la nota final de la Unitat Formativa tot i haver superat el 20% de
les hores en absencies no justificades.

La recuperacio o segona convocatoria de qualsevol Unitat Formativa suspesa esta prevista a principis
del mes de juny.

Seguint les orientacions per al curs 2020-2022 [8], hi ha diversos espais que permeten la correcta
imparticio de tots els Moduls Professionals del CFGM Video, Discjoquei i So. En aquest cas, per al bon
desenvolupament del MP13 Projectes Audiovisuals, es requereix I'Us dels espais i equipaments
seglents:

1. Aulapolivalent: Una aula amplia, amb espai suficient on poder realitzar debats i altres tasques
cooperatives en grup que no requereixin software tecnic especific, més enlla de I'ordinador,
pissarra i projector per al professorat i ordinadors per I'alumnat.

2. Aulatecnica d’imatgeiso: Una aula dotada amb ordinadors potents que incloguin el software
tecnic professional necessari per a la realitzacié de les activitats practiques d’edicié i
postproduccié digital com: Final Cut, Adobe Premiere, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator,
Adobe Indesign o Adobe After Effects entre d’altres.

3. Aulateatre: El centre pot comptar amb una sala de teatre on poder realitzar diverses activitats
practiques, tant de so com d’il-luminacié, que permeti potenciar la creativitat de I'alumnat en
la realitzacid del seu projecte audiovisual. També s’utilitza per a la projeccié de peces
audiovisuals de llarga durada i com a sala d’exposicié dels projectes de I'alumnat.

4. Estudi de so: Un estudi insonoritzat amb I'equipament de so (taula de so, microfons,
instruments, altaveus, etc.) en cas que sigui necessari per al desenvolupament del projecte
audiovisual.
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5. Estudi de produccié audiovisual: Estudi amb Chroma key, cameres fotografiques i
videografiques, tripodes, material d’il-luminacié (focus, filtres, etc.).

6. El pati: El pati és idoni per a la realitzacié de debats en que no hi interfereixi cap tipus de
dispositiu técnic. L’alumnat es concentra en alld que es parla, i I'entorn afavoreix la seva
implicacio.

7. Espai extern: s’hi inclou tot aquell espai que no forma part del centre, ja siguin espais
especifics que formen part de sortides vivencials (Museu del Cinema o instal-lacions de TV3)
o espais utilitzats com a localitzacions per a les gravacions dels projectes de I'alumnat.

Es fara Us d'altres recursos com materials audiovisuals i multimédia, presentacions tipus Prezi o Power
Point i aplicacions com Kahoot, aixi com I’Us de bibliografia i webgrafia que es facilitara a través del
Moodle (o plataforma similar).

L'alumne ha de ser responsable de respectar, tenir cura i mantenir el material propi de cada espai i
deixar-lo ordenat de la mateixa manera que I'ha trobat. A banda d’aquests espais, I'alumne pot fer us
de la Biblioteca per treballar de manera autonoma i realitzar reunions d’equip per exemple.

Com a recursos propis de I'alumnat, es preveu que sigui necessari I'Us de:

- Auriculars amb microfon i adaptador.

- Disc dur/ Pendrive i Targeta de memoria SD.

- Dispositiu mobil (smartphone).

- Samarreta identificativa del centre en cas que es realitzin gravacions exteriors.
- Camera videografica (recomanable).

Programacio de la UF1

En aquest punt, es descriu la programacio de la UF1: Projectes Audiovisuals, determinant la relacié
entre Resultats d’Aprenentatge (RA), Criteris d’Avaluacio (CA) i Continguts (C). També es determinen
i temporitzen els Nuclis Formatius (NF) amb les corresponents activitats d’Ensenyament-Aprenentatge
(Activitats E/A).

UF1: Projectes Audiovisuals
Durada: 66 hores

A la taula 6 es mostra la relacié entre els Resultats d’Aprenentatge (RA) i Criteris d’Avaluacid (CA) que
conté aquesta UF; a la taula 7 es mostra la relacié de continguts que s’impartiran, ordenats
cronologicament, i per ultim, a la taula 8 es mostra la relacié entre Continguts (C), Resultats
d’Aprenentatge (RA) i Criteris d’Avaluacio (CA).
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Relacié entre Resultat d’Aprenentatge i Criteri d’Avaluacio

1. Reconeix i justifica les diferents funcions dels mitjans de comunicacié audiovisual,
RA1 analitzant i valorant la importancia dels productes visuals i audiovisuals en la societat
actual i mostrant actitud critica.

1.1 Reconeix i empra codis especifics del llenguatge visual i audiovisual en I'ambit
cinematografic, televisiu i multimeédia.

1.2 Coneix i analitza aspectes funcionals, estetics, expressius i técnics dels mitjans de
comunicacio per tal d’interpretar els productes visuals i audiovisuals.

CAL 1.3 Analitza la tipologia de génere, la intencionalitat comunicativa i els codis expressius
emprats en la realitzacio de diferents productes audiovisuals.
1.4 Mostra actitud critica vers els missatges visuals i audiovisuals dels mitjans de
comunicacio i xarxa.

RA2 2. Du aterme la realitzacié d’'un nou format audiovisual, definint les caracteristiques

propies i aplicant recursos del llenguatge audiovisual segons la tipologia del génere.

2.1 Coneix i analitza les caracteristiques d’un nou format audiovisual.
2.2 Elabora la fitxa técnica d’un projecte audiovisual de nova creacio.
2.3 Determina els recursos del llenguatge audiovisual que s’han d’utilitzar en la realitzacié
del projecte.

CA2

2.4 Desenvolupa I'escaleta/guio del projecte.
2.5 Realitza el capitol pilot/teaser del projecte.
2.6 Actua de manera critica i responsable en la creacié del projecte audiovisual.

2.7 Defensa amb arguments la proposta de projecte.
Taula 6: Relacid entre Resultats d’Aprenentatge (RA) i Criteris d’Avaluacid (CA) de la UF1.

Continguts
1.1. Evolucid dels mitjans de comunicacié audiovisual: Cinema, Televisid,
Internet.
1.2. Organigrames i funcions professionals en la produccié audiovisual i
c1 multimeédia.

Els mitjans de = 1.3. Caracteristiques expressives dels mitjans de comunicacié: géneres i formats.
comunicacié  Identificacio a través del contingut, forma, durada, intencionalitat, public (target)
audiovisual | mitja de difusio.

1.4. Analisi i avaluacié critica de produccions audiovisuals.
1.5. Llibertat d’expressid i drets de I'espectador.
1.6. Internet i la socialitzacié de la informacid, comunicacio i creacio.
2.1. Nous formats. Definicid, caracteristiques i exemples.
2.2. Transmédia vs Crossmedia.
C2 2.3. Target, audiencia i competéncia.

Nous formats = 2.4. Procés de creacié d’un nou format audiovisual.

audiovisuals 2.4.1 Fitxa técnica d’un nou format. Definicid i justificacié de la proposta.
2.4.2 Guid/escaleta del producte audiovisual.
2.4.3 Realitzacid del projecte. Gravacid de capitol pilot/teaser.
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2.4.4 Pitching del projecte.

Taula 7: Continguts de la UF1.

Relacio entre Continguts (C), Resultats d’Aprenentatge (RA) i Criteris d’Avaluacié (CA)

C RA CA
1(1.1,1.2,1.3,1.4,1.5,1.6) 1 1.1,12,13,1.4
2(2.1,2.2,2.3,2.4) 2 21,2.2,23,2.4,25,2.6, 2.7

Taula 8: Relacié entre Continguts (C), Resultats d’Aprenentatge (RA) i Criteris d’Avaluacid (CA) de la UF1.

Per dltim, i com a pas previ a la definicié de les activitats d’Ensenyament i Aprenentatge (E/A) es
mostra la taula 9, on es defineixen els nuclis formatius (NF) que formen aquesta UF i les hores
destinades a cadascun d’ells.

UF

1 PROJECTES AUDIOVISUALS 66 h
Nucli Formatiu C RA CA Hores
Els mitjans de comunicacio audiovisual =1 1 1.1,1.2,13,1.4 19
NF Lo
) Nous formats audiovisuals 2 2 2.1,2.2,2.3,2.4,2.5,2.6,2.7 47

Taula 9: Temporitzaci6 i definicié dels Nuclis Formatius (NF) de la UF1.

El MP13 “Projectes Audiovisuals” consta de dos RA que es tradueixen en dos nuclis formatius (NF) ben
diferenciats. Per una banda, tenim el NF1: Els mitjans de comunicacid audiovisual, amb tots els
aspectes relacionats amb els mitjans audiovisuals, definicid i analisi de continguts. | d’altra banda, el
NF2: Nous formats audiovisuals, que inclou la creacié responsable i critica d’un nou format
audiovisual. A la taula 10 es mostren les activitats d’Ensenyament i Aprenentatge (E/A) previstes:

Activitats d’Ensenyament i Aprenentatge (E/A)

NF C RA CA C desglossats Activitats E/A Hores
1.1 11 1-Museu del cinema 5h
1.2 ' 2-Habitacio obscura 1h
1.1 1.1
1.2 1.2 3-Televisid / Internet 2h
1.Els mitjans 13 13
d 1.1 1.2 4-Organigrames i funcions
e . 2h
.o, 1 1 1.2 1.3 professionals
comunicacio -
audiovisual 1.2 1.2 5-Visitaa TV3 3h
1.1 1.1
1.2 1.2 6-Kahoot 0,5h
1.3 1.3
1.1 . . .
19 1.4 7-Creiem allo que veiem? 1h
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13

1.4
1.3 . .
14 1.5 8-Llibertat i censura 2h
1.3 16 9-Are you lost like me? 0,5h
14 ' 10-Game Over 2h
2.1
2.1 2.2 11- Nous formats audiovisuals 3h
2.3
12- Creacié d’un nou format (ABP) (44h)
2.Nous 12a- Fitxa tecnica 1h
formats 5 . 22 (2.4) 12b- Guid/escaleta 1h
audiovisuals 23 2.4.1 12c- Realitzacio del
2.4 2.4.2 projecte 36h
2.5 2.4.3 12d- Pitching del projecte.
;g 2.4.4 Entrega memoria >h

12e- Autoavaluacions-

coavaluacions d’equips
Taula 10: Activitats d’Ensenyament i Aprenentatge (E/A) de la UF1.

1h

A continuacio (taula 11 i taula 12), es mostra la descripcié de les activitats d’'E/A de la UF1, amb els
seus corresponents instruments d’avaluacio.

UF1-NF1. Els mitjans de comunicacié audiovisual

. Avaluacié
Activitats

d'Ensenyament i Aprenentatge (E/A) RA C CA Instruments

d’Avaluacio
Al- Museu del cinema - S5hores
Sortida vivencial: Visita al Museu del Cinema per

comprovar I'evolucioé del cinema des dels seus inicis Graella
pes | també realitzar I' activitat Dones visibles al mén 11 d’Observacio
- del cinema, on es posen en valor les seves 1 1.1 19 (GO1)
o aportacions creatives i en el llenguatge audiovisual +
cio dins la historia dels espectacles audiovisuals i els *kahootA6

primers anys de cinema.

A2- Habitacid obscura - 1hora

Mini projecte: Es divideixen els alumnes en tres Escala de
Des  8rups, on cada grup té assignada una aula. Han de 1.1  valoracié (EV1)
crip  Ser capacos de convertir I'aula en una habitacié 1 11 1.2 +
cié obscura en base a la informacié obtinguda del *IkahootA6

Museu del Cinema.

A3- Televisié/Internet - 2hores
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Exposicié magistral: Prezi sobre I'evolucié de la

televisié i Internet, géneres i formats, definicid i

Des . .

] caracteristiques. Departaments i llocs de treball. A
cri , .
ciclia través de fragments audiovisuals, I'alumnat ha de

saber identificar quins sén els géneres que es
mostren i el perque.

A4- Organigrames i funcions professionals - 2hores
Flipped classroom: Es formen tres equips, i cada

equip esta enfocat a un ambit diferent: cinema,
televisié o multimédia. La tasca consisteix en cercar
continguts de I'ambit corresponent i a través dels

Des s e g .. . .
crip crédits finals, conéixer els diferents departaments i
cié professionals que intervenen en la creacié d’un

producte audiovisual.

Cada grup exposa les conclusions dels resultats
observats i es valoren a nivell grup-classe, les
similituds i diferencies entre els tres ambits.

A5- Visita a TV3 - 3hores
Sortida vivencial: visita a les instal-lacions de TV3

Des | adaptada a alumnat de FP, per tal de congixer de
crip primera ma els departaments, espais, recursos i

.z

cio personal d’una televisio publica.

A6- Kahoot - 0,5hores
Es realitza un qliestionari de Kahoot a classe,
Des préviament informat als alumnes, on s’inclouen els
crip conceptes treballats a totes les activitats anteriors
i (A1-A5).

A7- Creiem allo que veiem? - 1hora

Projeccioé d’ El fals documental: una metafora de la
Des  reqlitat. Una produccié d’AulaMédia. Es realitza un
crip  debat a I'aula sobre fins a quin punt és licit 'engany

clo a I'espectador.

A8- Llibertat i censura - 2hores
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1 11

1.2
1.3
1.2
! 1.3
1 1.2
11
1 1.2
1.3
1 1.4
1 1.5

11
1.2
1.3

11
1.2

1.2

11
1.2
1.3

11
1.2
1.3
14

1.3

Questionari a
Moodle (QM)
+
*kahootA6

Graella
d’Observacio
(GO1)

+
*kahootA6

Graella
d’Observacio
(G01)

+
*kahootA6

KahootA6
(I'activitat és el
propi
instrument
d’avaluacid)

Graella
d’Observacié
(GO1)
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Des
crip
cio

A9- Are you lost like me? - 0.5hores

Des
crip
cio

Flipped classrom: Els alumnes en grups de quatre

han de cercar informacio sobre llibertat d’expressié
i drets de I'espectador. Que és llibertat d’expressio
en I'ambit audiovisual? Quins drets creuen que es
compleixen i quins creuen que no? Cercar
exemples que demostrin els seus arguments.

Els grups exposen les conclusions obtingudes
davant el grup-classe i es realitza un debat. També
s’entrega un document amb la informacid

treballada.

Projeccié del video Are you lost like me? de Steve
Cutts. Es realitza un debat al pati sobre la
dependeéncia de les pantalles i la propia privacitat.
Es demana als alumnes que mirin quin és I’Gltim
video personal que han penjat a les xarxes, i quin és
I’dltim video que han mirat.

A10- Game Over - 2hores

Des
crip
cio

Projeccié i comentari del documental Game Over
d‘Alba Sotorra (2015). Debat sobre el perill de la
socialitzacid de la informacio personal i la creacio
d’una vida paral-lela a les xarxes.

Activitats
d'Ensenyament i Aprenentatge (E/A)

A11- Nous formats - 3hores

Des
crip
cio

A12- Creacié d’un nou format (ABP) - (44hores)
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Exposicid magistral d’exemples de formats

audiovisuals que tenen éxit en altres paisos. Es
valoren aspectes com: target, audiéncia, graelles
televisives i plataformes, competéncia, etc.
S’exposen els conceptes transmedia i crossmedia i
se n’expliquen les diferéncies.

Fliped classroom: Els alumnes en grups de quatre

han de cercar exemples de nous formats, que siguin
productes transmédia i altres crossmedia. Es fa una
exposicio a classe i s’entrega el document amb la

informacio exposada.

UF1-NF2. Nous formats audiovisuals

1.6

2.1
2.2
2.3

(2.4)

1.4

Graella
d’Observacio
(GO1)

+
Entrega grupal
documentl
(D1) (via
Moodle)

Graella

1.3 d’Observacié
1.4 (GO1)

Graella

1.3 d’Observacié
1.4 (GO1)

Taula 11: Activitats E/A del NF1. Els mitjans de comunicacid audiovisual.

Avaluacio

Instruments

CA
d’Avaluacio

Graella
d’Obervacié

(GO2)

+
2.1 | Entrega grupal
document2
(D2)

(via Moodle)

2.2
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Aquesta activitat, és la més extensa de tota la UF1,

241 2.3

es tracta d’un projecte (ABP) en queé els alumnes, 242 24
en grups de 4 persones, formats a través de la 243 25
metodologia DISC i sociograma, han de ser capacos 244 2.6
d’idear i definir un nou format audiovisual, realitzar 2.7

el seu teaser i exposar-lo i defensar-lo a través d’un

pitching davant el grup-classe.

A1l2a- Fitxa tecnica - 1hora

- Exposicido magistral: com és la fitxa técnica

d’un format audiovisual. Definicio i

justificacio de la proposta (canal, target,

contingut, durada, etc.)

A12b- Guid/escaleta - 1hora
- Exposicié magistral: exemples de

guid/escaleta segons el tipus de projecte

audiovisual.
A12c- Realitzacio del projecte — 36hores
- Pluja d’idees sobre possibles formats.

Des Exposar dues o tres idees al professor per
Y concloure quina és la millor proposta. (5
clo hores)

- Definir com sera el teaser (produccié: guid,

recursos materials i humans necessaris,

etc.) (6 hores)
- Gravacid, edicié i postproduccié del
projecte (22 hores).

A12d- Pitching del projecte. Entrega memoria -

Shores

- Exposicié (pitching) del projecte davant la
resta de grups. Entrega de la memoria on

consti tota la documentacioé técnica i
desenvolupament del projecte.

Al2e- Autoavaluacions-coavaluacions d’equips -

lhora

- Els alumnes realitzen una autoavaluacio del
funcionament/ treball propi i dels membres

del seu equip, i d’altra banda, es realitza
una coavaluacié entre equips, sobre els

projectes exposats. Es valoren els resultats

a través d’un debat final.

(Els
instruments
d’avaluacio es
detallen al
costat de cada
activitat
desglossada)

No avaluable

No avaluable

Entrevista
grupal (EG1)
+
Graella
d’Observacio
(G02)

Rudbrica
Pitching (RP)
+
Rubrica
memoria (RM)

Autoavaluacio
amb Google
Forms (GF)
+
Coavaluacid
tecnica amb
Ruabrica (RP)

Taula 12: Activitats E/A del NF2. Nous formats audiovisuals.

L’avaluacié d’una UF es fa a través de I'avaluacio i qualificacié dels RA que la componen. Per superar
la UF, cal aprovar cadascun dels RA amb nota igual o superior a 5.
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En aquest cas, tenim dos RA:

1. Reconeix ijustifica les diferents funcions dels mitjans de comunicacié audiovisual, analitzant i

valorant la importancia dels productes visuals i audiovisuals en la societat actual i mostrant

actitud critica.

2. Du a terme la realitzacié d’un nou format audiovisual, definint les caracteristiques propies i
aplicant recursos del llenguatge audiovisual segons la tipologia del genere.

El RA1 s’ha treballat en el NF1 (19 hores) i el RA2 s’ha treballat en el NF2 (47 hores). Per avaluar i
qualificar els RA de manera proporcional a les hores dedicades, es fa la ponderacid segiient tenint en

compte que 19 hores equivalen aproximadament al 30% del total de la UF i 47 hores equivalen

aproximadament al 70% restant (el total d’hores és 66):

Qur1= 0.3* Qgra1+ 0.7* Qgaz

A la taula 13 es mostra la relacio entre la qualificacid dels RA i els instruments d’avaluacié d’aquesta

UF1:

NF E/A RA

GO1
1 2%
2
3
4 3%
5 2%
1 1
6
7 4%
8 3%
9 3%
10 3%
11
12a
5 12b 5
12c
12d
12e

Avaluacié i qualificacié UF1

Instruments d’Avaluacid

Kahoot
A6 EV1 o]V}
20%
20%
20%

D1 GO2 D2 EG1 RP RM GF

20%

5% 15%

20% 10%
20%  15%
5% 10%

Taula 13: Relacié entre la qualificacid dels RA i els instruments d’avaluacio de la UF1.
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Com s’observa a la taula 13, les activitats 12a i 12b (ombrejades) no sén avaluables i per tant, no els
correspon cap instrument d’avaluacid. A continuacié es mostra la descripcid detallada dels
instruments d’avaluacid utilitzats:

e GO1: La Graella d’Observacié 1, inclou entre els seus items, competéncies transversals per tal
de valorar aspectes com el pensament critic, la implicacid de I'alumne en les tasques, la
capacitat de comunicacid, etc. | també I'Gs de termes més técnics corresponents als continguts
del RA1. S'utilitza en la majoria d’activitats, ja que és una eina de seguiment per part del
professor.

e KahootA®6: El qliestionari individual Kahoot A6, compta amb preguntes tecniques sobre els
continguts assolits en les activitats 1, 2, 3, 4 5, i s’utilitza en I'activitat globalitzadora 6.

e EV1:l’escalade Valoracid 1, s’utilitza per avaluar el procediment i resultat de I'activitat grupal
A2 amb criteris com la idoneitat de I’habitacié obscura, I’ eficacia dels materials utilitzats, etc.

e QM: El gliestionari de Moodle, és un questionari individual amb diversos tipus de preguntes
(tipus test, obertes, de relacid, etc.) sobre les caracteristiques de géneres televisius i altres
aspectes relatius a I'evolucié de la televisié. Es realitza al finalitzar I’activitat 3.

e D1: El Document 1 és un document que s’entrega en grup amb les reflexions sobre la llibertat
d’expressio i els drets de lI'espectador. Es valora tant la informacié aportada com els
raonaments argumentats adequadament. S’entrega al finalitzar I'activitat 8.

e GO2: La Graella d’Observacid 2, inclou entre els seus items, competéncies transversals que
permeten valorar aspectes com el treball en equip, la implicacié6 de I'alumne, la
responsabilitat, etc. | també I'Us de termes més tecnics corresponents als continguts del RA2.
S’utilitza majoritariament com a seguiment de la realitzacié del projecte (Al2c).

e D2:El Document 2, amb exemples de nous formats audiovisuals, transmédia i crossmedia. Es
valora la qualitat de la informacid aportada, aixi com I'argumentacid de les propostes
mostrades. S’entrega de manera grupal al finalitzar I'activitat 11.

e EG1: L’Entrevista grupal 1 és una posada en comu de les idees de cada grup amb el professor,
de manera que hi hagi un feedback immediat, amb la valoracié de la idoneitat de les
propostes. Es realitza als inicis de I'activitat 12c.

e RP: La Rubrica del Pitching, és una rubrica que avalua tant aspectes técnics del contingut de
I’exposicid, com aspectes relatius a la comunicacié oral. S’ utilitza per part del professor (A12d)
i també per part dels altres grups en la coavaluacié de I'activitat 12e.

e RM: La Rubrica de la memoria avalua els aspectes més técnics dels projecte a través de la
memoria presentada pels grups a I’activitat 12d. Es tenen en compte criteris com I’originalitat
de la proposta, el format del document, la correccié del contingut, etc.

e GF: Autoavaluacié de Google Forms, és el formulari de I'autoavaluacié que cada persona ha
de realitzar per avaluar el seu propi treball i el dels seu companys dins el mateix grup. Es
realitza al finalitzar el projecte (Al2e).
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Definicié de la metodologia emprada en la UF1

La metodologia emprada en aquesta UF1 es correspon amb la metodologia general del MP. A la taula
14 es mostra la relacié entre metodologies emprades i les activitats E/A.

Activitats E/A

Metodologia
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12a 12b 12c 12d 12e
Classe magistral X X X X
Flipped classroom X X X
Sortida vivencial X X
Aprenentatge
P .g X X X X X X
cooperatiu
ABP X X
Debat X X X X X
Eines TAC X X X X X X X X
Us de I’anglés X X X X X

Taula 14: Relacié entre metodologies i Activitats E/A de la UF1.

Determinaciod dels espais, equipaments i recursos de la UF1

Tenint en compte tots els espais i equipaments disponibles per al MP13, la relacié entre espais i
equipaments, i les activitats desenvolupades, es mostra a la taula 15:

Activitats E/A

Espais i Equipaments
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12a 12b 12c 12d 12e

Aula polivalent X X X X X X X X X X
Aula técnica Imatge i
X X
So
Aula teatre X X X X
Estudi de so X
Estudi de produccio
.. X X
audiovisual
Pati X X
Espai extern X X X

Taula 15: Relacié entre espais i equipaments, i les activitats E/A de la UF1.
Els recursos utilitzats en aquesta UF son els seglients:

- Documents i materials expositius i audiovisuals elaborats pel professor.
- Les dones visibles al mdn del cinema. Visita al museu del cinema. ENLLAC
- Visita a les instal-lacions de TV3. ENLLAC
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- Aplicacié Kahoot.

- El Fals Documental: una metafora de la realitat. AulaMedia (2021). ENLLAC

- Curtmetratge Are you lost like me?, de Steve Cutts (2016). ENLLAC

- Documental Game Over, d‘Alba Sotorra (2015).

- Questionari DISC per a la formacié de grups ABP. ENLLAC

- Impacte dels nous formats audiovisuals. Revista Comunicacion y Hombre. ENLLAC

Com a recursos propis de I'alumnat, és necessari I'Us de:

- Auriculars amb microfon i adaptador.

- Disc dur/ Pendrive i Targeta de memoria SD.

- Dispositiu mobil (smartphone).

- Samarreta identificativa del centre en cas que es realitzin gravacions exteriors.
- Camera videografica (recomenable).

Resultats i treball futur

Per poder parlar de resultats, caldria primerament posar en practica aquest projecte, i per tant,
integrar el nou Modul Professional dins la planificacié real del cicle formatiu d’un centre educatiu. Per
poder-ho fer, és necessaria la voluntat del centre, i més concretament, la del director o directora, que
és qui ha de fer un escrit raonat als serveis territorials o al consorci d’Educacié de Barcelona, tal i com
apareix a la Normativa [9,10] referent a la incorporacié de Moduls Professionals creats amb hores de
Iliure disposicid.

Per tant, la valoracidé dels resultats es contempla com a treball futur en quée el primer pas és la
integracié del nou Modul Professional. Un cop aquest nou MP es pugui impartir, el seglient pas és el
desenvolupament dels materials didactics necessaris per a dur a terme les activitats plantejades, aixi
com el desenvolupament dels instruments d’avaluacid proposats. Un cop s’inicia la imparticié del nou
Modul Professional, és important realitzar tasques de seguiment que permetin avaluar la idoneitat
dels continguts en termes de nivell academic i adequacié al context del cicle.

D'altra banda, també s’hauria de realitzar una ultima avaluacid dels resultats un cop finalitzi el MP.
Les enquestes a I'alumnat sén una bona eina per valorar el nivell de satisfaccié de manera global i
també en termes més especifics (a concretar pel professorat que I'imparteixi), de manera que se’n
poden extreure conclusions que puguin orientar al professorat sobre certes adaptacions i/o canvis en
la programacioé.

Aguest projecte doncs, és una opcié de programacié d’un nou Modul Professional que s’ha elaborat
per donar resposta a unes mancances observades en el CFGM de Video, Discjoquei i So, i que serveix
com a punt de partida o base adaptable per a qualsevol centre educatiu que el vulgui implantar.
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Conclusions

Amb el present treball de fi de master (TFM), s’ha pretés des d’un inici, solucionar aquelles mancances
gue els alumnes del CFGM de Video, Discjoquei i So tenen pel que fa a tematica audiovisual.

El que des d’un principi em va cridar I'atencioé pero, va ser la desmotivacio dels alumnes de 2n curs,
gue a més, a través d’una enquesta realitzada, van mostrar la incertesa sobre el seu futur académic
i/o professional. Aquest fet, el podia relacionar perfectament amb les expectatives no complertes
sobre els continguts que esperaven cursar, i aixo em va fer reflexionar sobre la idoneitat d’aquest cicle
formatiu i dels seus continguts, i també sobre la manca d’oferta académica actual (en formacid
professional).

Cal recordar que el CFGM de Video, Discjoquei i So, és I'Unica oferta formativa de grau mitja que
actualment existeix dins la familia professional d’Imatge i So. Aquest fet doncs, ha portat a molts
alumnes a cursar aquests estudis amb la idea preconcebuda perd alhora coherent, de pensar que
treballarien aspectes relacionats amb els mitjans de comunicacié audiovisual i la creacié de continguts.
Parlo de coheréncia perque és ben licit pensar que I’'inic CFGM de la familia Imatge i So, pugui incloure
dins el seu curriculum, continguts globalitzadors de I'ambit audiovisual, perd malauradament s’ha
demostrat que no és aixi.

D’altra banda, unides a les mancances curriculars pel que fa a continguts, vaig percebre també unes
mancances pel que fa a metodologies actives que fomentin la cooperacid, el treball en equip, el
pensament critic o la resolucidé de problemes, entre d’altres. En aquest sentit, vaig recordar que, en
tots i cadascun dels decrets curriculum dels cicles formatius, hi apareix el punt 2.4, que manifesta la
responsabilitat que té I'equip docent de potenciar I'adquisicido de les competencies transversals i
capacitats clau, entre d’altres, a partir de les activitats programades en el curriculum.

Aixi doncs, la meva resposta o solucié a les mancances percebudes ha estat el nou Modul “Projectes
Audiovisuals”, que ha complert els objectius previstos pel que fa als continguts i la metodologia activa
que es volia utilitzar: sortides vivencials, classes invertides, treballs cooperatius, debats, treball per
projectes (ABP), etc. Que fomenten l'adquisicié tant dels continguts del nou MP com de les
competéncies transversals tant necessaries per a un bon professional. Tot i aix0, fa temps que es
percep el tema de la productivitat com un imperatiu categoric, i precisament, la “millora productiva”
és un dels requisits necessaris per a I'aprovacié d’'un Nou Modul Professional. En aquest cas pero, s’ha
posat la creativitat per damunt de la produccid, el pensament critic per damunt de I'automatisme i la
cooperacio per damunt de l'individualisme.

En definitiva, s’ha posat I'alumne en el centre d’un aprenentatge global a nivell téecnici huma, i és per
aix0 que em sento molt satisfeta del projecte que he presentat. Tant de bo ens veiéssim els uns als
altres com a persones i no com a instruments de produccid, perqué per a aix0 ja ens guanyen les
magquines. Si volem una educacié de qualitat, no podem perdre de vista aquest focus o ens trobarem
amb un futur d’humans automats que no es qliestionen el perque de les coses.

“L’educacio té un valor per si mateixa, independentment
de I'impacte economic que provoqui en la societat.”

Noam Chomsky
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