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Annex 1_ Continguts UF escollides

UF 2: seleccidé de materials visuals (MP04)
Durada: 40 hores

Resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluacié

1. Planifica el material visual que es difondra en sessions d'animacié musical i visual, relacionant-lo
amb tendencies musicals i valorant I'expressivitat de fotografies i videos i les necessitats del disseny
per a tots.

Criteris d'avaluacio

1.1 Determina la ubicacid, la grandaria i el nombre de pantalles i superficies de projeccié de la
discoteca o I'espai d'esdeveniments, atenent les diferents arees i funcions, I'is que en fa el publici els
professionals, i els objectius de la sessié d'animacié visual.

1.2 Avalua la idoneitat de fotografies i grafics que es projectaran en la sessié d'animacié musical i
visual, analitzant la composicié, la brillantor, el contrast, el color, el dinamisme i altres elements
morfologics.

1.3 Justifica els recursos d'enquadrament, moviment, il-luminacid, color, contrast i contingut de
diversos mitjans videografics que es difondran en la sessié d'animacié visual en sales i esdeveniments,
i n'anticipa els efectes sobre el public en diverses circumstancies emocionals.

1.4 Justifica les possibles relacions entre els aspectes formals de la imatge fixa i en moviment i les
estructures ritmiques i tonals de la musica en la sessié d'animacié musical i visual, potenciant els
reforcos mutus i evitant dissonancies.

1.5 Planifica la interaccid dels elements visuals amb els efectes luminotécnics en discoteques, sales
d'espectacles i esdeveniments, propiciant la complementarietat i evitant desajustos temporals i
espacials.

1.6 Planifica els diferents plans i enquadraments de camera en peces visuals, tenint en compte la
funcionalitat de les diverses grandaries de pla, I'expressivitat de les angulacions de camera i les regles
de continuitat visual, aplicant tot aixd en guions técnics, esquemes de planta i el guid il-lustrat
(storyboard).

Continguts
1. Planificacié de materials visuals per a sessions d'animacié musical i visual:

1.1 Elements morfologics de la imatge: punt, linia i forma.
1.2 Caracteristiques comunicatives i expressives de la imatge fixa:
1.2.1 Iconicitat i abstraccid.
1.2.2 Connotacié i denotacid.
1.2.3 Simplicitat i complexitat.
1.2.4 Objectivitat i subjectivitat.
1.3 Valoracid dels parametres lluminosos i cromatics de la imatge.
1.4 Técniques de composicid, equilibri, dinamisme i unitat.
1.5 Avaluacié dels valors comunicatius i expressius de la fotografia.
1.6 Els recursos del llenguatge audiovisual: mides de pla, tipus d'enquadrament i técniques de
moviments de camera.



1.7 L'espai audiovisual: camp i fora de camp.

1.8 Tecniques de fragmentacié de |'espai escenic.

1.9 Tipus i tecniques d'il-luminacié per a imatge fixa i mobil.

1.10 Documents de guid i descomposicid de plans: el guid técnic i el guid il-lustrat.

1.11 El muntatge audiovisual: tipus de muntatge, eixos d'accio, regla de I'eix i el ritme en el
muntatge.

1.12 Coordinacié d'elements visuals i musicals. Técniques de sincronitzacid i reforg.

1.13 Valors expressius d'elements visuals i musica combinats. L'impacte emocional sobre el
public.

1.14 Valors expressius i dramatics de la luminotécnia. Correspondéncia amb la musica i
complementarietat amb les visuals en sessions d'animacié musical i visual.

1.15 Aplicacié del disseny per a tots en la planificacié de sessions d'animacié musical i visual.
1.16 Planificacié espacial i funcional de pantalles i superficies de projeccié en sales d'animacio
musical i visual.

UF 1: realitzacio de visuals (MP06)
Durada: 60 hores

Resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluacié

1. Fa la integracié de peces d'animacié visual per a la sessié musical i visual en programes de
composicio de video, incorporant diversos elements, determinant animacions 2D i 3D, aplicant filtres,
efectes i connectors (plug-in), i exportant la peca en els suports de difusid.

Criteris d'avaluacid

1.1 Incorpora al projecte de composicid de video en capes clips de video, planols captats amb fons
d'incrustacié (chroma key), fotografies, grafismes i animacions 2D i 3D, analitzant-ne les possibilitats
de composicid i les circumstancies quant a transparencies, mascares i canals alfa.

1.2 Aplica a clips de video, a fotografies, a grafismes i a animacions els efectes d'ajust de color, filtres
artistics, opacitat, textures i deformacions que potencien |'expressivitat de la peca d'animacié visual,
controlant parametres tecnics i determinant la irrupcio i desaparicié dels efectes.

1.3 Dota de moviment als diferents clips de video, fotografies i grafismes, aplicant tecniques
d'animacié com keyframes, tracking i interpolacio.

1.4 Incrusta elements visuals en escenes que inclouen fons d'incrustacié (chroma key), ajustant el
retall i els nivells de llum, color i definicié i obtenint la qualitat técnica necessaria per a la peca
d'animacid visual.

1.5 Exporta la composicid postproduida al format i suport de sortida, determinant la necessitat de
canal alfa i tenint en compte la destinacié posterior.

1.6 Genera un DVD, Blu-Ray o arxiu digital, important les diferents peces de video al programa
d'autoria, creant els menus i submenus necessaris i disposant fons fixos i animats, botons interactius
i accions predefinides per accedir als diferents titols i capitols.

Continguts
1. Integracio de peces d'animacio visual:

1.1 Teoria, técnica i tipologies de vjing.



1.2 Configuracions de projecte i Us d'aplicacions informatiques per a la generacié de material
2Di3D.
1.3 Composicio 3D basica: primitius, meshes i poligons.
1.4 Control dels parametres d'importacié a l'aplicacié de composicié en capes de clips de
video, fotografies, grafismes i animacions 2D i 3D.
1.5 Interficies nodals de programacio grafica per a la generacié d'imatges, grafics 2D, efectes
3D iinteraccio a temps real.
1.6 Aplicacid d'ajustos de Ilum i color, textures, filtres artistics, ajustos d'opacitat i
deformacions. Parametres técnics dels efectes.
1.7 Control d'entrada i de sortida d'efectes mitjancant transicions.
1.8 Aplicacié de moviments a elements visuals en aplicacions de composicié de video en capes.
1.9 Técniques d'animacid i de moviment mitjangant fotogrames clau, interpolacions i tracking.
1.10 Incrustacio d'elements visuals mitjangant eliminacio d'arees:
1.10.1 Key de luminancia.
1.10.2 Crominancia, forma i d'altres.
1.10.3 Ajustos de color.
1.10.4 Nivells de retall.
1.10.5 Definicid.
1.11 Exportacié de peces de video des d'aplicacions de composicié de video en capes.
1.12 Formats de sortida de video i d'audio per a difusié o tramesa a aplicacions d'edicid.
1.13 Tipus de suports de difusid i arxius digitals de distribucid.
1.14 Arquitectures i codecs de distribucio.
1.15 Configuracid de I'exportacio.
1.16 Generacid de bucle (loop) en suport digital, DVD o Blue-Ray.
1.17 Generacid de menus interactius per a suports de difusié mitjancant aplicacions d'autoria:
1.17.1 Creacio de pantalles de menu i submend.
1.17.2 Creacid de botons vinculats a clips i capitols amb diferents accions.
1.17.3 Creacié de fons i botons animats.

UF 2: captacié d'imatges digitals (MP07)
Durada: 40 hores

Resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluacié

1. Capta imatges fotografiques i de video per a peces d'animacié musical i visual, potenciant-ne
|'expressivitat mitjancant recursos del llenguatge audiovisual i anticipant la difusié simultania amb
I'estil de la musica i els efectes de luminotécnia de la sessio.

Criteris d'avaluacio

1.1 Determina les imatges fotografiques i de video necessaries, originalment no disponibles en altres
mitjans o suports, per procedir a la captura, tenint en compte la relacié de les imatges amb la
il-luminacid de la sala.

1.2 Organitza en I'enquadrament de la presa els elements i les persones participants en relacié amb
el punt de vista de la camera de video o fotografica i I'estil musical de la projeccié.

1.3 Ajusta en la camera fotografica o de video la grandaria d'imatge en pixels, la relacié d'aspecte, el
tipus de compressié i, si escau, el format d'enregistrament respecte a les necessitats de la presa.



1.4 Ajusta els parametres de temperatura de color, diafragma i obturacid en cameres de video i
fotografiques en relaciéd amb la il-luminacid de I'escena que es captara.
1.5 Disposa els flaixos fotografics o la il-luminacié lleugera necessaria per adequar les condicions
lluminoses de I'escena als dispositius de captura fotografica o de video.
1.6 Registra amb camera de video i fotografica preses, planols i seqiéncies destinats a la sessié
d'animacio visual i introdueix les metadades amb la informacié necessaria per a la seva identificacié.
Continguts
1. Captacié d'imatges fotografiques i de video:
1.1 Tipus i caracteristiques de cameres fotografiques.
1.1.1 Formats, tipus i mida de sensors.
1.1.2 Relacions d'aspecte.
1.1.3 Tipus d'arxiu admesos i compressions.
1.1.4 Gamma d'indexs d'exposicid.
1.1.5 Velocitats d'obturacid i efectes sobre la imatge.
1.2 Tipus i caracteristiques d'objectius fotografics.
1.2.1 Tipus d'objectiu.
1.2.2 Distancies focals, optiques fixes i objectius zoom.
1.2.3 Focals, formats, angles de cobertura i factors d'ampliacié.
1.2.4 Enfocament i profunditat de camp.
1.2.5 Diafragma i nombre f.
1.3 Operacié de cameres fotografiques.
1.3.1 Relacions entre sensibilitat, il-luminacid, velocitats d'obturacié i diafragma.
1.3.2 Composicié de I'enquadrament.
1.3.3 Técniques de fotografia instantania.
1.3.4 Teécniques de retrat.
1.3.5 Técniques de captacié d'objectes o de persones en moviment.
1.4 Tipus i caracteristiques de videocameres.
1.4.1 Tipus de videocameres i funcionalitats.
1.4.2 Formats de video, compressions, codecs, tipus i mides de sensors.
1.4.3 Suports d'enregistrament.
1.4.4 Modalitats de codi de temps.
1.4.5 Relacions d'aspecte 4:3 i 16:9; relacid d'aspecte del pixel.
1.4.6 Imatges per segon i exploracio.
1.4.7 Canals i opcions d'audio.
1.4.8 Objectius integrats i Optiques intercanviables.
1.4.9 Tipus i efectes sobre la imatge.
1.5 Operacio de videocameres.
1.5.1 Técniques d'enquadrament i d'enfocament.
1.5.2 Moviments de camera.
1.5.3 Ajustos de luminancia i color.
1.5.4 Equilibri de color en relacié amb fonts lluminoses. Temperatura de color de les fonts
lluminoses.
1.5.5 Connexié de microfons i linies.
1.5.6 Monitoratge i ajust de nivells.
1.5.7 Velocitats d'obturacio i efectes sobre la imatge.



1.6 Ajust de condicions luminiques amb flaixos fotografics i il-luminacio lleugera.
1.6.1 Aparells d'il-luminacié per a fotografia i aparells d'il-luminacié per a video.
1.6.2 Millora de condicions lluminoses per a video.
1.7 Captacié de seqiiencies de video amb fragmentacié i posada en escena idonies per a peces
d'animacid visual.
1.7.1 Organitzacio de I'espai de la presa.
1.7.2 Ordenacié de seqiéncies i de plans.
1.7.3 Relacions d'elements visuals amb la musica de les sessions d'animacié.
1.8 Identificacié d'imatges i edicid d'etiquetes de metadades.
1.9 Edicié de metadades d'imatges digitalitzades.
1.10 Cameres digitals i etiquetes (tags) especifiques de metadades (Exif, IPTC).

UF 5: edicid de peces visuals per a sessions d'animacié musical i visual (MP07)
Durada: 40 hores

Resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluacié

1. Edita peces visuals per a sessions d'animacié audiovisual, aplicant técniques de creacié de
seqliencies dinamiques de grafics i imatges fixes i de muntatge audiovisual relacionades amb les
tendencies musicals.

Criteris d'avaluacio

1.1 Configura el projecte en l'aplicacié de seqienciacio dinamica de grafics i imatges fixes o d'edicié
no lineal, considerant el format adequat al material original i a la difusid final, i ajustant parametres
de format com la mida d'imatge en pixels, relacié d'aspecte, tipus de compressid i opcions d'audio.
1.2 Edita els clips de video, les fotografies, els grafics i els elements sonors en la linia de temps del
programa de seqlienciacié dinamica o d'edicio, realitzant transicions entre plans i sincronitzant, si
escau, la durada de la imatge amb I'audio.

1.3 Genera retols de diversos tipus i amb diferents estils amb la tituladora de I'aplicacié d'edicié no
lineal i en predetermina la integracié amb la imatge en el conjunt de I'edicid.

1.4 Harmonitza el to i el color del bucle (loop) de video definitiu que es projectara.

1.5 Exporta la série d'imatges o el bucle (loop) de video des del programa de seqlienciacié dinamica o
edicid a un arxiu amb el format necessari per reproduir-lo posteriorment.

Continguts
1. Edicié de peces visuals per a sessions d'animacié audiovisual:

1.1 Configuracions de projecte en aplicacions de seqiienciacié dinamica de grafics i imatges
fixes i edicid no lineal.
1.2 Caracteristiques de formats de video en projectes d'edicid.
1.3 Opcions d'importacié de clips de video, imatges i audio a programes de seqlienciacid
dinamica i edicio.
1.4 Técniques de sequenciacio dinamica d'imatges fixes, grafics vectorials i altres elements.
1.4.1 Frame by frame, stop-motion, interpolacié i metamorfosi (morphing).
1.4.2 Moviment per tragats o guies.
1.4.3 Moviment de mascares d'ocultacio.



1.4.4 Creacid de sequéncies cicliques de séries de grafics i imatges fixes (bucles/loops).
1.5 Aplicacié de tecniques d'etalonatge i igualacié del color del bucle (loop) de video definitiu.
1.6 Tecniques d'edicié en linia de temps.

1.6.1 Edicions per insercid, superposicio i extraccio.

1.6.2 Ajust fi d'edicions.

1.6.3 Tipus i parametres de transicions.

1.6.4 Operaci6 de pistes de video i d'audio: opcions de monitoratge i bloqueig.

1.6.5 Sincronitzacid de video i d'audio.
1.7 Generacio de retols fixos i en moviment.

1.7.1 Creacid i edicio d'estils de retols.

1.7.2 Edicio de retols en roll i crawl.
1.8 Importacié i integracid de grafics 2D i 3D.

1.8.1 Modalitats d'incrustacid.

1.8.2 Ajust de canal alfa, transparéncia i retall.
1.9 Exportacié de peces editades a suports i arxius de difusid.

1.9.1 Determinacié de propietats técniques del material que cal exportar segons la

seva destinacio.

1.9.2 Configuracid de parametres de sortida.

1.9.3 Adequacié de caracteristiques técniques al suport.



Annex 2_ Unitats de Competencia

Codi: UC_2-1396-11 2

Preparar la infraestructura i
col-laborar en la programacio i

NITAT DE promocié de sessions d'animacio

musical i visual en viu i en directe.

COMPETENCIA

Ocupacions i llocs de treball tipus associats

Discjoquei

Dissenyador/a de continguts visuals
Dissenyador/a d'espais sonors
Video-discjoquei

Video-joquei

Competéncies tecniques

Realitzacions professionals i criteris de realitzaci6 associats

RP 1 Determinar les caracteristiques de I'estil de musica i de I'ambient visual de
les sessions d'animacié musical i visual en viu i en directe en funcié de les
necessitats del puablic, atenent les caracteristiques de I'esdeveniment o
espectacle.

CR1.1 La informaci6 sobre les condicions tecniques, comercials i estil musical de les
sales de la zona, aixi com la tipologia i caracteristiques dels programes emesos
per les emissores de radio, es recopila seguint els objectius establerts per la
geréncia de la sala o la direccié de I'emissora.

CR1.2 Les caracteristiques de les sessions es defineixen considerant I'estil musical,
els components i continguts visuals, el tipus d'il-luminacié aplicat als efectes
luminotécnics i al respecte a la legislacio aplicable sobre proteccié de menors i
drets i llibertats dels ciutadans nacionals i estrangers.

CR1.3 Els continguts musicals generals de les sessions de la sala o dels programes
radiofonics musicals se seleccionen considerant la tipologia del public i les
tendéncies musicals o visuals, entre altres aspectes o, si escau, les
caracteristiques de l'audiéncia del programa musical de radio, la seva tipologia i
franja horaria, seguint els objectius establerts.

CR1. 4 El tipus d'ambient visual, els efectes d'il-luminacié (chases, canvis de color) i
les projeccions visuals (clip de video, efectes digitals, loops i mapping) es
defineixen de forma que garanteixin la complementarietat i sintonia entre els
diversos components de les sessions musicals.

’[I I I]‘ Generalitat
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CR1.5

CR1.6

RP 2

CR2.1

CR2.2

CR2.3

CR2. 4

CR2.5

El contingut sonor i visual a utilitzar en les sessions, es dissenya atenent a
I'estil musical i ambient visual definit per procedir a la seva aplicacié abans de
la sessi6 a la sala o de la realitzaci6 del programa musical de radio.

Els continguts musicals i visuals de les sessions, especialment en el cas de la
preparacid de materials i mescla dels continguts visuals i sonors per una
mateixa persona (video-discjoquei), es concreten documentalment i
s'’harmonitzen buscant la seva complementarietat expressiva considerant la
tecnologia i els programes informatics especifics disponibles per a la seva
execucio.

Crear i mantenir actualitzat el cataleg de material fonografic i visual per a la
seva utilitzacié en les sessions d'animacié musical i visual en sala i en
emissora de radio, seguint objectius establerts i complint amb la legislacié
vigent aplicable sobre proteccié de menors i drets i llibertats dels ciutadans
nacionals i estrangers.

El material fonografic i visual per constituir el cataleg de la sala o del programa
musical de radio es recopila donant atenci6é prioritaria al seguiment de les
novetats dels proveidors convencionals o “"on line" (botigues digitals) de
material musical i visual.

Les novetats a adquirir relacionades amb el tipus de musica o visuals
seleccionades per integrar al cataleg de la sala o del programa musical de
radio, es comuniquen a la geréncia o al departament de producci6 de
I'emissora utilitzant els canals de comunicacié establerts a I'empresa.

L'adquisici6é dels materials sonors i visuals es proposa a la geréncia de la sala o
al departament de produccié de l'emissora de radio, considerant la seva
adaptacio als equips teécnics disponibles i respectant la legislacié aplicable.

El cataleg fonografic i visual actualitzat de la sala o, si escau, del programa
musical de radio s'organitza classificant-lo en funcié de criteris tals com autor,
segell, localitzacié del tema, data d'utilitzacié, tempos, estils i fases de
I'actuacio, entre d'altres, per tal d'optimitzar els recursos disponibles.

El respecte de la legislaci6 aplicable en matéria de drets d'autor es materialitza
mitjangant I'emplenament i tramitacié dels documents i impresos que recullen
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les caracteristiques de la musica i visuals empleades a la sala o en el programa
musical de radio, si escau, utilitzant equipament técnic i informatic.

RP 3  Collaborar amb la geréncia de la sala en la planificaci6 de les dates de les
sessions d'animaci6é musical i visual en viu i en directe, horaris i participacié
dels intervinents i la seva promocié per tal d'optimitzar els recursos

disponibles.

CR3.1 La planificaci6 de les dates i estils dels discjoqueis i video-joqueis convidats i
les caracteristiques musicals de les sessions es gestiona en col-laboracié amb
la gerencia considerant la disponibilitat dels discjoqueis i video-discjoquei
convidats, les caracteristiques de la programacid establerta i els objectius
comercials de I'empresa, I'oferta musical de I'entorn i la tipologia del public.

CR3. 2 La introduccié de madificacions en la programacié de la sala o del programa
musical de radio, es determina en col-laboraci6 amb la geréncia o amb el
departament de programacio de I'emissora, a partir de la valoracié i analisi dels
resultats de sessions anteriors, considerant aspectes com l'afluéncia i
permanéncia de public, nombre de consumicions i dades d'audiéncia en radio,

entre d'altres.

CR3.3 La informacio rellevant a utilitzar en la promocié de les sessions referent als
discjoqueis i video-joqueis convidats, com l'estii musical i audiovisual,

curriculums promocionals, guardons aconseguits i altres fets dignes de mencio,
es comunica a la geréncia de la sala o a la direcci6 de I'emissora de radio, amb

I'antelacié establerta per a la seva inclusié a les activitats de promocio.

CR3.4 Les notes de premsa, fulls de ma i cartells de sessié, dissenys i difusio digital,
difusié en llistes de correu, insercions en forums, i mitjans en linia (podcasts,
magazins digitals, blogs), anuncis de radio i premsa especialitzada, entre
d'altres, s'elaboren en col-laboraci6 amb la geréncia i el departament de
programaci6é i produccié considerant els temps,mitjans,tarifes i pressupost

disponible.

RP 4  Determinar les caracteristiques de I'equip huma i de I'equip técnic necessaris
per alarealitzaci6 optima de les sessions d'animacié musical i visual en sala

i en emissora de radio, seguint objectius establerts.

CR4.1 Las caracteristiques dels discjoqueis i video-joqueis convidats, i de I'equip
huma de suport necessari, com el técnic de llums, animadors, ballarins i
auxiliars de muntatge, es defineixen segons la tipologia de les sessions i els

objectius de I'empresa.

CRA4.2 Les caracteristiques de l'equipament tecnic de so, il-luminacié i imatge a
utilitzar en les sessions s'adequen en operativitat, poténcia sonora i
d'il-luminacio, i visibilitat de la imatge projectada, entre altres aspectes, a les

caracteristiques técniques de la sala.

CR4.3 Les necessitats de nous equips técnics i les derivades del "rider" técnic dels
discjoqueis i video-joqueis convidats, es comuniquen a la geréncia amb
I'antelacidé temporal establerta, per donar temps a la seva consecucido 0 a

I'adaptacio de I'equip existent.

A1 Generalitat
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CR4.4 La ubicacié de cada un dels equips disponibles a la cabina i a la sala es
concreta per optimitzar I'espai i el seu Us durant les sessions, tenint en compte
que no interfereixin entre si.

CR4.5 Els nivells acustics dels equips de la sala es verifiquen garantint el compliment
de la legislaci6 aplicable sobre contaminacié acUstica i proteccié dels
treballadors davant de I'exposici6 al soroll.

CR4.6 Les mesures de prevencio de riscos laborals es compleixen en la definicié dels

recursos humans i materials necessaris per a la celebracio de la sessio.

Competéncies clau

Competéncies emocionals

Automotivacio
- Persisteix en la consecucio dels objectius tot i els obstacles i contratemps técnics que
es presentin.

Orientaci6 a l'assoliment
- Cerca assolir estandards d'execucio externs (requeriments de qualitat, quota de mercat,
etc.).

Orientacio al servei
- Entén i canalitza les necessitats i demandes dels usuaris o clients externs / interns.

Gesti6 de recursos
- Utilitza una gran varietat de recursos.

Aprenentatge
- Té l'actitud permanent d'adquirir i compartir nous coneixements.

Planificacio i organitzacié del treball
- Estableix mecanismes de coordinacié i control de la informacié del procés i dels
resultats.

Comprensio organitzacional
- Actua d'acord amb les normes basiques de la cultura de I'organitzaci6 i de la societat on
s'ubica.
Iniciativa
- Proposa millores de manera habitual.

Competéncies cognitives

Raonament abstracte

- Analitza la informacié rebuda per establir relacions logiques amb conceptes o dades
diverses.

Pensament sistémic
- Identifica els processos que intervenen en la realitzacio de la tasca.

Raonament espacial
- Compren aspectes conceptuals a partir de la inferéncia d'esquemes o diagrames.
Compreén i pot treballar amb planols i croquis a escala.
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Raonament analitic

- Davant una tasca complexa, pot considerar descompondre-la en parts per treballar-ne
les subunitats.

Raonament numeric
- Es conscient que pot arribar a conclusions pel métode inductiu i pel deductiu.

Raonament sintétic
- Desenvolupa idees abstractes partint de diferents informacions.

Context Professional

Informacié emprada o generada

Tipologia de public del tipus de sessié/espectacle.
Caracteristiques de l'audiéncia del programa musical de radio.
Llistats de material sonor i visual.

Inventari de I'equip de llums i/o d'imatge.

Impresos legals sobre drets d'autor.

Normativa aplicable del sector.

Planol i distribucioé dels mitjans técnics a la sala -"rider"-.
Inventari de manteniment de l'equip técnic.

Cataleg d'empreses proveidores de material técnic i audiovisual.
Catalegs musicals.

Mitjans de premsa especialitzats, convencionals o en linia.
Informaci6 de segells musicals.

Mitjans de Produccié

Equips técnics i suports de reproduccié de material sonor (taula de control de so de discjoquei,
plats giradiscos, unitats d'efectes, microfonia i lectors digitals d'audio en format MP3).

Equips téecnics i suports de reproduccié de material visual (projectors digitals de video,
pantalles i monitors amb tecnologia led, entre d'altres).

Equip informatic (ordinadors portatils o estacions "media server").
Programari de promoci6 i produccio.

Programari especific de manipulacié en temps real d'arxius de video i audio, maquinari
especific.

Controladores digitals, interficies d'audio, mescladors de video, entre d'altres.
Productes i resultats del treball

Ambient musical definit.

Estil musical seleccionat.

A1 Generalitat
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Estil visual definit.

Cataleg de material sonor a utilitzar a la sala o en els programes musicals de radio o de
reproduccié en temps real digital, definit.

Cataleg del material visual a utilitzar a la sala 0 esdeveniment.

Planificacio i desenvolupament de la programacié musical i visual adaptada de la sala.
Equip huma de la sala definit.

Equip técnic definit.

Col-laboraci6 en la promoci6 de la sessi6 en diferents mitjans.

Ubicacié en el Cataleg de Qualificacions Professionals de Catalunya

Qualificacions vinculades

IS_2-434 2 Animaci6é musical i visual en viu i en directe Nivell: 2
Moduls formatius associats
MF_2-1396-1111 2 Programaci6 i promoci6é de sessions d'animacié musical i Nivell; 2

visual en viu i en directe.

Relacié amb el Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales

Aquesta unitat de competéncia UC_2-1396-11 2 és una adequacié de la unitat de
competencia "UC1396_2
Preparar la infraestructura y colaborar en la programacion y promocién de se

siones de animacion musical y visual en vivo y en directo "
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L. : _ Codi: UC_2-0928-11 2
Digitalitzar i realitzar el tractament

NITRT DE d'imatges mitjancant aplicacions
COMPETENGIA informatiques.

Ocupacions i llocs de treball tipus associats

Escanista/especialista en color CR1.1 Els originals rebuts es revisen comprovant les especificacions técniques, les

Especialista de color necessitats del procés productiu /o0 les caracteristiques técniques de la

maqueta.
Fotograf/a CR1.2 Les transparencies, opacs i originals impresos rebuts es comproven atenent les
Fotograf/a digital caracteristiques del suport, al bon estat dels originals i valorant la viabilitat de

Integrador/a de preimpressio reproduccio6.

CR1.3 Les caracteristiques técnigues dels originals digitals: mode de color, profunditat

de color, mida i d'altres, es verifiquen, modificant-les en funcié del procés
Muntador/a productiu, els perfils corresponents dels equips de proves i de les maquines
d'imprimir corresponents i del suport final, seguint les indicacions de l'ordre de
treball.

Magquetista de retolacio

Operador/a de foto fixa
. - CR1.4 Els originals es classifiquen atenent el tipus de suport i els diferents processos
Operador/a de laboratori fotografic a realitzar en el flux de treball definit.
Operador/a de minilab

Operador/a de proves
RP 2  Realitzar el manteniment de la gesti6 de color als dispositius digitalitzadors i

Operador/a dimatge fotografica als monitors per mantenir la seva coheréncia en el procés d'obtencié i
Preparador/a d'arxius digitals tractament d'imatges, segons les instruccions técniques.

Preparador/a d'imatges CR2.1 El calibratge del monitor es realitza, seguint les pautes establertes en el

Reporter/a grafic/a procediment técnic, mitjangant aplicaci6 especifica, determinant les
caracteristiques de luminancia i la seva tolerancia al dispositiu, ajustant
brillantor i contrast, i prefixant la temperatura de color i la gamma mitjangant
Retocador/a fotografic/a I'observacié en condicions normalitzades.

Retocador/a fotografic digital

Retocador/a fotografic/a digital CR2.2 La caracteritzaci6 del monitor es realitza seguint les pautes establertes en el
procediment técnic, mitjangant el modul de I'aplicacio especific i I'instrumental
de mesurament adequat (colorimetre de pantalla o espectrofotdometre),
Tecnic/a en preimpressié emmagatzemant el resultat obtingut de perfil de color en el sistema operatiu i
mantenint-lo actiu per a les aplicacions informatiques que s'utilitzin.

Técnic/a en escaner

Tirador/a de copies
CR2.3 El calibratge dels dispositius digitalitzadors es realitza seguint les pautes

Competéncies técniques establertes en el procediment teécnic, mitjangant els procediments establerts pel
fabricant a través de patrons o falques propies i actuant sobre opcions del
Realitzacions professionals i criteris de realitzacié associats programari que els controlen.

CR2.4 La caracteritzaci6 del dispositiu digitalitzador es realitza seguint les pautes

o . i . establertes en el procediment técnic, mitjangant I's d'aplicacions especifiques i

RP 1 Comprovar els originals de les imatges, glassnflcant-loslll adaptant-los per al digitalitzant, en condicions predeterminades, una carta de color o patr6
seu tractament, tenint en compte el procés de produccid establert i les seves estandard desenvolupat.

caracteristiques tecniques.
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RP 3

CR3.

CR3.

CR3.

CR3.

CR3.

CR3.

CR3.

CR3.

RP 4

CRA4.

CRA4.

CRA4.

CRA4.

CRA4.

Realitzar la digitalitzacié de les imatges per al seu tractament, segons les
especificacions técniques del producte i els estandards de qualitat definits.

1 Les imatges originals es netegen eliminant brosses, pols i d'altres que puguin
alterar la reproduccié.

2 Els originals es preparen per a la seva digitalitzaci6 marcant els
enquadraments, retalls, factor d'ampliacié/reduccio6 i altres indicacions, tenint en
compte les seves caracteristigues, les de l'equip de captura i les
caracteristiques tecniques del producte.

3 La preparaci6 del dispositiu digitalitzador es realitza ajustant i configurant tots
els parametres necessaris per a aquesta finalitat.

4 Els perfils de color de les imatges se seleccionen en funcié del dispositiu de
digitalitzacié, del suport de les imatges i de I'espai de color especificat, segons
les necessitats del procés productiu.

5 El control del color de les imatges s'aplica determinat els espais de color, la
resposta caracteristica del dispositiu digitalitzador i el tractament respecte al
suport de la imatge i el color de I'original.

6 Els parametres del dispositiu es configuren establint els enquadraments,
escalats i resolucions segons les especificacions del full de produccid i les
necessitats del procés productiu.

7 La reproducci6 digital de l'original s'adequa a les especificacions técniques de
produccio, mitjancant I's de les eines i aplicacions informatiques especifiques.

8 Les imatges digitalitzades es comproven en pantalla valorant la seva qualitat,
detectant les possibles desviacions de color, errors als llums i ombres i altres
defectes, valorant la seva composicio i verificant que l'original digital obtingut
s'adequa a les especificacions del treball.

Realitzar el tractament digital de les imatges, mitjangant aplicacions
informatiques, per adequar-les a les necessitats del producte acabat,
ajustant-se a les especificacions técniques del procés productiu.

1 La preparacié dels equips necessaris en el tractament d'imatges es realitza
comprovant el seu calibratge i el perfil de color actiu del monitor.

2 La configuracié de la gestid6 del color en les aplicacions informatiques de
tractament d'imatges es realitza considerant les recomanacions dels fabricants i
de les organitzacions de normalitzacid, aixi com el flux de color establert en el
procés productiu.

3 Les transformacions de color es realitzen aplicant les normes de control de
color establertes per al flux de producci6.

4 Les correccions de color respecte de l'original, es realitzen adequant la qualitat
conforme als requeriments del producte acabat.

5 Els defectes, impureses i elements no desitjats s'eliminen mitjancant eines de
retoc, millorant la qualitat del producte acabat.

A1 Generalitat
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CRA4.

CRA4.

CRA4.

RP 5

CRS.

CRS.

CR5.

CRS.

CRS.

CR5.

RP 6

CR6.

CR6.

CR6.

CR6.

CR6.

6 Les imatges definitives s'adapten a les caracteristiques técniques del mitja o
suport establert: paper, web, multimédia o altres suports, i a les necessitats del
procés productiu.

7 La correccié dels arxius digitals de les imatges es realitza considerant les
indicacions fetes en les proves impreses mitjancant les aplicacions
informatiques apropiades.

8 Les possibles incidencies de control de qualitat es registren als corresponents
fulls de control.

Realitzar fotomuntatges d'imatges mitjancant programari informatic especific,
per adequar-los a les necessitats del producte acabat, ajustant-se a la
maqueta i/o les especificacions técniques.

1 Les imatges necessaries per realitzar el fotomuntatge es classifiquen atenent a
les seves caracteristiques digitals, I'espai de color, la resoluci6 i d'altres.

2 Les imatges que integren el fotomuntatge es valoren técnicament i es tracten
de forma especifica adaptant-les a les particularitats tecniques requerides.

3 El muntatge es realitza amb imatges que mantenen entre elles qualitats
apropiades d'harmonia, naturalitat i equilibri de color.

4 Les mascares i tragats necessaris es realitzen aplicant criteris técnics conforme
a les necessitats de fusio.

5 La fusié del fotomuntatge es realitza de forma suau i imperceptible eliminant els
esglaonaments pronunciats.

6 L'arxiu del fotomuntatge s'emmagatzema utilitzant el format d'imatge apropiat
per a les necessitats del procés productiu.

Realitzar i tractar elements grafics vectorials mitjangcant aplicacions
informatiques per integrar-los al procés de produccié, adequant-los a les
especificacions técniques.

1 La preparaci6 dels equips necessaris en el dibuix vectorial es realitza
comprovant el seu calibratge, i el perfil de color actiu del monitor.

2 La configuracio de la gestio del color en les aplicacions informatiques de dibuix
vectorial es realitza considerant les recomanacions dels fabricants i de les
organitzacions de normalitzacié i el flux de control del color establert en el
procés productiu.

3 Els valors obtinguts en la configuracié de la gestié de color s'estableixen com
preferéncies de I'aplicacio amb qué s'esta treballant.

4 Els grafics vectorials es creen mitjancant les aplicacions informatiques
especifiques aconseguint l'optimitzacié adequada per a la seva reproduccio,
comprovant la seva qualitat mitjancant proves d'impressié intermedies.

5 Els colors definits als grafics vectorials es comproven ajustant-los segons el
flux de color establert i les limitacions del dispositiu de reproducci6 final.
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CR6. 6 Les transformacions de color dels grafics vectorials es realitzen adequant-les a
les especificacions de color establertes per al flux de producci6.

CR6.7 La funcionalitat dels grafics vectorials es valora comprovant l'existéncia i
exactitud de tots els elements integrants, aixi com la disponibilitat de les
tipografies utilitzades.

CR6. 8 Els grafics vectorials s'emmagatzemen en el format de fitxer adequat per al flux
de producci6, verificant que compleixen les normes de qualitat establertes i que
el format és I'adequat al flux de produccio.

RP 7  Obtenir proves intermedies i finals per a la valoracié del color i qualitat de les

imatges, en funci6 del procés productiu, aplicant les especificacions
técniques i de qualitat establertes i verificant la seva correcta realitzacio.

CR7.1 La preparacio del dispositiu de proves es realitza d'acord al procediment
establert a I'empresa, complint la normativa aplicable de prevencié de riscos

laborals i mediambientals.

CR7.2 Els dispositius de proves s'ajusten efectuant la configuracié i el seu calibratge

conforme als estandards de qualitat establerts.

CR7.3 L'elecci6 de les matéries primeres, suports i tintes per a I'obtencié de les proves

es realitza en funci6 de la tipologia, qualitat i dispositiu de proves emprat.

CR7.4 Les proves s'obtenen llangant I'arxiu digital amb els parametres d'impressié
apropiats per al dispositiu de sortida optim en funcio del tipus, qualitat i objectiu
de la prova, conforme a les especificacions técniques i necessitats del producte

acabat.

CR7.5 El control i estabilitat del procés de les proves impreses, aixi com el seu resultat

final es realitza mitjangant els procediments de qualitat establerts per I'empresa.

CR7.6 Les proves obtingudes es verifiquen comprovant que no presenten anomalies
técniques propies del procés d'impressié i que contenen tots els elements de

control i registre necessaris per valorar el color i la qualitat de la imatge.

Competéncies clau

Competéncies emocionals

Orientacio al servei
= Entén i canalitza les necessitats i demandes dels usuaris o clients externs / interns.

Automotivacio
- Persisteix en la consecucio dels objectius tot i els obstacles i contratemps técnics que
es presentin.

Treball en equip i col-laboraci6
- Déna suport per a solucionar els problemes que puguin presentar-se als companys.

A1 Generalitat
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Concentracio
- Pot centrar-se en els esdeveniments que interessa observar encara que estiguin
envoltats d'altres que provoquin distorsié.

Proactivitat

- Accepta els errors, i treballa decididament per superar-los.
Iniciativa

= Proposa millores de manera habitual.

Resolucié de problemes
= Sap quins recursos utilitzar per solucionar problemes.

Aprenentatge
= Té l'actitud permanent d'adquirir i compartir nous coneixements.

Escolta
- Deixa que l'interlocutor s'expressi obertament i sense interrupcions.

Planificacio6 i organitzacié del treball
- Estableix mecanismes de coordinacié i control de la informacié del procés i dels
resultats.

Competéncies cognitives

Raonament conceptual
- Resumeix les dades que té per utilitzar-les en I'analisi posterior.

Raonament abstracte

- Analitza la informacié rebuda per establir relacions logiques amb conceptes o dades
diverses.

Raonament sintetic

- Determina la causa a partir de la relacié entre les diferents parts d'una situacié o
problema.

Raonament verbal

- Expressa idees complexes emprant les paraules adequades, amb els conceptes tecnics
més adients per a cada circumstancia i/o situacio.

Pensament sistéemic
- Identifica els processos que intervenen en la realitzacié de la tasca.

Raonament analitic

- Davant una tasca complexa, pot considerar descompondre-la en parts per treballar-ne
les subunitats.

Raonament numéric
- Compren i pot utilitzar el concepte de proporcié i percentatge.

Context Professional

Informaci6é emprada o generada

Ordre de producci6.
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, . - ualificacions vinculades
Fulls d'especificacions técniques. Q

Informacié sobre el procés de produccié del producte. AF_2-291 2 Tractament i maquetacio d'elements grafics en preimpressio Nivell: 2
Flux de treball i control de qualitat establert. IS 2-441 3 Producci6 fotografica Nivell: 3
Fulls de revisi6 i control. IS_2-435 2 Operacions de produccié de laboratori dimatge Nivel: 2
Informaci6 facilitada pel client: esbossos del producte grafic i maquetes del producte grafic. AF_1-090_2 Maquetacié de rétols Nivell 2
Biblioteques de colors especifiques.

N Moduls formatius associats
Catalegs de paper o altres suports.
Catalegs d'imatges i grafics vectorials. MF_2-0928-1111_2 Tractament d'imatges digitals Nivell: 2
Procediment técnic de caracteritzacio i calibratge. ., , . - . .

_ ) _ o g_ ) _ Relaci6 amb el Catalogo Nacional de Cualificaciones Profesionales

Documentacié técnica dels equips, aplicacions i fluxos de treball de preimpressioé.
Normativa aplicable de qualitat. Aquesta unitat de competéncia UC_2-0928-11 2 és una adequacié de la unitat de

competéncia "UC0928_2 Digitalizar y realizar el tratamiento de imagenes mediante

Normativa aplicable de prevencio de riscos laborals i mediambientals. L . o=
aplicaciones informéaticas

Mitjans de Produccio

Equips informatics.

Dispositius digitalitzadors.

Equips de proves.

Dispositius de mesurament i control del color: densitometre, colorimetre i espectrofotometre.
Monitors.

Programari de digitalitzacio, tractament d'imatge i dibuix vectorial.
Fluxos de treball, programari de control de color i programes de revisio.
Bancs d'imatges i grafics vectorials.

Matéries primeres per a sistemes de proves.

Pupitre de llum normalitzada i taula de muntatge.

Estris i instruments de mesura: regles, tipometre, comptafils.

Estris i instruments de mesura: regles, tipometre, comptafils.

Productes i resultats del treball

Imatges digitalitzades.

Imatges enquadrades.

Imatges corregides.

Fotomuntatges en suport digital realitzats.

Grafics, logotips i productes vectorials en suport digital realitzat.

Proves de color, proves de posicio, proves de correccid i proves de contracte.

Ubicaci6 en el Cataleg de Qualificacions Professionals de Catalunya
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¥ de Catalunya ICQP el a0



Annex 3_Curriculum Cultura Audiovisual (Batxillerat)

Mateéeries de modalitat. Modalitat d’arts. Cultura audiovisual | i Il

Text extret de “Documents per a l'organitzacio i la gestio dels centres. Concrecio
i desenvolupament del curriculum del batxillerat”.

S’amplia la distribucié del curriculum d’aquesta matéria en dos cursos, com a cultura
audiovisual | i Il. Aixi mateix, d’acord amb I'Ordre EDU/340/2009, de 30 de juny, la
matéria objecte de les PAU al juny del 2017 és cultura audiovisual, amb els mateixos
continguts que en els cursos anteriors.

Atesa la coincidéncia d’alguns temes del curriculum d’historia i fonaments de les arts
amb cultura audiovisual, es considera que cultura audiovisual | i Il és una matéria de
modalitat que, en un dels dos cursos, s’imparteix a dues hores setmanals,
preferentment a segon curs.

La matéeria de cultura audiovisual la imparteixen els professors que acreditin una
formacio superior adequada per impartir el curriculum de la matéria (Reial decret
665/2015).

A continuaci6 es presenta el nou curriculum per a primer i segon curs de batxillerat.

Cultura audiovisual

La rapida expansio de la societat de la informaci6 i les noves tecnologies digitals i els
mitjans de comunicacié de massa, la interrelacié entre persones de diverses cultures i
la immediatesa dels processos comunicatius, han configurat un entorn en el qual la
imatge audiovisual ha esdevingut una eina basica per al desenvolupament de la
creativitat, la mirada personal, la identitat i la construccié de valors socials. En aquest
context, s’entén per cultura audiovisual el conjunt de representacions audiovisuals
creades i produides pels éssers humans amb finalitats estétiques, simboliques o
ideologiques.

La materia de cultura audiovisual t¢ com a objectiu fonamental I'enriquiment de la
capacitat de l'alumnat d’observar, analitzar, relacionar i comprendre la diversitat
d’elements i fendmens que constitueixen la cultura audiovisual del seu temps. Aquesta
matéria té com a prioritat promoure la formacié de ciutadans i ciutadanes competents,
reflexius, participatius i selectius respecte de la realitat audiovisual que els envolta.
L'alumnat ha d’adquirir progressivament la capacitat d’apreciar les creacions
audiovisuals, ha d’esdevenir alhora productor, comunicador actiu, emissor i
consumidor critic de missatges audiovisuals, i ha de dirigir les seves reflexions i
propostes de treball, individuals o col-lectives, cap a un ambit més ampli, indagant i
incidint en I'entorn cultural, social i public en el qual esta immers.

En conseqiéncia, les linies directrius que ordenen els continguts de la matéria es
dirigeixen a dotar I'alumnat dels conceptes, llenguatges i procediments basics del mén
de la imatge i els mitjans de comunicaci6 i produccié audiovisual, entenent-los com a
eines culturals d’expressio i comunicacio.

La cultura audiovisual ha de permetre la construccié de coneixements integradors
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basats en un aprenentatge essencialment procedimental, sense obviar, pero, la teoria
i la conceptualitzacié. ElI mateix caracter de la materia fa que els continguts
procedimentals esdevinguin forca rellevants, proporcionant a l'alumnat les eines
necessaries amb les quals interaccionar dins el marc d’'una cultura audiovisual,
dinamica i en evolucio constant.

Atesa la diversitat d’alumnes que cursen el batxillerat i en funcié de la seva orientacié
futura, també cal potenciar un ensenyament variat i motivador en el qual trobin cabuda
els seus interessos i que els permeti experimentar creativament, individualment i en
grup, amb els diferents llenguatges i tecnologies audiovisuals.

La materia de cultura audiovisual, per la seva singularitat i especificitat, també es
planteja com una plataforma ideal en la qual es desenvolupen continguts transversals
de valors i actituds. Sén continguts que fan referéncia a problemes i conflictes socials,
culturals i comunicatius, com els relacionats amb I'educacié per la pau, la igualat de
génere, la solidaritat, la democracia, els valors civics, la convivéncia intercultural, el
coneixement d’altri o la sostenibilitat ambiental.

En aquesta matéria I'alumnat reprén el bagatge adquirit anteriorment, sobretot en les
arts plastiques, les ciéncies socials i la tecnologia, i aprofundeix de manera més
conceptual i especialitzada en I'analisi, interpretacié, expressié i comunicacié amb les
diferents variants del llenguatge tecnologic de la imatge, tant visual com audiovisual,
per tal d'incrementar les seves aptituds creatives, emocionals, critiques, comunicatives
i d’alfabetitzacio visual i audiovisual.

Competéncies especifiques de la matéria

La mateéria de cultura audiovisual comporta el domini de conceptes, procediments i
actituds relacionats amb la competéncia comunicativa visual i audiovisual, la
competéncia en la sensibilitat estética, la competéncia en la creativitat artistica i la
competéncia cultural artistica.

S’entén per competéncia comunicativa visual i audiovisual el coneixement i utilitzacio
del llenguatge visual i audiovisual; dels processos de creacid, produccid, distribucio i
exhibicié dels productes visuals i audiovisuals; de les tecnologies d’enregistrament i
creacid visual i audiovisual; i de les audiéncies en el context de recepcié dels
productes i creacions visuals i audiovisuals.

La competéncia en la sensibilitat estética s’entén com la facultat de percebre les
qualitats plastiques i emotives dels productes visuals i audiovisuals. Aquesta
competéncia permet identificar els valors sensorials, formals i expressius d’aquests
productes i actua com a estimulant per al desenvolupament de noves sensacions. Cal
fomentar una actitud desinteressada i receptiva de I'alumnat en el seu acostament a
les experiéncies audiovisuals, que s6n un element essencial en la configuracio i
projeccio de la propia sensibilitat.

La competéncia en la creativitat artistica es refereix a I'autoconeixement i gestié del
propi imaginari visual i audiovisual com a persones productores, consumidores i
usuaries dins el context artistic i dels mitjans de comunicacié de massa. En aquesta
gestio és important la recerca de I'expressié original de la propia sensibilitat i
ideologia, tenint com a objectiu final el desenvolupament de la propia personalitat en
alumnat.
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Finalment, la competéncia cultural artistica s’entén com la capacitat de coneéixer,
comprendre, apreciar i saber analitzar, des del seu context social i cultural, les
diverses produccions visuals i audiovisuals. Inclou la interpretacio, la reflexié i I'actitud
critica envers els productes visuals i audiovisuals com a manifestacions que, a banda
d’una valua estética, tenen una dimensié social amb valors ideologics i culturals.

Contribuci6 de la materia a les competéncies generals del batxillerat

La materia de cultura audiovisual, pel seu caracter integrador i pluridisciplinari, esdevé
un marc idoni per dotar I'alumnat dels recursos basics per assolir les competéencies
generals del batxillerat.

Pel que fa a la competencia comunicativa, es desenvolupa en la produccié de
missatges visuals i audiovisuals, amb el coneixement dels processos, estructures i
produccions comunicatius i dels mitjans de comunicacié de massa presents en la
cultura audiovisual.

Contribueix a desenvolupar la competéncia en recerca, tant pel que fa a I'ambit
personal com metodologic, emprant estratégies per coneixer, interpretar i valorar els
productes i les creacions de la cultura audiovisual i ajudant a establir relacions entre
diferents tipus de llenguatges.

També contribueix a I'adquisicié de la competéncia en el tractament i la gestié de la
informacié6 com a mecanisme fonamental per aprendre i valorar les creacions i els
productes visuals i audiovisuals i consolidar el pensament relacional, i de la
competéncia digital, entesa en dos vessants, com a domini de l'instrumental basic
necessari per a les creacions i produccions visuals i audiovisuals i com a eina cultural,
pel que fa al coneixement de les convergencies de continguts i mitjans que conformen
el context social.

La creacio6 i producci6 col-lectiva de productes visuals i audiovisuals, propies dels nous
processos de comunicacid, intercanvi i cooperacié global que possibilita la cultura
audiovisual, contribueixen a desenvolupar la competéncia personal i interpersonal.

[, finalment, la utilitzaci6é de les eines telematiques audiovisuals per al coneixement i la
valoracio dels fenomens globals, d’identitat col-lectiva i intercultural que ofereix la
cultura audiovisual, participa en I'adquisicié de la competencia en el coneixement i la
interacciéo amb el mén.

Estructura dels continguts

Els continguts de la matéria es distribueixen en dos cursos académics. En el primer
curs la matéria s’estructura en tres blocs: la imatge fixa, la imatge en moviment i la
narrativa audiovisual. La intencié d’aquest desplegament respon a la voluntat que
lalumnat aconsegueixi les habilitats i els coneixements necessaris per realitzar
narracions audiovisuals de forma coherent, responsable i creativa. En el segon curs,
lalumnat analitzara la importancia de la funcié expressiva de la imatge, el so i la
musica en el procés de creacié d’audiovisuals a través de quatre blocs: integracié so-
imatge en la creacié audiovisual, produccié audiovisual i multimédia, els mitjans de
comunicacio audiovisual i la publicitat.

Aguests continguts preveuen I'analisi técnica i formal i la interpretacié de les imatges
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tecnologiques, fixes i mobils, com a producte historic, cultural i artistic; I'is de les
tecnologies propies de les imatges fotografiques i videografiques; i la realitzacio
practica de treballs emprant els elements tecnics i narratius propis del llenguatge
visual i audiovisual, amb reflexié i actitud critica. També pretenen desvetllar en
l'alumnat un esperit creatiu i curiés envers les manifestacions culturals audiovisuals,
com poden ser les exposicions fotografiques, el cinema, la publicitat, els productes
multimédia, els videojocs o les noves tecnologies, tot afavorint una actitud critica
envers el mén de la imatge tecnologica. Finalment, pel seu caracter procedimental, els
continguts inclouen també la cura del material i I'entorn, I'autoreflexié sobre el procés
de treball i la seva presentacid, aixi com la responsabilitat individual en els treballs
realitzats en grup.

Connexié amb altres materies

La gran quantitat de productes visuals i audiovisuals de la nostra cultura i d’altres fa
que la matéria de cultura audiovisual esdevingui forca interdisciplinaria i transversal,
tant pel que fa als resultats procedimentals emprats per altres matéries com pel que fa
a la recerca i gestié de continguts amb criteri propi i esperit critic.

Quant a les matéries comunes, la cultura audiovisual comparteix continguts amb les
llenglies pel que fa al coneixement de la varietat dels discursos adaptats a les
diferents finalitats comunicatives.

Tocant a les matéries de la modalitat d’arts, per bé que es podrien establir lligams
amb gairebé totes les matéries, caldra potenciar especialment les interaccions i
connexions amb la materia de d’historia i fonaments de les arts i amb arts esceniques,
enteses com a manifestacions culturals integradores de diverses expressions
artistiques en que els procediments audiovisuals esdevenen eines forca significatives.
També amb disseny, especialment pel que fa als processos d’ensenyament i
aprenentatge relacionats amb la realitzacio de projectes.

Consideracions sobre el desenvolupament del curriculum

Pel caracter interdisciplinari i transversal de la matéria, el seu ensenyament i
aprenentatge suposa una metodologia basada en la implicacié activa de I'alumnat i la
responsabilitat en el seu procés d’aprenentatge. L'alumnat ha de comprendre que
'aprenentatge també és una activitat estrateégica, planificable i controlable, i que és
possible aprendre a aprendre. En aquest context, és adequat fer un seguiment
individualitzat, mantenint un dialeg constant amb l'alumnat al llarg de tot el procés
d’aprenentatge. També és important tenir en compte la diversitat d’alumnes, els
diferents nivells de coneixements previs i de capacitats de cada noi i noia i buscar la
distancia optima entre alld que sap i alldo que se li proposa, és a dir, fomentar
'aprenentatge significatiu.

S’ha de vetllar pel desenvolupament dels recursos propis de cada alumne, la qual
cosa implica respectar i fomentar la diversitat d’estratégies d’aprenentatge davant
d’una mateixa situacio, i afavorir la pluralitat de respostes, entenent que la practica
creativa i de recerca no comporta una soluci6 Unica i correcta, sind6 moltes de
possibles. La valoracié i l'analisi col-lectiva dels treballs pot ajudar a considerar
aguesta pluralitat.

Els coneixements que s’imparteixen dins l'aula s’han d’acostar a la realitat exterior en
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queé viu 'alumnat, als seus interessos i a les seves expectatives, perqué prengui sentit
allo que se li demana i que senti la necessitat d’'ampliar els seus coneixements. Es
tracta d’atorgar funcionalitat als seus aprenentatges i potenciar el pensament i les
actituds relacionals.

Els diferents continguts (conceptuals, procedimentals i actitudinals) s’han d’integrar
en una mateixa activitat, vehicular-los per mitja d’explicacions i aportacions tedriques
en iniciar les activitats, amb comentaris durant el procés de treball i amb I'analisi i la
reflexi6 sobre els resultats individuals i col-lectius obtinguts. Les activitats
d’ensenyament i aprenentatge han de ser variades (observacio i registre, analisi i
sintesi, treballs per projectes, etc.), aixi com la durada i les maneres de treballar
(individualment, en grups reduits o col-lectivament).

L’avaluaci6 de la materia de cultura audiovisual ha de preveure el grau d’assoliment
dels objectius i reflectir el procés evolutiu de I'alumnat. S’ha d’avaluar la capacitat per
identificar I'evolucié tecnoldgica i estética dels diferents productes audiovisuals i la
seva influéncia social i cultural, i per diferenciar la lectura objectiva i subjectiva de la
mateixa imatge. Es tracta de comprovar si se saben distingir els diferents elements
gue constitueixen els missatges audiovisuals i que incideixen en les persones
receptores i usuaries, tot emprant-los en la creacio de petits projectes audiovisuals.

L’alumnat ha d'aprendre a emprar les eines tecnoldgiques basiques amb un minim
d’habilitat i destresa, i a valorar el coneixement dels components essencials que
intervenen en la produccio de productes audiovisuals i que permeten realitzar senzilles
produccions d’'imatge fixa i en moviment. Ha d’adquirir també I'actitud apropiada en la
dinamica i métodes de creacio i produccié audiovisual.

Convé observar com l'alumnat assimila la utilitat i les oportunitats que li ofereixen els
mitjans audiovisuals, avaluant de forma critica i responsable el seu Us, tot considerant
aspectes eétics, legals, de seguretat, de sostenibilitat i d’identitat digital. També, en
fomentar una visié selectiva sobre I'oferta audiovisual dels mitjans de comunicacio de
massa, l'alumnat adquireix progressivament actituds i valors com a persones
receptores conscients, selectives i critiques davant dels missatges i les creacions
audiovisuals.

Cal promoure mecanismes per desenvolupar un procés d’autoavaluacio, analitzant,
comentant i debatent amb tot el grup classe els treballs realitzats en les diferents
activitats. També cal avaluar les sinergies que es generen amb les matéries amb qué
s’estableixen connexions per tal d’optimitzar-ne [l'aprofitament i contrastar els
aprenentatges assolits.

OBJECTIUS

La matéeria de cultura audiovisual del batxillerat t¢ com a finalitat el desenvolupament
de les capacitats seguents:

1. Coneixer els origens i fonaments historics de les tecnologies fotografica i
audiovisual, i de les seves interrelacions, evolucié i influencia en el context cultural,
social, artistic i comunicatiu.

2. Reconéixer i emprar amb propietat els codis especifics del llenguatge visual i
audiovisual, especialment els del llenguatge cinematografic, televisiu i multimédia.
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10.

Coneixer i analitzar els aspectes estétics, expressius i técnics dels mitjans de
comunicacio, per tal d’interpretar els productes visuals i audiovisuals.

Produir imatges tecnologiques fixes i mobils amb correccié técnica i expressiva,
emprant tecnologia fotografica analogica i digital, videografica i altres tecnologies a
I'abast.

Realitzar missatges visuals i audiovisuals de diferent naturalesa i suport
(fotografies, espots publicitaris, animacions, realitzacions multimédia, etc.), dins
I'ambit de la ficcid i la no ficcié amb els mitjans tecnologics a I'abast.

Cercar alternatives tecnologiques adequades a determinades situacions
comunicatives per a la produccié de missatges visuals o audiovisuals i apreciar les
diverses tecnologies de captaci6 i generacié d'imatges, com un mitja adequat per
a l'autoexpressio, la creacio artistica i la comunicacié d’idees.

Valorar la importancia dels missatges visuals i audiovisuals dels mitjans de
comunicaci®6 de massa en la societat actual i mostrar una actitud critica,
especialment envers els productes estereotipats, tant des del punt de vista de la
persona emissora-creadora com de la receptora-consumidora.

Mostrar interes per les obres de creacié realitzades o enregistrades amb mitjans
tecnologics i descriure-les correctament emprant la terminologia especifica.

Aplicar coneixements de produccié d'imatges tecnologiques en la realitzacio de
projectes, desenvolupant diferents dinamiques de treball individual i en grup, de
manera activa, planificada i responsable.

Comportar-se de manera responsable a l'aula i als espais especifics, fent un Us
adequat dels materials, estris i maquinari i mantenint en bones condicions les
instal-lacions i els espais.

Primer curs

CONTINGUTS

La imatge fixa

Principals etapes de la historia de la fotografia: els pioners, la cromatografia, el
pictorialisme i la fotografia directa. Les avantguardes artistiques.

La imatge fixa i la seva capacitat expressiva. Elements basics del llenguatge
fotografic i els seus codis: espacial, gestual, escenografic, luminic, simbdlic i grafic.
Analisi i interpretacio d’'imatges fixes. Capacitat narrativa.

Els generes fotografics i els seus subgeéneres.

Sistemes de captacié d’imatges: la reprografia, la camera analogica i digital, la
il-luminacio i el laboratori analogic i digital.

La imatge en moviment

Principals etapes de la historia de la imatge audiovisual: les activitats
precinematografiques al cinema pioner; el cinema i les avantguardes artistiques.
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La imatge audiovisual i la seva capacitat narrativa. Els elements basics del
llenguatge audiovisual i els seus codis: enquadrament, pla, moviments de camera,
transicions i sequéncia. Analisi i interpretacio de les imatges en moviment.

El muntatge audiovisual: el guid, la narracié i la continuitat temporal i espacial.

Els géneres cinematografics actuals.

Les noves possibilitats tecniques i estéetiques de la imatge audiovisual: videoclips,
videoart, animacio, imatge digital, videojocs...

Fonaments tecnologics de la imatge audiovisual: la camera de video digital i
I'edici6 no lineal.

Imatge i significat

El pensament i la sintaxi visual i audiovisual. Elements relatius a la percepcio:
sensacio i memoria visual.

Tipologies, caracteristiques i funcions de la imatge. Distinci6é entre imatge natural,
imatge creada i imatge enregistrada.

Components expressius i comunicatius de la imatge. Lectura denotativa i
connotativa de les imatges. Definicié d’icona, simbol i signe.

La dimensi6 estética i ludica dels productes audiovisuals. Interpretacié dels valors
ideoldgics de les produccions audiovisuals i rebuig dels continguts que promouen
situacions de discriminacio i exclusio.

El paper de la xarxa en la socialitzacio de la informacié, la comunicacid i la creacio,
i el seu Us responsable.

Identificaci6 i descripcio de les diferents sortides professionals relacionades amb la
fotografia (fotografia artistica, fotoperiodisme, edicié fotografica, etc.) i amb el mitja
audiovisual (direccio, realitzacio, postproduccid, etc.).

Criteris d’avaluacio6

Identificar els avencos tecnologics que s’han produit al llarg de la historia dins els
ambits de la imatge tecnologica, fixa i mobil, i en l'evolucié estética de les
creacions, produccions i missatges audiovisuals.

Identificar, analitzar i interpretar els elements espacials i temporals, aixi com els
trets formals basics i els significats principals en la lectura d’imatges fixes i en
moviment.

Analitzar els recursos del llenguatge fotografic en I'obra de diferents fotografs que
treballen en blanc i negre, per exemple Martin Chambi, Irving Penn, Cecil Beaton,
Ansel Adams, entre d’altres.

Analitzar la implicacié i la transcendéncia social de la fotografia i la imatge
audiovisual des de l'obra de diferents autors, per exemple Dorothea Lange,
Sebastido Salgado, Kevin Carter, Manuel Pérez Barriopedro, Cristina Garcia
Rodero, Gervasio Sanchez, Francesc Catala-Roca, Joan Colom, entre d’altres.

Comparar I'obra dels principals fotografs i artistes en el tractament de la imatge, la
llum i el color, per exemple en Ernst Haas, Andy Warhol, Howard Schatz i Ouka
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Leele; i la relacid6 imatge-realitat de Chema Madoz, Joan Fontcuberta, entre
d’altres.

6. Elaborar imatges fixes i produccions audiovisuals, tot utilitzant els recursos propis
de cada tipus de document, per a la resolucié d’'una tasca determinada o per als
proposits d’un objectiu concret.

7. Valorar els productes audiovisuals com a manifestacions culturals i artistiques, de
forma creativa i imaginativa perd també critica i responsable, emprant la
terminologia propia del llenguatge audiovisual.

8. Mostrar habits de creixement personal, respectant les dinamiques de treball
individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperacié propies del
desenvolupament dels projectes audiovisuals.

9. Evidenciar els habits i les rutines necessaris per al bon funcionament i
manteniment d’espais i material técnic audiovisual.

10. Actuar de forma critica i responsable en I'Gs dels mitjans audiovisuals, tant pel que
fa a 'analisi com a la creacié de productes, tot considerant aspectes étics, legals,
de seguretat, de sostenibilitat i d’'identitat digital.

Segon curs

CONTINGUTS

Integraci6 so-imatge en la creaci6 audiovisual

Evolucié de la integracié del so en la imatge: del cinema mut al sonor, I'slapstick.
Les bandes sonores en la historia del cinema.

Funcié expressiva del so: els dialegs, la veu en off, els efectes especials.
Adequaci6 de la musica i el so a les intencions expressives i comunicatives.

Gravacid i difusié del so i la muasica. Tipus essencials de microfonia. Sistemes de
gravacio i difusié musical: monofonics, estereofonics, Dolby Surround, MP3, entre
d’altres.

Edicié i integracio del so dins el projecte audiovisual.

Produccié audiovisual i multimedia

Evolucio de la produccié en la industria cinematografica, videografica i televisiva.
Organigrames i funcions professionals en la produccié audiovisual i multimédia.

El procés de produccid, edicio i postproduccio de productes multimedia.

Els efectes especials.

Disseny de productes audiovisuals i multimédia universals: audiodescripcions,
subtitulacio...

Analisi de productes multimedia.
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Els mitjans de comunicacié audiovisual

Evolucié dels mitjans de comunicacio: radio i televisio. Grans realitzadors dels
mitjans.

Caracteristiques expressives de televisi6 i radio: géneres, formats de programes, la
televisié i la radio del futur, la televisio i la radio interactiva.

Audiéncies i programacio: obtenci6 de dades, elaboracié d’estadistiques i
transcendeéncia en la produccié.

Els mitjans de comunicaci6 com a servei public. Llibertat d’expressio i drets
individuals de I'espectador.

Els mitjans de comunicacié audiovisuals de lliure accés: Internet i socialitzacié de
la informaciod, comunicacio i creacio.

La publicitat

Evoluci6 de la imatge publicitaria.

Caracteristigues de la imatge i del missatge publicitari: funcié informativa,
comunicativa i estética. Emotivitat, seduccié, composicié, estructura i objectius.
Identificacié6 de les noves possibilitats tecniques i estétiques de la imatge
audiovisual aplicades a la publicitat.

Formes d’insercié de la publicitat: I'espot, el patrocini, la publicitat encoberta, la
publicitat subliminar, xarxes socials...

Andlisi de productes publicitaris.

Criteris d’avaluacio6

Identificar i explicar les caracteristiques fisiques del so i realitzar gravacions i
edicions digitals en funci6 d’'uns objectius i necessitats concrets.

Analitzar el valor funcional, expressiu i comunicatiu dels recursos sonors (veu,
efectes i musica) utilitzats en una producci6 radiofonica o en la banda sonora d’una
produccié audiovisual.

Reconéixer i justificar les diferents funcions dels mitjans de comunicacio
audiovisual, diferenciant els elements informatius dels que estan relacionats amb la
capacitat de gaudi estétic i ludic.

Utilitzar els recursos propis de la creacid i produccié de documents audiovisuals
més adequats per a la resolucié d’una tasca determinada o per als proposits d’'un
objectiu concret.

Identificar els elements basics del llenguatge audiovisual i emprar-los en la lectura,
analisi i valoracié de determinats productes audiovisuals.

Analitzar les possibilitats de les tecnologies audiovisuals de la informacié i la
comunicacio per a la realitzacié d’un projecte, aixi com conéixer els riscos de I'is
inadequat de la xarxa.
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7. Analitzar les produccions audiovisuals dels mitjans de comunicacié de massa, aixi
com les caracteristiques dels diferents generes, distingint els estereotips més
comuns presents en els productes audiovisuals.

8. Mostrar habits de creixement personal, respectant les dinamiques de treball
individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperacié propies del
desenvolupament dels projectes audiovisuals.

9. Evidenciar els habits i les rutines necessaris per al bon funcionament i
manteniment d’espais i material tecnic audiovisual.

10. Actuar de forma critica i responsable en I'Gs dels mitjans audiovisuals, tant pel que
fa a l'analisi com a la creacié de productes, tot considerant aspectes etics, legals,
de seguretat, de sostenibilitat i d’'identitat digital.
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