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Annex 1_ Continguts UF escollides 
 

UF 2: selecció de materials visuals (MP04) 

Durada: 40 hores  

 

Resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluació  

1. Planifica el material visual que es difondrà en sessions d'animació musical i visual, relacionant-lo 

amb tendències musicals i valorant l'expressivitat de fotografies i vídeos i les necessitats del disseny 

per a tots.  

 

Criteris d'avaluació  

1.1 Determina la ubicació, la grandària i el nombre de pantalles i superfícies de projecció de la 

discoteca o l'espai d'esdeveniments, atenent les diferents àrees i funcions, l'ús que en fa el públic i els 

professionals, i els objectius de la sessió d'animació visual.  

1.2 Avalua la idoneïtat de fotografies i gràfics que es projectaran en la sessió d'animació musical i 

visual, analitzant la composició, la brillantor, el contrast, el color, el dinamisme i altres elements 

morfològics.  

1.3 Justifica els recursos d'enquadrament, moviment, il·luminació, color, contrast i contingut de 

diversos mitjans videogràfics que es difondran en la sessió d'animació visual en sales i esdeveniments, 

i n'anticipa els efectes sobre el públic en diverses circumstàncies emocionals.  

1.4 Justifica les possibles relacions entre els aspectes formals de la imatge fixa i en moviment i les 

estructures rítmiques i tonals de la música en la sessió d'animació musical i visual, potenciant els 

reforços mutus i evitant dissonàncies.  

1.5 Planifica la interacció dels elements visuals amb els efectes luminotècnics en discoteques, sales 

d'espectacles i esdeveniments, propiciant la complementarietat i evitant desajustos temporals i 

espacials.  

1.6 Planifica els diferents plans i enquadraments de càmera en peces visuals, tenint en compte la 

funcionalitat de les diverses grandàries de pla, l'expressivitat de les angulacions de càmera i les regles 

de continuïtat visual, aplicant tot això en guions tècnics, esquemes de planta i el guió il·lustrat 

(storyboard).  

 

Continguts  

1. Planificació de materials visuals per a sessions d'animació musical i visual:  

1.1 Elements morfològics de la imatge: punt, línia i forma.  

1.2 Característiques comunicatives i expressives de la imatge fixa:  

1.2.1 Iconicitat i abstracció.  

1.2.2 Connotació i denotació.  

1.2.3 Simplicitat i complexitat.  

1.2.4 Objectivitat i subjectivitat.  

1.3 Valoració dels paràmetres lluminosos i cromàtics de la imatge.  

1.4 Tècniques de composició, equilibri, dinamisme i unitat.  

1.5 Avaluació dels valors comunicatius i expressius de la fotografia.  

1.6 Els recursos del llenguatge audiovisual: mides de pla, tipus d'enquadrament i tècniques de 

moviments de càmera.  
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1.7 L'espai audiovisual: camp i fora de camp.  

1.8 Tècniques de fragmentació de l'espai escènic.  

1.9 Tipus i tècniques d'il·luminació per a imatge fixa i mòbil. 

1.10 Documents de guió i descomposició de plans: el guió tècnic i el guió il·lustrat.  

1.11 El muntatge audiovisual: tipus de muntatge, eixos d'acció, regla de l'eix i el ritme en el 

muntatge.  

1.12 Coordinació d'elements visuals i musicals. Tècniques de sincronització i reforç.  

1.13 Valors expressius d'elements visuals i música combinats. L'impacte emocional sobre el 

públic. 

1.14 Valors expressius i dramàtics de la luminotècnia. Correspondència amb la música i 

complementarietat amb les visuals en sessions d'animació musical i visual.  

1.15 Aplicació del disseny per a tots en la planificació de sessions d'animació musical i visual.  

1.16 Planificació espacial i funcional de pantalles i superfícies de projecció en sales d'animació 

musical i visual. 

 

 

UF 1: realització de visuals (MP06) 

Durada: 60 hores  

 

Resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluació  

1. Fa la integració de peces d'animació visual per a la sessió musical i visual en programes de 

composició de vídeo, incorporant diversos elements, determinant animacions 2D i 3D, aplicant filtres, 

efectes i connectors (plug-in), i exportant la peça en els suports de difusió.  

 

Criteris d'avaluació  

1.1 Incorpora al projecte de composició de vídeo en capes clips de vídeo, plànols captats amb fons 

d'incrustació (chroma key), fotografies, grafismes i animacions 2D i 3D, analitzant-ne les possibilitats 

de composició i les circumstàncies quant a transparències, màscares i canals alfa.  

1.2 Aplica a clips de vídeo, a fotografies, a grafismes i a animacions els efectes d'ajust de color, filtres 

artístics, opacitat, textures i deformacions que potencien l'expressivitat de la peça d'animació visual, 

controlant paràmetres tècnics i determinant la irrupció i desaparició dels efectes.  

1.3 Dota de moviment als diferents clips de vídeo, fotografies i grafismes, aplicant tècniques 

d'animació com keyframes, tracking i interpolació.  

1.4 Incrusta elements visuals en escenes que inclouen fons d'incrustació (chroma key), ajustant el 

retall i els nivells de llum, color i definició i obtenint la qualitat tècnica necessària per a la peça 

d'animació visual.  

1.5 Exporta la composició postproduïda al format i suport de sortida, determinant la necessitat de 

canal alfa i tenint en compte la destinació posterior.  

1.6 Genera un DVD, Blu-Ray o arxiu digital, important les diferents peces de vídeo al programa 

d'autoria, creant els menús i submenús necessaris i disposant fons fixos i animats, botons interactius 

i accions predefinides per accedir als diferents títols i capítols. 

 

Continguts  

1. Integració de peces d'animació visual:  

1.1 Teoria, tècnica i tipologies de vjing.  
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1.2 Configuracions de projecte i ús d'aplicacions informàtiques per a la generació de material 

2D i 3D.  

1.3 Composició 3D bàsica: primitius, meshes i polígons.  

1.4 Control dels paràmetres d'importació a l'aplicació de composició en capes de clips de 

vídeo, fotografies, grafismes i animacions 2D i 3D.  

1.5 Interfícies nodals de programació gràfica per a la generació d'imatges, gràfics 2D, efectes 

3D i interacció a temps real.  

1.6 Aplicació d'ajustos de llum i color, textures, filtres artístics, ajustos d'opacitat i 

deformacions. Paràmetres tècnics dels efectes.  

1.7 Control d'entrada i de sortida d'efectes mitjançant transicions.  

1.8 Aplicació de moviments a elements visuals en aplicacions de composició de vídeo en capes.  

1.9 Tècniques d'animació i de moviment mitjançant fotogrames clau, interpolacions i tracking.  

1.10 Incrustació d'elements visuals mitjançant eliminació d'àrees:  

1.10.1 Key de luminància.  

1.10.2 Crominància, forma i d'altres.  

1.10.3 Ajustos de color.  

1.10.4 Nivells de retall.  

1.10.5 Definició.  

1.11 Exportació de peces de vídeo des d'aplicacions de composició de vídeo en capes.  

1.12 Formats de sortida de vídeo i d'àudio per a difusió o tramesa a aplicacions d'edició.  

1.13 Tipus de suports de difusió i arxius digitals de distribució.  

1.14 Arquitectures i còdecs de distribució.  

1.15 Configuració de l'exportació.  

1.16 Generació de bucle (loop) en suport digital, DVD o Blue-Ray.  

1.17 Generació de menús interactius per a suports de difusió mitjançant aplicacions d'autoria:  

1.17.1 Creació de pantalles de menú i submenú.  

1.17.2 Creació de botons vinculats a clips i capítols amb diferents accions.  

1.17.3 Creació de fons i botons animats. 

 

UF 2: captació d'imatges digitals (MP07) 

Durada: 40 hores  

 

Resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluació  

1. Capta imatges fotogràfiques i de vídeo per a peces d'animació musical i visual, potenciant-ne 

l'expressivitat mitjançant recursos del llenguatge audiovisual i anticipant la difusió simultània amb 

l'estil de la música i els efectes de luminotècnia de la sessió.  

 

Criteris d'avaluació  

1.1 Determina les imatges fotogràfiques i de vídeo necessàries, originalment no disponibles en altres 

mitjans o suports, per procedir a la captura, tenint en compte la relació de les imatges amb la 

il·luminació de la sala.  

1.2 Organitza en l'enquadrament de la presa els elements i les persones participants en relació amb 

el punt de vista de la càmera de vídeo o fotogràfica i l'estil musical de la projecció.  

1.3 Ajusta en la càmera fotogràfica o de vídeo la grandària d'imatge en píxels, la relació d'aspecte, el 

tipus de compressió i, si escau, el format d'enregistrament respecte a les necessitats de la presa.  
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1.4 Ajusta els paràmetres de temperatura de color, diafragma i obturació en càmeres de vídeo i 

fotogràfiques en relació amb la il·luminació de l'escena que es captarà.  

1.5 Disposa els flaixos fotogràfics o la il·luminació lleugera necessària per adequar les condicions 

lluminoses de l'escena als dispositius de captura fotogràfica o de vídeo.  

1.6 Registra amb càmera de vídeo i fotogràfica preses, plànols i seqüències destinats a la sessió 

d'animació visual i introdueix les metadades amb la informació necessària per a la seva identificació.  

Continguts  

1. Captació d'imatges fotogràfiques i de vídeo:  

1.1 Tipus i característiques de càmeres fotogràfiques.  

1.1.1 Formats, tipus i mida de sensors.  

1.1.2 Relacions d'aspecte.  

1.1.3 Tipus d'arxiu admesos i compressions.  

1.1.4 Gamma d'índexs d'exposició.  

1.1.5 Velocitats d'obturació i efectes sobre la imatge.  

1.2 Tipus i característiques d'objectius fotogràfics.  

1.2.1 Tipus d'objectiu.  

1.2.2 Distàncies focals, òptiques fixes i objectius zoom.  

1.2.3 Focals, formats, angles de cobertura i factors d'ampliació.  

1.2.4 Enfocament i profunditat de camp.  

1.2.5 Diafragma i nombre f.  

1.3 Operació de càmeres fotogràfiques.  

1.3.1 Relacions entre sensibilitat, il·luminació, velocitats d'obturació i diafragma.  

1.3.2 Composició de l'enquadrament.  

1.3.3 Tècniques de fotografia instantània.  

1.3.4 Tècniques de retrat.  

1.3.5 Tècniques de captació d'objectes o de persones en moviment.  

1.4 Tipus i característiques de videocàmeres.  

1.4.1 Tipus de videocàmeres i funcionalitats.  

1.4.2 Formats de vídeo, compressions, còdecs, tipus i mides de sensors.  

1.4.3 Suports d'enregistrament.  

1.4.4 Modalitats de codi de temps.  

1.4.5 Relacions d'aspecte 4:3 i 16:9; relació d'aspecte del píxel.  

1.4.6 Imatges per segon i exploració.  

1.4.7 Canals i opcions d'àudio.  

1.4.8 Objectius integrats i òptiques intercanviables.  

1.4.9 Tipus i efectes sobre la imatge.  

1.5 Operació de videocàmeres.  

1.5.1 Tècniques d'enquadrament i d'enfocament.  

1.5.2 Moviments de càmera.  

1.5.3 Ajustos de luminància i color.  

1.5.4 Equilibri de color en relació amb fonts lluminoses. Temperatura de color de les fonts 

lluminoses.  

1.5.5 Connexió de micròfons i línies.  

1.5.6 Monitoratge i ajust de nivells.  

1.5.7 Velocitats d'obturació i efectes sobre la imatge.  
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1.6 Ajust de condicions lumíniques amb flaixos fotogràfics i il·luminació lleugera.  

1.6.1 Aparells d'il·luminació per a fotografia i aparells d'il·luminació per a vídeo.  

1.6.2 Millora de condicions lluminoses per a vídeo.  

1.7 Captació de seqüències de vídeo amb fragmentació i posada en escena idònies per a peces 

d'animació visual.  

1.7.1 Organització de l'espai de la presa.  

1.7.2 Ordenació de seqüències i de plans.  

1.7.3 Relacions d'elements visuals amb la música de les sessions d'animació.  

1.8 Identificació d'imatges i edició d'etiquetes de metadades.  

1.9 Edició de metadades d'imatges digitalitzades.  

1.10 Càmeres digitals i etiquetes (tags) específiques de metadades (Exif, IPTC). 

 

 

UF 5: edició de peces visuals per a sessions d'animació musical i visual (MP07) 

Durada: 40 hores  

 

Resultats d'aprenentatge i criteris d'avaluació  

1. Edita peces visuals per a sessions d'animació audiovisual, aplicant tècniques de creació de 

seqüències dinàmiques de gràfics i imatges fixes i de muntatge audiovisual relacionades amb les 

tendències musicals.  

 

Criteris d'avaluació  

1.1 Configura el projecte en l'aplicació de seqüenciació dinàmica de gràfics i imatges fixes o d'edició 

no lineal, considerant el format adequat al material original i a la difusió final, i ajustant paràmetres 

de format com la mida d'imatge en píxels, relació d'aspecte, tipus de compressió i opcions d'àudio. 

1.2 Edita els clips de vídeo, les fotografies, els gràfics i els elements sonors en la línia de temps del 

programa de seqüenciació dinàmica o d'edició, realitzant transicions entre plans i sincronitzant, si 

escau, la durada de la imatge amb l'àudio.  

1.3 Genera rètols de diversos tipus i amb diferents estils amb la tituladora de l'aplicació d'edició no 

lineal i en predetermina la integració amb la imatge en el conjunt de l'edició.  

1.4 Harmonitza el to i el color del bucle (loop) de vídeo definitiu que es projectarà.  

1.5 Exporta la sèrie d'imatges o el bucle (loop) de vídeo des del programa de seqüenciació dinàmica o 

edició a un arxiu amb el format necessari per reproduir-lo posteriorment.  

 

Continguts  

1. Edició de peces visuals per a sessions d'animació audiovisual:  

1.1 Configuracions de projecte en aplicacions de seqüenciació dinàmica de gràfics i imatges 

fixes i edició no lineal.  

1.2 Característiques de formats de vídeo en projectes d'edició.  

1.3 Opcions d'importació de clips de vídeo, imatges i àudio a programes de seqüenciació 

dinàmica i edició.  

1.4 Tècniques de seqüenciació dinàmica d'imatges fixes, gràfics vectorials i altres elements.  

1.4.1 Frame by frame, stop-motion, interpolació i metamorfosi (morphing).  

1.4.2 Moviment per traçats o guies.  

1.4.3 Moviment de màscares d'ocultació.  
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1.4.4 Creació de seqüències cícliques de sèries de gràfics i imatges fixes (bucles/loops).  

1.5 Aplicació de tècniques d'etalonatge i igualació del color del bucle (loop) de vídeo definitiu.  

1.6 Tècniques d'edició en línia de temps.  

1.6.1 Edicions per inserció, superposició i extracció.  

1.6.2 Ajust fi d'edicions.  

1.6.3 Tipus i paràmetres de transicions.  

1.6.4 Operació de pistes de vídeo i d'àudio: opcions de monitoratge i bloqueig.  

1.6.5 Sincronització de vídeo i d'àudio.  

1.7 Generació de rètols fixos i en moviment.  

1.7.1 Creació i edició d'estils de rètols.  

1.7.2 Edició de rètols en roll i crawl.  

1.8 Importació i integració de gràfics 2D i 3D.  

1.8.1 Modalitats d'incrustació.  

1.8.2 Ajust de canal alfa, transparència i retall.  

1.9 Exportació de peces editades a suports i arxius de difusió.  

1.9.1 Determinació de propietats tècniques del material que cal exportar segons la 

seva destinació.  

1.9.2 Configuració de paràmetres de sortida.  

1.9.3 Adequació de característiques tècniques al suport. 

 

 



Discjòquei

Dissenyador/a de continguts visuals

Dissenyador/a d'espais sonors

Vídeo-discjòquei

Vídeo-jòquei

Ocupacions i llocs de treball tipus associats

Realitzacions professionals i criteris de realització associats

Determinar les característiques de l'estil de música i de l'ambient visual de 
les sessions d'animació musical i visual en viu i en directe en funció de les 
necessitats del públic, atenent les característiques de l'esdeveniment o 
espectacle.

Crear i mantenir actualitzat el catàleg de material fonogràfic i visual per a la 
seva utilització en les sessions d'animació musical i visual en sala i en 
emissora de ràdio, seguint objectius establerts i complint amb la legislació 
vigent aplicable sobre protecció de menors i drets i llibertats dels ciutadans 
nacionals i estrangers.

1

2

RP

RP

La informació sobre les condicions tècniques, comercials i estil musical de les 
sales de la zona, així com la tipologia i característiques dels programes emesos
per les emissores de ràdio, es recopila seguint els objectius establerts per la 
gerència de la sala o la direcció de l'emissora.

Les característiques de les sessions es defineixen considerant l'estil musical, 
els components i continguts visuals, el tipus d'il·luminació aplicat als efectes 
luminotècnics i al respecte a la legislació aplicable sobre protecció de menors i 
drets i llibertats dels ciutadans nacionals i estrangers.

Els continguts musicals generals de les sessions de la sala o dels programes 
radiofònics musicals se seleccionen considerant la tipologia del públic i les 
tendències musicals o visuals, entre altres aspectes o, si escau, les 
característiques de l'audiència del programa musical de ràdio, la seva tipologia i
franja horària, seguint els objectius establerts.

El tipus d'ambient visual, els efectes d'il·luminació (chases, canvis de color) i 
les projeccions visuals (clip de vídeo, efectes digitals, loops i mapping) es 
defineixen de forma que garanteixin la complementarietat i sintonia entre els 
diversos components de les sessions musicals.

El contingut sonor i visual a utilitzar en les sessions, es dissenya atenent a 
l'estil musical i ambient visual definit per procedir a la seva aplicació abans de 
la sessió a la sala o de la realització del programa musical de ràdio.

Els continguts musicals i visuals de les sessions, especialment en el cas de la 
preparació de materials i mescla dels continguts visuals i sonors per una 
mateixa persona (vídeo-discjòquei), es concreten documentalment i 
s'harmonitzen buscant la seva complementarietat expressiva considerant la 
tecnologia i els programes informàtics específics disponibles per a la seva 
execució.

El material fonogràfic i visual per constituir el catàleg de la sala o del programa 
musical de ràdio es recopila donant atenció prioritària al seguiment de les 
novetats dels proveïdors convencionals o "on line" (botigues digitals) de 
material musical i visual.

Les novetats a adquirir relacionades amb el tipus de música o visuals 
seleccionades per integrar al catàleg de la sala o del programa musical de 
ràdio, es comuniquen a la gerència o al departament de producció de 
l'emissora utilitzant els canals de comunicació establerts a l'empresa.

L'adquisició dels materials sonors i visuals es proposa a la gerència de la sala o
al departament de producció de l'emissora de ràdio, considerant la seva 
adaptació als equips tècnics disponibles i respectant la legislació aplicable.

El catàleg fonogràfic i visual actualitzat de la sala o, si escau, del programa 
musical de ràdio s'organitza classificant-lo en funció de criteris tals com autor, 
segell, localització del tema, data d'utilització, tempos, estils i fases de 
l'actuació, entre d'altres, per tal d'optimitzar els recursos disponibles.

El respecte de la legislació aplicable en matèria de drets d'autor es materialitza 
mitjançant l'emplenament i tramitació dels documents i impresos que recullen 

CR1. 1

CR1. 2

CR1. 3

CR1. 4

CR1. 5

CR1. 6

CR2. 1

CR2. 2

CR2. 3

CR2. 4

CR2. 5

Competències tècniques

Família professional: Imatge i so

Codi: UC_2-1396-11_2

Nivell: 2
Preparar la infraestructura i 
col·laborar en la programació i 
promoció de sessions d'animació 
musical i visual en viu i en directe.

Data d'actualització: 15/10/2020

Annex 2_ Unitats de Competència



Col·laborar amb la gerència de la sala en la planificació de les dates de les 
sessions d'animació musical i visual en viu i en directe, horaris i participació 
dels intervinents i  la seva promoció per tal d'optimitzar els recursos 
disponibles.

Determinar les característiques de l'equip humà i de l'equip tècnic necessaris
per a la realització òptima de les sessions d'animació musical i visual en sala 
i en emissora de ràdio, seguint objectius establerts.

3

4

RP

RP

les característiques de la música i visuals empleades a la sala o en el programa
musical de ràdio, si escau, utilitzant equipament tècnic i informàtic.

La planificació de les dates i estils dels discjòqueis i vídeo-joqueis convidats i 
les característiques musicals de les sessions es gestiona en col·laboració amb 
la gerència considerant la disponibilitat dels discjòqueis i vídeo-discjòquei 
convidats, les característiques de la programació establerta i els objectius 
comercials de l'empresa, l'oferta musical de l'entorn i la tipologia del públic.

La introducció de modificacions en la programació de la sala o del programa 
musical de ràdio, es determina en col·laboració amb la gerència o amb el 
departament de programació de l'emissora, a partir de la valoració i anàlisi dels 
resultats de sessions anteriors, considerant aspectes com l'afluència i 
permanència de públic, nombre de consumicions i dades d'audiència en ràdio, 
entre d'altres.

La informació rellevant a utilitzar en la promoció de les sessions referent als 
discjòqueis i vídeo-joqueis convidats, com l'estil musical i audiovisual, 
currículums promocionals, guardons aconseguits i altres fets dignes de menció,
es comunica a la gerència de la sala o a la direcció de l'emissora de ràdio, amb 
l'antelació establerta per a la seva inclusió a les activitats de promoció.

Les notes de premsa, fulls de mà i cartells de sessió, dissenys i difusió digital, 
difusió en llistes de correu, insercions en fòrums, i mitjans en línia (podcasts, 
magazins digitals, blogs), anuncis de ràdio i premsa especialitzada, entre 
d'altres, s'elaboren en col·laboració amb la gerència i el departament de 
programació i producció considerant els temps,mitjans,tarifes i pressupost 
disponible.

Las característiques dels discjòqueis i vídeo-joqueis convidats, i de l'equip 
humà de suport necessari, com el tècnic de llums, animadors, ballarins i 
auxiliars de muntatge, es defineixen segons la tipologia de les sessions i els 
objectius de l'empresa.

Les característiques de l'equipament tècnic de so, il·luminació i imatge a 
utilitzar en les sessions s'adeqüen en operativitat, potència sonora i 
d'il·luminació, i visibilitat de la imatge projectada, entre altres aspectes, a les 
característiques tècniques de la sala.

Les necessitats de nous equips tècnics i les derivades del "rider" tècnic dels 
discjòqueis i vídeo-joqueis convidats, es comuniquen a la gerència amb 
l'antelació temporal establerta, per donar temps a la seva consecució o a 
l'adaptació de l'equip existent.

La ubicació de cada un dels equips disponibles a la cabina i a la sala es 
concreta per optimitzar l'espai i el seu ús durant les sessions, tenint en compte 
que no interfereixin entre si.

Els nivells acústics dels equips de la sala es verifiquen garantint el compliment 
de la legislació aplicable sobre contaminació acústica i protecció dels 
treballadors davant de l'exposició al soroll.

Les mesures de prevenció de riscos laborals es compleixen en la definició dels 
recursos humans i materials necessaris per a la celebració de la sessió.

CR3. 1

CR3. 2

CR3. 3

CR3. 4

CR4. 1

CR4. 2

CR4. 3

CR4. 4

CR4. 5

CR4. 6

Competències clau

Automotivació

Orientació a l'assoliment

Orientació al servei

Gestió de recursos

Aprenentatge

Planificació i organització del treball

Comprensió organitzacional

Iniciativa

Competències emocionals

Raonament abstracte

Pensament sistèmic

Raonament espacial

Analitza la informació rebuda per establir relacions lògiques amb conceptes o dades 
diverses.

Identifica els processos que intervenen en la realització de la tasca.

Comprèn aspectes conceptuals a partir de la inferència d'esquemes o diagrames.
Comprèn i pot treballar amb plànols i croquis a escala.

-

-

-

Competències cognitives

Persisteix en la consecució dels objectius tot i els obstacles i contratemps tècnics que 
es presentin.

Cerca assolir estàndards d'execució externs (requeriments de qualitat, quota de mercat,
etc.). 

Entén i canalitza les necessitats i demandes dels usuaris o clients externs / interns.

Utilitza una gran varietat de recursos.

Té l'actitud permanent d'adquirir i compartir nous coneixements.

Estableix mecanismes de coordinació i control de la informació del procés i dels 
resultats. 

Actua d'acord amb les normes bàsiques de la cultura de l'organització i de la societat on
s'ubica.

Proposa millores de manera habitual.

-

-

-

-

-

-

-

-



Raonament analític

Raonament numèric

Raonament sintètic

Davant una tasca complexa, pot considerar descompondre-la en parts per treballar-ne 
les subunitats.

És conscient que pot arribar a conclusions pel mètode inductiu i pel deductiu.

Desenvolupa idees abstractes partint de diferents informacions.

-

-

-

Context Professional

Informació emprada o generada

Tipologia de públic del tipus de sessió/espectacle.

Característiques de l'audiència del programa musical de ràdio.

Llistats de material sonor i visual.

Inventari de l'equip de llums i/o d'imatge.

Impresos legals sobre drets d'autor.

Normativa aplicable del sector.

Plànol i distribució dels mitjans tècnics a la sala -"rider"-.

Inventari de manteniment de l'equip tècnic.

Catàleg d'empreses proveïdores de material tècnic i audiovisual.

Catàlegs musicals.

Mitjans de premsa especialitzats, convencionals o en línia.

Informació de segells musicals.

Mitjans de Producció

Equips tècnics i suports de reproducció de material sonor (taula de control de so de discjòquei,
plats giradiscos, unitats d'efectes, microfonia i lectors digitals d'àudio en format MP3).

Equips tècnics i suports de reproducció de material visual (projectors digitals de vídeo, 
pantalles i monitors amb tecnologia led, entre d'altres).

Equip informàtic (ordinadors portàtils o estacions "media server").

Programari de promoció i producció.

Programari específic de manipulació en temps real d'arxius de vídeo i àudio, maquinari 
específic.

Controladores digitals, interfícies d'àudio, mescladors de vídeo, entre d'altres.

Ubicació en el Catàleg de Qualificacions Professionals de Catalunya

Qualificacions vinculades

IS_2-434_2 Animació musical i visual en viu i en directe Nivell: 2

Mòduls formatius associats

MF_2-1396-1111_2 Programació i promoció de sessions d'animació musical i 
visual en viu i en directe.

Nivell: 2

Productes i resultats del treball

Ambient musical definit.

Estil musical seleccionat.

Estil visual definit.

Catàleg de material sonor a utilitzar a la sala o en els programes musicals de ràdio o de 
reproducció en temps real digital, definit.

Catàleg del material visual a utilitzar a la sala o esdeveniment.

Planificació i desenvolupament de la programació musical i visual adaptada de la sala.

Equip humà de la sala definit.

Equip tècnic definit.

Col·laboració en la promoció de la sessió en diferents mitjans.

Relació amb el Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales

Aquesta unitat de competència UC_2-1396-11_2 és una adequació de la unitat de 
competència "UC1396_2 
Preparar la infraestructura y colaborar en la programación y promoción de se
siones de  animación musical y visual en vivo y en directo "



Escanista/especialista en color

Especialista de color

Fotògraf/a

Fotògraf/a digital

Integrador/a de preimpressió

Maquetista de retolació

Muntador/a

Operador/a de foto fixa

Operador/a de laboratori fotogràfic

Operador/a de minilab

Operador/a de proves

Operador/a d'imatge fotogràfica

Preparador/a d'arxius digitals

Preparador/a d'imatges

Reporter/a gràfic/a

Retocador/a fotogràfic digital

Retocador/a fotogràfic/a

Retocador/a fotogràfic/a digital

Tècnic/a en escàner

Tècnic/a en preimpressió

Tirador/a de còpies

Ocupacions i llocs de treball tipus associats

Realitzacions professionals i criteris de realització associats

Comprovar els originals de les imatges, classificant-los i adaptant-los per al 
seu tractament, tenint en compte el procés de producció establert i les seves 
característiques tècniques.

Realitzar el manteniment de la gestió de color als dispositius digitalitzadors i 
als monitors per mantenir la seva coherència en el procés d'obtenció i 
tractament d'imatges, segons les instruccions tècniques.

1

2

RP

RP

Els originals rebuts es revisen comprovant les especificacions tècniques, les 
necessitats del procés productiu i/o les característiques tècniques de la 
maqueta.

Les transparències, opacs i originals impresos rebuts es comproven atenent les
característiques del suport, al bon estat dels originals i valorant la viabilitat de 
reproducció.

Les característiques tècniques dels originals digitals: mode de color, profunditat 
de color, mida i d'altres, es verifiquen, modificant-les en funció del procés 
productiu, els perfils corresponents dels equips de proves i de les màquines 
d'imprimir corresponents i del suport final, seguint les indicacions de l'ordre de 
treball.

Els originals es classifiquen atenent el tipus de suport i els diferents processos 
a realitzar en el flux de treball definit.

El calibratge del monitor es realitza, seguint les pautes establertes en el 
procediment tècnic, mitjançant aplicació específica, determinant les 
característiques de luminància i la seva tolerància al dispositiu, ajustant 
brillantor i contrast, i prefixant la temperatura de color i la gamma mitjançant 
l'observació en condicions normalitzades.

La caracterització del monitor es realitza seguint les pautes establertes en el 
procediment tècnic, mitjançant el mòdul de l'aplicació específic i l'instrumental 
de mesurament adequat (colorímetre de pantalla o espectrofotòmetre), 
emmagatzemant el resultat obtingut de perfil de color en el sistema operatiu i 
mantenint-lo actiu per a les aplicacions informàtiques que s'utilitzin.

El calibratge dels dispositius digitalitzadors es realitza seguint les pautes 
establertes en el procediment tècnic, mitjançant els procediments establerts pel 
fabricant a través de patrons o falques pròpies i actuant sobre opcions del 
programari que els controlen.

La caracterització del dispositiu digitalitzador es realitza seguint les pautes 
establertes en el procediment tècnic, mitjançant l'ús d'aplicacions específiques i
digitalitzant, en condicions predeterminades, una carta de color o patró 
estàndard desenvolupat.

CR1. 1

CR1. 2

CR1. 3

CR1. 4

CR2. 1

CR2. 2

CR2. 3

CR2. 4

Competències tècniques

Codi: UC_2-0928-11_2

Nivell: 2
Digitalitzar i realitzar el tractament 
d'imatges mitjançant aplicacions 
informàtiques. Data d'actualització: 20/05/2016



Realitzar la digitalització de les imatges per al seu tractament, segons les 
especificacions tècniques del producte i els estàndards de qualitat definits.

Realitzar el tractament digital de les imatges, mitjançant aplicacions 
informàtiques, per adequar-les a les necessitats del producte acabat, 
ajustant-se a les especificacions tècniques del procés productiu.

Realitzar fotomuntatges d'imatges mitjançant programari informàtic específic,
per adequar-los a les necessitats del producte acabat, ajustant-se a la 
maqueta i/o les especificacions tècniques.

Realitzar i tractar elements gràfics vectorials mitjançant aplicacions 
informàtiques per integrar-los al procés de producció, adequant-los a les 
especificacions tècniques.

3

4

5

6

RP

RP

RP

RP

Les imatges originals es netegen eliminant brosses, pols i d'altres que puguin 
alterar la reproducció.

Els originals es preparen per a la seva digitalització marcant els 
enquadraments, retalls, factor d'ampliació/reducció i altres indicacions, tenint en
compte les seves característiques, les de l'equip de captura i les 
característiques tècniques del producte.

La preparació del dispositiu digitalitzador es realitza ajustant i configurant tots 
els paràmetres necessaris per a aquesta finalitat.

Els perfils de color de les imatges se seleccionen en funció del dispositiu de 
digitalització, del suport de les imatges i de l'espai de color especificat, segons 
les necessitats del procés productiu.

El control del color de les imatges s'aplica determinat els espais de color, la 
resposta característica del dispositiu digitalitzador i el tractament respecte al 
suport de la imatge i el color de l'original.

Els paràmetres del dispositiu es configuren establint els enquadraments, 
escalats i resolucions segons les especificacions del full de producció i les 
necessitats del procés productiu.

La reproducció digital de l'original s'adequa a les especificacions tècniques de 
producció, mitjançant l'ús de les eines i aplicacions informàtiques específiques.

Les imatges digitalitzades es comproven en pantalla valorant la seva qualitat, 
detectant les possibles desviacions de color, errors als llums i ombres i altres 
defectes, valorant la seva composició i verificant que l'original digital obtingut 
s'adequa a les especificacions del treball.

La preparació dels equips necessaris en el tractament d'imatges es realitza 
comprovant el seu calibratge i el perfil de color actiu del monitor.

La configuració de la gestió del color en les aplicacions informàtiques de 
tractament d'imatges es realitza considerant les recomanacions dels fabricants i
de les organitzacions de normalització, així com el flux de color establert en el 
procés productiu.

Les transformacions de color es realitzen aplicant les normes de control de 
color establertes per al flux de producció.

Les correccions de color respecte de l'original, es realitzen adequant la qualitat 
conforme als requeriments del producte acabat.

Els defectes, impureses i elements no desitjats s'eliminen mitjançant eines de 
retoc, millorant la qualitat del producte acabat.

Les imatges definitives s'adapten a les característiques tècniques del mitjà o 
suport establert: paper, web, multimèdia o altres suports, i a les necessitats del 
procés productiu.

La correcció dels arxius digitals de les imatges es realitza considerant les 
indicacions fetes en les proves impreses mitjançant les aplicacions 
informàtiques apropiades.

Les possibles incidències de control de qualitat es registren als corresponents 
fulls de control.

Les imatges necessàries per realitzar el fotomuntatge es classifiquen atenent a 
les seves característiques digitals, l'espai de color, la resolució i d'altres.

Les imatges que integren el fotomuntatge es valoren tècnicament i es tracten 
de forma específica adaptant-les a les particularitats tècniques requerides.

El muntatge es realitza amb imatges que mantenen entre elles qualitats 
apropiades d'harmonia, naturalitat i equilibri de color.

Les màscares i traçats necessaris es realitzen aplicant criteris tècnics conforme
a les necessitats de fusió.

La fusió del fotomuntatge es realitza de forma suau i imperceptible eliminant els
esglaonaments pronunciats.

L'arxiu del fotomuntatge s'emmagatzema utilitzant el format d'imatge apropiat 
per a les necessitats del procés productiu.

La preparació dels equips necessaris en el dibuix vectorial es realitza 
comprovant el seu calibratge, i el perfil de color actiu del monitor.

La configuració de la gestió del color en les aplicacions informàtiques de dibuix 
vectorial es realitza considerant les recomanacions dels fabricants i de les 
organitzacions de normalització i el flux de control del color establert en el 
procés productiu.

Els valors obtinguts en la configuració de la gestió de color s'estableixen com 
preferències de l'aplicació amb què s'està treballant.

Els gràfics vectorials es creen mitjançant les aplicacions informàtiques 
específiques aconseguint l'optimització adequada per a la seva reproducció, 
comprovant la seva qualitat mitjançant proves d'impressió intermèdies.

Els colors definits als gràfics vectorials es comproven ajustant-los segons el 
flux de color establert i les limitacions del dispositiu de reproducció final.

CR3. 1

CR3. 2

CR3. 3

CR3. 4

CR3. 5

CR3. 6

CR3. 7

CR3. 8

CR4. 1

CR4. 2

CR4. 3

CR4. 4

CR4. 5

CR4. 6

CR4. 7

CR4. 8

CR5. 1

CR5. 2

CR5. 3

CR5. 4

CR5. 5

CR5. 6

CR6. 1

CR6. 2

CR6. 3

CR6. 4

CR6. 5



Obtenir proves intermèdies i finals per a la valoració del color i qualitat de les 
imatges, en funció del procés productiu, aplicant les especificacions 
tècniques i de qualitat establertes i verificant la seva correcta realització.

7RP

Les transformacions de color dels gràfics vectorials es realitzen adequant-les a
les especificacions de color establertes per al flux de producció.

La funcionalitat dels gràfics vectorials es valora comprovant l'existència i 
exactitud de tots els elements integrants, així com la disponibilitat de les 
tipografies utilitzades.

Els gràfics vectorials s'emmagatzemen en el format de fitxer adequat per al flux 
de producció, verificant que compleixen les normes de qualitat establertes i que
el format és l'adequat al flux de producció.

La preparació del dispositiu de proves es realitza d'acord al procediment 
establert a l'empresa, complint la normativa aplicable de prevenció de riscos 
laborals i mediambientals.

Els dispositius de proves s'ajusten efectuant la configuració i el seu calibratge 
conforme als estàndards de qualitat establerts.

L'elecció de les matèries primeres, suports i tintes per a l'obtenció de les proves
es realitza en funció de la tipologia, qualitat i dispositiu de proves emprat.

Les proves s'obtenen llançant l'arxiu digital amb els paràmetres d'impressió 
apropiats per al dispositiu de sortida òptim en funció del tipus, qualitat i objectiu 
de la prova, conforme a les especificacions tècniques i necessitats del producte
acabat.

El control i estabilitat del procés de les proves impreses, així com el seu resultat
final es realitza mitjançant els procediments de qualitat establerts per l'empresa.

Les proves obtingudes es verifiquen comprovant que no presenten anomalies 
tècniques pròpies del procés d'impressió i que contenen tots els elements de 
control i registre necessaris per valorar el color i la qualitat de la imatge.

CR6. 6

CR6. 7

CR6. 8

CR7. 1

CR7. 2

CR7. 3

CR7. 4

CR7. 5

CR7. 6

Competències clau

Orientació al servei

Automotivació

Treball en equip i col·laboració

Concentració

Proactivitat

Iniciativa

Resolució de problemes

Aprenentatge

Escolta

Planificació i organització del treball

Competències emocionals

Raonament conceptual

Raonament abstracte

Raonament sintètic

Raonament verbal

Pensament sistèmic

Raonament analític

Raonament numèric

Resumeix les dades que té per utilitzar-les en l'anàlisi posterior.

Analitza la informació rebuda per establir relacions lògiques amb conceptes o dades 
diverses.

Determina la causa a partir de la relació entre les diferents parts d'una situació o 
problema.

Expressa idees complexes emprant les paraules adequades, amb els conceptes tècnics
més adients per a cada circumstància i/o situació.

Identifica els processos que intervenen en la realització de la tasca.

Davant una tasca complexa, pot considerar descompondre-la en parts per treballar-ne 
les subunitats.

Comprèn i pot utilitzar el concepte de proporció i percentatge.

-

-

-

-

-

-

-

Competències cognitives

Entén i canalitza les necessitats i demandes dels usuaris o clients externs / interns.

Persisteix en la consecució dels objectius tot i els obstacles i contratemps tècnics que 
es presentin.

Dóna suport per a solucionar els problemes que puguin presentar-se als companys.

Pot centrar-se en els esdeveniments que interessa observar encara que estiguin 
envoltats d'altres que provoquin distorsió.

Accepta els errors, i treballa decididament per superar-los.

Proposa millores de manera habitual.

Sap quins recursos utilitzar per solucionar problemes.

Té l'actitud permanent d'adquirir i compartir nous coneixements.

Deixa que l'interlocutor s'expressi obertament i sense interrupcions.

Estableix mecanismes de coordinació i control de la informació del procés i dels 
resultats. 

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

Context Professional

Informació emprada o generada

Ordre de producció.



Fulls d'especificacions tècniques.

Informació sobre el procés de producció del producte.

Flux de treball i control de qualitat establert.

Fulls de revisió i control.

Informació facilitada pel client: esbossos del producte gràfic i maquetes del producte gràfic.

 Biblioteques de colors específiques.

Catàlegs de paper o altres suports.

Catàlegs d'imatges i gràfics vectorials.

Procediment tècnic de caracterització i calibratge.

Documentació tècnica dels equips, aplicacions i fluxos de treball de preimpressió.

Normativa aplicable de qualitat.

Normativa aplicable de prevenció de riscos laborals i mediambientals.

Mitjans de Producció

Equips informàtics.

Dispositius digitalitzadors.

Equips de proves.

Dispositius de mesurament i control del color: densitòmetre, colorímetre i espectrofotòmetre.

Monitors.

Programari de digitalització, tractament d'imatge i dibuix vectorial.

Fluxos de treball, programari de control de color i programes de revisió.

Bancs d'imatges i gràfics vectorials.

Matèries primeres per a sistemes de proves.

Pupitre de llum normalitzada i taula de muntatge.

Estris i instruments de mesura: regles, tipòmetre, comptafils.

Estris i instruments de mesura: regles, tipòmetre, comptafils.

Ubicació en el Catàleg de Qualificacions Professionals de Catalunya

Qualificacions vinculades

AF_2-291_2

IS_2-441_3

IS_2-435_2

AF_1-990_2

Tractament i maquetació d'elements gràfics en preimpressió

Producció fotogràfica

Operacions de producció de laboratori d'imatge

Maquetació de rètols

Nivell:

Nivell:

Nivell:

Nivell:

2

3

2

2

Mòduls formatius associats

MF_2-0928-1111_2 Tractament d'imatges digitals Nivell: 2

Productes i resultats del treball

Imatges digitalitzades.

Imatges enquadrades.

Imatges corregides.

Fotomuntatges en suport digital realitzats.

Gràfics, logotips i productes vectorials en suport digital realitzat.

Proves de color, proves de posició, proves de correcció i proves de contracte.

Relació amb el Catálogo Nacional de Cualificaciones Profesionales

Aquesta unitat de competència UC_2-0928-11_2 és una adequació de la unitat de 
competència "UC0928_2 Digitalizar y realizar el tratamiento de imágenes mediante 
aplicaciones informáticas"



Cultura audiovisual 1 

 

 

 

 

 

Matèries de modalitat. Modalitat d’arts. Cultura audiovisual I i II 
 

Text extret de “Documents per a l’organització i la gestió dels centres. Concreció 
i desenvolupament del  currículum del batxillerat”. 
 
S’amplia la distribució del currículum d’aquesta matèria en dos cursos, com a cultura 
audiovisual I i II. Així mateix, d’acord amb l’Ordre EDU/340/2009, de 30 de juny, la 
matèria objecte de les PAU al juny del 2017 és cultura audiovisual, amb els mateixos 
continguts que en els cursos anteriors. 
 
Atesa la coincidència d’alguns temes del currículum d’història i fonaments de les arts 
amb cultura audiovisual, es considera que cultura audiovisual I i II és una matèria de 
modalitat que, en un dels dos cursos, s’imparteix a dues hores setmanals, 
preferentment a segon curs. 
 

La matèria de cultura audiovisual la imparteixen els professors que acreditin una 
formació superior adequada per impartir el currículum de la matèria (Reial decret 
665/2015). 
 

A continuació es presenta el nou currículum per a primer i segon curs de batxillerat. 
 

 

Cultura audiovisual 

 

La ràpida expansió de la societat de la informació i les noves tecnologies digitals i els 

mitjans de comunicació de massa, la interrelació entre persones de diverses cultures i 

la immediatesa dels processos comunicatius, han configurat un entorn en el qual la 

imatge audiovisual ha esdevingut una eina bàsica per al desenvolupament de la 

creativitat, la mirada personal, la identitat i la construcció de valors socials. En aquest 

context, s’entén per cultura audiovisual el conjunt de representacions audiovisuals 

creades i produïdes pels éssers humans amb finalitats estètiques, simbòliques o 

ideològiques. 

La matèria de cultura audiovisual té com a objectiu fonamental l’enriquiment de la 

capacitat de l’alumnat d’observar, analitzar, relacionar i comprendre la diversitat 

d’elements i fenòmens que constitueixen la cultura audiovisual del seu temps. Aquesta 

matèria té com a prioritat promoure la formació de ciutadans i ciutadanes competents, 

reflexius, participatius i selectius respecte de la realitat audiovisual que els envolta. 

L’alumnat ha d’adquirir progressivament la capacitat d’apreciar les creacions 

audiovisuals, ha d’esdevenir alhora productor, comunicador actiu, emissor i 

consumidor crític de missatges audiovisuals, i ha de dirigir les seves reflexions i 

propostes de treball, individuals o col·lectives, cap a un àmbit més ampli, indagant i 

incidint en l’entorn cultural, social i públic en el qual està immers. 

En conseqüència, les línies directrius que ordenen els continguts de la matèria es 

dirigeixen a dotar l’alumnat dels conceptes, llenguatges i procediments bàsics del món 

de la imatge i els mitjans de comunicació i producció audiovisual, entenent-los com a 

eines culturals d’expressió i comunicació.  

La cultura audiovisual ha de permetre la construcció de coneixements integradors 
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basats en un aprenentatge essencialment procedimental, sense obviar, però, la teoria 

i la conceptualització. El mateix caràcter de la matèria fa que els continguts 

procedimentals esdevinguin força rellevants, proporcionant a l’alumnat les eines 

necessàries amb les quals interaccionar dins el marc d’una cultura audiovisual, 

dinàmica i en evolució constant. 

Atesa la diversitat d’alumnes que cursen el batxillerat i en funció de la seva orientació 

futura, també cal potenciar un ensenyament variat i motivador en el qual trobin cabuda 

els seus interessos i que els permeti experimentar creativament, individualment i en 

grup, amb els diferents llenguatges i tecnologies audiovisuals. 

La matèria de cultura audiovisual, per la seva singularitat i especificitat, també es 

planteja com una plataforma ideal en la qual es desenvolupen continguts transversals 

de valors i actituds. Són continguts que fan referència a problemes i conflictes socials, 

culturals i comunicatius, com els relacionats amb l’educació per la pau, la igualat de 

gènere, la solidaritat, la democràcia, els valors cívics, la convivència intercultural, el 

coneixement d’altri o la sostenibilitat ambiental. 

 

En aquesta matèria l’alumnat reprèn el bagatge adquirit anteriorment, sobretot en les 

arts plàstiques, les ciències socials i la tecnologia, i aprofundeix de manera més 

conceptual i especialitzada en l’anàlisi, interpretació, expressió i comunicació amb les 

diferents variants del llenguatge tecnològic de la imatge, tant visual com audiovisual, 

per tal d’incrementar les seves aptituds creatives, emocionals, crítiques, comunicatives 

i d’alfabetització visual i audiovisual. 

Competències específiques de la matèria 

La matèria de cultura audiovisual comporta el domini de conceptes, procediments i 

actituds relacionats amb la competència comunicativa visual i audiovisual, la 

competència en la sensibilitat estètica, la competència en la creativitat artística i la 

competència cultural artística. 

S’entén per competència comunicativa visual i audiovisual el coneixement i utilització 

del llenguatge visual i audiovisual; dels processos de creació, producció, distribució i 

exhibició dels productes visuals i audiovisuals; de les tecnologies d’enregistrament i 

creació visual i audiovisual; i de les audiències en el context de recepció dels 

productes i creacions visuals i audiovisuals. 

La competència en la sensibilitat estètica s’entén com la facultat de percebre les 

qualitats plàstiques i emotives dels productes visuals i audiovisuals. Aquesta 

competència permet identificar els valors sensorials, formals i expressius d’aquests 

productes i actua com a estimulant per al desenvolupament de noves sensacions. Cal 

fomentar una actitud desinteressada i receptiva de l’alumnat en el seu acostament a 

les experiències audiovisuals, que són un element essencial en la configuració i 

projecció de la pròpia sensibilitat. 

La competència en la creativitat artística es refereix a l’autoconeixement i gestió del 

propi imaginari visual i audiovisual com a persones productores, consumidores i 

usuàries dins el context artístic i dels mitjans de comunicació de massa. En aquesta 

gestió és important la recerca de l’expressió original de la pròpia sensibilitat i 

ideologia, tenint com a objectiu final el desenvolupament de la pròpia personalitat en 

l’alumnat. 
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Finalment, la competència cultural artística s’entén com la capacitat de conèixer, 

comprendre, apreciar i saber analitzar, des del seu context social i cultural, les 

diverses produccions visuals i audiovisuals. Inclou la interpretació, la reflexió i l’actitud 

crítica envers els productes visuals i audiovisuals com a manifestacions que, a banda 

d’una vàlua estètica, tenen una dimensió social amb valors ideològics i culturals. 

Contribució de la matèria a les competències generals del batxillerat 

La matèria de cultura audiovisual, pel seu caràcter integrador i pluridisciplinari, esdevé 

un marc idoni per dotar l’alumnat dels recursos bàsics per assolir les competències 

generals del batxillerat. 

 

Pel que fa a la competència comunicativa, es desenvolupa en la producció de 

missatges visuals i audiovisuals, amb el coneixement dels processos, estructures i 

produccions comunicatius i dels mitjans de comunicació de massa presents en la 

cultura audiovisual. 

Contribueix a desenvolupar la competència en recerca, tant pel que fa a l’àmbit 

personal com metodològic, emprant estratègies per conèixer, interpretar i valorar els 

productes i les creacions de la cultura audiovisual i ajudant a establir relacions entre 

diferents tipus de llenguatges.  

També contribueix a l’adquisició de la competència en el tractament i la gestió de la 

informació com a mecanisme fonamental per aprendre i valorar les creacions i els 

productes visuals i audiovisuals i consolidar el pensament relacional, i de la 

competència digital, entesa en dos vessants, com a domini de l’instrumental bàsic 

necessari per a les creacions i produccions visuals i audiovisuals i com a eina cultural, 

pel que fa al coneixement de les convergències de continguts i mitjans que conformen 

el context social. 

La creació i producció col·lectiva de productes visuals i audiovisuals, pròpies dels nous 

processos de comunicació, intercanvi i cooperació global que possibilita la cultura 

audiovisual, contribueixen a desenvolupar la competència personal i interpersonal.  

I, finalment, la utilització de les eines telemàtiques audiovisuals per al coneixement i la 

valoració dels fenòmens globals, d’identitat col·lectiva i intercultural que ofereix la 

cultura audiovisual, participa en l’adquisició de la competència en el coneixement i la 

interacció amb el món. 

Estructura dels continguts 

Els continguts de la matèria es distribueixen en dos cursos acadèmics. En el primer 

curs la matèria s’estructura en tres blocs: la imatge fixa, la imatge en moviment i la 

narrativa audiovisual. La intenció d’aquest desplegament respon a la voluntat que 

l’alumnat aconsegueixi les habilitats i els coneixements necessaris per realitzar 

narracions audiovisuals de forma coherent, responsable i creativa. En el segon curs, 

l’alumnat analitzarà la importància de la funció expressiva de la imatge, el so i la 

música en el procés de creació d’audiovisuals a través de quatre blocs: integració so-

imatge en la creació audiovisual, producció audiovisual i multimèdia, els mitjans de 

comunicació audiovisual i la publicitat.  

Aquests continguts preveuen l’anàlisi tècnica i formal i la interpretació de les imatges 
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tecnològiques, fixes i mòbils, com a producte històric, cultural i artístic; l’ús de les 

tecnologies pròpies de les imatges fotogràfiques i videogràfiques; i la realització 

pràctica de treballs emprant els elements tècnics i narratius propis del llenguatge 

visual i audiovisual, amb reflexió i actitud crítica.  També pretenen desvetllar en 

l’alumnat un esperit creatiu i curiós envers les manifestacions culturals audiovisuals, 

com poden ser les exposicions fotogràfiques, el cinema, la publicitat, els productes 

multimèdia, els videojocs o les noves tecnologies, tot afavorint una actitud crítica 

envers el món de la imatge tecnològica. Finalment, pel seu caràcter procedimental, els 

continguts inclouen també la cura del material i l’entorn, l’autoreflexió sobre el procés 

de treball i la seva presentació, així com la responsabilitat individual en els treballs 

realitzats en grup. 

Connexió amb altres matèries 

La gran quantitat de productes visuals i audiovisuals de la nostra cultura i d’altres fa 

que la matèria de cultura audiovisual esdevingui força interdisciplinària i transversal, 

tant pel que fa als resultats procedimentals emprats per altres matèries com pel que fa 

a la recerca i gestió de continguts amb criteri propi i esperit crític.  

 

Quant a les matèries comunes, la cultura audiovisual comparteix continguts amb les 

llengües pel que fa al coneixement de la varietat dels discursos adaptats a les 

diferents finalitats comunicatives. 

Tocant a les matèries de la modalitat d’arts,  per bé que es podrien establir lligams 

amb gairebé totes les matèries, caldrà potenciar especialment les interaccions i 

connexions amb la matèria de d’història i fonaments de les arts i amb arts escèniques, 

enteses com a manifestacions culturals integradores de diverses expressions 

artístiques en què els procediments audiovisuals esdevenen eines força significatives. 

També amb disseny, especialment pel que fa als processos d’ensenyament i 

aprenentatge relacionats amb la realització de projectes.  

Consideracions sobre el desenvolupament del currículum 

Pel caràcter interdisciplinari i transversal de la matèria, el seu ensenyament i 

aprenentatge suposa una metodologia basada en la implicació activa de l’alumnat i la 

responsabilitat en el seu procés d’aprenentatge. L’alumnat ha de comprendre que 

l’aprenentatge també és una activitat estratègica, planificable i controlable, i que és 

possible aprendre a aprendre. En aquest context, és adequat fer un seguiment 

individualitzat, mantenint un diàleg constant amb l’alumnat al llarg de tot el procés 

d’aprenentatge. També és important tenir en compte la diversitat d’alumnes, els 

diferents nivells de coneixements previs i de capacitats de cada noi i noia i buscar la 

distància òptima entre allò que sap i allò que se li proposa, és a dir, fomentar 

l’aprenentatge significatiu. 

S’ha de vetllar pel desenvolupament dels recursos propis de cada alumne, la qual 

cosa implica respectar i fomentar la diversitat d’estratègies d’aprenentatge davant 

d’una mateixa situació, i afavorir la pluralitat de respostes, entenent que la pràctica 

creativa i de recerca no comporta una solució única i correcta, sinó moltes de 

possibles. La valoració i l’anàlisi col·lectiva dels treballs pot ajudar a considerar 

aquesta pluralitat. 

Els coneixements que s’imparteixen dins l’aula s’han d’acostar a la realitat exterior en 
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què viu l’alumnat, als seus interessos i a les seves expectatives, perquè prengui sentit 

allò que se li demana i que senti la necessitat d’ampliar els seus coneixements. Es 

tracta d’atorgar funcionalitat als seus aprenentatges i potenciar el pensament i les 

actituds relacionals. 

Els diferents continguts (conceptuals, procedimentals i actitudinals) s’han d’integrar  

en una mateixa activitat, vehicular-los per mitjà d’explicacions i aportacions teòriques 

en iniciar les activitats, amb comentaris durant el procés de treball i amb l’anàlisi i la 

reflexió sobre els resultats individuals i col·lectius obtinguts. Les activitats 

d’ensenyament i aprenentatge han de ser variades (observació i registre, anàlisi i 

síntesi, treballs per projectes, etc.), així com la durada i les maneres de treballar 

(individualment, en grups reduïts o col·lectivament). 

L’avaluació de la matèria de cultura audiovisual ha de preveure el grau d’assoliment 

dels objectius i reflectir el procés evolutiu de l’alumnat. S’ha d’avaluar la capacitat per 

identificar l’evolució tecnològica i estètica dels diferents productes audiovisuals i la 

seva influència social i cultural, i per diferenciar la lectura objectiva i subjectiva de la 

mateixa imatge. Es tracta de comprovar si se saben distingir els diferents elements 

que constitueixen els missatges audiovisuals i que incideixen en les persones 

receptores i usuàries, tot emprant-los en la creació de petits projectes audiovisuals. 

L’alumnat ha d’aprendre a emprar les eines tecnològiques bàsiques amb un mínim 

d’habilitat i destresa, i a valorar el coneixement dels components essencials que 

intervenen en la producció de productes audiovisuals i que permeten realitzar senzilles 

produccions d’imatge fixa i en moviment. Ha d’adquirir també l’actitud apropiada en la 

dinàmica i mètodes de creació i producció audiovisual. 

Convé observar com l’alumnat assimila la utilitat i les oportunitats que li ofereixen els 

mitjans audiovisuals, avaluant de forma crítica i responsable el seu ús, tot considerant 

aspectes ètics, legals, de seguretat, de sostenibilitat i d’identitat digital. També, en 

fomentar una visió selectiva sobre l’oferta audiovisual dels mitjans de comunicació de 

massa, l’alumnat adquireix progressivament actituds i valors com a persones 

receptores conscients, selectives i crítiques davant dels missatges i les creacions 

audiovisuals. 

Cal promoure mecanismes per desenvolupar un procés d’autoavaluació, analitzant, 

comentant i debatent amb tot el grup classe els treballs realitzats en les diferents 

activitats. També cal avaluar les sinergies que es generen amb les matèries amb què 

s’estableixen connexions per tal d’optimitzar-ne l’aprofitament i contrastar els 

aprenentatges assolits. 

OBJECTIUS 

La matèria de cultura audiovisual del batxillerat té com a finalitat el desenvolupament 

de les capacitats següents: 

1.  Conèixer els orígens i fonaments històrics de les tecnologies fotogràfica i 

audiovisual, i de les seves interrelacions, evolució i influència en el context cultural, 

social, artístic i comunicatiu. 

2.  Reconèixer i emprar amb propietat els codis específics del llenguatge visual i 

audiovisual, especialment els del llenguatge cinematogràfic, televisiu i multimèdia. 
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3.  Conèixer i analitzar els aspectes estètics, expressius i tècnics dels mitjans de 

comunicació, per tal d’interpretar els productes visuals i audiovisuals. 

4.  Produir imatges tecnològiques fixes i mòbils amb correcció tècnica i expressiva, 

emprant tecnologia fotogràfica analògica i digital, videogràfica i altres tecnologies a 

l’abast. 

5.  Realitzar missatges visuals i audiovisuals de diferent naturalesa i suport 

(fotografies, espots publicitaris, animacions, realitzacions multimèdia, etc.), dins 

l’àmbit de la ficció i la no ficció amb els mitjans tecnològics a l’abast. 

6.  Cercar alternatives tecnològiques adequades a determinades situacions 

comunicatives per a la producció de missatges visuals o audiovisuals i apreciar les 

diverses tecnologies de captació i generació d’imatges, com un mitjà adequat per 

a l’autoexpressió, la creació artística i la comunicació d’idees. 

7.  Valorar la importància dels missatges visuals i audiovisuals dels mitjans de 

comunicació de massa en la societat actual i mostrar una actitud crítica, 

especialment envers els productes estereotipats, tant des del punt de vista de la 

persona emissora-creadora com de la receptora-consumidora. 

8.  Mostrar interès per les obres de creació realitzades o enregistrades amb mitjans 

tecnològics i descriure-les correctament emprant la terminologia específica. 

9.  Aplicar coneixements de producció d’imatges tecnològiques en la realització de 

projectes, desenvolupant diferents dinàmiques de treball individual i en grup, de 

manera activa, planificada i responsable. 

10.  Comportar-se de manera responsable a l’aula i als espais específics, fent un ús 

adequat dels materials, estris i maquinari i mantenint en bones condicions les 

instal·lacions i els espais. 

Primer curs  

CONTINGUTS 

La imatge fixa 

 Principals etapes de la història de la fotografia: els pioners, la cromatografia, el 

pictorialisme i la fotografia directa. Les avantguardes artístiques. 

 La imatge fixa i la seva capacitat expressiva. Elements bàsics del llenguatge 

fotogràfic i els seus codis: espacial, gestual, escenogràfic, lumínic, simbòlic i gràfic. 

Anàlisi i interpretació d’imatges fixes. Capacitat narrativa. 

 Els gèneres fotogràfics i els seus subgèneres. 

 Sistemes de captació d’imatges: la reprografia, la càmera analògica i digital, la 
il·luminació i el laboratori analògic i digital. 

 

La imatge en moviment 

 Principals etapes de la història de la imatge audiovisual: les activitats 

precinematogràfiques al cinema pioner; el cinema i les avantguardes artístiques. 
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 La imatge audiovisual i la seva capacitat narrativa. Els elements bàsics del 

llenguatge audiovisual i els seus codis: enquadrament, pla, moviments de càmera, 

transicions i seqüència. Anàlisi i interpretació de les imatges en moviment.  

 El muntatge audiovisual: el guió, la narració i la continuïtat temporal i espacial. 

 Els gèneres cinematogràfics actuals. 

 Les noves possibilitats tècniques i estètiques de la imatge audiovisual: videoclips, 

videoart, animació, imatge digital, videojocs... 

 Fonaments tecnològics de la imatge audiovisual: la càmera de vídeo digital i 
l’edició no lineal. 

 

Imatge i significat 

 El pensament i la sintaxi visual i audiovisual. Elements relatius a la percepció: 

sensació i memòria visual. 

 Tipologies, característiques i funcions de la imatge. Distinció entre imatge natural, 

imatge creada i imatge enregistrada. 

 Components expressius i comunicatius de la imatge. Lectura denotativa i 

connotativa de les imatges. Definició d’icona, símbol i signe. 

 La dimensió estètica i lúdica dels productes audiovisuals. Interpretació dels valors 

ideològics de les produccions audiovisuals i rebuig dels continguts que promouen 

situacions de discriminació i exclusió.  

 El paper de la xarxa en la socialització de la informació, la comunicació i la creació, 

i el seu ús responsable. 

 Identificació i descripció de les diferents sortides professionals relacionades amb la 
fotografia (fotografia artística, fotoperiodisme, edició fotogràfica, etc.) i amb el mitjà 
audiovisual (direcció, realització, postproducció, etc.). 

 

Criteris d’avaluació  

 

1. Identificar els avenços tecnològics que s’han produït al llarg de la història dins els 
àmbits de la imatge tecnològica, fixa i mòbil, i en l’evolució estètica de les 
creacions, produccions i missatges  audiovisuals. 

 
2. Identificar, analitzar i interpretar els elements espacials i temporals, així com els 

trets formals bàsics i els significats principals en la lectura d’imatges fixes i en 
moviment. 

 
3. Analitzar els recursos del llenguatge fotogràfic en l’obra de diferents fotògrafs que 

treballen en blanc i negre, per exemple Martín Chambi, Irving Penn, Cecil Beaton, 
Ansel Adams, entre d’altres. 

 
4. Analitzar la implicació i la transcendència social de la fotografia i la imatge 

audiovisual des de l’obra de diferents autors, per exemple Dorothea Lange, 
Sebastião Salgado, Kevin Carter, Manuel Pérez Barriopedro, Cristina Garcia 
Rodero, Gervasio Sánchez, Francesc Català-Roca, Joan Colom, entre d’altres. 

 
5. Comparar l’obra dels principals fotògrafs i artistes en el tractament de la imatge, la 

llum i el color, per exemple en Ernst Haas, Andy Warhol, Howard Schatz i Ouka 
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Leele; i la relació imatge-realitat de Chema Madoz, Joan Fontcuberta, entre 
d’altres. 
 

6. Elaborar imatges fixes i produccions audiovisuals, tot utilitzant els recursos propis 
de cada tipus de document, per a la resolució d’una tasca determinada o per als 
propòsits d’un objectiu concret. 
 

7. Valorar els productes audiovisuals com a manifestacions culturals i artístiques, de 
forma creativa i imaginativa però també crítica i responsable, emprant la 
terminologia pròpia del llenguatge audiovisual. 

 
8. Mostrar hàbits de creixement personal, respectant les dinàmiques de treball 

individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperació pròpies del 
desenvolupament dels projectes audiovisuals. 

 
9. Evidenciar els hàbits i les rutines necessaris per al bon funcionament i 

manteniment d’espais i material tècnic audiovisual. 
 

10. Actuar de forma crítica i responsable en l’ús dels mitjans audiovisuals, tant pel que 
fa a l’anàlisi com a la creació de productes, tot considerant aspectes ètics, legals, 
de seguretat, de sostenibilitat i d’identitat digital.  

 

Segon curs  

CONTINGUTS 

Integració so-imatge en la creació audiovisual 

 Evolució de la integració del so en la imatge: del cinema mut al sonor, l’slapstick. 

Les bandes sonores en la història del cinema. 

 Funció expressiva del so: els diàlegs, la veu en off, els efectes especials. 

Adequació de la música i el so a les intencions expressives i comunicatives. 

 Gravació i difusió del so i la música. Tipus essencials de microfonia. Sistemes de 
gravació i difusió musical: monofònics, estereofònics, Dolby Surround, MP3, entre 
d’altres.  

 Edició i integració del so dins el projecte audiovisual.  
 

Producció audiovisual i multimèdia 

 Evolució de la producció en la indústria cinematogràfica, videogràfica i televisiva. 

 Organigrames i funcions professionals en la producció audiovisual i multimèdia. 

 El procés de producció, edició i postproducció de productes multimèdia. 

 Els efectes especials. 

 Disseny de productes audiovisuals i multimèdia universals: àudiodescripcions, 

subtitulació...  

 Anàlisi de productes multimèdia. 
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Els mitjans de comunicació audiovisual 

 Evolució dels mitjans de comunicació: ràdio i televisió. Grans realitzadors dels 

mitjans. 

 Característiques expressives de televisió i ràdio: gèneres, formats de programes, la 

televisió i la ràdio del futur, la televisió i la ràdio interactiva. 

 Audiències i programació: obtenció de dades, elaboració d’estadístiques i 

transcendència  en la producció. 

 Els mitjans de comunicació com a servei públic. Llibertat d’expressió i drets 

individuals de l’espectador. 

 Els mitjans de comunicació audiovisuals de lliure accés: Internet i socialització de 
la informació, comunicació i creació. 

 

La publicitat 

 Evolució de la imatge publicitària. 

 Característiques de la imatge i del missatge publicitari: funció informativa, 

comunicativa i estètica. Emotivitat, seducció, composició, estructura i objectius. 

 Identificació de les noves possibilitats tècniques i estètiques de la imatge 

audiovisual aplicades a la publicitat. 

 Formes d’inserció de la publicitat: l’espot, el patrocini, la publicitat encoberta, la 

publicitat subliminar, xarxes socials... 

 Anàlisi de productes publicitaris. 

 

Criteris d’avaluació  

 

1. Identificar i explicar les característiques físiques del so i realitzar gravacions i 
edicions digitals en funció d’uns objectius i necessitats concrets. 
 

2. Analitzar el valor funcional, expressiu i comunicatiu dels recursos sonors (veu, 
efectes i música) utilitzats en una producció radiofònica o en la banda sonora d’una 
producció audiovisual. 
 

3. Reconèixer i justificar les diferents funcions dels mitjans de comunicació 
audiovisual, diferenciant els elements informatius dels que estan relacionats amb la 
capacitat de gaudi estètic i lúdic. 
 

4. Utilitzar els recursos propis de la creació i producció de documents audiovisuals 
més adequats per a la resolució d’una tasca determinada o per als propòsits d’un 
objectiu concret. 
 

5. Identificar els elements bàsics del llenguatge audiovisual i emprar-los en la lectura, 
anàlisi i valoració de determinats productes audiovisuals. 

 
6. Analitzar les possibilitats de les tecnologies audiovisuals de la informació i la 

comunicació per a la realització d’un projecte, així com conèixer els riscos de l’ús 
inadequat de la xarxa. 
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7. Analitzar les produccions audiovisuals dels mitjans de comunicació de massa, així 
com les característiques dels diferents gèneres, distingint els estereotips més 
comuns presents en els productes audiovisuals. 

 

8. Mostrar hàbits de creixement personal, respectant les dinàmiques de treball 
individual i en grup i sent sensible a les tasques de cooperació pròpies del 
desenvolupament dels projectes audiovisuals. 

 

9. Evidenciar els hàbits i les rutines necessaris per al bon funcionament i 
manteniment d’espais i material tècnic audiovisual. 

 

10. Actuar de forma crítica i responsable en l’ús dels mitjans audiovisuals, tant pel que 
fa a l’anàlisi com a la creació de productes, tot considerant aspectes ètics, legals, 
de seguretat, de sostenibilitat i d’identitat digital.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


