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Algunos resultados finales se expusieron oralmente en la propia sala expositiva del MUN la
manana del viernes 26 de abiril, concluyendo, bajo la imponente presencia de la plastica
gordillesca, la experiencia hibrida docente entre la Escuela de Arquitectura y el MUN durante el
curso 2020-21.

Fig. 9. Presentacién de los proyectos en la Sala La Caixa del Museo de la Universidad de Navarra con la exposicién
Memorandum de Luis Gordillo, 26 de abril de 2021. Fuente: Project 6, Curso 2020-21. Grado en Disefio. Escuela de
Arquitectura Superior de la Universidad de Navarra

Conclusiones

La iniciativa docente aqui planteada debe de entenderse como un punto de partida orientado
hacia un proceso creativo participativo -esperemos que continuo- para la creacién de relaciones
entre los diversos actores que forman parte del museo universitario, los estudiantes y profesores.

Con este propésito se establecen una serie de conclusiones que pretenden dibujar una
perspectiva global que contribuya a potenciar otras experiencias interdisciplinarias ligadas al
proceso creativo en museos universitarios y, de forma particular, contribuir de manera activa al
campus de la Universidad de Navarra. En definitiva, éstas ayudan a contribuir a la comunidad
universitaria. Estos son:

01. Se debe subrayar que el estudiante de la Universidad de Navarra, indistintamente del grado
0 curso en el que se encuentre, es en gran parte ajeno a la oportunidad que supone disponer de
un museo universitario en su formacion.?® Para sacar un aprovechamiento académico del museo

26 Segun los datos recogidos a los alumnos en la encuesta realizada en retrospectiva en septiembre de 2021, ante la afirmacién "En el
corazon del Campus, el Museo es un espacio abierto y vivo en el que la coleccién inspira a los artistas, los artistas inspiran al equipo, a la
comunidad universitaria, a los usuarios y a toda la sociedad", la valoracion media de los alumnos fue de 2,80 sobre 5, siendo 5 el resultado
mas favorable o positivo.
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universitario es necesario fomentar y difundir actividades docentes -proyectos- vinculadas con el
programa del museo, siendo el profesorado vinculo y motor de dicha relacién. El verdadero
protagonista no puede ser el producto artistico expuesto, sino la comprension, reflexion y
experimentacién del proceso creativo por parte del alumno. El museo debe dejar de ser un centro
de arte al uso para aproximarse a un centro creativo, y por qué no, performativo. Un punto
importante -no conseguido en el presente proyecto- es dar continuidad a este tipo de iniciativas,
involucrando a los propios alumnos como sujetos activos -performers- en el desarrollo de las
mismas y pudiendo realizar proyectos que incluso lleguen a formar parte del programa del Museo
Universitario. Es decir, no se trata simplemente de asumir un proceso creativo a través del
programa ya preconcebido por el Museo -segundo proyecto aqui expuesto-, sino de poder ser
parte de la creacion del mismo programa; co-disefiando un camino de ida y vuelta en torno al
proceso creativo.

02. Por su parte el MUN, como consecuencia de esta experiencia docente compartida entre los
estudiantes y profesores de 2° del grado de Disefio incorporara algunas de las aportaciones
recogidas. Segun el informe del area de comunicacién del MUN emitido el 1 de mayo de 2021 el
MUN, se desglosan por estrategias aquellos puntos mas relevantes que estaban en marcha -
indicadas con*-, otros que se pondran en marcha en el curso 21-22 y, por ultimo, aquellos que
se quedaran como ideas -sefialados con **- :

Atraccion:

+ Trabajo con los profesores del campus®, actualmente esta en marcha una ronda de
consultas entre todas las facultades.

+ Insertar el Museo en las asignaturas de los distintos grados™.
+ Protocolizar la toma de imagenes en el Museo por parte de la comunidad de estudiantes.

+ Creacion de un grupo de estudiantes que trabaja con Campus Creativo y sirven de canal
de promover iniciativas a llevar a cabo en el MUN al igual que para dar a conocer la
actividad del MUN*,

+ Cambio a la nueva web responsiva*®

- Incorporar el Museo en ADI**, plataforma digital que comparten alumnos y profesores**.

Difusion:

+ Disefo de carteleria con mayor presencia en el campus y mensajes de los propios
estudiantes: “El arte contemporaneo no es raro, es tuyo” o “Escribe sin miedo” o “U
CAN, U MUN"”... explicando los beneficios para quienes vienen al MUN.

+ Repensar la idea de los QR interactivos con pequefas encuestas.

Experiencia:
+ Se habilita la terraza como espacio compartido de dialogo y discusion.

- Eluso de Arte inmersivo - Realidad Virtual o Aumentada no entra dentro de la Mision
del MUN. EI MUN quiere ser un lugar de encuentro con el arte y los artistas respetando
la integridad de su obra**.
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- No se contempla el uso de Apps debido a su coste**

Por ultimo, el informe apunta una serie de acciones que los estudiantes podrian realizar. A
saber:

+ Convertir el MUN en un punto de encuentro social-cultural.
+ Que cada alumno se animara a difundir en su entorno proximo las actividades del MUN

+ Disefar una App a modo de juego que desvele qué cosas resultan interesantes del
MUN a los estudiantes, sus actividades y sus exposiciones.

03. A nuestro entender como docentes, para el correcto funcionamiento de un museo
universitario, y con ello de una ensefianza interdisciplinar, es necesario desarrollar un
ecosistema integrador, flexible, vivo, innovador y repleto de interacciones colaborativas que
liguen las actividades culturales del Museo con el plan docente de cada centro universitario. Es
decir, es necesario codisefiar entornos hibridos (fisicos y digitales) donde la presencia del disefio
como disciplina integradora resulte fundamental; teniendo muy presente a los estudiantes como
principal activo. En palabras de Ezio Manzini: “Cada proceso de codisefio incluye la cocreacion
de ideas compartidas sobre qué hacer y como hacerlo, ideas que surgen de la interaccion entre
los actores sociales interesados” (Manzini, 2015, 170).

Esperemos que esta experiencia docente pionera en el campus de Navarra no sea mas que el
comienzo de ofras tantas y que, a medio plazo, podamos asegurar un enriquecimiento
interdisciplinar continuo para todo el campus. EI MUN, al igual que todo museo universitario, es
y debe ser un referente cultural que todos -alumnos y profesores- debemos vivir y sentir como
propio.

Agradecimientos

A todos los participantes, gracias. Especialmente a aquellos que no figuran citados como
merecen en las lineas precedentes pero que por su dedicacion, esfuerzo y ganas han
contribuido a esta particular e innovadora experiencia docente. Muy especialmente reiterar
nuestro agradecimiento al Museo de la Universidad de Navarra a través de Marta Martinez
Arellano por su predisposicién, cercania y amabilidad; a Amaia Zuazua Ros y a los alumnos de
2° disefo del curso 20-21.

Links de interés

@co.design2

This work is licensed under a Creative Commons License CC BY-NC-ND 4.0

[714/765]


http://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

Punto de encuentro interdisciplinar: el Museo de la Universidad de Navarra

Bibliografia

CID FERNANDEZ, X.D. (2021). “Ingredients for the construction of a University Museum of the History of
Education in Ourense (MUDHEO)” en Cabas. 2021. Vol. 25, pp. 221-230.

D’ACOSTA, S. y VAYA, D. (2021). Memorandum. Pamplona: Museo Universidad de Navarra.

D’ACOSTA, S. (2021). Luis Gordillo, Memorandum. Cuadernos coleccionables del Museo #37. Pamplona:
Museo Universidad de Navarra.

HARVARD ART MUSEUMS. Academic and Public Programs: Student Opportunities
<https://harvardartmuseums.org/teaching-and-research/education-departments/student-opportunities>
[Consulta: 14 de septiembre 2021]

HOOPER-GREENHILL, E. (2007). Museums and Education: purpose, pedagogy, performance. London:
Routledge.

GOMEZ, J. (2015). Museografia al filo del milenio. Tendencias y recurrencias. Santander: Ediciones Trea.

MANZINI, E. (2015). Cuando todos disefian. Una introduccion al disefio para la innovacién social. Madrid:
Experimenta Editorial.

MATTHIAS, D.C.J. (1987). “Education and the University Museum” en The Journal of Aesthetic Education.
Autumn, 1987, Vol. 21, No. 3, pp. 83-96.

MIDECIANT. International Museum of Electrography — Innovation Centre in Art and New Technologies de
la Universidad de Castilla-La Mancha <http://www.mide.uclm.es/es/> [Consulta: 14 de septiembre 2021]

MUM. Museo de la Universidad de Murcia. <https://www.um.es/web/museo/> [Consulta: 14 de septiembre
2021]

MUSEO UNIVERSIDAD DE NAVARRA. a, Campus Creativo <https://museo.unav.edu/museo-
universitario/campus-creativo> [Consulta: 11 de septiembre de 2021].

MUSEO UNIVERSIDAD DE NAVARRA. b, El Museo <https://museo.unav.edu/el-museo> [Consulta: 11
de septiembre de 2021].

MUSEO UNIVERSIDAD DE NAVARRA. c, El Proyecto <https://museo.unav.edu/el-museo/el-proyecto>
[Consulta: 11 de septiembre de 2021].

MUVA. Museo Universidad de Valladolid.
<https://www.uva.es/export/sites/uva/6.vidauniversitaria/6.01.cultura/6.01.05.museos/index.html>
[Consulta: 14 de septiembre 2021]

POLAINE, A. (2013). Service Design: from insight to Implementation. Brooklyn: Rosenfeld Media.

PRINCETON UNIVERSITY ART MUSEUM. Student Volunteers.
<https://artmuseum.princeton.edu/learn/participate/university-students/student-volunteers> [Consulta: 14
de septiembre 2021]

STICKDORN, M.; LAWRENCE, A.; HORMESS, M.; y SCHNEIDER, J. (2019). This Is Service Design
Methods. Sebastopol: O'Reilly Media.

WEISMAN ART MUSEUM. Art Rental <https://wam.umn.edu/education/students/art-rental/> [Consulta: 14
de septiembre 2021]

YALE UNIVERSITY ART GALLERY. Gallery+. <https://artgallery.yale.edu/yale-undergrads> [Consulta: 14
de septiembre 2021]

JIDA'21 INICIATIVA DIGITAL POLITECNICA UPC

[715/765]





