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ANNEX |

Unitat didactica

Titol UD: Programem els nostres primers videojocs

Materia Tecnologia
Curs 3r ’ESO
Professor/a Jaume Duran Oliver

Titol de la unitat o seqiiéncia didactica

Programem els nostres primers videojocs

Justificacio: Aquest projecte té per objectiu introduir a ’alumnat al moén de la programacio ateés que en aquesta edat tenen gran

interes pels videojocs es proposa que desenvolupin videojocs senzills mitjangant SCRATCH.

Competéncies basiques d’ambit

Dimensid objectes i sistemes tecnologics de la
vida quotidiana

Competéncia 7. Utilitzar objectes tecnologics de
la vida quotidiana amb el coneixement basic del
seu funcionament, manteniment i accions a fer per
minimitzar els riscos en la manipulacié i en
I’impacte mediambiental

Competéncia 9. Dissenyar i construir objectes
tecnologics senzills que resolguin un problema
i avaluar-ne la idoneitat del resultat
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Competéncies transversals
Ambit digital

Competéncia 1. Seleccionar, configurar i programar dispositius digitals segons les tasques a
realitzar.

Competéncia 6. Organitzar i utilitzar un entorn personal de treball i aprenentatge amb eines digitals
per desenvolupar-se en la societat del coneixement

Competéncia 8. Realitzar activitats en grup tot utilitzant eines i entorns virtuals de treball
col-laboratiu

Ambit personal i social (dimensions)
e  Autoconeixement

e  Aprendre a aprendre

e  Participaci6

Competéncies d’altres ambits.
Ambit Matematic

Competéncia 2. Emprar conceptes, eines i estratégies matematiques per resoldre problemes
Competéncia 6. Emprar el raonament matematic en entorns no matematics. ¢

Ambit Artistic

Competéncia 5. Compondre amb elements dels llenguatges artistics utilitzant eines i técniques
propies de cada ambit

Ambit linguistic (llengiies estrangeres)
Competéncia 4. Aplicar estrategies de comprensio per obtenir informacid i interpretar el

contingut de textos escrits d’estructura clara de la vida quotidiana, dels mitjans de comunicacio i
de I’ambit académic




Jaume Duran Oliver

Continguts Clau - Cientificotecnologic

17. Objectes tecnoldgics de la vida quotidiana.

25. Aparells i sistemes d’informacio6 i comunicacio.

Continguts Clau — Digital

1.Funcionalitats basiques dels dispositius

6. Robotica i programacio.

18. Entorn personal d’aprenentatge (EPA).

22. Entorns de treball i aprenentatge col-laboratiu.

Continguts Clau — Personal i Social

11. Capacitats cognitives: raonament, comunicacio, indagacio, imaginacio,
creativitat, etc.

15. Actitud de superaci6 personal.
22. Planificacio6 dels aprenentatges: distribucio i temporitzacié de tasques, entorns personals d’aprenentatge (EPA), etc.

23. Organitzacid del coneixement. coneixements previs, relacions i associacions, cerca d’informacio, mnemotécnia, eines de sintesi (esquemes,
mapes conceptuals i mentals...), etc.

24. Consolidaci6 i recuperacié del coneixement: relacions i associacions, mnemotécnia, eines de sintesi (esquemes, mapes conceptuals i
mentals...), etc.

25. Transferéncia dels aprenentatges: analisi i sintesi, generalitzacio, destreses i habilitats de pensament, pensament critic, pensament
creatiu, etc.

34. Habilitats i actituds per al treball en grup: assumpci6 de rol, assertivitat, empatia, escolta activa, responsabilitat, etc.
36. Eines digitals col-laboratives: paquets ofimatics en linia, forums, xats, blogs, wikis, etc.
41. Habilitats i actituds per a la participacié: comunicacio, empatia, assertivitat, respecte. ..

43. Recursos i tecniques de participacid: reunions, sessions de treball, dinamiques participatives (pluja d’idees, joc de rol, debat, etc.), acords i
consens, rols, etc.

Criteris d’avaluacio

e CA 1: Definir i identificar els diferents components d’un programa informatic.
e CA 2: Dissenyar programes informatics simples aplicables a necessitats concretes del seu entorn immediat.

condicionals i estructures de repeticid

o CA 3: Realitzar programes informatics simples aplicant estructures de programacio que incloguin operadors, estructures
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ANNEX 11

Activitats ludificades.

CodeCombat

MASMORRA DEIKITHGAR?
0/41
N

PLAY MAGES' MIGHT

Figura XX: CodeCombat

Kahoot

All (7) Difficult questions (4)

Ruestion v

1 Que és Scratch ?

2  Quin va ser el primer videojoc de la historia ?

3  Queé és un Sprite?

4  Els diagrames de flux serveixen per...

5 Lainstruccié en Scratch de "Si [ ]" es tracta de...

6 Les variables en programacié serveixen per repetir una instruccié moltes vegades

7 Com podem aconseguir generar un namero al atzar en Scratch?

Figura XX: Preguntes compactades del Kahoot
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Type v

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

Quiz

True or false

Quiz



ANNEX 111

Enquesta als estudiants:

Séc : Noi / Noia / Altre

Respon la seglient enquesta indicant la teva opinid:
1= Totalment en desacord, 2= en desacord, 3= d'acord, 4= totalment d'acord

Jaume Duran Oliver

M'agrada I'assignatura de tecnologia i la trobo interessant

Acostumo a participar i a preguntar dubtes a classe

Abans de la unitat tenia interessos i/o motivacio envers la programacio

Em va agradar I'activitat del Codecombat.

Fer activitats a través de jocs fa que estigui més atent a la classe

Crec que aquestes dinamiques de joc també s'haurien d'utilitzar en altres

assignatures

Em va agradar l'activitat feta amb Kahoot

En general estic satisfet/a amb el meu procés d'aprenentatge en aquesta Unitat

Després d’aquesta Unitat tinc més interés cap a la programacio

A continuacid et deixo aquest espai per si vols afegir algun comentari, la teva sincera opini6 és molt

important!
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