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Motivacién y objetivos

Motivacién

La principal motivacién de este proyecto es permitir a usuarios de cualquier
cultura la capacidad de comunicarse entre ellos.
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Funcionalidad basica

Implementacién de funcionalidad basica de cualquier aplicacién de
mensajeria

© Pantalla de registro

@ Perfil de usuario

© Conversacién privada

© Envio de emoticonos

@ Envio de archivos multimedia

@ Envio de localizacién
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Objetivos 2/2

Por otra parte, los objetivos principales del proyecto son:
© Diseno de la arquitectura.
@ Disefio de una interfaz de usuario usable.

© Implementacion de la traduccidén de mensajes en tiempo real.
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Conceptos basicos

@ POJO: Plain Old Java Object, representa la clase mas trivial.
© Activity: en Android, representa una pantalla.

© Observable object: en el contexto de Android, un Observable object
esta observando si una variable cambia su valor para actualizar el
componente.

@ GCP: Google Cloud Platform.
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Tecnologias utilizadas
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Figura: Tecnologias usadas en el desarrollo del proyecto
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Kotlin vs Java

© Soporta varios conceptos de la programacién moderna.

@ Mais conciso y expresivo.
© Null Safety.

Desventajas

@ Existe menos documentacion en Kotlin.

@ Comunidad mas reducida.
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Ejemplo de clase POJO en Java

public class Person {
private String name;
private int age;

public Person(String name, int age) |
this.name = name;
this.age = age;

: )

10 public String getName() {
11 return name;

12 }

14 public void setName(String name) {
15 this.name = name;

16 }

18 public int getAge() |
19 return age;

20 }

public void setAge(int age) |
23 this.age = age;
2 }

Figura: Clase POJO en Java
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Ejemplo de clase POJO en Kotlin

1 data class Person(var name: String, var age: Int)

Figura: Clase POJO en Kotlin
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Diseno de la arquitectura: MVC

CONTROLLER
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Figura: Esquema de MVC
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Componentes en la arquitectura MVC
@ Model: conjunto de clases que modelan objetos de la vida real.
@ View: componente visual donde se mostrard la informacién pertinente.

© Controller: es el encargado de procesar los eventos del modelo y
actualizar la vista.
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Diseno de la arquitectura: MVVM
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Figura: Esquema de MVVM
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Componentes en la arquitectura MVVM

© Model: encargado de procesar la légica de negocio.
@ View: es la interfaz donde se visualiza el estado actual de la
aplicacién.
© ViewModel: encargado de vincular la informacién obtenida a partir
del model y actualizar la view.
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MVC vs MVVM

Ventajas de MVVM

© Baja cohesidon entre la View y el ViewModel.
@ Facil de realizar Unit Testing respecto MVC .

Desventajas de MVVM

© Necesidad de crear componentes Observable.

@ Incremento en lineas de cédigo.
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Modelo de traduccidén gratis vs de pago

El desarrollador debe pagar una cuota por mensaje traducido.

Precios mensuales

API Translation: edicion basica

Funcién Puede optar al uso gratuito Precio
Deteccion de idioma v 20 USD por millén de caracteres*
Traduccion de texto (modelos v 20 USD por millén de caracteres*

generales de NMT)

Traduccion de texto (modelos v 20 USD por millén de caracteres*
generales de PBMT)

Figura: Cuota de Google Cloud Platform
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Cdmo realizamos ciertas funcionalidades

© Traduccién de mensajes.
@ Envio de mensajes.
© Notificacién de actualizacién del perfil de usuario.

© Almacenamiento de imdgenes.
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Traduccién de sajes

Proceso de traduccidon

@ Usuario U1 (Espafiol) envia mensaje M traducido al inglés.

@ Usuario U2 (Chino) recibe mensaje M y comprueba si el mensaje
original estd en su idioma.

© Si lo estd, no traduce y recibe el contenido original.

@ Si no lo estd, obtiene el contenido en inglés y traduce del inglés al

Buenos dias Good Morning B FL B
Zaoshang hao

chino.

Espariol Inglés Chino (Simplificado)

Figura: Esquema de traduccién con un lenguaje intermedio (Inglés)
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Traduccién de mensajes

Proceso de traduccién en Cloud

@ Usuario U1 (Espafiol) envia mensaje M en su lengua.

@ Usuario U2 (Chino) recibe el mensaje M y realiza una llamada a GCP
con el mensaje M de Ul y traduce del espaiiol al chino.

© Muestra mensaje M en su dispositivo.

o
Buenos dias > 7R
Z30 an
Espafiol Chino (Simplificado)

Figura: Esquema de traduccién sin lenguaje intermedio
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Envio de mensajes

Proceso de envio de mensajes

© Usuario U1 envia mensaje M.

@ Usuario U2 esta escuchando la conversacién por si hay mensajes
nuevo.

© Se afiade M a la conversacion.

@ Se notifica del mensaje M a U2, actualiza la conversacién y la variable
isReceived a True.

@ Se borra mensaje M de Firebase.

@ Ul y U2 tiene el mensaje M en sus dispositivos.
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Envio de mensajes

Actor Actor

Figura: Diagrama de envio de mensajes
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Notificacién de actualizacién del perfil de usuario

Proceso de actualizacién del perfil de usuario

@ Usuario U1 observa la base de datos de Firebase.

@ Cuando otro usuario actualice su perfil de usuario, se actualiza
Firebase.

© Usuario U1 actualiza los usuarios en su dispositivo.
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Notificacién de actualizacién del perfil de usuario
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Figura: Diagrama de actualizacién de perfil de usuario
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Almacenamiento de imagenes

Proceso de guardado

@ Obtener la imagen que se quiere transformar.
@ Realizar la conversién.

© Guardar el String generado en base64 en Firebase.

"/9j/4AAQSKZJRGABAQAAAQABAAD/2WBDAAG
HBwgHBgoICAgLCgoL DhgQDGONDOVFhEYIx8

N —> | WCIANiIEMKzevJikOKSEIMEEXNDK7Pj4+JS5ESU | —> N

M8SDc9Pjv/2wBDAQoLCw4NDhwQEBwW7KCloO
2570257\n0zs702s702570257025702s70fs....."

image.jpg base64 format image.jpg

Figura: Conversién de imagen a base64
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Diseno de las interfaces

La interfaz de usuario en una aplicaciéon Android, es todo lo que el usuario
puede ver e interactuar.

TextView: elemento que muestra texto al usuario.
EditText: elemento que permite al usuario afadir texto.
Button: elemento que permite realizar una accién al pulsarlo.

ImageView: elemento que permite visualizar imagenes al usuario.

00000

RecyclerView: elemento de Android que permite mostrar al usuario
una lista con componentes.

@ Toolbar: se trata de una barra superior en la interfaz.
@ SearchView: elemento de bisqueda.

© MapView: elemento de visualizacién de mapas.

Le Danny Yang Chat application with multiple languages Abril 2020 25/38



Diagrama de flujos del proyecto
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LoginActivity

Login
@ Iniciar sesién.
@ Ir a la pantalla de registro.

Login

Requerimientos

@ Tener una cuenta ya creada.
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SignupActivity

<«
Create your account
@ Crear una cuenta nueva.
Requerimientos
@ Dominio del correo debe ser

@gmail.com.
@ Usuario no debe existir.

@ Longitud de la contrasefia mayor
de 8 caracteres.

v
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e P Acciones
v ey Yng @ Busqueda de conversaciones.

Location

Q- ° o Ir a ChatActivity.

@ Ir a UserSearcherActivity.
@ |r a UserProfileActivity.
o Ir a SettingsActivity.

o Cerrar sesion.
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ChatActivity

TR A nvad o
L4 |
i
@ Envio de mensajes.
e @ Envio de emoticonos.
o Envio de GIF.
’ @ Envio de localizacién.
@ Envio de imagenes.

Requerimientos

REALLYY

@ Acceso a Internet.

®E o0 8 a
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ImageDisplayActivity

028@40 8 R w4dssnn

<«

@ Visualizacién de la imagen.

@ Descarga de la imagen.

Cup: 0.9687766
Tableware: 0.9512217
Cappuccino: 0.9490542
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LocationSenderActivity

o Busqueda de una direccion.

Piccadilly

@ Relocalizacién al pinchar sobre
el mapa.

’ Her Majesty’s Theatre

@ Envio de localizacidn.

Current location

Piccadilly Circus, London, Regne Unit

SEND LOCATION
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UserSearcherActivity

Tina Pan
London Scarves
Hao Pan
Japan «

") TingTing

F Heugesund

Wei Lesley Yang
G

@ Busqueda de usuarios.

@ Creacidon de nueva conversacion
en caso de no existir.
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UserProfileActivity

1036 @408

Acciones

@ Actualizacién de la foto de
perfil.

@ Actualizacion del nombre de
usuario.

@ Actualizacién del estado.

v

Restricciones

@ No se puede actualizar el correo
debido a que tiene que ser tnico.
v

& damy27995@gmai.com
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SettingsActivity

1036 @408

Language preference
versations wil be ransiae

ge models.

@ Descarga de modelos de

Delete lar
isaing

Vibrate .,
Jone will vibrate after message s received tl’ad uccion.

e . o
e notifcations show when message arves ° E|Im|naC|On de mOdelOS de

Terms and Privacy Policy

traduccion.

Acciones futuras
@ Desactivacion de la vibracidn.

@ Desactivacion del pop-up al
recibir un mensaje.
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Pdagina web

Demo  Conversacién  Media  PDF

Le Danny Yang - Chat App Introduccién

Le Danny Yang TFM Part 1

En este video muestra de manera breve el funcionamiento de la aplicacién. Se puede
observar la lista de conversaciones que posee el usuario, se muestra también el perfil de
usuario asi como la accién de actualizar la imagen de perfil. Posteriormente se descarga
el modelo de traduccién, en este caso, el castellano.

Figura: Pagina web creada para el TFM

Link: https://ledannyyang.github.io/tfm
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https://ledannyyang.github.io/tfm

Envio de audio.

Envio de documentos.

Envio de canciones.

Envio de fragmentos de cédigo.
Grupos de mensajeria.
Llamadas y videollamadas.

Localizacién en directo (Live Location).

o
2]
o
o
o
o
(7]
o

Encriptacién de mensajes.
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Conclusién

jetivos cumplidos

© Traduccion en tiempo real.

@ Creaciéon de una pantalla de inicio de sesién.
© Creacidn de una pantalla donde modificar datos personales.

© Implementacién de funcionalidad bésica (envio de emoticonos,
imagenes, localizacién).
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