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1. Resum

El treball consisteix en el desenvolupament d’una
xarxa social per petites empreses que acaben de
comengar el seu cami a partir d’una idea i que, la gran
majoria de vegades, no tenen prou capital economic
com per permetre’s el luxe de poder-lo destinar a
segons quines arees. Aqui és on entra en joc aquesta
aplicacio, facilitant la comunicacidé a dins [’equip,
permetent gestionar tasques que requeririen de
multiples aplicacions en una sola plataforma que ho
unifica tot.

S’ha desenvolupat una infraestructura basada en la
creacio 1 modelitzacié de la Base de Dades gracies a
MongoDB [1], una RESTFul API (la qual conté tota la
logica i el gran centre de calculs) i una SPA (Single-
page Application) construida amb una de les llibreries
més potents i conegudes actualment al moén del
desenvolupament web: React [2].

2. Context

Quan pensem en el concepte Startup el primer que ens
ve al cap és un conjunt de persones que acaben de
comengar a desenvolupar una idea que, amb una mica
de sort i un bon plantejament de com enfocar la
situacio, arribara possiblement a tenir éxit i naixera una
empresa dins d’aquest sector que any rere any no atura
el seu creixement. Per tal d’arribar a aquest punt, és
necessari fer les coses d’una manera molt organitzada i
tenir ’equip el més comunicat i compacte possible.
D’aquesta manera, dissenyar una aplicacio per aquestes
futures empreses ¢€s 1’objectiu principal d’aquest
projecte.

Avui en dia hi ha moltes alternatives a I’hora d’escollir
un software de comunicacid, missatgeria, organitzacio
de tasques o esdeveniments. Per aixo0, un dels objectius
és poder agrupar totes aquestes necessitats que es
busquen en altres aplicacions dins d’una tnica
plataforma a través de la qual I’empresa pugui
interactuar, treballar i organitzar la feina de la manera
més eficient possible. Una aplicacidé capag de poder
gestionar converses, perfils d’usuari, publicacions dels
usuaris, entre d’altres, per aixi no haver de centrar

molts dels recursos en escollir les millors eines per
gestionar el projecte i I’equip i dedicar-los a altres
feines més importants que requereixen més atencio a
I’inici d’una empresa.

Aquest document esta organitzat de la segiient forma.
El punt 3 explica el conjunt d’objectius que s’han tingut
en compte a I’hora de desenvolupar tot el projecte. A
continuacio, al punt 4, primerament hi tenim
I’explicacio de tots els components desenvolupats que
formen 1’aplicacio web i, seguidament, hi ha redactats
els 6 Sprints que s’han dut a terme per crear tota la
infraestructura, juntament amb tota la planificacié
estructurada per tal de tenir una idea més concreta. Al
punt 5 s’expliquen les solucions adoptades i
desenvolupades al llarg dels 6 Sprints anteriors, les
quals es basen principalment en resoldre els objectius
proposats a un primer moment. Seguidament, al punt 6
hi ha les conclusions extretes de tot el treball realitzat,
explicant com s’ha desenvolupat tota la infraestructura,
quines millores ha aportat al sector al qual va destinat
el projecte i quina ha estat la meva visié personal al
respecte. Finalment, al punt 7 hi trobem el treball futur
que pot acompanyar tot el procés construit fins a dia
d’avui, fent millorar encara més tota 1’aplicacio,
juntament amb els agraiments (punt 8) i les referéncies
(punt 9), les quals s6n un petit extracte del total que hi
trobem documentat a la memoria, perd que a I’hora sén
importants per descriure un seguit de conceptes
exposats al llarg de ’article.

3. Objectius

Els objectius principals d’aquest projecte recauen

totalment a I’aplicacié web. A partir de llavors, s’ha

dissenyat la logica associada i els models de la base de
dades. L’aplicaci6 web, doncs, ha de complir les
segilients funcionalitats:

e Els usuaris han de poder penjar publicacions a un
taulell comu al qual tothom hi tindra accés. Crec i
confio molt en la comunicacié de tot I’equip, en
mostrar interés per qualsevol tema ja sigui o no de
I’ambit laboral, per tal d’estar informats i que
tothom es vegi integrat a I’empresa.

e També ha de tenir una seccié d’esdeveniments per
tal de gestionar tot el que son reunions, dinars,



sopars, meetups... Tenir centralitzat un punt comu
on tothom sap quins esdeveniments se celebren, on
1 quan, permet que sigui molt més facil de
coordinar I’equip. A part, també m’agradaria poder
dissenyar un calendari que aparegués nomeés entrar
a I’aplicacid on es poguessin marcar els dies hi ha
algun esdeveniment pendent, aixi a simple vista és
encara més facil de cridar I’atenci6 de I’usuari.

e Part de missatgeria, indispensable. Com a tota
aplicaci6 d’empresa, a part de tenir la seccid
comuna on s’intercanvien publicacions entre tots
els usuaris, també penso que hi ha d’haver un via
per poder comunicar-te en privat amb qualsevol
usuari. La seccid de missatgeria permetra tenir
conversacions amb els treballadors de I’empresa
privadament, de moment entre dues persones.

e També m’agradaria incorporar un buscador de
treballadors una mica més elaborat que no pas la
barra tipica superior on només surt el nom i la foto.
M’agradaria dedicar una secci6 per poder cercar a
qualsevol persona i tenir una visio rapida de la seva
posicid a ’empresa, la data que va entrar i quantes
publicacions ha compartit, per exemple. Es una
manera encara més rapida de poder saber un minim
detall d’informaci6 per no haver de llegir tot el
perfil sencer d’una persona.

e D’altra banda, com és obvi, també tindrem la
secci6 per visitar el perfil complet d’un usuari, on
veure les publicacions que ha fet, els
esdeveniments que ha organitzat i tota la seva
informacio basica.

e Peracabar, la part d’administracié de I’aplicacio, a
la qual només hi podran accedir els usuaris amb un
cert nivell, permetra crear nous usuaris juntament
amb la generacid de fokens de registre Uinics per
aquests. Aix0 permet un registre “privat” que
nomes coneixeran les persones que hagin d’entrar
a I’empresa. Al final és un altre métode de
seguretat per evitar que qualsevol persona tingui
accés d’entrada.

4. Planificacio del projecte

Per tal d’explicar com s’ha dut a terme tota la
planificacio, cal tenir clares les dues principals parts:
els components a dissenyar i la divisié del temps per tal
de poder-ho aconseguir de manera organitzada i
prevenint qualsevol contratemps possible.

Els components desenvolupats a 1’aplicacié formen un
arbre que manté una jerarquia molt coherent amb el

flux de dades que es mouen a través de I’aplicacio.
L’arbre de components seria el segiient:
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Figura 3.1: Diagrama de components de [’aplicacio.

Cada un d’aquests components juga un treball clau dins
I’esquema general de 1’aplicacio. Els seus respectius
rols son els segiients:

APP: Component principal de I’aplicacié. Es el
component pel qual sempre passarem abans de
decidir qué mostrar a 1’usuari. Gestiona 1’estat
d’autenticaciéo de 1’usuari, sap si s’ha autenticat,
guarda les seves dades per tal que qualsevol altre
component de I’arbre les pugui utilitzar i és qui
decideix si cal mostrar una seccié de Login o
SignUp o simplement delegar al component
inferior Main la proxima tasca d’escollir qué vol
veure 1’usuari.

Login: Quan el component APP detecta que no hi
ha cap sessio activa al navegador o 1’ultima que hi
havia ja ha caducat (cada sessi6 dura un total de
4h), delega la gestid a aquest component, que
s’encarrega de renderitzar una vista a través de la
qual 1’usuari es pot autenticar. Un cop 1’usuari
introdueix les dades correctament, aquest
component comunica tota la informaci6 de tornada
cap al component APP, on queda guardada per les
proximes 4 hores.

SignUp: De la mateixa manera que el component
Login anterior, quan el component 4PP no detecta
cap sessio valida, delegara la gestio al component
SignUp si I’'usuari no té cap compte valid encara i
es vol registrar. Un cop introduides les dades,
funciona exactament igual que abans: retornem les
dades cap al component 4PP, les guardem i seguim
amb el proxim component Main.

Main: Quan tenim una sessid activa, aquest
component és qui s’encarrega de determinar quina
seccido esta demanant 1’usuari segons I’URL
introduit i1 aixi delegar al component corresponent



tota la feina de renderitzar la vista i les dades.
Aquest component és molt important, ja que com
he explicat durant els Sprints, és qui s’encarrega de
guardar les dades que I’usuari va demanant a la AP/
des de qualsevol seccio.

e Dashboard: Es la primera seccié que carrega un
cop ens autentiquem i mostra el resum de totes les
novetats de [ID’aplicacio, des de les ultimes
publicacions fins als proxims esdeveniments.

e People: Segon component de seccions, el qual
mostra totes les persones que treballen a I’empresa.
Apareixen en forma de targeta amb un petit recull
de la informacié més important de cada usuari
juntament amb dos botons, un per visitar el seu
perfil i I’altre per enviar-li un missatge directe.

e Messages: Aquest component s’encarrega de
gestionar la seccid de missatgeria que, com a
requisit del client, havia de ser a temps real. Per
aconseguir aquest proposit, el component treballa
juntament amb el Main per gestionar tot el flux de
dades i aixi poder aportar aquesta entrada de dades
automatica cada cop que rebem un missatge.

e Events: Quart component principal obert a tots els
usuaris, on es mostren els esdeveniments que so6n
creats pels propis treballadors de I’empresa. Hi ha
un seguit de targetes que mostres un resum dels
detalls més importants de [’esdeveniment,
juntament amb el dia i I’hora, el lloc i una capgalera
amb una foto que defineix el tipus d’ocasid que
s’ha planificat.

e Profile: Aqui és on es pot veure tota la informacid
tant del nostre propi usuari com de qualsevol altre
de I’empresa. Recull tota la informacié de ['usuari,
les seves publicacions i els proxims esdeveniments
que aquest ha creat.

e Admin: Per Gltim tenim el component Admin, el
qual només esta disponible pels usuaris que tinguin
nivell 1 o superior. Aquest component ¢&s
I’encarregat de gestionar el registre de nous usuaris
al’aplicacio, creant nous tokens i visualitzant quins
usuaris queden pendents a registrar-se.

Per altra banda, el projecte s’ha dividit en diversos
moduls basant-me en les diferents funcionalitats que
oferira de I’aplicacio web. Els Sprints establerts
duraran 15 dies i dividiran les segilients tasques i
objectius:

Sprint 1

Aquest Sprint s’ha Dbasat principalment en la
inicialitzacio de tots els projectes per tal de crear una
base solida i coherent a partir de la qual comencar a
desenvolupar tot el codi. S’han instal-lat tots els
paquets necessaris i creat el conjunt de repositoris per
tenir un control des del primer moment (sempre seguint

les especificacions del punt 4.3 i 4.4 de la memoria
sobre com organitzar el codi a les branques dels
repositoris). A primera vista pot semblar un Sprint molt
senzill, pero el fet d’organitzar bé les coses el primer
cop pot ajudar a tenir un cami planer durant el transcurs
de tot el desenvolupament, ja que si després hem de
rectificar coses que s’han creat a I’inici de tot, pot ser
que ja no sigui tan trivial i facil el canvi.

Sprint 2

Al llarg d’aquest Sprint hem creat I’entrada principal a
través de la qual els usuaris accediran o es registraran a
I’aplicacié. El primer plantejament que vam fer va ser
el de la creacio de dues principals vistes, la de Login
(on l’usuari préviament registrat entraria les seves
dades i accediria a 1’aplicacio) i la de Registre (on,
primerament, seria un simple formulari que qualsevol
persona podria omplir per tal de crear-se un usuari i aixi
desenvolupar sense haver de fer el procés de registre
més llarg del compte). Donats aquests dos punts
d’entrada, vaig veure que seria forga eficient el fet de
desenvolupar la tercera vista, és a dir, un registre
d’usuari final amb un token donat per la empresa, la
que sera finalment el pas de registre que tindra
I’aplicacio. Ja que estem desenvolupant unes vistes
molt similars, és millor deixar-ho tot llest 1 haver de fer
els minims canvis ara que hi estem treballant que no un
cop estiguem finalitzant un altre modul.

També s’han adequat altres parts de I’arquitectura de la
API ila base de dades, la qual ha estat actualitzada per
ampliar el model d’Usuari.

Sprint 3

Un cop desenvolupada la part “exterior” de 1’aplicacio,
en aquest Sprint m’he centrat en comencar a dissenyar
el que sera el nucli principal, ja que ara ja tenim usuaris
per entrar i validar-se dins la I’aplicacié web i per tant
s’han creat les primeres rutes i accessos a les diferents
seccions que de mica en mica aniran apareixent.

El principal tema d’aquest Sprint ha estat ’usuari i tot
el que té a veure amb la visualitzaci6 i edici6 del seu
perfil. Per una banda tindrem la vista detallada de tot
usuari en una ruta en concret i per altra la visio general
de tots els usuaris registrats, dins els quals podrem
filtrar i visitar el perfil de la mateixa manera que fariem
amb el nostre propi. En aquest sentit, la reutilitzaci6 de
vistes ha estat un punt clau que ha quedat molt
transparent i compacte pel que fa a l’experiéncia
d’usuari final.

Per acabar, s’ha implementat la part de I’administracio
de registres amb nivell 1 (4dmin). D’aquesta manera,
s’ha generat una seccio especial on es podran veure els
usuaris ja creats pendents d’activar el seu foken (amb
el registre desenvolupat al primer Sprint) i també la part



on es podran generar aquests tokens, introduint les
dades de 1’usuari minimes i requerides.

Sprint 4

Un dels Sprints més durs a nivell de feina i
implementacid de totes les idees que vaig plantejar de
bon principi. Com ja esperava, he hagut de planificar
molt bé on es guardarien les dades de tota I’aplicacio
relacionades amb ’usuari autenticat (en aquest cas, pel
que fa a la pantalla del Dashboard, tot el seguit de
Posts) per tal de poder mantenir una estructura que
pogués escalar de cara a les seccions d’Events i
missatgeria que encara queden per desenvolupar. S’ha
ampliat forca la AP/ i ’aplicacio web té una nova visio
després d’implementar per fi una vista que dona la
benvinguda després de 1’autenticacio.

Sprint 5

L’Sprint en general ha estat més facil d’implementar
que I’anterior perd a I’hora també ha introduit altres
“problemes”, com 1’Gs de llibreries externes forga més
complexes (com la de Google Maps) 1 també ha lligat
diverses seccions entre si, com ara el widget d’Events
que es mostra al Dashboard, els perfils d’usuari on es
mostren els ultims Events creats per cada persona... En
resum, un Sprint forca complert també.

Sprint 6

Aquest ha estat 1’altim Sprint planificat a nivell de
desenvolupament de tot el projecte (sense tenir en
compte els possibles imprevistos que podien sortir al
final). Ha estat la seccidé més dificil de crear després de
la dels Posts, ja que la comunicacié a temps real i la
gran varietat d’escenaris han fet que hagués de
refactoritzar el codi fins a 3 cops.

Al final, com detallo als diferents punts de cada una de
les parts desenvolupades al llarg de 1’Sprint, he
aconseguit crear una primera versio forga robusta que
permet assolir els punts que el client havia demanat i a
I’hora també obre les portes a millores que no
implicarien gaire feina. El fet d’haver creat un sistema
de missatgeria amb la base ben definida permet un
desenvolupament futur molt facil i escalable.

5. Solucions adoptades

Per tal de resumir i veure els detalls de com he

aconseguit resoldre cada un dels punts, seguint amb la

mateixa estructura de tot el treball, aquestes son les

solucions / implementacions que s’han dut a terme a

cada una de les 3 arees:

e Pel que fa a la Base de Dades, no s’ha generat un
gran nombre de col-leccions ni dades, aprofitant al

maxim els documents en format JSON dins les
col-leccions per tal de tenir rapid accés a les dades
que no s’hauran d’editar en un futur i per tant
poden conviure a dins dun document (no
col-leccid), com seria un missatge dins d’una
conversa o un comentari dins d’una publicacio. Per
altra banda, també he utilitzat les referéncies a
diferents taules per tal de no repetir dades

innecessariament,  alleugerint el  nombre
d’informacié a guardar duplicada i carrega del
servidor.

e A la API s’han generat tot un seguit de rutes molt
especifiques per a realitzar feines molt puntuals.
Per que serveix aix0? Per tal de simplificar al
maxim la 1ogica de les funcions i aixi oferir forces
més alternatives per a desenvolupar qualsevol cosa
sense estar lligat a una ruta concreta que retorna
unes dades en concret. D’aquesta manera, si es
creen funcions molt més genériques, permets
centrar tot el procés creatiu a la part de ’aplicacio
web o qualsevol altre tipus de plataforma per a la
qual s’estigui desenvolupant 1’aplicacio, obrint les
portes a futures millores i nous productes
(aplicacions per teléfons mobils, etc).

¢ Finalment quedaria la part de 1’aplicacid, que és on
es van demanar més requisits i on més temps hi he
dedicat:

o Per una banda, s’ha creat una aplicacio
molt intuitiva i simple d’utilitzar, amb uns
colors que segueixen el branding de
I’empresa i que fan que encaixi molt bé
amb tot el producte que ofereixen. No
confondre simple amb senzilla, tota la
interficie s’ha dissenyat per tal que I’usuari
vegi el maxim d’informacié possible dins
d’una mateixa vista (com podria ser la de
Dashboard) sense que aix0 faci
desorientar-lo ni crear una sensacié de no
saber on trobar les coses ni navegar-hi.

o També s’ha integrat la APl de Google
Maps a tota la gestio dels Events de
I’aplicacié. El client ho va sol-licitar, ja
que Maps és una aplicacié molt utilitzada
avui en dia, i faria que els treballadors
s’adaptessin més rapidament a aquesta
nova seccio que creariem.

Per acabar, he aconseguit implementar el real-time [3]
a dins D’aplicacio, tal com ho demanava (no
obligatoriament) el client. Aquesta podria dir que ha
estat la tasca més extensa i complicada de realitzar,
pero personalment, tot i no ser obligatoria, és la que li
dona més dinamisme i sensacié de tenir davant una
aplicaci6 activa i competent.



6. Conclusions

Donats per assolits tots els anteriors requeriments, a
nivell personal, considero que ha estat un projecte molt
complet, més del que m’esperava a I’inici de tot quan
vaig plantejar la idea. Havent de dissenyar els tres
components (DB, AP/, WEB) jo mateix, m’ha fet
entendre 1 aprendre molts conceptes nous i, sobretot, a
treballar amb 3 ambits diferents i aprendre a formalitzar
la connexio entre ells.

Com he dit a I’inici d’aquest article, el fet de voler crear
aquesta aplicacid web per Startups va venir-me a la
ment per moltes coses que havia trobat a faltar a les
meves anteriors feines com a programador i que, arribat
aquest moment, volia intentar solucionar i plasmar en
una nova eina que soluciones tots aquests detalls.
Durant el transcurs de 1’aplicacio, he intentat rectificar
aquests “errors” que havia vist anteriorment i
desenvolupar parts concretes que solucionaven i
donaven a I’usuari tot el que jo havia trobat a faltar en
algun moment, cosa que m’ha fet aprendre totes les
dificultats d’aquests processos i arribar a entendre
perqué altres aplicacions utilitzades no havien pogut
incorporar algunes d’aquestes funcionalitats.

Pel que fa a nivell de tecnologies utilitzades, he apres
moltes coses relacionades amb el desenvolupament
web, les best practices utilitzades en aquest sector i
moltes curiositats que avui en dia s’utilitzen a ’hora de
desenvolupar aplicacions com aquesta. Amb la idea de
voler aprendre i aprofundir en el coneixement de
JavaScript, he optat per llegir un llibre molt famos
anomenat Eloguent JavaScript [4], el qual m’ha ajudat
a solucionar molts problemes de logica 1
implementacié i, fins i tot (cosa que fa que encara
estigui més satisfet d’aquest projecte), m’ha servit per
accelerar les meves assignacions diaries a la feina, ja
que treballo programant en aquest llenguatge. Ha estat
un exit en ambdues parts.

7. Treball futur

Personalment ho explicaria desenvolupant dues idees
que tinc en ment i han anat agafant pes al llarg de tot el
procés:

e A la creacido i edicid dels Events, es podria
desenvolupar la seleccid del lloc on es celebra
I’esdeveniment amb una llibreria diferent de la de
Google Maps, la qual no fos de pagament i
permetés buscar llocs a [D’instant, donant
suggeriments segons les paraules entrades al
buscar el carrer o restaurant i aixi fer una seleccio
totalment personalitzada. Ara mateix només
disposa d’un desplegable amb els llocs que
I’empresa proporciona un cop es genera el compte

a ’aplicacio, pero en un futur, la gestioé del lloc
personalitzada tindria molt més sentit, sobretot de
cara a I’experiéncia d’usuari.

e Per altra banda, crear una aplicacid mobil que
adaptés totes les funcionalitats a una pantalla més
petita seria un gran avang en molts sentits. Avui en
dia, el mobil és el dispositiu més utilitzat a nivell
d’aplicacions i interaccid entres les persones i €s
totalment logic fer una adaptacié de 1’aplicacid per
aquestes plataformes. Ja sigui per la seccid de
missatgeria com per la de publicacions, pero tenir
una versio dissenyada especificament per treballar
en dispositius mobils seria una pega fonamental en
tot I’ecosistema que he dissenyat. A part, la part
“dificil” de la logica i gestid6 de dades ja esta
creada, ja que la AP/ esta totalment desacoblada de
I’aplicacié web actual, fent que tinguem llibertat
absoluta per utilitzar-la en aquest nou projecte.
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