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Resumen:

El presente articulo trata sobre la mirada hacia la
ciudad realizada desde el proceso del proyecto
arquitecténico. Se plantea como objetivo descifrar
el concepto de ciudad que existe implicito en los
eshozos del edificio en el contexto urbano. La
imagen de la ciudad que muestran los dibujos no es
una copia exacta de la realidad sino que contiene
una determinada forma de percibirla.

En esta investigacion se analizan sélo concursos de
arquitectura. En el caso especifico de los concursos,
se permite una comparacion efectiva de miradas
diversas. En ellos, sobre un mismo lugar y un mismo
programa, se plantean visiones muy distintas de
ciudad. El articulo se centra en en la explicacion del
concurso de ideas para la Filmoteca de Cataluiia
convocado en el afio 2004.

En primer lugar, estudiamos el contexto previo. El
emplazamiento de la Filmoteca, la plaza de
Salvador Segui de Barcelona. En segundo lugar
estudiamos y analizamos las propuestas presentadas
por cada equipo. Determinamos el punto de vista
escogido, en cada caso, en relacién a la ciudad.
Finalmente proceso trazamos la correspondencia
entre la ciudad real, la representada y la imaginada.

Como conclusion, existe una evolucion desde la
abstraccion del render hacia el fotomontaje. Este
ultimo introduce el concepto de “ciudad photoshop™
enunciada por Rem Koolhaas. El disefio grafico no
solo describe la explicacion de la arquitectura, y
por ende de la ciudad, sino que los reflejos, los
anuncios, y las texturas luminosas forman parte de
su esencia conceptual e incorporan la ciudad de los
espejos de Baudrillard en la cual ya no se puede
discriminar lo virtual de lo real
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1. Introduccién y antecedentes

En esta comunicacion exponemos la relacion entre la
imagen de la ciudad, la representacion y el proyecto;
para determinar qué concepto de ciudad esta implicito
—a través de la mirada del arquitecto- en la
documentacion gréfica del proceso proyectual. Para
ello nos basamos en el estudio de los concursos de
ideas porque -sobre un mismo programa y un mismo
emplazamiento- generan respuestas alternativas -
incluso antagonicas- al abordar un mismo contexto
urbano.

Este articulo forma parte de una investigacion mas
amplia en la que se estudian nueve concursos de
arquitectura que transformaron la ciudad de Barcelona.

“En los concursos seleccionados confluyen un gran
abanico de propuestas diversas entre si, ello permiten
estudiar de una manera efectiva el tema planteado. El
listado de los casos de estudio que se analizan es el
siguiente:

1976 Concurso para la Ampliacion del C.O0.A.C.
1984 Anteproyectos para el Anillo Olimpico
1986 Concurso internacional "L’Illa Diagonal”
1989 Concurso internacional: Vivienda y Ciudad
1995 Concurso del frente maritimo del Poblenou
1999 Concurso de la Sede de Gas Natural

2000 Concursos del Férum 2004

2004 Concurso de la Filmoteca de Catalufia
2011 Concurso de la Biblioteca del Estado™
Aguado, M. T. 2016

En concreto, explicamos el concurso de ideas la
Filmoteca de Catalufia en Barcelona. El edificio
desempefia una doble funcion: alberga un programa
complejo, y a nivel urbano, estructura el vacio de la
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calle Robadors / Sant Pau.

En este contexto, la Generalitat de Catalunya
convoca el concurso restringido de la Filmoteca. De
los estudios de arquitectura presentados se
seleccionan seis equipos que pasan a la segunda
fase: Baena-Casamor, Gallego-Pamies, Ravetllat-
Ribas-Madol, Domingo-Ferré, Martinez Lapefa-
Torres, y MAP Arquitectos (J.L. Mateo), siendo éste
el equipo ganador del concurso de ideas. De los
cuales se analizan tres en el presente capitulo.

Enfoque de la cuestion

En primer lugar, estudiamos el contexto previo. El
emplazamiento de la Filmoteca, la plaza de Salvador
Segui, se convierte desde un inicio en un espacio en
constante revision. Los proyectos definidos para su
urbanizacion hasta la fecha no han conseguido
resolver el lugar. En este sentido, el nuevo edificio
soluciona el problema existente a través de la
formalizacién de una nueva fachada.

En segundo lugar, documentamos, catalogamos y
analizamos graficamente el material de cada uno de
los equipos. Determinamos el punto de vista
escogido, en cada caso, en relacion a la ciudad.
Explicamos las preexistencias con las que el dibujo
dialoga o cudles niega. Prestamos atencion al
encuadre, asi como al detalle o la iluminacion
utilizada. Encontramos referencias cruzadas con
imagenes cinematograficas.

Al final del proceso trazamos la correspondencia
entre la ciudad real, la representada y la imaginada.

Objetivos

Con este estudio observamos cudales son las
herramientas de trabajo desde del campo grafico
para resolver y entender la ciudad a través el
proyecto arquitectdnico. En otro sentido se explica
el paralelismo entre la representacion de la ciudad y
el concepto urbano que lleva implicito.

2. Discusion

El concurso del edificio de la Filmoteca de
Catalunya se convoca en el afio 2004. Forma parte
de una estrategia, iniciada décadas atras, para dotar
al barrio del Raval de equipamientos culturales con

la finalidad de revitalizar las &reas degradadas.
Proyectos urbanos como el del Liceu al Seminari, la
construccion del museo del MACBA o la
transformacion de la antigua "Casa de la Caritat" para
acoger el CCCB contribuyen a regenerar la zona del
Raval norte.

“Del Liceu al Seminari. Se trata del anteproyecto
sectorial previo del barrio del Raval: incluye la
remodelacién de espacios urbanos, la rehabilitacion
de edificios histéricos y la modificacion del Plan
Especial. “ Bohigas, O. 1983

Se aborda el analisis examinando los planos de
emplazamiento presentados. Se comparan las distintas
formas de representar la ciudad. Asi como la
disposicion del edificio en el lugar.

2.1. Propuesta del equipo Domingo-Farré

La propuesta gira en torno a dos elementos: la gran
terraza-voladizo y el plano inclinado de la plaza. (Fig.
1). El gran balcén permite al visitante contemplar las
azoteas de la ciudad y el cielo alejado del entresijo de
las callejuelas del Raval. Por otro lado, mediante los
cambios de cota propuestos en el espacio publico, se
consigue aislar la plaza de las vias circundantes. En
definitiva, el edificio busca alejarse de la trama urbana
y mostrar su posicién dominante como equipamiento
publico respecto del barrio "degradado".

Figura 1. Seccion transversal. Propuesta para el concurso de
la Filmoteca de Catalunya del equipo Domingo- Ferré. 2004

Estas dos premisas generan una unidad indisociable
entre plaza y Filmoteca. Como se comprueba en las
perspectivas de la propuesta la explanada se percibe
como un espacio interior: se entiende como una sala de
dimensiones acotadas definida por las cuatro fachadas,
el plano inclinado del suelo y el voladizo que conforma
el techo. Con ello, el edificio emblematico fagocita al
espacio libre.
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Respecto a la integracion de la propuesta con la
ciudad, en el primer panel del concurso se dibuja un
esquema con una relacion de los equipamientos del
entorno (Fig. 1) El encuadre muestra el casco
antiguo de Barcelona, el puerto, parte de la montafia
de Montjuic, el parque de la Ciutadella y el
Ensanche que queda cortado. El esquema urbano
revela la importancia de la comparacion de la
Filmoteca con otros edificios publicos. Se muestra
un documento a modo de plano turistico. Se empieza
a intuir un modelo urbano basado en la construccion
de edificios singulares.

En el mismo panel se presenta un fotomontaje del
acceso a la Filmoteca (Fig. 2). El angulo de vision
de la perspectiva esta forzado y las aristas verticales
de la fachada fugan. La composicién de lineas
diagonales provoca una vision dinamica. Se invita al
visitante a ascender por la escalera que le llevara a la
cubierta.

Figura 2. Vista de la plaza desde la entrada de la
Filmoteca, la escalera que discurre por la fachada.
Propuesta para el concurso de la Filmoteca de Catalunya
del equipo Domingo- Ferré. 2004

Al analizar la imagen se observa que en la parte
derecha se proyecta la pelicula "Kill Bill" en unas
grandes pantallas. Estas -a modo de telén de fondo-
ocultan las fachadas deterioradas de la calle
Robadors. La nueva ciudad esconde lo existente y
prepara el escenario para los nuevos inquilinos. Se
imagina la ciudad dual ( Sassen, S. 2000). El sistema
funciona porque existe un submundo que alimenta al
primero. Concepto excelentemente abordado en la
pelicula "Biutiful" (2010) del director Alejandro
Gonzélez Ifarritu.

Se trabaja con los reflejos y las transparencias; se

construye a través de ilusiones oOpticas (Fig. 3). En la
perspectiva las sombras quedan diluidas; las
superficies son pulidas y en ellas se refleja el cielo que
cambia en funcién del clima, los transelntes, las
peliculas que se proyectan en las pantallas: en
definitiva, todas las actividades variables que
acontecen alrededor. Por otro lado, los personajes que
habitan las perspectivas son siluetas en negro,
impersonales. Solo sirven para relacionar la escala
humana con el tamafio del edificio: no pretenden
proporcionar una imagen de una ciudad real. El nuevo
espacio publico elevado sobre el plano del suelo tiene
un ambiente distante construyéndose una nueva urbe
sobre la sub-urbe.

Figura 3. Vista del proyecto desde la calle Sant Pau.
Propuesta para el concurso de la Filmoteca de Catalunya del
equipo Domingo- Ferré. 2004

En sintesis, en cada decision de proyecto la propuesta
de la Filmoteca de Domingo-Ferré se separa de la
realidad del Raval para potenciar la "marca Barcelona"
como un producto de consumo. Y esto se refleja en las
imagenes: la ciudad se planifica para ser vista, en linea
con la necesidad de nuestra civilizacién de convertirse
en espectaculo de ella misma.

2.2. Propuesta del equipo Martinez-Lapefia /
Torres

La Filmoteca de Martinez-Lapefia/Torres es la que mas
se aleja conceptualmente del resto de propuestas
presentadas. Es la Unica que cuestiona la ubicacion del
edificio planteada en las bases del concurso. El
proyecto busca restituir la calle Robadors,
reivindicando la trama de calles del "Barrio Chino".

En el panel nlmero uno muestran su propuesta urbana
mediante el plano de emplazamiento; en ella se dibuja:
la Rambla del Raval, las calles de Sant Pau y
Robadors. A diferencia de otros proyectos, el plano
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esta orientado hacia el norte (no se gira). Con ello,
se pone de manifiesto que la nueva Filmoteca forma
parte de la trama a escala urbana, no se explica
como un edificio singular en el contexto.

La imagen de la nueva plaza de Salvador Segui
consiste en un fotomontaje de composicion
apaisada, que presenta una panordmica mucho mas
abierta que el espacio real (Fig. 4). Ciertamente no
explica de forma fiel cdmo seria la plaza con el
edificio, sin embargo, el dibujo evidencia que la
nueva Filmoteca reivindica pertenecer al lugar e
integrarse con él.

En la imagen se observa que la propuesta construye
una fachada con un ritmo doméstico. Si bien los
alzados no siguen las reglas compositivas de los
edificios existentes, si se nutren de fragmentos del
entorno. En ellos se identifican las aberturas de
proporciones similares a los balcones de las
viviendas del Raval.

Figura 4. Panel
concurso de la Filmoteca de Catalunya del equipo
Martinez-Lapefia/Torres. 2004

n° 1 del concurso. Propuesta para el

En este proyecto se construyen aberturas al contrario
que en otras propuestas del concurso en las que este
elemento ha desaparecido como tal bajo superficies
de materiales reflectantes. En este caso, la parte
opaca tiene mayor dimension que la parte
acristalada: la abertura se concibe como un limite
gue enmarca la vista; se piensa desde el interior.

La Filmoteca se dispone en forma de L, situandose
en la esquina de la calle Robadors con la calle Sant
Pau. Una de las fachadas resigue la traza de la
antigua calle Robadors, aunque con una leve
rotacion que ensancha la antigua traza para dar
amplitud al espacio urbano (Fig. 5). En la planta
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baja del edificio se crea un paso que abre las visuales
sobre la nueva plaza Salvador Segui. Es el porche
hacia el que se encamina el observador de la imagen.

Figura 5. Panel n° 2 del concurso. Propuesta para el concurso
de la Filmoteca de Catalunya del equipo Martinez-
Lapefia/Torres. 2004

Desde otro angulo, las perspectivas presentadas desde
la calle Sant Pau y del paso abierto en la planta baja
forman parte de una doble estrategia: dirigir al
transelnte hacia la plaza y crear un porche de acceso a
la Filmoteca. Las imagenes evidencian la importancia
de la percepcion del edificio desde el recorrido por la
ciudad. (Fig. 5)

En estas iméagenes se detecta la preocupacion de los
autores por resolver el despiece de la fachada, la
definicion del pavimento y también el interés en la
disposicion de la vegetacion. Las vistas muestran una
ciudad pensada desde el detalle, con piezas pequefias,
desde la intimidad.

2.3 Propuesta del equipo J.L.Mateo

El estudio de J. L. Mateo fue el ganador del concurso
de ideas. El plano de emplazamiento que presenta
muestra un encuadre mas amplio que otros
concursantes (Fig. 6). Al representar un area mayor
pone de manifiesto la relacion entre la nueva Filmoteca
con la Rambla del Raval y Las Ramblas. En el dibujo,
sobre la base en blanco y negro de un fotoplano en el
que se representa el tejido de viviendas, se destacan en
color las dos arterias y la iglesia de Sant Agusti con la
plaza que lleva el mismo nombre. ElI documento
evidencia la trama de espacios publicos del entorno
que son importantes para el arquitecto.

La zona de nuevos equipamientos en la cual se inserta
el concurso se explica mediante una trama en gris, pero
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no se dibujan los nuevos volumenes. Se opta por
mostrar la memoria del tejido urbano que
desaparecera con la intervencion. Ello revela una
declaracién de intenciones: "En el documento se
atesora la memoria del Raval" Quaderns n° 245,
Abril 2005.

Figura 6. Plano de emplazamiento. Propuesta para el
concurso de la Filmoteca de Catalunya del equipo MAP
Arquitectos. 2004

Sobre el fotoplano en blanco y negro las fachadas de
la calle de Sant Pau explican, en tono marron, los
probables trayectos de llegada a la Filmoteca. Para
Mateo, esta calle se convierte en el acceso principal
a la plaza de Salvador Segui. De este modo se
expresa la importancia sobre como el espectador
descubrird el edificio. (Fig.7) La clave consiste en la
percepcion, en parte en un efecto sorpresa, sobre
cémo se desvela el edificio icono.

Figura 7. Fotografia desde la calle Sant Pau. Edificio de la
de la Filmoteca de Catalunya del equipo MAP Arquitectos.
2004. Autor: JesUs arenas Mesa.

Si la integracién urbana del proyecto se explica en el
fotoplano, la relacion con el espacio publico de la
plaza se define en la seccion (Fig. 8). Como se
comenta en la revista Quaderns:
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"El edificio se explica facilmente a partir de tres
puntos: la relacion con la plaza, la relacién con la
calle Espalter, entendido como entorno inmediato, y la
materializacion de la propuesta. Respecto a la plaza,
la propuesta establece una total continuidad en la
planta baja a partir de un porche (abierto o cerrado
dependiendo de la ocasion). Respecto a la calle
Espalter, se evita reproducir la antigua seccion: el
edificio se retrasa un poco y se recorta en los testeros.
La materializacion huye de cualquier presencia
domeéstica." Quaderns n°® 245, Abril 2005

La idea del proyecto trata de aunar la plaza con los
espacios publicos de la nueva Filmoteca. (Fig.8) El
edificio se convierte en permeable en la planta baja;
con esta decision intenta difuminar los limites entre
interior y exterior. En definitiva, el autor imagina una
ciudad con fachadas a trazos discontinuos, lejos del
concepto de plaza salon.

Figura 8. Fotomontaje de la calle Espalter. Propuesta para el
concurso de la Filmoteca de Catalunya del equipo MAP
Arquitectos. 2004

Como recurso grafico utiliza la seccidon fugada
combinada con la fotografia y retocada con
digitalmente. (Fig.9). Si se observan el collage se
descubren ciertos guifios hacia otras disciplinas
artisticas. En la Filmoteca se remiten al cine; no es
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casual que en la pantalla de la sala (al fondo de la
seccion fugada) se proyecte Blade Runner (Fig. 9).

Figura 9. Seccion fugada y Fotomontaje. Propuesta para el
concurso de la Filmoteca de Catalunya del equipo MAP
Arquitectos. 2004

Otra imagen de la propuesta en una perspectiva
desde la calle Sant Pau con un éangulo forzado
mirando hacia la Filmoteca (Fig. 10). Se compone
de una escena idilica: “el cine de verano" con la
pantalla de proyeccion al aire libre y con un cielo
irreal tefiido de azul cobalto, punteado por estrellas y
con un luna llena semioculta tras la palmera.

Figura 10. Fotomontaje de la plaza Salvador Segui desde
la calle Sant Pau. Propuesta para el concurso de la
Filmoteca de Catalunya del equipo MAP Arquitectos.
2004

La iluminacién artificial proviene de la Filmoteca
actuando como un foco de luz de un solo punto. La
luz remite a un interior y consigue transformar la
plaza en un salén. En realidad, la plaza queda
fagocitada por el edificio; el espacio publico se
convierte en una estancia mas de la nueva
construccion.

En sintesis, la propuesta ganadora del concurso se
convierte en el punto de luz que ilumina el entorno; el
faro insignia, el icono al que se debe mirar. Se
construye un nuevo hito en el barrio del Raval; un
punto mas en la trama turistico-cultural. No pretende
integrarse como un volumen mas del tejido urbano,
sino que se trata de una pieza mas dentro de la "ciudad
espectaculo”

"Y es que en la ciudad del espectaculo todo es tactil y
visible, pero ha sido vaciado de cualquier significado
profundo (...) Se desactivan asi los grandes temas que
acompafan al pensamiento negativo caracteristico de
la vision socioldgica: la segregacion, la injusticia, la
rebelién, etc. El habitante de la ciudad del espectaculo
tan solo esta interesado en absorber por los sentidos,
sin cuestionarse criticamente su situacion en el
mundo." Garcia Vazquez, C. 2004

3. Conclusiones

En general, en los concursos de ideas la representacion
grafica adquiere tanta importancia como la propia
idea. En este caso, proyecto e imagen son una misma
entidad.

Asi, en el desarrollo del andlisis de los distintos
proyectos se descubren los matices de cada una de las
posturas. Por un lado, Domingo-Ferré y MAP
Arquitectos estudian el espacio publico y el edificio
como una unidad. La concepcion de la edificacion
rompe los limites entre interior y exterior; aunque
ambos equipos lo realizan de forma inversa. Domingo-
Ferré transforma el espacio publico en una sala interior
mientras que J.L. Mateo convierte el vestibulo de la
Filmoteca en una plaza publica. Por otro lado,
Martinez-Lapefia/Torres representan la defensa de la
antigua trama de calles. Reconstruyen la esquina entre
Sant Pau y Robadors y reproducen el lenguaje urbano
del tejido vecino en la propia edificacion.

Respecto al emplazamiento, los distintos equipos
resuelven la conexion entre plaza y edificio de forma
similar aunque con matices. En cambio, el estudio de
Martinez-Lapefia/Torres eshozan la "restitucion™ de la
traza de Robadors: toda una reivindicacion de la calle
como generadora de ciudad. Las variaciones entre
propuestas se centran en como se entiende la division
entre el nuevo objeto y el espacio frente a él. El
concepto plaza-edificio como unidad: el gran voladizo
de Domingo-Ferré o la transparencia adoptada entre el
espacio publico y la planta baja del equipo ganador,



Diversas miradas a la ciudad desde el proyecto. Concurso de ideas para la Filmoteca de Catalufia.

J.L. Mateo. Cada hipdtesis refleja una idea formal
alternativa, pero ninguna cuestiona la morfologia de
la ciudad.

Los conceptos de ciudad asociados de la mayoria de
las propuestas describen opciones analogas, a
excepcion de la apuesta de los arquitectos J.A.
Martinez-Lapefia y E. Torres que, con la colocacion
del nuevo volumen, reconstruyen la calle Robadors
generando una plaza tras la Filmoteca. Los
arquitectos toman el pulso a la ciudad cotidiana;
construyen la fachada de la calle Sant Pau y
recuperan el tejido del Raval. Sus perspectivas
vuelven a retratar la ciudad desde la ventana. Es una
mirada a pequefia escala que crea una urbe
"doméstica".

El resto de los concursantes opta por seguir las
reglas: colocar el testero del nuevo edificio a la calle
Sant Pau y recomponer la fachada de la plaza
Salvador Segui. En este sentido las bases sitlan el
edificio como telén de fondo del espacio publico: la
plaza salon se convierte en un espacio escénico.

Alejada de la domesticidad propuesta por el estudio
de E. Torres se encuentra la "ciudad reflejo” del
proyecto de Ferrer-Domingo. La arquitectura deja
de ser corpérea: las fachadas reflectantes muestran
el entorno cambiante. Los edificios tienden a
desvanecerse para convertirse en su propia imagen.
Domingo-Ferré combinan este concepto con la
"ciudad simbdlica”, pues, en este sentido, plantean
una gran plaza elevada desde la cual el nuevo
edificio se relaciona con otros edificios icono.

En cambio, la Filmoteca de J.L. Mateo se
comprende desde el recorrido. El espectador avanza
por la calle de Sant Pau, el voladizo lo recoge vy, al
llegar a la plaza, el espacio publico se funde con la
planta baja. La estrategia explora la "ciudad
permeable™ que difumina los limites entre el interior
y el exterior.

La representacion gréafica de los proyectos mantiene
semejanzas, en general, entre todas las propuestas.
De la abstraccion que comporta el render se
evoluciona hacia el dibujo que retorna a insertar la
arquitectura en la ciudad "real"; una realidad filtrada
por el ojo de cada arquitecto. Con ello se introduce
el concepto de la ciudad “photoshop™ enunciada por
Rem Koolhaas. Koolhaas 2000

Llegados a este punto, el disefio grafico no solo
describe la explicacion de la arquitectura, y por ende
de la ciudad, sino que los reflejos, los anuncios, y las
texturas luminosas forman parte de su esencia
conceptual. Estas fachadas inteligentes e cambiantes
presentan su referente en el edificio-anuncio de R.
Venturi e incorporan la ciudad de los espejos de
Baudrillard en la cual ya no se puede discriminar lo
virtual de lo real. Baudrillard, J. 1993.

Las imagenes presentadas al concurso ya no tratan de
explicar como se percibe el edificio: los renders
combinados con la fotografia trasladan a una falsa
"hiperrealidad”. Esta "hiperrealidad” no es mas que
una ilusion optica de aquello que se observard; porque
la Filmoteca no pretende ser real, se convierte en una
maqueta 1:1 de su propia imagen.
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