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Como su tftulo indica, el libro tiene como
finalidad ensefiar al lector a programar el
microprocesador 6502, o cualquier microorde
nador basado en é&ste.

El capitulo 1 introduce algunos conceptos
b&sicos sobre programacibn, y esplica las
distintas formas de representar la informa-
cibn. Comprénder la representacifn interna
de los datos num&éricos resulta fundamental
si se va a trabajar a nivel de lenguaje m&-
quina.

El calftulo 2 presenta la organizacién hard
ware del 6502, en sus dos vertientes:arqui-
tectura de un micro-ordenador clésico basa-
do en el 6502, y estructura interna del mis
mo. Las explicaciones son a nivel de blo--
ques, por lo que el lector no necesita po-
seer conocimientos especiales de Electrfni-
ca.

El capitulo 3 lleva por titulo "Técnicas de

Programacibén Bisicas", y es, en el fondo, -
una recopilacifén de ejercicios de programa-
cién mds o menos sencillos, realizados con
el 6502. El autor ya dice en el pr6logo del
libro que "...ningfin libro puede ensenar la
programacifn eficazmente, a no ser que se -
practique realmente". Fiel a esta norma, el
capitulo 3 pretende que el lector aprenda

a programar el 6502 viendo y realizando un
conjunto de programas simples, b&sicamente

aritméticos, desarrollados para este micro-
procesador. A lo largo del capitulo se in-
troducen "informalmente" las instruccioneé

del 6502. La definicibén rigurosa de &stas -

se presenta en el capitulo 4.

El capfitulo 5 est& dedicado a los modos de
direccionamiento del 6502. La explicacibén -
es clara, y con suficientes ejemplos.

A continuacifn, los capitulos 6 y 7 introdu
cen la entrada/salida; sus técnicas y los -
dispositivos.

En el capitulo 8, de nuevo, mis ejemplos. -
Los programas en este punto son ya més com-
pletos y variados que en el capitulo 3 (es-
crutinio de periféricos, conversidn de c6di-
go, bfisqueda de una cadena de caréicteres,
etc.).

El capftulo 9 introduce las estructuras -de
datos, cosa no demasiado habitual en libros
dedicados a la programacifn de microprocesa
dores, pero muy acertada. En palabras del -
autor, "...para la programacién eficaz de
algoritmos no triviales, se requiere una bue
na comprensibn de las estru turas de datos".
Y eso es lo que hace el capitulo 9; introdu-
cir los punteros, listas, colas, algoritmos
de clasificacién y bfisqueda, y, sobre todo,

muchos ejemplos.

El capitulo 10, Desarrollo de Programas, pre-
senta varios temas:la secuencia a seguir en
el desarrollo de un programa; las ayudas ---~
software a la programacifn; las alternativas
hardware; y una introduccibn al lenguaje en-
samblador. D& la impresién de ser un poco el
"cajébn de sastre" del libro. Los temas de --
ayudas software y alternativas hardware son
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en sf muy amplios, y se explican brevemente.
El resultado, sobre todo en el primero de
los temas citados, es una concretacién tal
vez excesiva de definiciones y conceptos:que
pueden ser dificiles de comprender totalmen
te si no se acude a otras fuentes.

En resumen, se trata de un libro eminentemen
te préctico, fiel a la norma de "aprender ha
ciéndolo", de interés para el que desee anren
der a programar el 6502, y Gtil también pa-
ra todos aquellos que quieran introducirse -~
en la programacién de microprocesadores, o
de micro-ordenadores de bajo coste (miéro-oz
denadores monoplaca), por cuanto el conjunto
de temas b&sicos es de aplicacién, con lige-
ras variaciones, a todos ellos. Lo mejor del
libro, sin duda, es la gran cantidad de ejem
plos y ejercicios (con soluciones en el Apén
dice I).
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