Generacién de modelos navegacionales

5. Manual de usuario

Este pequefio manual del GenModen (Generador de modelos navegacionales) se ha creado
para guiar a los usuarios que decidan utilizar esta aplicacion. El manual esta dividido en dos
partes. La primera sirve para que el usuario se familiarice con el entorno que trabajara. La

segunda explica las funciones que tiene la aplicacion.

G

Fig. 5.1 Logotipo de la aplicacion
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5.1 Introduccién al area de trabajo

La ventana principal de la aplicacion esta dividida en tres zonas.

1. Menu
2. Pantalla principal

3. Barra de estado

P& GenModen | Generator of Navigation Models
File Refactoring Language Help

=0l

“Nelcome to Generator of Navigationals Models (3) ﬂ

Fig. 5.2 Entorno grafico de la aplicacion
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5.1.1 Menu

El menu es el elemento encargado de guiar al usuario por todas las opciones de la

aplicacién. Esta dividido en cuatro subments.

Archivo: Aqui es donde se encuentran las opciones de abrir o cerrar modelos, guardarlos o
salir de la aplicacion.

E GenModen | Generator of Navigation Models

FF&E“ Refactoring Language Help

Open
Save As
Close

Exit

Fig. 5.3 Menu archivo

Refactoring: En este menl se pueden encontrar todas las opciones referentes a las

refactorizaciones que el usuario puede realizar en el modelo.

E GenModen | Generator of Navigation Models
File gwligﬂattoringw Language Help

Add Link

Change source Page

Change destination Page
Clone Link
Remove Link

Mark as home Page
Unmark as home Page
Add Page

Clone Page

Parallel merge
Sequence merge

Split

Remove Page

Remove redundant navigation paths
Head-Merge of navigation paths
Tail-Merge of navigation paths

Fig. 5.4 Menu refactoring

Language: Se puede cambiar de idioma.

& GenModen | Generator of Navigation Models
File Refactoring | Language Help

English
Spanish

Fig. 5.5 Menu idioma
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Ayuda: Menu ayuda, donde el usuario podra consultar el manual y la informaciéon de la

aplicacion.

EGenModen | Generator of Navigation Models

File Refactoring Language | Help

Contents

About...

Fig. 5.6 Menu Ayuda

5.1.2 Pantalla principal

Lo primero que ve el usuario es la pantalla principal vacia (figura 5.1). Lo primero que se
debe hacer es escoger un modelo para poder realizar la generacion de modelos

navegacionales.

5.1.3 Barra de estado

Cuando se haya generado el modelo de navegacional, aparecera un mensaje en la barra de

estado indicando que se ha realizado el modelo.

Siempre que se haga una accion en la aplicacién se mostrara un mensaje en la barra de

estado para indicar la respuesta de la aplicacion a las acciones que reciba.

{The file was loaded: SDSProjectxml =

Fig. 5.9 Barra de estado

Una vez ya se tiene el modelo navegacional se pueden realizar todas las otras

funcionalidades del programa.

5.2 Funcionalidades

En este apartado se explican que funcionalidades tiene la aplicacion y los pasos a seguir
para que se realicen correctamente. Para cada funcionalidad se enumeran que opciones

puede haber y cuales son los resultados que se obtendran.
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5.2.1 Generar modelo navegacional

Para generar el modelo navegacional, el usuario tiene que ir al menu File y seleccionar la
opcion Open. Se abrira una opcidn como se muestra en la siguiente figura para que acepte

el archivo XML que contiene la informacion del modelo de datos.

Buscar en: l 4 MiPC __"_J 2

e Disco local (C:)
* 7} Mis documentos

=) Documentos compartidos
4 Unidad DVD-RW (D:)

e Nuevo vol (E:)

e KINGSTON (F:)

Nombre de archivo: | abrir l
Archivos de tipo: ’modelo de datos {.xml) :_l Cancelar !

Fig. 5.7 Seleccién del modelo de datos.

Una vez escogido el modelo de datos, se generara el modelo navegacional y se cargara en
la pantalla principal.

I GenModen | Generator of Navigation Models e e - e =iBix]
Fie Refoctoring Language Help

[The fite was loaded: SDSProjectxml - |

Fig. 5.8 Modelo navegacional.
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5.2.2 Refactorings

Una vez tenemos el modelo navegacional, el siguiente paso es aplicar los refactorings que

se deseen si se desea aplicar alguno.

Los diferentes refactorings los podemos encontrar en los submenus del mend Refactoring.

L GenModen | Generator of Navigation Models
File Refactoring Language Help

Add Link

Page Source I1 | Home: :_[

Page Destination |26 | DELETESale_SaleLine v |

ok I

Fig. 5.9 Pantalla de aplicacion de refactorings

5.2.2.1 Anadir Link (Add Link)

Para afadir un link se escoge la pagina de origen y la de destino. Se afiade el nuevo link al
modelo navegacional.

5.2.2.2 Cambiar el destino de una pagina (Change destination page)

Se indica el link que se quiere cambiar su destino y se indica la pagina que sera su destino.

Se realizan los cambios sobre el modelo navegacional y vuelve a mostrarse.

5.2.2.3 Cambiar el origen de una pagina (Change source page)

Se indica el link que se quiere cambiar su origen y se indica la pagina que sera su origen. Se

realizan los cambios sobre el modelo navegacional y vuelve a mostrarse.
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5.2.2.4 Clonar Link (Clone Link)

Se indica que link es el que se desea clonar. Se realizan los cambios en el modelo

navegacional y se muestran los cambios en la pantalla.

5.2.2.5 Eliminar Link (Remove Link)

Se indica que link se desea eliminar. Para que el link se elimine la pagina a la que hace
enlace, su pagina de destino, ha de tener algun otro link que llegue a ella. Si se cumplen

estas condiciones, se aplica el cambio y se muestra el modelo navegacional cambiado.

5.2.2.6 Marcar como Home (Mark as Home page)

Se indica que pagina se desea que sea también Home. Se realizan los cambios y se

muestra por pantalla el modelo navegacional cambiado.

5.2.2.7 Desmarcar como Home (Unmark as Home page)

Se indica que pagina home se desea quitar como esta opcion. Si hay alguna otra pagina

Home se realiza el cambio y se muestra el modelo navegacional cambiado.

5.2.2.8 Aiadir pagina (Add page)

Se escoge una pagina para afiadir teniendo en cuenta que tiene que seguir siendo
coherente con el modelo de datos introducido, seguir siendo correcto y completo. Como la
pagina no puede quedar suelta, se tiene que afadir un link para que se pueda llegar a esa

pagina. Si es asi, se aplica el cambio y se muestra el modelo navegacional.

5.2.2.9 Clonar pagina (Clone page)

Se indica que pagina se quiere clonar. La aplicacién genera una pagina con sus links de

entrada y salida idénticos. Se realizan los cambios en el modelo navegacional y se muestra.
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5.2.2.10 Fusioén paralela (Parallel merge)

Se indican que dos paginas se desean fusionar. Las dos paginas a fusionar han de ser
paralelas. Cuando se realiza la fusion, la pagina resultante tendra de links de entrada los de
las dos paginas fusionadas, y de salida, los de las dos paginas. Una vez realizado los

cambios se muestra el modelo.

5.2.2.11 Fusion de una secuencia (Sequence merge)

Se indican que dos paginas se desean fusionar. Han de estar una seguida de otra. Una vez

fusionadas, se muestran los cambios del modelo navegacional.

5.2.2.12 Division (Split)

Se selecciona que pagina se desea dividir en dos. Se generan a continuacion dos paginas
unidas por un link. Todos los links de entrada, seran links de entrada de la primera pagina
de la nueva secuencia y los de salida son los links de salida de la segunda péagina de la

secuencia. Una vez realizados los cambios se muestra el modelo de datos.

5.2.2.13 Eliminar pagina (Remove page)

Se selecciona la pagina que se desee eliminar. Se elimina esa pagina y los links que tiene
de entrada y salida. Si uno de los links de salida, si tiene, apunta a una pagina que quedaria
suelta, no se podra realizar el refactoring. En caso contrario se muestra el modelo

navegacional sin la pagina seleccionada.

5.2.2.14 Refactorings referentes a los paths

Al seleccionar estas opciones, los refactorings son automaticos, no se interacciona con el
usuario, asi que una vez realizado el refactoring, se muestra al usuario el modelo
navegacional cambiado.

pagina 100



Generacién de modelos navegacionales

5.2.3 Guardar modelo navegacional

Cuando se crea oportuno no aplicar mas refactorings, se puede guardar el modelo

navegacional en formato WebML.

5.2.4 Idiomas

El idioma por defecto de la aplicaciéon es el inglés pero puede cambiarse al espariol. No
obstante también es posible cambiarlo a otros idiomas si se hace a través de los ficheros de
configuracion.

En el directorio Language de la aplicacion hay un arhivo llamado default. En ese archivo
esta guardado el nombre del fichero que contiene los literales del idioma de la aplicacion.
Por ejemplo, si el idioma es english, en default estara grabada la palabra english y existira

un archivo english que contiene todos los literales de la aplicacion.

i“—‘“\

default english spanish

Fig. 5.10 Ficheros de configuracion de los idiomas

Los literales son la palabra en mayuscula antes del pipe | y lo que sigue es el texto que

aparecera en la aplicacion. En la siguiente figura se pueden ver unos ejemplos.

=] english ‘
1 TITLE|Generator of Navigation Models
Z  FILE|File

OPEN|Open

SAVEAS | Save As

CLOSE|Close

OFTIONS|Options

EXIT|Exit

EXIT_MESSAGE Do you want to exit?

EXIT _MESSAGE_TITLE |Exit?

10 WELCOME |Welcome to Generator of Navigationals Models

“~1 o e W

w

Fig. 5.11 Estructura de los literales del fichero de idiomas
Si se deseara poner por ejemplo el catalan, bastaria con poner un fichero llamado catalan,

editarlo y afiadir todos los literales. Por ultimo seria necesario en el archivo default sustituir

el nombre de fichero que figurara por catalan.
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5.2.4 Ayuda

En caso que el usuario tenga alguna duda sobre el uso de la aplicacion, podra encontrar

ayuda

5.2.4.1 Contenidos

Al seleccionar esta opcion se abrira una ventana con la ayuda en formato html para que el

usuario pueda consultar todas las opciones de este manual de ayuda de manera detallada.

5.2.4.2 Acerca de

Aqui se puede consultar la informacion referente a la aplicacion.

About GenModen v x|
Generador de modelos navegacionales
Version: 1

Proyecto Final de Carrera de Sergio Gomez Rigol
Directora: Cristina Gomez Seoane

. Ingenieria Informética de Gestion
Facultad de Informética de Barcelona
_ Universidad Politécnica de Catalunya

| 2008

Fig. 5.12 Informacién sobre la aplicacion
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6. Planificacion y analisis

economico

En este apartado se puede ver una planificacion estimada del tiempo requerido para la
consecucion del proyecto que elabora la aplicacién de generacién de modelos

navegacionales.

El proyecto comienza con el estudio de una serie de herramientas con las que poder integrar

la aplicacion como son WebRatio y “Generacion automatica de cédigo con WebRatio”.

Teniendo en cuenta este punto se estudia el documento en el que se basa el proyecto que
es “On the Quality of Navigation Models with Content-Modification Operations” y el
documento “Refactorings for Navigation Models” que es el documento que engloba los

diferentes tipos de refactorizacion.

Se muestran dos diagramas, el primero muestra la planificacion prevista para la consecucion

del proyecto y el segundo es el tiempo real que se ha necesitado.
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La planificacion, una vez los estudios previos, continua con la especificacion. Es importante
fijarse que hay un salto temporal debido a que durante el verano no se ha realizado el

proyecto. Se ha empleado el ultimo mes primaveral para el estudio inicial.

La especificacion engloba los casos de uso, el modelo conceptual y el modelo de

comportamiento.

El siguiente paso seria el disefio, donde se trabaja con las tres capas que forman la
arquitectura elegida y una vez finalizado el proceso de documentacion se pasa a la
implementacién de la aplicacion.

La implementacion engloba la conexion con la herramienta del proyecto final de carrera
existente, la generacion de los refactorings, el tratamiento de los idiomas y las interfaces
graficas.

Se finaliza con las pruebas y el manual de usuario.

Es importante remarcar que los tramites a realizar una vez finalizado el proyecto no se

indican.
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6.2 Planificacion real

Durante toda la consecucion del proyecto ha habido desviaciones debidas a correcciones de
alguno de los puntos como los diagramas y durante el proceso de documentacién en la fase

de diseno.

En lo relacionado a la implementacion los principales problemas han sido causados por el
tiempo previsto en la recoleccion de informacién de la herramienta existente del proyecto de
Generacion automatica de codigo con WebRatio. Pero el principal problema ha sido la
creacion grafica del modelo navegacional que ha requerido mucho tiempo. Primero para
encontrar la libreria mas optima para la creacion de los graficos y a continuaciéon en la
manera de mostrar la entrada de informacién de los datos necesarios para poder llevar a

cabo los refactornigs.
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6.3 Analisis econdmico

Este apartado esta dedicado a estima el coste econémico del proyecto. Los costes se han

desglosado en dos grupos: los referentes al personal involucrado y los referentes al coste

del material utilizado.

6.3.1 Recursos humanos

Tal como se puede prever, los sueldos de los empleados variaran en funcién del rol que

desarrollen. A continuacién se muestra el sueldo (€/h.) correspondiente a cada uno de los

roles:

Rol €/ hora
Jefe de proyecto 60
Analista 45
Programador 30

Necesitamos saber las horas que trabaja cada uno y sabiendo su sueldo por hora podremos

saber el coste de cada uno de los roles.

Desglosando las tareas principales:

Estudio de herramientas existentes

Estudio del pfc existente

Introduccion

Analisis de requisitos

Estudio del XML de WebRatio

Modelo de casos de uso

Modelo conceptual

Modelo de comportamiento

Modelo de la interficie
Disefio de las 3 capas
Implementacion
Pruebas

Manual de usuario

Jefe de proyecto

Jefe de proyecto (80%) — Analista (20%)
Jefe de proyecto

Jefe de proyecto (70%) — Analista (30%)
Analista

Analista

Analista

Analista

Analista

Analista

Programador

Programador

Programador (90%) — Analista (10%)
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En la planificacion figura el tiempo en dias de las tareas. Los dias de jefe de proyecto y

analista son de 4 horas y los del programador de 7.

Rol Horas Coste
Jefe de proyecto 54 60
Analista 381 45
Programador 409 30

De la tabla anterior se puede comprobar que el coste total de los recursos humanos es de
32655 €

6.3.2 Recursos materiales

Para realizar este proyecto, a parte del personal que ha trabajado, se necesita materiales. A

continuacion se muestran los costes.

Recurso Precio
Conexion a internet 39 € x 7 meses de proyecto
Impresién de documentacion 35 € x 5 copias

No se ha requerido ningin material suplementario ya que se ha optado por no cobrar

material como el equipo informatico ni gastos de luz.

El total de los recursos materiales es de 448 €

6.3.3 Coste total

El coste total sumando los costes de los recursos humanos y los materiales es de 33103 €
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7. Trabajo futuro

La aplicacion esta realizada en Java y sobre una interficie grafica. Aunque la interficie
intenta mostrar el modelo de la manera mas amigable posible, una caracteristica importante
es la usabilidad. Posiblemente la usabilidad seria mejorable a la hora de interactuar con el
modelo creado. Para el futuro seria conveniente tratar estos puntos haciendo posible
interacciones directas con el modelo, por ejemplo para eliminar links o paginas o fusionar o

clonar a través de eventos del teclado o raton.

A parte de los aspectos referentes a la usabilidad, hay otros que tienen que ver mas con la
parte funcional de la herramienta.

Una posible ampliacién importante de la herramienta seria dar la posibilidad al usuario de
ampliar la oferta de refactorizaciones hay en la aplicacion.

Para ello se podria dar la documentacién necesaria comun entre todos los refactorings y que
deberia tener la nueva refactorizacién y a través del polimorfismo poder sobrescribir la

funcionalidad a ejecutar para modificar el modelo.

En nuestro caso a causa del tiempo no se ha podido llevar a cabo esta funcionalidad. A nivel
de la capa de dominio hubiera sido factible pero implementar la funcionalidad en la capa de
presentacion no era trivial ya que cada refactorizacion tiene su propia interfaz. No obstante
si se hiciera la ampliacion de usabilidad expuesta al principio de este capitulo posiblemente

se reduciria la complejidad.
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El ultimo aspecto destacable es el coste temporal de las funcionalidades de la aplicacion. Se
ha intentado tener en cuenta pero en algunas ocasiones no se ha podido llevar a cabo como
se hubiera esperado. El ejemplo mas claro lo encontramos cada vez que aplicamos una
refactorizacion. En algunas refactorizaciones el caso peor llega a ser cuadratico y

posiblemente se podria mejorar este coste.

Ademas cada vez que se realiza el refactoring, se vuelve a generar el grafo con la libreria
JGraph como la primera vez, pero es posible que se pudiera de alguna manera no generar
todo el grafo cada vez, sino simplemente generar o modificar la parte que el refactoring

trata, manteniendo las otras partes del grafo intactas y sin necesidad de rehacerlo entero.
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8. Conclusiones

A continuacién se expondran las principales conclusiones derivadas de la realizacién de
este proyecto. Primero hablaremos de la utilidad, beneficios y futuro de la aplicacion vy,

seguidamente valoraremos de manera personal el hecho de haber realizado este proyecto.

8.1 De la aplicacion

La aplicacion realizada puede ser de gran ayuda a todos los disefiadores de software que
trabajan con los 3 tipos de modelos. El modelo navegacional es muy utilizado para
aplicaciones con una cierta complejidad y esta herramienta puede ser de gran ayuda tanto

para ahorrar tiempo como para la deteccién de errores.

Como se explicaba en el principio del trabajo, no hay aplicaciones que hagan la generacion
automatica del modelo navegacional a partir del de datos. Aunque nos ayudamos del
proyecto final de carrera existente, aportamos una interfaz grafica diferente que es mas

practica para la aplicacion de los refactorings.

Ofrecer la posibilidad de aplicar una serie de modificaciones al modelo navegacional creado

aporta ademas un plus de funcionalidad a una aplicacion ya de por si practica.
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La aplicacién ademas puede ser ampliada. Siguiendo este documento y teniendo en cuenta
el principio de reusabilidad que se ha tenido siempre presente, no resultara muy complicado
poder hacerse con la aplicacion y poder ampliarla tanto como se quiera. La aplicacion, como
se ha explicado, se ha programado siguiendo las 3 capas (presentacion, dominio y gestion
de datos) de esta manera si se desea, se puede cambiar la capa de presentacion, por

ejemplo sin tener que tocar nada de la funcionalidad del programa.

Es dificil ser objetivo para valorar la aplicaciéon y mas cuando la ha realizado uno mismo, y la
manera de ser lo mas objetivo posible es teniendo en cuenta las pruebas realizadas y
comprando el resultado final con lo que se esperaba. Teniendo en cuenta estas premisas,
considero que la aplicacion cumple con los requisitos expuestos desde un principio y cumple

con la labor para la que se ha creado.

8.2 Valoracion personal

El proyecto final de carrera como su nombre indica es la culminacion de la carrera con un
proyecto que reuna los conocimientos adquirido durante los afios en los que se ha estado

estudiando la Ingenieria.

En este proyecto, se engloba la especificacion, disefio, desarrollo de una aplicacion.
Ademas se puede incluir tareas de planificacion, organizacion... que son aspectos muy
tratados durante la ingenieria de Gestién, que es mi caso. Pero hay otro trabajo que no
queda reflejado pero que también se realiza y que forman parte de la madurez que se

adquiere cada vez que se realiza un nuevo proyecto.

Cuando tuve que elegir proyecto, lo primero que hice fue fijarme en proyectos relacionados
con temas de web y poder conseguir la oferta de este proyecto fue para mi muy importante
puesto que era llevar a cabo una aplicacion fisica de unos articulos de investigacion sobre

temas relacionados con modelos navegacionales, importantes en la realizacion del analisis.
Es importante la ayuda que he recibido para poder llevar a cabo esta aplicacion, tanto de
personal cualificado como no cualificado. Agradezco a la directora de este proyecto, Cristina

Gomez, todos los consejos y el haberme guiado durante la elaboracién de este proyecto.

La conclusién mas importante es todo lo que he aprendido realizando este proyecto y que

ya, a dia de hoy, pongo en practica en los proyectos web que realizado en el mundo laboral.
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9. Glosario

Hipertexto: Sistema que permite que un texto contenga enlaces con otras secciones del

documento o con otros documentos

Link: Apuntadores de Hipertexto que sirven para saltar de una informacion a otra, o de un

servidor a otro, cuando se navega por internet.

Pagina: Documento situado en una red informatica, al que se accede mediante enlaces de

hipertexto
Modelo de datos: Descripcion de forma abstracta de cdmo se representan unos datos.

Modelo Navegacional: Un modelo de navegacion (también conocido como modelo de

hipertexto) especifica la organizacion de las interfaces de una aplicacion web.

Modelo de presentacion: Definiciéon de la forma en la cual los objetos navegacionales
pueden aparecer, como los objetos de interfaz activaran la navegacion y el resto de la
funcionalidad de la aplicacion.

Refactornig: Modificaciones aplicadas sobre un objeto (modelo) sin modificar sus

caracteristicas.
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WebML: Notacion visual para el disefio de aplicaciones Web complejas que usan datos

intensivamen

XML: Extended Markup Language, es un metalenguaje extensible de etiquetas. Permite

definir la gramatica de lenguajes especifico.
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10.2 Enlaces electronicos
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http://www.jgraph.com
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