Annex 1 - Manual del Simulador
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Zona de treball
Has d'utilitzar aguesta zona de la pantalla per a situar les peces i transmissions del mecanisme.
També pots consultar aqui les propietats de les peces ja situades i activar el menu contextual.

Panell de peces
Per a situar les peces i les transmissions que formen part del mecanisme, has d’arrossegar les
icones corresponents fins al lloc que han d'ocupar en la zona de treball.

Menu grafic

Has de prémer sobre les icones corresponents per a accedir a les diferents opcions del
programa. A la dreta podras també observar les coordenades de la posicié actual del cursor, i
el temps de simulaci6 .

Panell de resum
Es resumeixen les caracteristiques més rellevants del mecanisme que apareix en la zona de
treball. Inclou també I'escala de representacio.

Vista perfil
La vista perfil esta disponible quan tots els eixos del mecanisme estan alineats horitzontalment.

Barra d'avisos

Podras trobar en aquest espai avisos i recomanacions que et poden orientar en |'Us del
programa. Quan el fons apareix de color verd, el programa esta esperant una accié per part
teva.
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Menu grafic

El mena grafic apareix en la part superior de la pantalla.

B e

Coordenades
Quan el punter del ratoli se situa sobre la zona de treball, s'indica en aquest espai les
coordenades (x,y) d'aquest punt, en mil-limetres.

ALTwX=plilNGEO

x {mm) : -34,71

X X
mm| yi{mm): 13,68

Temps de simulacid
Quan esta en marxa la simulacio, s'indica sobre aquest espai el temps de simulacio, en segons.

Arrencada
Quan esta en marxa la simulacio, s'indica sobre aquest espai el progrés durant I'arrencada del
mecanisme.

Icones de menu
Al situar el punter del ratoli sobre les icones, apareix una breu descripcié de la seva funci6 en el
programa. Amb elles es pot accedir a la majoria de funcions del programa.

%]

nou.

Nou mecanisme: permet abandonar el mecanisme actual i comencar-ne un de

- ﬁ Obrir mecanisme: permet recuperar un arxiu (*.mec) que conté informacié sobre
un mecanisme préviament guardat, o un dels mecanismes d'exemple.

- é Desar mecanisme: permet desar en disc el mecanisme actual, per a treballar amb
ell posteriorment.

= Q
- Imprimir mecanisme: imprimeix el mecanisme actual, usant la impressora i
configuraci6 escollides per l'usuari.

- %t!%vista esquema/detall: has de prémer el botd per a canviar el métode de
representacié usat en la zona de treball.
= *

- mmMiMesurar distancia: utilitzaras aquesta opcioé quan vulguis mesurar la distancia
entre dos punts de la zona de treball. El programa t'indicara que seleccionis amb el
ratoli els dos punts.

+
- f) Zoom (Acostar): representa graficament el mecanisme a major escala, centrant la
imatge al voltant d'un punt que hauras de seleccionar. La nova escala apareix en la
part inferior del panell de resum.

- f-)Zoom (Allunyar): representa graficament el mecanisme a menor escala. La nova
escala apareix en la part inferior del panell de resum.

T

- Inserir etiqueta: permet introduir text en la zona de treball, en un punt que has de
seleccionar. Aquesta opci6 et sera Util per a identificar les peces del teu mecanisme o
afegir qualsevol tipus de comentaris.
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I Canvi de posicid: permet canviar la posicio en el seu eix de la peca que s'ha
situat en ultim lloc en la zona de treball.

- :I " Eliminar la peca: permet eliminar la peca o transmissié que s'ha situat en altim
lloc en la zona de treball.

- ista 3D: visualitza el mecanisme en tres dimensions. Durant la visualitzacio, les
funcions d'edici6 no estan disponibles.

- . Comencar la simulacié: comenca la simulacio del mecanisme actual.
- J J Pausa: atura momentaniament la simulacio activa.

- Aturar la simulacié: acaba la simulacié activa.

- @ Descripcié del mecanisme: mostra una finestra editable i imprimible que inclou
una descripcié o comentari sobre el mecanisme actual.

- @Ajuda: obre el fitxer d'ajuda del programa.

Menu contextual

El mend contextual s'activa en prémer el boté dret del ratoli en la zona de treball.

Propietats de la pega

Mova pega 3
Mesurar distancia

Centrar a la zona de treball
Foom (Acostar)

Inserir etiqueta

Eliminar etiqueta

Exportar a DXF

Amb aquest menu poden realitzar-se rapidament algunes de les opcions d'altres menls que
precisen la introduccio de les coordenades d'un punt. Amb el menu contextual, les coordenades
d'aquest punt es prendran d'acord amb la posicié actual que ocupa el cursor en la zona de
treball.

Situar peces

Per a situar una peca sobre un eix del mecanisme, has d’arrossegar la icona corresponent del
panell de peces amb el ratoli i deixi-la sobre aquest eix, en la zona de treball

P LT Y

Al situar la peca poden presentar-se dues opcions, ja que la peca pot girar solidaria a
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e elseueix
e una peca situada previament, que gira lliure respecte a I'eix que la sustenta

4 Politja X
La politja girara solidaria a ...

Bl seu eix -

diametre de laroda |20 m

guix del canal : |2 m

oK

Podras escollir una d'aquestes dues opcions si el mecanisme ho permet. Per descomptat, al
situar noves peces no es modifiquen les caracteristiques més rellevants del mecanisme, donat
que la nova peca gira a la mateixa velocitat que una altra de les peces ja presents.

Si vols assignar carregues a qualsevol de les peces del mecanisme, pots fer-ho de dues formes
diferents :

e des de la finestra de propietats de la peca
™

e arrossegant la icona del panell de peces amb el ratoli i deixant-la sobre la peca

Amb aquest darrer procediment, apareix un dialeg que li permet especificar el parell generat
por la carrega, i el parell degut a resisténcies passives :

Carrega ﬁ

peca que suporta la camega :  Roda dentada recta 3

parell que exenceix la camega |D M-m
resisténcies passives : |D M-m

oK

El programa assigna un moment d'inércia per defecte a la carrega. Aquest valor pot modificar-
se des de la finestra de propietats de la peca.

Situar transmissions

Per situar una transmissid, has d’arrossegar la icona corresponent del panell de peces amb el
ratoli i deixar-la sobre la zona de treball.

e,

roO LS

Al situar la peca conduida poden presentar-se dues opcions, ja que la peca pot girar
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Podras elegir una d'aquestes dues opcions si el mecanisme ho permet. Al situar noves
transmissions es modifiquen les caracteristiques més rellevants del mecanisme, que queden
reflectides en el panell de resum de la pantalla principal. L'eix conduit de referéncia del
mecanisme s'actualitza a I'eix de la peca conduida en la transmissio (apareix assenyalat amb la
lletra C en blau en la zona de treball).

Consulta i modificacié de propietats

Pots consultar les caracteristiques i el funcionament de peces ja situades de dues formes
diferents :

Fent doble clic sobre la peca
e Usant el menu contextual

Per fer-ho, has de situar primer el punter del ratoli sobre el tra¢ periferic de la peca
seleccionada. En cas que diverses peces es trobin proximes a aquest punt, apareixera un
dialeg previ perqué puguis seleccionar la peca a consultar.

La finestra de propietats mostra tres zones :

a) Caracteristiques de la peca: s'indiquen les caracteristiques de la pega, els seus parametres
més caracteristics i la posicid que ocupa en la zona de treball. Pots modificar, si vols, el
moment d'inércia de la peca proposat pel simulador.

b) Carregues: mostra la carrega que suporta la peca i el seu moment d'inércia, i també les
resisténcies passives que actuen directament sobre la pega. Aquests parametres son editables
i poden modificar-se.

¢) Funcionament: apareix la velocitat de gir, la poténcia i el parell que desenvolupa l'eix de la
peca en regim estacionari. Aquests parametres son editables i poden modificar-se.

Abans de modificar, has de seleccionar quin parametre no ha de variar mitjancant la casella
d'opcié corresponent. Per exemple, si vols canviar la velocitat sense variar la poténcia, has de
seleccionar la casella d'opcio per a la poténcia. Podras modificar aleshores la velocitat (el parell
canviara en consequéncia).

També pots, si vols, bloquejar I'eix de la peca marcant la casella corresponent :
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Per acceptar els canvis realitzats i tancar la finestra, has de prémer el boté D'acord. Si el parell
maxim que pot exercir I'eix de la pega és menor que la carrega, s’obrira un quadre de dialeg
perqué augmentis el seu valor.

Si has reduit el valor de la poténcia, pot succeir que la poténcia no sigui suficient per suportar
totes les carregues associades al mecanisme. Un dialeg t'informara d'aquesta circumstancia,
perque puguis ajustar la poténcia a un valor més alt, compatible amb les necessitats.

Si les modificacions proposades sén possibles, apareixera un dialeg informant que els canvis
repercuteixen en el funcionament d'altres peces del mecanisme.

Pots usar el simulador per a determinar les caracteristiques del motor que necessita el teu
mecanisme. Per aconseguir-ho, has de situar totes les peces i carregues del mecanisme. A
continuacio, has de modificar el funcionament de les peces conduides segons les necessitats.
En acceptar els canvis, veuras en el panell de resum les caracteristiques del motor que
necessites.

Canvi de posicio i eliminacio de peces
Al situar una nova peca en la zona de treball, la peca apareix en una posicié predeterminada

del seu eix. Si vols canviar aquesta posicié pots prémer sobre la icona I I
Apareixera un dialeg i podras escollir la nova posicié que ocupara la peca.

del mena grafic.

Llavors observaras que el nombre de posicié apareix en color, en aquest cas el taronja. Totes
les peces que apareixen d'aguest color en la zona de treball ocupen la posicié 4 en diferents
eixos. La vista perfil, si esta disponible, també et sera util per a resituar la peca en el seu eix.
Si la peca o transmissio no es va situar al lloc requerit, pot eliminar-se prement sobre la

[

Les opcions de canvi de posici6 i eliminacié només estan disponibles sobre la pec¢a situada en
ultim lloc.

icona . El programa et demanara que confirmis I'eliminacié amb un quadre de dialeg.

Escala de representaci6

La zona de treball i la vista perfil del mecanisme poden representar-se a diferents escales. El
programa s'inicia en una escala de representacié predeterminada, que pot variar-se usant
I'opcié de configuracié corresponent. En aquesta escala, i treballant amb un monitor de 14
polzades a resolucié 800x600, la mida de les peces és molt semblat a la mida real. Pots
observar l'escala actual en la part inferior del panell de resum. L'escala no apareix en la vista
3D, ja que la mida aparent de les peces depén de la situacié del punt de vista :

o+
Prement sobre la icona j_)la imatge apareix al doble de la seva mida. El programa et
demanara que seleccionis el punt de la zona de treball a ampliar. Pulsacions consecutives

amplien encara més les peces. Prement sobre la icona f_)s'obtindra I'efecte contrari.
En algunes ocasions voldras centrar la zona de treball entorn d'una peca determinada, sense
variar l'escala de representacio. Per a aix0 pots usar el mend Veure - Centrar en la zona de
treball o el menu contextual.

En cas que vulguis ampliar o reduir la mida aparent de les peces en la vista 3D, has d'apropar o
allunyar el punt de vista prement les tecles +/ - .
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Impressio del mecanisme

Prement la icona del menu grafic accediras al menu d'impressio.

D'acord amb el mecanisme actual, podran seleccionar-se alguna o totes les caselles de
verificacid. A continuacié apareixera el dialeg que et permet seleccionar i configurar la
impressora.

La descripcié del mecanisme pot imprimir-se independentment des de la finestra corresponent,

prement sobre la icona @del menu grafic. Per a imprimir les propietats d'una de les peces,
fes doble clic amb el ratoli en la zona de treball sobre la peca i prem el bot6é d'impressié que
apareix en la finestra que s'obrira.

També pots accedir a les propietats de les peces mitjancant el mend contextual.
En ocasions preferiras editar les imatges amb una altra aplicacié abans d'imprimir-les. Per a
aixo, copia el mecanisme al portapapers i enganxa'l en l'aplicacié grafica corresponent. Aquest
mateix procediment et permetra treballar amb les imatges 3D.

Simulacioé

Per comengar la simulacié, prem sobre la icona ’del menu grafic. Si estas usant la vista
detall o la vista 3D, veuras com giren les peces del mecanisme. Per a facilitar la visualitzacié de
l'angle que ha girat cada peca, es dibuixa un petit segment radial o un triangle en la periféria
d'algunes peces durant la simulacié.

El temps de simulacié apareix situat a la dreta de les icones del menu grafic i les coordenades.
Si vols ajustar el temps a zero, has de prémer el petit bot que hi ha a I'esquerra de la indicacié
del temps. Si simules en vista esquema, es reiniciara també el compte del nombre de voltes. El
petit bot6 et sera Gtil quan vulguis simular només el regim estacionari del mecanisme.

Sota la indicacié del temps hi ha informacié sobre I'arrencada del mecanisme. S'arriba al regim
estacionari quan l'indicador de progrés arriba al 100 %. L'etiqueta del temps d'arrencada,
inicialment vermella, apareix en color negre.

Si vols realitzar una pausa durant la simulacio, prem sobre la iconaJJ. Si vols aturar la

simulacio, prem sobre la icona
no es troben disponibles.

. Durant una simulacié, les opcions d'edicié del programa
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