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1 Introduccioén

El objetivo de este proyecto ha sido la creacién de una aplicacion web para la gestion de
una pefa dequinielasde fatbol Esta aplicacion weba a sustituira una aplicaciomue

lleva mas de 10 afos en explotacidén y se ha quedado obsatetdgunas funcionalidades

y entérminos de seguridad

La aplicacion sera usada por un grupo de profesores del Departamento de Arquitectura de
Computadores (AC) de la Universidad Politécnica de Catalufia (UPC). Esta ajdisacion
ayudara a simplificar la gestion de las apuestasrealizanen lasquinielas.

La aplicacion original de la gae parteesta obsoleta porqué nunca fue disefiada de forma
global. Se empezé con pequeias funcionalidgdesn el tiempo se ha ido ampliandon
nuevas Nunca se disefi6 pensando en que distirjeasadas se pudieransolapaf en el
tiempo. Esto crea un problema para la aplicacyola Unica stucién posible es que el
administradorintervenga realizando algunas tareas de forma manual.

En laaplicaciéon original nese tienen en cuenta para casi nada ni la seguridadani |
eficiencia.Todos los datos sguardan en ficheros de texto, incluso las contrasefias que
ademas no estan encriptada¥ampocase tiene en cuenta la posibilidad de queurran
accesos concurrentes a los datos de los ficheros y que estpaes&ancorrompea por
escrituras simultaneas.

Para gestionar esta aplicacion el administrador del equipo tiene rgaézar muchas
acciones manualmente, editando los archivos de teAtemas eta aplicacion a incluye
muchas funcioalidadesque se echan a faltaen el menu de los usuarios y disefio
gréfico de la aplicacion original es bastante anticuado.

Portodo esto, se va a desarrollar una aplicacién nueva para solventar las deficiencias de la
aplicaciénoriginaly hacerla mas usable. Estpliaacion utilized una basele datos para
garantizar la robustez del almacenamiemeejorar la seguridag evitar la corrupcién de
datos Las contrasefiasle los usuariosse guardaré en la base de datog estran

!Las jornadas se refieren a las jornadas de futbol que se juegan en la quiniela

% Cuando todavia no se han cerrado las apae de la jornada actual y ya se puede apostar en la
siguiente jornada.



encriptadas Todas las péaginas de la aplicacion web pasafatest de estandares de
HTME del W3C.

Esta aplicacion tambiéayudara a simplificar la gestion de las apuestadasmuinielas
mediante un calendario y ahorrard tiempo a la persona que administra laaaiplic
gracias a la impresioén automatica de las apuestas en los boletos de la qgiihiela

Se creara un disefio grafico moderno para la aplicacion nueva con las ultimas tecnologias.

1.1 Motivacion

Esteproyecto ha sido propuesto pani tutor Josep.loren¢ Cruz Bz. Me ha parecido un
proyecto muy interesante ya que mejoraria mis conocimientos en el disefio grafico y en
lenguajes de programaci®dmuy necesitados hoy en dieomo PHP, HMTlavaScript, Perl

y enlenguajesde presentaciofy como CSS$jue no se ensefian o se ensefian muy poco en
la carrera de Ingenieria Técnica de Sistemas

Ademas pondria en practica los conocimientogi@iddos en la carrera como lo aprendido
sobre las bases de datbgMySQ), la administraciénde sistemas operativos fiLix), la
planificacion de proyectos y las redes. Comaonsecuencia de esto mejoraria mis
habilidades de programador y administrador de sistemas.

Me entusiasma mucho la idea de que esta aplicacion va a ser usada por mucha gente. Otra
de las razonepor las que he elegido este proyecto es porque soy muy aficionado al futbol.

3 HyperText Markup Langua@gs el lenguaje de marcado predominante para la elaboracién de paginas
web.

* El World Wide Web Consortiufv3C)es un conercio internacional que produoestandares Web

® Lengude de programaciéres un idioma artificial disefiado para expresar computaciones que pueden
ser llevadas a cabo por maquinas como las computadoras.

® Lenguajede presentaciores un lenguaje de programacion que expresa la presentagid@ocumentos
estructurados.

" Una base de es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados
sistematicamente para su posterior uso



1.2 Objetivos

Uno de los objetivos del proyecto es crear la aplicacion web gestor de quinielas usando
tecnologias Open Sourtactualesy mejorar la experiencia de usuario con respeto a la
aplicacion antigua. Se ha decidido ushsoftware’ libre porque es gratuito y el software
comercal existente no aporta ninguneentaja importanteen las funcionalidades quse
necesitancomparadolo conel software libre.

En la aplicacién webriginal los célculos y las ogprobaciones se haceen Perl[2], los
datosse guardan en ficheros de texto y las partes estaticas de la pagina web estan hechas
con HTMIsinusarlashojas deestilo’ (CS$3)]).

En la aplicacion nueva se quiere cambiar de tecnologia pasando a usar tecnologias
modernas:utilizar el lenguaje de programaci®P[4] paracalculos y comprobaciongg

la base dedatos MySQL5] para guardarlos datos, estomejoraria la seguridad yle
rendimiento de la aplicacion. PHR mucho mas dinamicque Perl porque PHP se ha
disefiado originalmentgara la creacion de paginas web. MyS£3ta optimizado para
trabajar conregistros, independientemente de su nimenroen un fichero de texto los
datos se leen secuencialmente, por tanto el uso de ficheros de texto esuello de
botella™ para la aplicacion welLa base de datos evitara la posible corrupcion de datos
por acceso simultdneg ayudarda a mejorar la seguridlaLas contrasefias encriptadas se
almacenaran en la base de datoseencriptarancon el algoritmo MD%6]. Se quiere usar
CSS para separar el contenido de la presentacion y asi optioszZ@@mpos de cargasf
trafico en el servidor.

También se ha ppuesto mejorar la experiencia de usuariafiadiendo nuevas
funcionalidades ynejorandoel disefio grafico de la pagimeeb.

En la siguiente imagen se puede ver el disefio de la aplicacion web original:

8 Open Sources el término con el que se conoce al software distribuido y desarrollado libremente.

° Software es ke equipamiento l6égico o soporte dico de una computadora digitalomprende el
conjunto de los componentes logicos necesarios que hacen posible la realizatabaateespecificas.

19) as hojas de estilo (style sheets) son conjuntos detiosibnes, a veces en forma de archivo anexo,
que se asocian a los archivos de texto y se ocupan de los aspectos de formato y de presentacién de los
contenidos: tipo, fuente y tamafio de letras, justificacién del texto, colores y fondos, etc.

! Cuello de btellaes un fenémeno gue sucede cuando una parte del proceso ralentiza todo el proceso.
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La@ﬂuiniela

Hola PFC

Bienvenido a la pagina de las quinielas.

ESTADISTICAS

Realiza tu apuesta y que la suerte nos acompaile..

Jugador Deudas

Marco Galuzzi 30€
Josep Maria Codina 44€
Josep Llosa 36€
Xavi Verdi 26€
Josep Diaz ¢

Josep Torrero 20€
Ernest Carreras 20€
Miodrag Stekovic 14€
Manel Fernandez 10€
Jordi Tubella 10€

Fig.1: H disefb de la glicacién web original

Otro de los objetivos es configurar un servidbasado en Linux que permita ejecutar esta
aplicacioncon las maximas garantias de seguridad positigsservidor tendra instalados
todos los modulos necesarios para el correcto funcionamiento de la aplicacionSseb.
optd por Linux y no por otro sistema operativo como Windows debido a cuestiones de
licencias. Aunquesta aplicacién se ha disefiadqmara sisemas operativos que utilizan
ndcleo Linux,también funciona correctamente bajotros sistema operativos si se
cumplen los requisitos necesarios (como por ejempiener instalado un intérprete de
Perl, etc.)

1.3 Alcance

En este poyecto se pretende impmentar la aplicacibonweb gestor de quinielas y
configurar un PC como servidor para esta aplicadidaplicacion drasoporte auna pefa

de quinielasofreciénddes un conjunto de informacién y funcionalidadegie se puedan

consutar y usar en cualquier momentg lugar con o dispositivo mévil u ordenador con
conexion dnternet.

Primero secreara todo el disefio de la pagina weluego e desarrollaranlas siguientes
funcionalidades:

- Se instalaran yse configurarantodos los moédulos ecesari@ para el correcto
funcionamiento de la aplicacién web en el servidor.
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- Se disefiaran y se crearan todas las tablas de la base de datos necesarias para el correcto
funcionamiento de la aplicacion web.

- Se crearan dos tipos de usuarios: administrador y jugador. Cada uno podra acceder a
unas determinadas pantallas y usar distintas funcionalidades. Se desarmllaga
funcionalidades par#a validaciénde los usuarioda gestién de lasookied?, que se uara

para el inicicautométicode la sesion También se creandn sistema deecuperacion de la
contrasefigoor el correo electrénico en el caso de olvido.

- Se crearan todos los scriptie gestibnpara facilitar el trabajo al administrador del
equipo. Asi podra descargar automaticamente las jornadas, los resul@deldss partidoy

la clasificacion de los equipos de la ligpag®la de fatbol desde Internet. También podra
hacer una copia de seguridadliaria de todos los datgsenviar los correos de awis
automaticos imprimir las apuestaBechas por los jugadorem los boletooficiales de la
ONLAE, asignar automaticamente los permisos necesarios para el correcto
funcionamiento de la aplicacioyusar un script para preparda base de datopara el
inicio de una nueva temporada d€°HLiga Nacional de Futbol Profesional)

- Se creadn el menu ytodas las pantallas de la aplicacirb.

1.3.1 Pantallas de la aplicacion web

Un usuario de tipo administrador es un usuario que tiene permisos para gestionar la
aplicacion pero no puede aposté@e crearadas siguientes pantallas para losuarios de
tipo administrador:

- Unapagina de alta den usuario para poder crear un nuejggador en el sistema.

- Una pagina de modifiacion de datos deun usuario para poder modificar datos
personales de los jugadores.

- Unapéaginapara poder desactivar los usuarios.

- Unapaginapara poder seleccionar al encargadi® hacera apuestageneral La apuesta
general esuna apuestaespecialque sdo la realizaun Unico usuariopor jornada S hace
en un boleto dda quinielaque se regula por unas reglas distintas a las del balietpley
se imprime en un boleto especifico para este tipo de apuest

'2 Cookie'es un fragmento de informacién que se almacena en el disco duro del visitante de una pagina
web a través de su modo a peticion del servidor de la pagina.

' ONLAEes laOrganizacion Nacional De Loterias Y Apuestas Del Estado

11



- Unapantalla que se usara para Mesresultadosde los partidog gestionar las jornadas
donde el administrador podrpasar a la siguient@rnada,descargar automaticamente los
resultados de la jornada de Interneterrar o volver a abrilas apuestasdecidir si una
jornada € va ajugar o ng cambiar el tipo de jornadg validaruna jornada Hay varios
tipos de jornadala jornada pasadda jornada que se va a jugda,jornada que no se va a

2 dz3a | NX jorhaslaestayvhlidada esto swfica que ya se sabe si esta jornada se va a
jugar o no.

- Se cregd una pagina para poder ver qyérnadas tienen asignada un jugador para
hacer la apuesta general.

- Unapantalla que se utilizara paraodificarla fedha de cierre de una jornadaa fecha a
partir de la cual ya no se podra apostar.

- Una pantalla donde se podréaver losaciertoshechosy la cantidadtotal de aciertos
conseguidopor cada jugador.

- Unapagina que se usara pacansultarlas apuestafiechaspor todos los jugadoresn
todas las jornadas lgs apuestasnas populares entre los jugadores

- Unapantalla que se utilizara par&wrla evolucion de las apuestasnodificar la apuesta
general actual.

- Se creara una pantalla para poaemsultarqué partidosse juegan erada jornada.

- Una pantalla de estadisticas, donde las estadisticds cada jugadorse mostraran
mediante unaabla yunasgraficas.

- Una pagina donde el administrador podra afadir cortagios en las pantallas que
visualizaran losisuarios.

- Se crear@inapéagina donde el administrador podréa definir regtesala apuesta general:
la antidadde apuestas dobledriplesy reducidas’ que se permiten.

Para facilitar la gestion de gastos e ingresos de la pefia se mdiaedsas pantallas:

- Unapantalla que se utilizara para administrar los pagos de los jugadores porejudgr
pefa.

- Unapantalla en la cual se podra afiadiver eldinero que ha pagado un jugador.

- Unapantalla que sirve para marcar una jornada como gratuita, la que nolsaréoa los
jugadores.

“Una apuesta doble se consideromo una apuesta que incluye dos apuestas distintas para el mismo
partido. Una apuestdriple se considea como una apuesta que incluye las tres apueststintas para el
mismo partido. Las apuestas reducidas se explican en el anexinilgs reducidas

12



- Unapantalla donde se gestionata contabilidad de la pefia, mostrando las ganangias
costes decada jornada.

Un usuario de tipo jugador es un usuario que tiene permisos para apostar pero no para
gestionar la aplicaciébnSe crear las siguientes pantallas para los usuarios de tipo
jugador.

- Unapantalla del calendario, en la cual el jugador podra ver las jornadas marcadas en el
calendarioy dependiendo dl tipo de jornadahaceruna u otra accion.

- Se creara una pantalla para que el jugador pueniasultarsu apuestasus aciertoslos
aciertosde otros jugadorey qué jugador ha hecho mas aciertos.

- Unapantalla de apuestas realizadas, donde el jugador podra ver las apuestaisivas
hechas potodos los jugadores y ver los resultados mas apostdestas apuestas y estos
resultados son &taticos ya que esta pantallale&e usa en una jornada pasada.

- Se crearauna pagina de apuestapara que el jugador puedaealizar su apuesta
individual

- Unapagina dda apuesta general para que el jugadi@signadgpueda hacer la apuesta
general.

- Una pantalla en la cual podra ver como vawolucionandolas apuestas de otros
jugadores.

- Se crearana pagina de los partidos, donde el jugador podra hex partidos que se
juegan en una jornada.

- Unapéagina donde el jugador podra modificar sus datos personales.

- Una pantalla donde el jugador podra consultar la gestion de gastota qeefia enla
temporada actual.

- Unapégina de pagos para que el jugagmieda saber cuanto debe o cuanto dingror
adelantado tiene pagado.

- Se crearainapantalla de estadisticas de resultadusa que el jugador pueda ver como
han ido evolucionando los aciertos de los jugadores en cadada

- Unapantallaconla clasificacién de los equipos de la primera y segunda division espafiola
de futbol.

13



1.4 Tecnologia utilizada

La aplicacion web se lastalado en un ordenador ca#l sistema operativo Ubunt S ha
decidido usauna distribucién deinux y node Windows porque inux essoftware libré®y
asi nosegastaadineroinnecesariamente

Se ha decidido que esta aplicacién tiene que ser aplicacion web porcomodidad
puesto queno hace falta instalarl@n el ordenador deusuario, so hay quetener
instalado umavegador web y conexida Internet. La aplicacion weblsése instalara en el
servidor. Otra ventaja egue pueden existir usuarios gue no tengan permisos para instalar
aplicaciones en el ordenadoug estén usado ysi usanuna aplicacion web no habeste
problema.

Se ha usadel lenguajeHTML para credaspaginas de la aplicacion wgh que es el mas

apto para lo quese necesitase usgpara describir la estructura y el contenido en forma de
texto, asi como ara complementar el texto con objetos tales como imageries.
alternativapodria serAdobe Flash pero es preferible usar HTML paostrartexto en el
navegador También se ha usado CSS para separar el contenido de la presentacion y
optimizarlos tiempos de cargasl trafico en el servidor.

Para quelas paginas de la aplicacion web sean dinamicas se ha usado lenguaje de
programacion PHPSe ha escogideste lenguaje porque esblie, sencillo yseguro,
también se hautilizadoJavaSapt pararealizar operacione@nicamente en el marco de la
aplicacién clienteParaalmacenardatos € hautilizadoel sistema de gestion de bases de
datosMySQL porque es libre y es rapidoetprocesamiento de transacciones

El lenguaje Perl se ha usado parear los scripts porqudiene una rica sintaxig muchas
funciones integradas para tareas comunes y para acceder a los recursos del sistema.

No se hautilizadoun gestor de contenid8, como Joomla!, Drupaporque sdo serviria
para crear las paginaseb esdndar y la mayoria de las paginas de esta aplicacién web son
personalizadas

> El software librees la denominacion del software que respeta la libertad de los usuarios sobre su
producto adquirido y, por tanto, una vez obtenigoede ser usado, copiado, estudiado, modificado y
redistribuido libremente.

'®Un dstema de gestion de contenid¢€MS) es un programa que permite crear una estructura de
soporte (framework) para la creacién y administracion de contenidos, principalmanéginas web,
por parte de los participantes.
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2. Planificacion y Costes

2.1 Planificacion

El proyecto se ha divididen lassiguientes fases:

1.

10.

EstudioPrevia Obtener informaadn y decidir quetecnologia, lenguajes se van a
usar paradesarrollarla aplicacion ygue sistema operativo que se va a usar en el
servidor Instalar las aplicaciones necesarias para padearla aplicacion.

Definicién del objetivoDefinir los objetivos y las funcionalidades deajdicacion
web.

Especificacion deitilidades Especificacion de los scriptara la gestion de la
aplicacion.

Especificacion deuficiones Especificacion detallada de las funcionalidades de la
aplicacion web.

Informe pevio: Redactar el informe previo cda descripcion de los objetivos del
proyecto, explicacion de los objetivos ya cumplidos y planificacién del trabajo a
realizar para acabar el proyecto.

Instalacion y configuracion del Servidorstalar y configurar el ordenador que se
va a usar para inslkar la aplicacién web.

Disefio de la Aplicaciéisefio visual y estructuracion de la informacién dentro de
la aplicacion web.

Implementacion Lectura de manuales eplementacion de la aplicacién web
PruebasTesteo de la aplicacion para garantizar labgidad de funcionamiento y
comprobacion deompatibilidadde la aplicacion con varios navegadores web.
DocumentacionCreacion de la guia de configuracion del servidor e instalacion del
sistema.Redaccién de la memoria y preparacion de la presentamiain

En la siguiente imagese puedever el dagrama de Gantf del gestor de las quinielas:

S - | . [
project '\, diciembre 2010 enero 2011 febraro 2011 marzo 2011 abril 2011 mayo 2011 unio 2011
Noe | Fechadeinica | Fechade in | Duracion |43 |49 ‘50 ‘51 ‘52 1 ‘2 ‘3 ‘4 ‘5 ‘5 ‘? lﬂ |9 10 |11 |12 |13 lm st ‘15 ‘1? ‘18 ‘19 ‘20 ‘21 ‘22

Estudio Previo 30/11/10 13/12/10 L]

-Definicién Objetiva 13/12/10 15/12/10 2 O
|~ Especificacién de Utlidades D w2 | o

Espedficacion de Funciones 171210 12f01/11 18 | |
Informe Previo Loyl Py 5 | |

Instalacién y configuracion del Servidor ~ 18/01/11 26{01/11 5 =
*Dissfio de Ia Aplicadidn ®oyn w4 || 1 =

Implementacidn 1fo2/11 %/04/11 60 [ |

Prucbas BOAIL 2405 [—
" Documentacidn 30511 a0s/it 24 | ——

Fig.2: H diagrama de Gantt

E| diagrama de Gantt es una popular herramienta gréafica cuyo objetivo es mostrar el tiempo de
dedicacion previsto para diferentes tareas o actividades a lo largo de un tiempo total determinado.
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2.2 Recursos y coste econémico

En este apartado se muestra el estudio econdmico del proyecto. Ltess esdividen en
tres partes: los costes de hardwatede software y de recursos humanos.

- Hardware: Se necesita un ordenador con conexion a Internet para usarlo como
servidor, otro ordenador con conexida Internet para guardar la copia de
seguridad una impresora para poder imprimir los boletos de la quiniglain
dominio de Internet[7] para que se pueda acceder adplicacion web desde

Internet.

El dominio lo pagaréa el cliente cuando quiera poner en explotacion la aplicacion
web por tanto no entra erhos costes econdmicos del proyec&uponiendo que el
coste de cada ordenador es de 600 euros y el cdstéa impresoraes de 100
euros logyastos en hardware son d800euros.

- Software: El sistema operativo Ubuntu, todas las aplicaciones que se halo usa
para desarrollar la aplicacion (Kate, Vim, Apache, MySQL, Google Chxyrfaes
aplicaciones que aseguran el correcto funcionamiento de la aplicacion web
(Sendmail, JpgraphX 0son software libre.Como todas las aplicaciones son
software libre el costele adquisicion desoftware es de 0 euros.

- Recursos HumanosEn la creacion de este proyectban participado un
programador, un disefladogn administrador de sistemasn analistay el jefe de
proyecta Se ha supuesto que se ha trabaja&looras al dia.

Los costes de recursos humanos se pueden ver en la siguiente tabla:

Tarea/ Producto

Horas

Perfil

Coste/Hora

Total

Estudio Previg Definicion

L v 33 Jefe de Proyecto| 22e€/hora 726¢
Objetivo
Especificaciode Utilidades 6 Analista 20¢€/hora 120¢
Especificaciode Funciones 54 Analista 20¢€/hora 1080¢

'® Hardware coresponde a todas las partes tangibles de una computadora: sus componentes eléctricos,
electrénicos electromecanicos y mecanicasis cables, gabinetes o cajas, periféricos de todo tipo y
cualquier otro elemento fisico involucrado
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Informe Previo 15 Programador 18¢/hora 270¢€
Isns:jiljgién y @nfiguracion del 15 Adm;ril;j;r;(:;r de 20¢/hora 300¢
Disefio de la Aplicacion 12 Disefnador 18€/hora 216¢€
Implementacion 180 Programador 18€/hora 3240¢
Pruebas 60 Programador 18¢€/hora 1080¢
Documentacion 72 Programador 18€/hora 1296¢
2 Ordenadores + Impresora - - - 1300¢
Total 447 9628¢

Comose puedever el coste del proyecto es dé2Beuros aproximadamente.

2.3 Problemas técnicos

Durante el desarrollo de la aplicacion han aparecido varios problemas que podian haber
retrasado la fecha de finalizacion del proyecto.

Uno de los problemas fueron los fallos @rfuncionamiento @l sistema operativo que se
ha instalado. Muchas aplicaciones fallaban al ejecutatste problema se ha resuelto
actualizando el sistema operativo Ubuntu de la version 10.10 a la version E$.pésible
que el problema haya surgido por culpa d&que deun hacker al equipo. S& notado
que se han subido 900 MB a Interrdgsde el servidor webseguramenteeste hackelo
estaba usando como un lugar para alojamporalmente losdatos. Se ha reaccionado
rapidamente a este problema cambiando la contrasefimejorando la seguridad del
sistema operativo.

También se han tenideariosproblemas de compatibilidad de la aplicacidon distintos
navegadores webPor ejemplo, los estilos de la tablsicialesse veian mal en Mozilla
Firefox.

Al final ninguno de eet problemas ha retrasado por mas de 4 horas ninguna
funcionalidad.
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3. Funcionalidades del gestor de quinielas

Hay dos tipos de usuarios que pueden identificarséaesplicacion webadministrador y
jugada. Un usuario no identificado &puede acceder a la pagina princiflal pagina de
identificacion al sistema) a la pagina de recuperacion de la contrasefia.

El administrador se ha creado pgader gestonar los datos de la aplicacién. Este tipo de
usuariotiene permisos para contraf las jornadas que se van a jugar, apuestas, gastos
realizar altas y bajas desuarios etc. o el administrador no puede apostasdo puede
hacer la apuesta general en el caso de que el jugador noykhegho. Br cuestiones de
disefio se ha decididbacerlo asi porque administrador y jugador son perfiles totalmente
distintos.

El tipo de usuario jugador se ha creado porque se necesitaba un perfil de usuario que
pueda apostarUn jugador puedeconsultar los partidos de las jornagdas apuestas de
otros jugadores, apostar etc.

Cuando la aplicacioneb se instala por primera vezlgéhay un usuario definido en la
base de datos.dfe usuario es de tipo administrador, el nombrd deuario esadmin”y la
contrasefiaes "1234".Por cuestiones de seguridadl administradordebe identificarse en
la aplicaciérny modificar la contrasefibp antes posible Administradorpuede crear otros
administradores y jugadores.

Tambiénexisteotro tipo de usuario, que no es de la aplicacweb ¢ el administrador del
equipo. Este perfil se ha definido porque se necesita usuariopara gestionar varios
procesos de la aplicacion, tales conl@odescarga de las jornadaks, impresion de las
apuestas en las quinielagl proceso de pasale una temporada a la siguientéa

recuperacion de datos medianteacopia de seguridadstc.

El administrador del equipo es el usuario que tiene control total sobre la aplicacion: la
aplicacion web, los scripts y la configuracién del servidor.

3.1 Compatibilidad y rendimiento de navegadores

Se ha comprobadque estaaplicacion web es compatible con los navegadaveb mas
usados:

- Google Chrome 10, Mozilla Firefox laternet Explorer 9, Opera 11, Safari 5 en
Windows.

- GoogleChromium10, Mozilla Firefox én Linux.

- Safari 5 en Ma©sS.
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- Navegadores por defecto en los sistemas operativos para moviles iOS, Android,
Symbian.
- Opera Mobile 11 en iOS, Android, Symbian.

La tecnologia CSS 3 gseeutiliza en la aplicacion es compatible c@oogle Chrome 10,
Mozilla Firefox 4Opera 11 Safari 5 Enotros navegadores CSS 3 se sustituye por CSS 2.

Se ha calculado ¢lempo pomedio de cargadoad averagé) de la aplicacion welen
maquinalocal segunla pagina web http://www.webwait.comEl calculo 96 se ha hecho
paralas versionas magcientes de los 3 navegadores mé&mados gegun W3C)internet
Explorer, Mozilla Firefox, Google Chroramicamentese ha hecho la comparacion de los
navegadores d&Vindows ya que es esistema operativo mas utilizado segin Wadas
del 80%usuarios demundo que navegan por InternaitilizandoWindows)

En la siguiente imagese puedenver los tiempos promedios de carga de las pagifeas:
pagina principal del usuario (el calendario) y la pagina de las estadisticas de los resultados.

0,45

0,4

0,35

o
[

o
N
a

m Chrome 10
m Firefox 4
mIE9

o
[N

Segundos

o
-
ol

o
=
]

0,05 -

Calendario Estadisticas de Resultados

Fig. 3. Comparacion dempos promedios de carga de las paginas los 3 navegadores

Se han elegido estas dos paginas para hacer la prueba, porque la pantalla del cakendari
la pantalla mas importante. Es la pantal#éa que se accede mgsjestoque es la primera
pagina que veel usuario alidentificarse en elsistema Se ha elegido Igpantalla de
estadisticas de resultadp®rque eda pagina que tarda mas en cargarse.
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Comose puedever el navegador welgjue menos tarda en cargar la pagina del cdseio
es el Google Chrome 10 y en la pagina de estadisticas de reswdddternet Explorer 9
obtiene victoria aplastanteluntando los resultados de las dos pagiMazilla Firefox 4 se
queda muypor detras.

Se recomienda usar Google Chrome para \igardhs paginas de esta aplicacion porque
da bastante buenosesultadosen lavelocidad de carga de la pagina y soporta CSS3

3.2 Diserio grafico

Comofondo de la pagina web se ha usado una imagen repetida que genera un dibujo con
lineas diagonales de awlgris enel fondo negro:

Encimadel fondose encuentra la hoja de la pagina.

Para elfondo de la hoja de la pagina se ha usado degradado de color rojo/rosa de
izquierda hacia derecha

La barra debajo de los logotipos de La Quiniela y ILif&Nacional dg-utbol Profesiona)
también se ha creado con degradado del color negro de arriba hacia abajo.

El disefio web deotlosestos elementos formparte de las tendencias actuales.

2]

La Quiniela

Alta Usuario Seleccione a una de las jornadas:

me Revisar Resultados y Jornadas:

Modificar Datos
Eliminar Usuario Eb!!‘l 2011
Asignar General n

Revisar Resultados y
Jornadas

Modificar Fecha de Cierre

Estado Apuesta General

Pago

Gestion Gastos

Estadisticas de Resultados

Modificar Comentarios

Modificar Reglas General

Logout

Fig. 4. Disefo de la pagina web
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Siguiendo el nimero que hay enitaagen:
1- El fondo de la pagina web
2 - La barra de los logotipos de La Quiniela y LEaNacional dg-utbolProfesiona).

3 ¢ La barra donde aparece mbmbre del usuario identificado en el sistentzsta barrae
ha creado comn degradado del color negro de arriba hacia abajo

4 ¢ El fondo de la hoja de la pagina se ha usado un degradado de color rojo/rosa de
izquierda hacia derecha.

5 ¢ El menua principal mediante cual el usuario puede acceder a otras pantallas de la
aplicacion veb.

6 ¢ El contenido de la pagina, concretamente en dstagen aparece el calendario. La
sombra, el mesy el afio estan hechos con CCS3.

3.3 Acceso a la aplicacion web

Para acceder a la aplicaciam usuario debera entrar lssiguiente direccion en el
navegador web:

http:// pcquinielas.ac.upc.edu

Le aparecerd la siguiente pantalla:

@]

La Quiniela LFP

Usuario

Password:

Guardar Usuario y Contrasefia ||

(Aceptar

HTML

Fig. 5. Pantalla de identificacion en el sistema
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http://www.pcquinielas.ac.upc.edu/

En esta pantalla umsuario puede identificarse poniendel nombre de usuario y su
contrasefa y asfhcceder al &rea dgugador odel adminigrador. Eto depende de si el
nombre de usuario introducidestaregistrado como jugador o administrador.

Sial acceder un usuari@ A Sy S YI NOF RF € 2NIO2A 5& /RBY GNIdA NI
nombre del usuario y la contrasefs@ guardanencriptadosen la maquina del cliente
mediante |a cookies

Si unusuario norecuerdasu nombre deusuario osu contrasefia puede clicar en el link
GAl' L a 2f GARI R2 | & dzirodiicend®su enal iudtle Ee&iFetakestosS Ay
datos.

3.4 Usuario s de la aplicacion web

En este apartado se explicara a que pantallas pod@éceder y que funcionalidades
podrén usar los usuarios de la aplicacién web.

3.4.1 Administrador

Estecapitulo se hablara de las paginas a las quueira acceder y que funcionalidades
podra dilizar el usuario de tipo administrador.

3.4.1.1 Alta de usuario

La pagina de alta de usuario se ha creado con el objetivo de que el administrador pueda
crear un nuevo jugamt en el sistema.

Esta pantalla es acsble desde emenu principal El contenido de esta pantalte puede
ver en la siguiente imagen:
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(3] e
<. S
.. f
La Quiniela LFP
|Mem’1: |
Alta Usuario
T

Modificar Datos Alta de Usuario:
Eliminar Usuario Nombre Largo (usemame):
Asignar General
Revisar Resultados y
Jornadas Nombre Corto:
Modificar Fecha de Cierre
Estado Apuesta General

Password:
Pago
Gestién Gastos
Estadisticas de Resultados e-mail
Modificar Comentarios
Modificar Reglas General i de {J3uao:
Logout Jugador E|

Avisos:

El dia del partido [+]
[Aceptar |

Fig. 6. Pagina de alta del usuario.

El nombrelargo de usuarioy la contrasefiase usa para identificar al usuario en el
sistema, el nombre cortde usuariose ha creado por comodidad para que se vean bien los
nombres de usuarios en tablas y ficas grandeskEl email es importante para poder
recuperar la contrasefia y abmbre largo deusuario (nombre de usuarig)en el casale

que el usario se ha olvidado estos datosariibiénes necesarigpara que le lleguen los
avisos por correo cuandsl usuariono ha hecho la apuesta de la jornaaetual y para que

el administrador pueda contactar pgnalmente con el usuaricEl tipo de usuario es
necesario para definir sil @suarioque se va a creasera jugador o administradoral
periodicidad delos avisos seitiliza para que el usuario decida cuando quiere recibir los
avisos por correo electréric un dia antes del partido, el dia del partido o los dos dias.

Cuando el administrador introduce la contrasefia del usuarioosgpoueba la seguridad

de la contrasefiaAl hacer la comprobacién pueden aparecer varios menyajdsly

O2NII ¢ ¢ t FEEIFEDNI ¢ 28 a § FENINA R E BMuy aBoiddd. IPérs ¢ . dzSy
ejemplo, si la contrasefa es una palabra que aparece en el diccia®al&s contrasefian

méas comunesl LJ NB O S NlPalabta@riség@éa ®it la contrasefia introducida es
suficientemente larga y contiene nameros, letras en mindscula y mayuscula aparecera el

Y Sy a MayBuedd ® lad sjfguientes imagense pueda ver estos dosnensajes:
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Password: Password:

Palabra insegura

Fig. 7 y 8La comprobacion de la seguridale la contrasefia

l'f Of AOFN) Sy St o2Gsy ! OSLIWiFNE &S KINYYy @I N
llenado todos los campos. En el caso de que se ha dejado algin campo en blanco
aparecera un aviso. Otra si ya existe en la base de datos el nalebusuario corto o

largo que se han introducido en el formulario. Si ya existe alguno de estos nombres de

usuario aparecera un aviso. Si el formulario pasa estas comprobaciones se dara de alta a

este usuario.

3.4.1.2 Modificar datos

La pagina de modificar datos se ha creado cqragddsitode que el administrador pueda
modificarlos datos personales de los jugadores.

Esta pantalla es accesible desde el menu prindgdaontenido de esta pantalla se puede
ver en la siguiente imagen

La Quiniela LFP

|Menl‘1: |

AltaUsuario

Modificar Datos

Eliminar Usuario Meodificar Dates:
Asignar General Seleccione a uno de los usuarios:

Revisar Resultados y
Jornadas

-

Alejandro Rodriguez Garcia =]

Modificar Fecha de Cierre Sergio Hernandez Moreno
(Estado Apuesta General Pol Cabré Castell ~
Pago 7

Gestion Gastos _

Estadisticas de Resultados s
S Seleccione el filtro:

Modificar Comentarios

Modificar Reglas General Todos Usuarios E]

Logout
[Aplicar!

CAdo b [ | LI 3 Belekciomde AsBakicF A OF NJ RI (12 & ¢
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t NAYSNR &8

aSt SO0A2Yyl

dza dzl

dzy’

NA 2

RS

fr fAad

pueden aplicar 3ltros a la lista de usuarios: sélo los usuarios activadds,|e$ usuarios
desactivados, sin filtro (todos los usuarios).

I Of AOIFNJ Sy Sf¢

0205y

Gaz2RATFAOI NE

f
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La Quiniela

IMenl’J: I

Alta Usuario

Modificar Datos
Eliminar Usuario
Asignar General

Revisar Resultados y
Jornadas

Modificar Fecha de Cierre
Estado Apuesta General
Pago

Gestién Gastos
Estadisticas de Resultados
Modificar Comentarios
Modificar Reglas General

Logout

Fig. 1n

Modificar dates:

Tipo de Usuario:
Jugador

Nombre Corto:

e-mail:

Avisos
El dia del partido [~]

Status:

[F L} Ay

ow
L 13

LFP

Gaz2RAFAOINI RIGl2a¢é¢zxs

FRYAYA&G!

a2RAFAOI OAsy

Aqui el administrador podra modificdos datos personales de los jugadotakes como
nombre largode usuario(nombre de usuariy nombre cortode usuario el e-mail, la
frecuencia con la que quierecibir los avisos por-mail, la contrasefia y el status. El status

de usuario indica si alsuario esta activo, o sea puede identificarse en el sistema e
apostar, o noSi el status es 0 significa que el jugador esta activo, si el status es 1 significa
que este jugador esta desactivado.

It

datos del usuario.

t I NI

Of AOFNJ Sy Sf

Y2RAFTFAOI NI f I

0205y

aparecera el siguiente fornhario:

O2Yy (N} aS3t

G a @oRes. UhaQle liFs esisBse kah N> Yy @
llenado todos los campos. En el caso de que se ha dejado algin campo en blanco
aparecera un aviso. Otra si ya existe en la base de datos el hombre de usuario corto o

largo que se han introducido en el formulario. Si exialguno de estos nombres de

usuario aparecera un aviso. Si el formulario pasa estas comprobaciones se modificaran los

St

dza dzl

NA2 RSo0S
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Meodificar password:

Contrasefia nueva:

L |

Reescribe la nueva contrasefia:

‘Aceptar

Fig. 11. Formulario de modificacion de la contrasefia.

Cuando el administrador introduce la contrasefia nueva del usuaricosgraeba la
seguridadde la contrasefiggual que en la pantalla de alta del usuario (apartado 3.4.1.1).

Eladministradordebe escribir la contrasefia nuedal usuarioy volver a escribirla en el
AA3IdASYydS OFrYLRO® 't OftAOFNI Sy St o62idsy a! OS|
nuevas que se han introducido son iguales y en el caso de que si se modificara la
contrasefa, a el caso que no aparecera un aviso. Se ha puesto esta comprobacion porque

el administradorpuede equivocarse al escribir la nueva contrasefa y legagador, la

contrasefia del cual se ha modificado, podria identificarse en el sistema.

3.4.1.3 Elimi nar usuario

Se ha creado esta pantalla para poder desactivar usuario paraesfeeya no pueda
acceder al sistemairaparezca en las estadisticas nilagapuestas. Al desactivar a un
usuario sus datoseguiranestandoen la base de datoporque es posile que se vaya a
volver a dar de alta este jugador en la misma temporadg asi se mantendran las
estadisticas y las apuestas hechas anteriormente.

Esta pantalla es accesible desde el menu principal.

Para desactivar a un usuario el administrador debecsgbnar a un jugador de la lista de
dzadzl NA2& @ fdzS32 Of AOFNI Sy St 062035y d&. 2 NNI NE c
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La Quiniela LFP

|Menl’1: |

Alta Usuario

Modificar Datos

Eliminar Usuario Eliminar Usuario:
Asignar General Seleccione a uno de los usuarios:

Revisar Resultados y

Jornadas admin &

Alejandro Rodriguez Garcia|=
Modificar Fecha de Cierre Sergio Hernandez Moreno
Estado Apuesta General Pol Cabré Castell x

Pago

Gestién Gastos

Estadisticas de Resultados

Modificar Comentarios

Modificar Reglas General

Logout

Fig. 20 [ L* IAYE GOt AYAYF NI dzidzt NA2¢ ®

3.4.1.4 Asignar general

En cada jornada que se va a jugajuggrauna apuesta generabe ha decididbacerla en

forma de calendario porque de esta manera las jornadas se pueden gestionar facilmente.

Los numeros de jornada aparecen en los dias del calendario. Son los numeros de color azul
que salen en la izquierda del rectangulo del dia. En las jornagagagiienen a un usuario
FaA3dyl R2 02Y2 St SyOINHIFR2 | LJ NBOS dzyl aDé¢ o

Se ha decidido crear este tipo dpuesta porqueen cada jornada se recogen 2 euros de
cada jugador yna apuesta sencillgen lague sdo permite apostar por un resultado en
cada partidg cuesta 0,5 euros lo que significa gembran 1,5 euros.da aprovechar este
dinero se juega la apuesta general Soste se regula por el administrador que va a
depender del dinero que se puede gastar, comasjugadores haya mas cara sera la
apuesta gneral. Esta apuesta es la Uniggue permite usar doblesapostar pordos
resultadosen un partido) y triples (apostar portres resultados- todos los resultados
posiblesen un partido). Para que el precio no sea muy alto se usaducciones(las
apuestasreducidas se explican en el anexp Rparte de las 6 reducciones estandar
pueden existirvarias reglas de reducciatefinidaspor el administrador, estas reglas se
han creado para ajustar el predinal de la apuesta general.

Lapantallad | & A 3y | N3 aBcBifyfeSIdkbef efnent principal. Se ha decidido que cada

apuesta generae harapor un jugadorelegidopor el administrador! £ Of A Ol NJ Sy d& | 2

ASYSNIfté¢ +f FRYAYAAaUGNI R2 NIdré &SignarlalumNisaasaNt € L
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tarea de hacer la apuesta generalinfro se selecciona la jornada ¢am que quiere
asignar un usuarioomo el responsable

CAI® Mo® [ L}¥ IAYLF &!aiaylr NI ISYSNIféod

Al clicar en la jornada aparecera la pantalla donde el administrador tendra queisabkac
el jugador que quiere asignar a la tarea de hacaplaesta general de esta jornada y luego
Ot AOFNJ Sy St o2Gsy da! OSLIII NE O
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