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JClic per gPhone

1. Introduccid

1.1. Descripci6

El JClicés una eina que actualment pertany a I|'Xtec, i consta d'un conjunt

A8API EAAAET T O ET &£ Oi UGENOAOG NOA OAOOGAEQA
A AAOEOEOAOO AAOAAOEOAOR Al DPAO AgAi bl A
encreuats, etc.., les quals no solen mentar-se soles, sind empaquetades en

POl EAAOAG & Oi AOOG PAO O1 AITEOI O ABAAOEOE
Al NOT OG6EAT AA 171 OOOAOS

| NOAOOA Abpl EAAAEE AO AAOGAT O1T 1 6PA AT 1T A DI

de codi obert que funciona en diersos entorns i sistemes operatius.

*#1 EA O8OOEI EOUA A AEOAOOAO AOAITAO E EIO

una eina educativa de suport a diverses matéeries com la geografia o els idiomes.

Condiez cafiones nocorta bergantin.

viento  sin6 vuela, el mar vela,

por banda, enpopa unvelero atoda

&ECOOA uv8usus wgAi PI A AGAAOEOEODA
Actualment, JClic esta disponible per a ordinadors de sobretaula. Donada la
AOAEGAT O AEEOOEe ABAI OOAO OEDPOO AA AEODI OF
o les consoles portatils, aquest projecte té com a objectiu principal portar JClic a

les plataformes mdils, concretament als telefons de darrera generacié que
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utilitzen el sistema operatiu Android. Aquest és el cas del gPhone, disponible a

Espanya des de fa uns dos mesos.

1.2. Educaci6 basada en les TIC

Ja que aquest projectéé com a objectiu principal patar el projecte JClic, que és

una eina educativa basada en les TIC, als teléfons mobils basats en Android, a

ATl 1T OET OAAEe 06 A@DI E A AiO Basadadlel IEATICAdedoB IO ED OO A
eines tecnologiques fetes servir en cada una, aixi com la forrda comunicacio

utilitzada.

1.2.1. ELearning

, @Learning, electronic learningo aprenentatge electroniges pot definir com el
DOl Ai O AAOAAOEO NOA Z£A 170 AGAET AO EIT & 0Oi U0

Tot i que al llarg dels anys leseines informatiques utilitzades han anat
evolucionant, entre les més emprades es troben GROMs interactius, Internet i

gualsevol de les seves aplicaciongixi com determinats tipus de dispositius

mobils.

, AET A 110 Al b eésAnteret Agualsévalipriogkdméri disponible

en ella, ja queproporciona un canal de comunicacié i facilita la distribucié de

NOAT OAOI 1T AAI O OEPOO AA Al 1 OEdagiygcom NOA 0o O

textos, videos, animacions o grafics.

A més, a Inérnet sén molt populars les aplicacions propies de les xarxes socials,

gue sbén de gran utilitat quan es tracta de la formacié a distancia basada en e

Learning. Aquestes eines, compoden ser els forums, s xats o el correu

electronic, poden proporcionarOT A AT T A AAOA PAO A T ECOAO 16
I AOT AT 1 T-Ledtnk@ A S A
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El seut O Z£AAEI EOA 1 A ET OAOAAAEe E Al OAh A
AAOAAOAOp OOENDOAOG POEPEAO NOA Al AEAEAAOAT AE!
TotaquellDOT A7 O A dga gue dompldixiQes €egiients caracteristiquess

podra considerar com a e_earning:

x Separacio fisica entre professors i estudiants
x Us massiu de medis electronics
x 3EOOAAEe AA 16AO0OOAEAI

flexible.

O
>
>
p>]
>
O
O
>

x  Tutoritzacio.

I AT 1 OET OAAEe AO AAOAOEOAT Al cOI O AAI O A
DO BT OAElLehrding Ftefpdcte a les metodologies tradicionals
AdAT OAT UAT AT O¢q

Qu

x | AADOAAEE Al OEOI A AGADPOAT AT OAOCA4 I
AAAEAEO Al OM®OBOADOAOCEABA! E@p OBFAAI
COAT ETAAPAT Ai T AEA E AOOT AEOAEDPI ET A D/

x 2AAOAAEE AAl OAIi PO AGADPOAT AT OAOCAJd Al
i ACAE@I O AT 1T AAPOAO AO Pl AAT-LeardnlyOEO OE ¢

x Incremen0 AA 1T A OAOAT AEé AA AlcardiigoAl AT Oq
consisteix, en bona part, en la experimentacio, el coneixement assimilat
PAO 1 6AOOOAEAT O AO DI O EITAOAI AT OAO

tradicionals de formacié presencial.

A
T

x Disponibilitat de les einessense limitacions horaries ni geografiques: els
AOOOAEAT OO0 bPi AAT AEODPT OAO AA 1 A0 AET AC
coincidir ni en el temps ni en lI'espai amb els seus professors. Tampoc
han de coincidir necessariament amb els altres estudiants. Aixo dguest
OEDPOO ABAT OAT UAT AT O 1i O OAOOUOEI 8

x 3ACOEIi ATO AQEAOOOEO AAI POl Ai &6 AA MEi
, AAOT ET ¢ Z£AT Al OACOEIi AT O AA COAT NOAI

manera en que els estudiants consulten els recursos i participen en les
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activitaOO NOA OG86EAT BT OAO Al OAO AAAOO8 !
reporting sobre aquestes dades, es pot fer un seguiment individualitzat i
AT i 1 AO AAl DPOT Ai O A6ADPOAT AT OAOCAS

x #1 1 DAOEAE]I EOAO A Ak Cekr@ifardsAmd Osthagid e  &EA O
sotmetreaunadiAEDI ET A ET OUOEA EZEQGAAA £A NOA 156
Learning sigui compatible amb altres activitats. El cas més paradigmatic
iO Al 1TOET OAO Al A Al DOl Ai © AA &I O AAEe
treballant a temps complet.
els estudis.

x Actualitzacié immediata: en cas que sorgeixi alguna novetat que sigui
OAT 1 AGAT O PAO Al AOOOh ANGQd@itgamA O DI O EI
molta més facilitat que no pas als llibres tradicionals.

x FaclEOAO A&6710d , A AEAAEI EOAO A7 O AA 1AO
AOOOAEAT OO EAT AGEIT OAOOEO Al 1 6ADPOAT AT
bl AOA&EI O A OECOE I plEI Al i DAOAO AIi A Al C

x Reduccié de costos: donat que no requereix de grans inéstructures
ATi AOA AAEZEAEOh ANOAOO OEDPOO AGAT OAT UA

I OA Aliefrning trAbé té alguns desavantatges com sén que no es pot

aplicar en tot tipus de cursos o la necessitat de disposar de connexions a

Internet rapides i estables. Aquests inconvenients poden ser secundaris

comparats amb els avantatges que proporciona, perd hi ha un Ultim

inconvenient que faria que el sistema fos inestable, és la desorientacié general

AT 1 6AAAT O A 1T A ET &I Ofl AAEE& 8

Aquest inconvenient es pot pal-liar b les tutories online, per exemple. Pero

AT TAO NOA Al pOi £ZAOOT O EA AdAOGQABhAAEODT T EAI
pot estar de forma presencial. Aquest model hibrid és el que es coneix com a

Al AT AAA 1 AAOT ETC E O6Aopl EAA A Ai 1 OET OAAEe 8
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1.2.2. B-Learning

El b-Learning oblended learninpn N O A
i TAAT AA &£ Oi AAEe |
AA OAAT T-LebraiigA O Ad A

Cl EEZEAA OA1T OAT UAI Al

OE
E@O NOA Ai i AET A 1686A1T OA]

#1 1 OEOOAE® A ADPOT ZEOAO Al O Ad#prehemiageEO NOA

Al AAOOET EA Ai A 16AT OAT UAT AT O Al UOOEA8 , A

sistemes radica en el paper que desenvolupa el professor.

3 E A -Léhining leldfdrmador realitza la seva tasca exclusivament per

mitjans electronics, en bLearning, torna a assumir el seu paper tradicional pero

bi OA A AEODPI OEAEe AA 1 G6AOOOAEAT O Al O AAI
AOOEOOEO PAO 1T OAET AAT O8 uksEngneres: unatomA OA EAE
professor convencionalil 8 AT OOA Al A Aeddn@i O 11

Aixi,elb, AAOT ET ¢ APOI £ZEOA A1 O AOAT OAOCAO AA 1 ¢
la proximitat i el contacte huma i aquells dels entors A 8L&arning descrits

Al OAOET Of ATO PAO A AEAOT OEO 1 6ADPOAT AT OAOC/

1.2.3. M-Learning

M-, AAOTET ¢ #O0 Al 111 AT AT c¢iiO0 AAl RNOA AA
i EAET1 6h OT A 1T AOTATTTCEA AoAT OATUAT AT O E A
petits i maniobrables dispositius mobils tals com teléefons mobils, agendes

electroniques, tablets PCspocket PG iPods i tot dispositiu de ma que tingui

alguna forma de connectivitat sense fil.

L'educacié va incorporant intensivament les noves tecnologies de la
comunicacié, passant per diverses etapes. Des del simple Us de la computadora i

els suports multimi AEAh AT 1 868AOOEAAAA Ao)1 OAOT AO E
OAOOGEO DPAO A AT T AO OOPT OO Al DPOTAi O AGBGAT (

diferents modalitats i aspectes.
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Des de fa un temps, s'estan incorporant a les nostres vides les tecnologies
mobils i, per tant, esta sorgint el que vam denominar mobile learning o m

learning i que consisteix a usar aquests aparells electronics per a aprendre.

Aquesta modalitat esta generant una gran expectativa en el sistema educatiu,
sobre el qual s'estan realitzantnteressants iniciatives empresarials i projectes
A2 ET OAOOECAAEE&8 , A0 DOl bi OOAO OAT AAO

arribar a les aplicacions multimedia fetes a mida.

En tot cas, el rLearning és una tendéncia que tot just acaba de defirsecom a

tal i, per tant, encara li queda un gran cami abans que comencin a aparéixer
metodologies basades en ella. Tot i aix0, per tal que les plataformes-t&arning
actuals puguin ferse servi per a mLearning, sera necessaa la implantacio de
punt d'entrada adaptats als dispositius mobils, com per exemple la

implementacio de web services.

Per tant, en aquest projecte, siearning ési A &I Of A AGAAOAAAEE®

€s una educacio basada en dispositius mobils, cas en el que es troba el gPhone.
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2. Informe de definicid

2.1. Oportunitat del projecte

Actualment, ens trobem envoltats de tecnologia i novetats constants, com per
exemple ordinadors portatils, reproductors de masica, o com en aquest cas,

telefons mobils.

A mesura que passa el temps, cadcop el temps entre queapareix una gran
novetat fins aque deixa de ser un dels millors productes del mercags redueix,
ja que la velocitat en que surten nous productes augmenta i els antics es queden

obsolets amb més facilitat.

%l 1 8 AT U ¢ mskpva introdu® Aos BolGsAmots en un treball que va
realitzar, anomenat Natius digitals, immigrants digitals que son elsnatius

digitals i elsimmigrants digitals.

Un natiu digital és una persona que ha crescut rodejada de la tecnologia digital,
com soOn els ordinadors, Internet, telefons mobils i altres dispositius com els
reproductors MP3. Es considera que elsatius digitalsOé 1T OT 00 AiI O 1T AT O

en dia, nascuts aproximadamendes del 1990 en endavant, que han crescut amb

1A OAATTITCEA E DPAO OAT O-4d dinb udjahteneh A T AAA
ET OAOETI OEOUAAA8 ,8670 AA 1T A OAATTITTCEA E A
la seva vida, i de la seva forma de comuaicOA E A8 AT OAT AOAS O8

Per altra banda, hi ha les persones que anomeiramigrants digitals, que son
aguelles persones que han nascut abans dabomtecnologic, i que per tant no
estan tant integrats amb les noves tecnologies i tenen més dificultats per
entendre-la i aprendre-la, i que han aprés a usales per necessitat o plaer, fent

les servir sobre tot per a compartir informacioé i/o coneixements.
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, 6A001 O - AOA 0OAT OEUh AEOOET CAE@ UOAAO Al

forma molt diferenciada, sent lessegients, des del punt de vista delsatius

digitals:

x Es comuniquen de forma diferent, ja que descarten el paper i fan servir

61 11 AT COAOCA DAOAI ¢ Al A -deiEGnok& Al | OEAI

reals ja no sbn interessants, ja que es poden identificagntre ells
mitjangant elsnickso sobrenoms.

x Comparteixen de forma diferent, ja que la comunicacié pot anar més
ATT1T1 0 ABAOAOEOOA O1 AT OAO AiI AAOOET EAS8

formats com animacions, videos, etc.., 0 intercanviar missatges awés

A6 01T @AO 1T AAlT Alich & O0il1ich AOA8s8s , AO

0 bé a través de videoconferencies utilitzant cameres web.

x *A 10 Aiilgi ARAEI 1Al 1 AEAAOAO §ifs OFECOOAOD
AT EI AGOR A 10 AR eDAT OAI 1 AOR Al OOA ABAI OC

x Juguen, aprenen, avaluen, gaudeixen de la mdusica, llegeixen i es
socialitzen de maneres molt diferents, que no son pitjors ni millors, siné

simplement, diferents.

/ |
Natives

Figura2.1.1. Logotip Natius digitals
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A6 OET AOU OT .

per a teléfons gPhone, que son un dels tipus de dispositius que utilitzen els

Amb la realitzacE &

natius digitals.

2.2. Situaci6 actual

, 6 A0T 1 OAEe AA1 OAI 7T & 1T T EAEI EA 8BROIi 1T 0 Al
primer telefon mobil en 1983, el Motorola DynaTACKigura 2.2.1), que pesava

780 grams; fins als actuals més compactes i amb majors prestacions de servei.

Figura2.2.1. Martin Cooper, amb udotorola DynaTAC
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El desenvolupament de bateries més petitei de major duracid, pantalles més
nitides i de colors, i la incorporacié de software més amigable, fan del teléfon

mobil un element molt apreciat en la vida moderna.

, 6 AOAT e AA 1T A OAATTITCEA EA Z£ZAO NOA ANOAOGO
fa molt de temps semblaven estar en un futur llunya, com jocs, reproduccio de
musica MP3, correu electronic, missatges o fotografia digital, aixi com conceptes

més actuals com navegacio per Internet o televisio digital.

Les companyies de telefonia mobil pensen enoves aplicacions per aquests

AEOPT OEOEOO EA EAAEOOAT A1l 1 A OEAA NOI OEAE/
AT OOA AGAI OOAOK 11T AAI EOQOUAAT OO 1T EAAT OEEEAA
realitzen cada cop son més rapids.

= s 9~ A ~N £ N s oA s oA~

%l 1 6 AAOOAIT EXtkcGR cogatibl® iOdsdbld AribAordinads dels
sistemes operatius Linux, Windows, Mac OS X i SolarigEn canvi, no esta
disponible per la resta de sistemes operatius, com per exempbndroid, que és

el sistema operatiu fet servir pel dispositiu mobil glRone. En part, aixo es deu a
gue Android és un sistema operatiu relativament nou, que actualment nomeés es
troba disponible per a escassos telefons mobils (entre ells el gPhone), ja que la

gran majoria encara estan per sortir al mercat.

A més, esta previsNOA A £ET AT O AGANOAOO AT U E AOOAT (
introduint-OA AT 1 A OEOOAI A T PAOAOEO AdT OAET AAT O
AEZAOAT OO AZEAAOEAAT OO A61 OAET AAT OO0 Al i DPAO /
A5 Al OOAOh E AAAA Mdsten iBieréssats enCel ndd BtenaOA A O
operatiu, havent rumors de possibles sortides en un futur entre altres fabricants

com per exemple Dell o HTQveure Bibliografia per accedir a les pagines web

amb els nous dispositi)s
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Lz A s o~

0AO 1T A POl EIi EOAO AA 1T A OOEI EOUAAEEe AAl O

de la telefonia mobil, la implementacio del projecte JClic per andvoid i els seus

mobils gPhone, i en un futur el seu Us en ordinadors, €s una gran oportunitat per

OAl ABAAADPOAO *#1 EA A 11 0AO0 OAATTITGEAO E
%l 1 6AAOOATI EOAOh *#1 EA OBAOOU I14bHAT OT 1 OPA
EOETTA 1T A1 /,o0#h AOOAT O DPOAOGEOOAO 1 A0 i

= s o~ A~

A6ANOAOO AT U c¢cnnws
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El fet que cada cop de forma més primerenca els dispositius mobils formen part
AA 1T A OEAA NOT OEAEAT A AAI O EIl EAhladén E AOOOA
DAOO OA AEOECEO DPOET AEPAIT AT O Al *#1 EAh £A
una alternativa per a aquests joves, podent usdo a casa o0 en el seu temps
11 EOCOA ATl OE A1 O OT A AETA 170 ABAPOAT AT OAC

2.3. Objectius

4A1T AT 1 OddEidactda@rieit Bokds @sta disponible per a ordinadors,

pel que la intencié del projecte és la implementacio de part del projecte JClic per

al sistema operatiu Android, i del seu Us en els dispositius de telefonia mobil

gue hi ha al mercat actualment per art de Google, els gPhone.

, 61 AEAAGEO AAl DOTEAAOGA i O Ei bl Al AT OAO O1
AAT DOT EAAOA ~ #I-de Adibre B Al@afofnA de plogra@dhoAd® O A O

software per a dispositius de telefonia mobil dissenyada per Googkendroid.

i AT TEOTI O AGAAOEOEOADOO NOA OAOU 1T AEAAOEO A

dins del qual podem trobar els tres trencaclosques:

x 4 OAT AAAT T ONOAO AGET OAOAAT OGEh 11 1 EOQEAT &/
A30O1T | AOAEQD b AédndatldsquesOG1T OAAT A Al

x Trencaclosques dobles. Consisteixen en dos plafons, on un es mostra tota
la imatge o text desordenat i cal ordenar correctament en el panell buit.

x Trencaclosques de forat. En aquest cas, hi ha un unic plaf6 amb una
casella buida que cal irgrcanviar amb els del seu costat per realitzar el

trencaclosques al complet.
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%l O
AUOOACA AAI O £E 0@ A Oponibfeled Intdnied bn e© fobrh OE OT OE
mostrar una llista de novetats o bé realitzar una cerca mitjancant una paraula
Al AGs , A OACITA 1 AT AOA A87 O OAOU AOGATITITET
A 1T A TAITEOEA AAl AEODPI OEOQOEOpiaeiGEbhbédd AAO A
iniciant una demostracié amb un projecte ja descarregat des de la instal-lacié

del programa.

2.4. Abast

Aquest projecte esta pensat per donar suport a tots aquells usuaris que vulguin

fer servir el projecte educatiu JClic, principalment digit per a estudiants des de
TEOAI 1 O AGAAOGAAAEE ET £ZAT OEl AZ£ET O A TEOAII

I PDAOO ABANOAOOO OOOAOEO NOA AAOOAIIT AT O
ordinadors als centres educatius o a les seves llars, qualsevol persona

ET OAOAOOAAA AT A1 O EIi A0 NOA OG6O0OO0EI EOQUAT i
OAOOOEAAEIT T O A671 O PAO AAAO 1 Al 1 AEAEES

Per aquest motiu, al fer el projecte per a telefonia mobil, els usuaris als quals va

destinat aquest projecte son tots aquells que disgin un dispositiu mobil amb

sistema operatiu Android, principalment el gPhone, pel qual ha estat dissenyat,

OECOET AA 16AAAO NOA OECOET 8
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$6ANOAOCOA | AT AOAnh AO DPOI PIi OAETTA O1T A AAOAA
NOA A1 O AT OIiTAO 1 Ichcio Agant Bo@aQ® Edsa i@OAO | § ADI
moment que desitgin, podent tenir descarregats amb anterioritat els projectes
de casa, 0 bé connectarge mitjancant Internet amb el mobil per descarregar
1T 00 POT EAAOCAO AEODPITEAI AO NOA OB8AT EOAT DAI

Aquest repositori es troba en un servidor web i estara disponible per a que

educadors o persones que realitzin activitats JClic puguin penjar diferents

DOl EAAOAO NOA AOAalnh EAT O AE@p RNOA AAAA Al
disponibles vagi en augmenti es pugui realitzar una bona i rica font
ABET £ Oi AAEe E AAOAAAEeES8

Per altra banda, aquest projecte deixa de banda algunes parts del projecte JClic
| OECET AT 8 ! NOAOOAOG PAOOO o0&l O1T OA 1T A OAOOA

troben explicades mésend@ AT Oh A17.71 8 ADAOOAO

2.5. Beneficis

4A1 E Al O8EA Agbl EAAO Al A1 O 1T AEAAOEOO
AOATEO ABANOAOO DPOi EAAOA 7O O1T A EI DI AI Al O,
I £ZO0O0O0O0 DPAO Al OOAO AOOOAddtsper atduést OAT  AB A

nou sistema operatiu Android.

0AO ANOAOOA DPOEIi AOA OAOOEeh OB6AOPAOA OATEO
ATTEOI O ABAAOEOEOAOORh NOA 06el A1 O OOAT AAAI
utilitzar per als usuaris que ho desitgin mente aquest augmenta i aconsegueix

OAAI EOUAO O1 DOT EAAOA ABGECOAI O AEi AT OEITO
I OAET AAT oon &#A1T O NOA OEGCOE AEOPITEAITA 11 °

també en viatges 0 moments en que no es tingui disponible un ordinador
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2.6. Visio general del sistema

2.6.1. Usuaris del sistema

Pel sistema JClic per gPhone hi ha un Unic usuari, que €és el propi usuari.

, 6 OO0OA0OE 10 NOAI OAOGI T DPAOOITA NOA OOEI EC

AAOEOEOAOO E Al 1 OGtddn@as Ade tingunbdisgdribdilatOE A8 A A
Ad) 1T OAOT Abs

USUARI

Figura28i 8v8 $EAOEQ® NOA OADPOAOAT OA |

Qu
(@]}
@)
(@}

2.6.2. Funcionament general del sistema

%l ANOAOGO ADAOOAOh AO AAEET EOU AA & Of A

2.6.2.1. Escollir un fitxer

, A DOEIi AOA 1 pAEE NOA OOT AAi A 1T A DPAT OAI 1] A
tenim en la targeta de memoria, podent navegar per ella fins trobar el fitxer

desitjat.

En cas que no sigui un fitxer correcte o sigui unaarpeta buida, apareixera un

z sz z s A

i EOOAOCA AB3AOGpO PAO OAlI ABET &£ O AO A 18060«
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2.6.2.2. Escollir del repositori

3E AO AARAOEOEA E AO AEODPTI OA AA AT 11 AgEe A )1
repositori, on hi ha guardat un conjunt de projectes JClic gisnibles per

= ~ 2z ~ £ X oz

|1 000A0ES

10A1T OGAAOEOA ANOAOOA T PpAEeéh DPAO AAEAAOA AC
JClic disponibles, ordenats per data de creacid. Tot i aix0, si es prefereix, hi ha
161 DAEe AA 11 OOOAO OT A AAOAAinymEUr &mAAA DPAO (

el teclat virtual o fisic del mobil, segons el model del dispositiu.

En el moment que es decideix descarregar un fitxer, aquest es guarda a una
AAOPAOA OAI bl OAT AAAAOOGEAI A PAO 18000A0EN
pot canviar el projecte de carpeta dins de la memoria externa del mobil, tenint

lo disponible sense necessitar de connectase de nou per poder tornar a feflo

servir.

2.6.2.3. Iniciar una demostracio

La ultima opcié disponible des de la pantalla principal és iniciar una

demoOOOAAEEHh 11 O8AOAAOOA O1 AEOBAO COAOAAO

AEOPTITEATI A PAO 16000A0Eh DPAO PI AAO POAAOEA

projecte.

2.6.2.4. Realitzar una activitat

51 A AOOAI A AET O AG6O1 pitatk eredhdchuisAG AAOEOE
ABAEOAARAO OE AOOAT EAAEI EOAAAO Aiil AOA 1100

el cas del trencaclosques de forat, etc..
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281 8p8w8 #11 001 OAO AEUI Ac AGAEOAA
$A0 AA NOAI OAOGI 1T ET OAOZEZpAEA AA T A bl AOAAE
sobre aquella pagina i que ha de fer, com per exemple, instruccions sobre com

realitzar les activitats.

s o~ PN - . - A~ - A

281 8981 8 31 OOEO AA 1 6AAOEOEOAOD
wl Al 1171 AT O NOA EROBLAOGEOQ
i ATY T 16A1 AT AT O Al OOAOPITA
2.6.3. Arquitectura del sistema

, 6AONOEOAAOOOA AAlI OEOOAI A AOOU & Oi AAA b}
Per una part, els dispositdtO | EAEI O Ai A bPI AOA&EI O A '1AO
servidor Apache que conté urweb service en el qual es guarden els projectes

NOA EE EA Al Al OADPI OEOI OE E OBEE AAAAAAE

els projectes.

4/7 Web Service

Figura 2.6.2. Arquitecturadel sistema
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pd

28x 8 !''1 Ul EOE ABEiIi PAAOAO

—_—)
Y}

' OUAEAO A ANOGAOGO POI EAAOAR OG6ET EAEA Ol
existent actualment i que es fa servir en centres educatius, iniciat als centres
autonomics catalans, passant a nivell nacional i actualmerdisponible en

diversos idiomes i sent usat en varis paisos com Grecia o Alemanya.

Per aixd, amb la gran expansié que es preveu que sera el nou sistema operatiu
Android a nivell de dispositius mobils i ordinadors portatils o de sobretaula, per

la comunitat JClic pot implicar un nou territori on aplicar el seu projecte actual,
fent que més persones en tinguin disponibilitat, i no sent aquesta limitada a un

OEDPOO AA AEODPT OEOEO A1 AAOOET EAh NOA 10 161C

I TEOATT DBAOOI T AI h | 6&readlitzaAudd piriefaQplitadio DT OOEAEI
pel dispositiu gPhone del que disposo, sent aquesta satisfactoria i donant ganes
A3 ADPOAT AOA 110 E pPOI £#01 AEOUAO A1l ANOAOO 11 C
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3. Metodologia

3.1. Decisio

La metodologia utilitzada forma part del grup de lesmetodologies agils de
AAOGAT 611 OPAT AT 6h 1T AOG NOAI O 06el1 ANOAIT AO
NOAI OAOGI 1T AATOE Al A T EOEU PAO AOCci AT OAO
Per tal de minimitzar el risc desenvolupant, la majoria de meétodes agils
desenvolupen el programari en iteracions, cadascun dels quals és un petit

projecte dins del projecte final i inclou totes les tasques necessaries per després
implementar les noves funcionalitats de planificacio, analisi de requisits,

disseny, codificacio, temtge i documentacio.
La metodologia agil té quatre principis basics, que son:

x Els individus i les seves interaccions per sobre dels processos i les eines.
x El programari que funciona per sobre de la documentacié exhaustiva.
x La col-laboracio amb el client pr sobre de la negociacio de contractes.

x La resposta davant del canvi per sobre de seguir un pla tancat.

Dins del grup de metodologia agil hi ha diversos tipus de metodologies, com
poden ser el Adaptive Software DevelopmentASD), el Agile Unified Process
(AUP), elCrystal CleayelScrumo el Exreme Programming(XP).

$ET O AGANOAOOA 11 EOCOA AA T AOT AT11TCEAOh 16
Extreme Programming (0 programacié extrema), tot i tenir alguna petita

modificacio pel fet de no treballar ergrup i fer un treball individual.
, A POI COAil AAEe A@OOAI A i O O Al £ AAI AT O A/
per Kent Beck i és el més destacat dins dels processos agils del

desenvolupament del software.

41



Miriam Pujol Benet

Aquesta metodologia ha estat escollida, ja que geeix uns principis i passos
adequats a la forma de treballar que hi ha hagut fent aquest projecte, fent petits

passos dins del propi fins a aconseguir el treball final.

La diferéncia principal respecte a la metodologia, és el fet que amb la
programaci6 A@OOAT A O AOPAOA O1 OOAAAIT AT DPAOAII
lloc de treball treballin dues persones alternartse, i aixi aconseguir un producte

més acabat.

L A o~ A~

, AO AAOAAOAOp OOENOAO CcAT AOAT O PAO 1AO N

utilitzar aquesta metodologia son:

(@}
p>

x Desenvolupament iteratiu o incremental: petites millores una darrera
1 6A1 OOA PAO T EITTOAO Al pPOT AOAOA £ZEET Al 8
x Proves unitaries i continues, frequentment repetides i automatitzades,
incloent proves de regressio (proves per intentar trvar les causes de
Nnous errors).
x )1 OACOAAEE AA |
entrevistes.
x #1 OOAAAEE AA OI OO0 Al O AOOI OO AAAT O Ad A AR

x Refactoritzacio del codi. Reescriure algunes parts del codi per augmentar

ANOED AA OOAAAIT Al A

Qu

la seva llegibilitat i el seu manteniment, sense modificar el seu
comportament. Les proves han de garantir que en la refactoritzacio no
O6EA DPOiI AOadO AADP AOOI O8

x Propietat de codi compartida, ja que no es tracta de dividir la
responsabilitat de cada modul, sinéen grups de treball diferents.
Aquesta metodologia promou que tots els desenvolupadors puguin
corregir i estendre qualsevol part del projecte.

x La programaciéo en parelles és recomanada, ja que les tasques de
desenvolupament es duen a terme per dues persones un mateix lloc
AA OOAAAI T8 410 E AE@Eh Al ANOAOGO AAO
AEODPT OAOA A601 OAci 1 AAOGAT 611 OPAAT O PAO
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x  Simplicitat en el codi per millorar la forma de fer funcionar el projecte.
Un cop la part aconseguidéunciona, es poden afegir noves funcionalitats

Si és necessari.

3.2. Avantatges de la metodologia

Els principals avantatges de la metodologia de programacio extrema son:

x Aguest model pot ser molt viable en projectes petits i sistemes on no
existeixin moltO OEOAT O AGEI Pl Al AT OAAEeh E 11
massa gran.

x Millora la comunicacio entre els clients i desenvolupadors, fent que el
POl AOAOGA £EET Al OECOE 1 i O 3ADOIMEATAOI MO
T AAAOGOEOAOO A 1 6 OO0 Arécies aAlesAconiindeB T O A QA
OAOOEI T O NOA O61 ZFAOAED® A 1 6000AO0ES

x Introdueix eficiencies en planificacio i proves, ja que el fet de realitzar
pas a pas cada iteracio, fa que es produeixin menys errors finals i que les
proves ajudin a trobarlos facilment.

x 3 & Askdueixen productes usables amb més rapidesa.

x %l DOT Ai O AGET OACOAAEE i O AilOE
iO 1018 36AAT T OACOAED® ET OACOAO

3.3. Desavantatges de la metodologia

Dins de les propies caractegtiques de la metodologia, podem trobar alguns

punts febles, com per exemple:

x , 6 AAOT T AEA AA Al AOI AT OAAEE £A NOA Al 1|/
dificil.

x Es possible que els usuaris no desitgin freqiients alliberacions del
programa o entrevistes per paer seguir bé el desenvolupament.

x Requereix un ajustament rigid als principis de la programacio extrema
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x Pot ser que no sempre sigui més facil que el desenvolupament
tradicional (0 métode en cascada), on es segueixen els passos seglents:
U Analisi de requisits
U Disseny del sistema
U Disseny del programa
U Codificacio
U Proves
U Implementacié

U Manteniment

44



JClic per gPhone

4. Analisi de requisits

~ ~ s s s A =z ~ A ~

0AO AAOAOI ETAO A1 O OANOEOEOO &O1 AETTAI O ¢/
EAI AA OATEO AT Al i bpOA Oel A1 O AAOT O AbT Ot

Per comencar tenim ladefinici6 de requeriment funcional on trobem que els
requeriments funcionals descriuen qué ha de fer el producte per satisfer el
negoci, i son totalment independents de qualsevol tecnologia utilitzada pel

producte.

| tenim en compte que la definicié de rgueriment no funcional és el conjunt de
propietats no funcionals poden ser la diferencia entre un producte que estigui

ben valorat i un altre que el seu grau de satisfaccio envers l'usuari sigui baix.

, 1 AOT 0O6h OAAAT RNOA Al O A Adiferéntsha@sso orA O DI A A
Oo01 AAiI Al AOOO AGAOAAOGAT EI AT OO AAO AA NOA
OA 1681 AO0i Al OAOOI OAO8 ' NOAOOO AOCAAOAT EI
sistema. Les funcionalitats del sistema és a dir, coses que el sistema ha dpde

OA1 AA OAOEOEAO Al DPOI PEOEO £ET A1 AA1T AAC
extreure els requisits.

3SE DAO AAAA O AGANOAOOO PAOOI O AT O POACOI
per tal de poder completarlo, el que anirem obtenint seran ks requisits

funcionals per al nostre producte.

Obtindrem el conjunt de caracteristiques del sistema, sense les quals, els casos

AT 60 11 AO DI AOEAT AOO A OAOIi Ah E DPAO O
OAOT O1T A0 Al OAOOI OAO AOPAOAO PAO 1 8AAOQT O ¢

O

Per aixo0, per a cada requisit analitzem:

x Requisit #: ldentificador del requisit. RF (Requisit funcional), RNF
(Requisit no funcional)

x Esdeveniment/Cas d'Us: Cas d'Us amb el qual esta relacionat el requisit.

45



Miriam Pujol Benet

x Descripci6: Descripci6 del requisit.

x Justificach: El motiu per assolir aquest requisit.

x  Criteri de validacio: Com es justifica que aquest requisit es compleix en el

sistema.

x Satisfaccio: Com de satisfet queda l'usuari si s'assoleix el requisit en el

sistema.
x Insatisfaccié: Com d'insatisfet queda l'usua si no s'assoleix el requisit
en el sistema.

x Dependencies: Que el requisit pot tenir d'altres requisits del sistema.

4.1. Requisits funcionals

Llistat i descripcio dels requisits funcionals del sistema.

Requisit#: RF1 | %OAAOAT Ei AT ®aveghrQelsivierrs Od

Descripcié: El sistema ha de permetre consultar el sistema de fitxers per cerehr
projectes ja guardats.

Justificacio: %1 OEOOAI A PAOI AO A 138000A0E 1 A
del dispositiu mobil per tal de buscar el projectedClic que desitja obrir.

Criteri de validacié: Es podra navegar pels fitxers per tal de seleccionare un.

Satisfaccio: Alta Insatisfacci6: Alta

Dependeéncies: ---
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Requisit#: RF2 | %OAAOAT Ei Al Qantieki®©amA él feidsjtori

Descripcio: El sistema ha de permetre consultar el repositori per buscahi projectes
penjats, ja sigui amb cerca global de novetats o bé amb un filtre de cerca.

Justificacié: El sistema permet entrar en la consulta de novetats o amb filtre d
repositori.

Criteri de validacié: Es podra consultar el repositori i escollifhi fitxers.

Satisfaccié: Alta Insatisfaccio: Mitja

Dependéncies: ---

Requisit#: RF3 | %OAAOAT Ei AT Onitidr Ard deindsiradid,

Descripcio: El sistema ha de permetre iniciar unademostracio amb un fitxer ja

AGEOOAT O A 1 6ADPI EAAAEE&h 11 OEOEAI A DPA(

Justificacié: El sistema iniciara un projecte de demostracié ja carregat amb
instal-lacio del joc.

Criteri de validacio: %0 DI AOU ET EAEAO O1 A AAI 1000

Satisfaccié: Alta Insatisfaccio: Mitja

Dependéncies: ---
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Qu

Requisit #: RF4 | %0OAAOAT EI AT Ot AO AGT Og

Descripcié: %l OEOOAI A EA AA DPAOI AOOA EOC
trencaclosques implementats.

Justificacio: El sistema permet jugaramd 1 AT T EOT O ABAAOEOE(

Criteri de validacio: Es podra iniciar un joc amb activitats JClic compatibles.

Satisfaccio: Alta Insatisfacci6: Alta

Dependéncies: RF1, RF2, RF3

Requisit# RF5 |%OAAOAT Ei AT OwarAO AB71 Oq

Descripcid: Elsistema permetra passar entre les activitats del projecte actual, semp
gue sigui possible.

Justificacio: %1 OEOOAT A EA AA PAOIi AOOA AT A0 A
guan aquestes siguin possibles.

Criteri de validaci6: Es podra canviatA 8 AAOEOEOAO DPAO 18A1 O

Satisfaccio: Alta Insatisfacci6: Alta

Dependéncies: RF1, RF2, RF3, RF4
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Requisit# RF6 |%OAAOAT Ei AT Oug#AO A

Qu
—c
O\
o

Descripcio: El sistema ha de permetre mostrar la solucié del trencaclosques qugd
aguestaestigui disponible.

Justificacié: El sistema permetra mostrar la solucié del joc quan estigui habilitad
161 DAEE S8

Criteri de validacio: Es podra consultar la solucié com a ajuda.

Satisfacci6: Mitja Insatisfaccio: Mitja

Dependeéncies: RF1, RF2, RF3, RF4

Requisit# RF7 | %OAAOAT Eil AT Ougsr AO A8 7T Oq,

Descripcid: El sistema ha de permetre mostrar la casella buida en el trencaclosqu
de forat.

Justificacié: El sistema permetra consultar la casella buida en el cas dé
trencaclosques de forat.

Criteri de validacio: , § DOOAOE DI AOU 1T AOGAT EO 1

Qu
>
mp
(@]

Satisfaccié: Alta Insatisfaccio: Mitja

Dependéncies: RF1, RF2, RF3, RF4
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Requisit# RF8 | %OAAOAT Ei Al OugarAO AGT O

Descripcio: El sistema ha de permetrdd T T OET OAO Al A Al
Oi1 OAEe AA 1 AAOEOEOAO 1T 1T A AAOGAII

>\ m»
> >

Justificacid: El sistema permetra continuar amb el joc.

Satisfaccio: Alta Insatisfacci6: Alta

Dependéncies: RF1, RF2, RF3, RF4, RF6, RF7

OAAOAT EI AT ONBvedaOpeld fiixers) € onnexié amb ¢

Requisit # RF9 o
repositori, Jugar

Descripcio: %I OEOOAI A EA AA DPAOI AOOA O1 O1 A(
desitgi.

Justificacio: %1 OEOOAI A DPAOI ABGOU O1I 01T AO A 1 6E

Criteri de validacié: , 8§ OOOAOE bDHI AOU AT &1 AO Al b(
escollir una altra opcié.

Satisfaccio: Alta Insatisfaccio: Alta

Dependéncies: RF1, RF2, RF4, RF8
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Requisit #: RF10 | %0OAAOAT Ei AT QEHNABCARIBAE OAA

Descripcié: %1 OEOOAI A EA AA DPAOIi AOGOA 11 000A

Justificacio: %1 OEOOAI A PAOI AOGOU i1 660A0 O A

Satisfaccié: Alta Insatisfaccio: Mitja

Dependéncies: RF1, RF2, RF4

Requisit#: RF11 | %OAAOAT Ei A1 @7 #©H& OAFRIAOd 6§ API EAJ

Descripcio: %1 OEOOAI A EA AA DPAOIGADI A AR AIEEO O

Justificacio: %1 OEOOAI A DPAOI AOOU OAT AAO 1 86ADI

Criteri de validacié: , 8 APl EAAAEE £ET Al EOQOUAOUR O1 0O}

Satisfaccio: Alta Insatisfaccio: Alta

Dependéncies: RF1,RF2, RF4

4.2. Requisits no funcionals

Per als requisits no funcionals, el procés no és molt diferent al dels requisits

funcionals, perdo amb caracteristiques especifiques.
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Ja que un requeriment no funcional pot ser aplicable a un cas d'Us, a un
requeriment funcional o a la globalitat del sistema, I'obtencio d'aquests requisits
bé condicionada amb les respostes dels usuaris de quines han de ser les
propietats de les funcionalitats proporcionades pel sistema, ja que sorgeixen del

les necessitats lls.

Donades les seves especials caracteristiques, aquest projecte presenta un
important volum de factors a considerar com a critics, tots relacionats amb
aspectes no funcionals del projecte, que es presenten agrupats en Usabilitat,

Rendiment, Entorn delSistema i Manteniment.

Llistat i descripcio dels requisits no funcionals del sistema.

4.2.1. Usabilitat

Requisit#: RNF1 | %OAAOAT Ei AT OwarAO AB71 Oq

Descripcio: El sistema ha de tenir un Us senzill i intuitiu per a ser utilitzat en 4
gPhone.

Justificacid: Els usuaris necessiten un sistema el més facil d'usar possible. Per tant,
interficies grafigues han de ser intuitives i facils de fer servir.

Criteri de validacié: Pantalles facils de fer servir i usar, sense estar molt carregades

Satisfaccié: Mitja Insatisfaccio: Mitja

Dependeéncies: ---
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4.2.2. Rendiment

Requisit # RNF2

OAAOAT EI AT ONavedaOpeld fiixers) @ onnexié amb ¢
repositori, Iniciar una demostracio, Jugar

Descripcio: La consulta d'informacié i processament de dadeso ha de prendreli
molt temps al sistema.

Justificacid: Les activitats necessiten una resposta rapida.

Criteri de validacié: EI temps de resposta de qualsevol tipus de consulta hau
d'estar implementada utilitzant les eines i métodes necessaris per raduir el temps

d'espera.

Satisfaccio: Alta

Insatisfaccio: Mitja

Dependeéncies: RF1, RF2, RF3, RF4

Requisit #: RNF3

OAAOAT Ei AT Canteki®amB él fedsjtori

Descripcio: El repositori ha d'estar disponible 24 hores al dia, 7 dies en setmana.

Justificacié: Els usuaris esperen poder accedir al repositori en qualsevol moment.

Criteri de validacié: El repositori en cap moment es trobara caigut.

Satisfaccio: Alta

Insatisfaccio: Mitja

Dependencies: RF2, RF4
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4.2.3. Entorn del sistema

T O4q

Qu

Requisit #: RNF4 | %OAAOAT Ei AT 67#A0 A

Descripcio: , 6 Abl EAAAEE EAOOEA AA OAO 1T PAOAQ
aguells que disposin de sistema operatiu Android i amb pantalla equivalent a la d
gPhone.

Justificacio: Els continguts hanA 6 A A As®aad\pantalla del dispositiu mobil gPhone.

Criteri de validacio: %1 O AEODBI OEOEOO COEI T A bllakénde
problemes.

Satisfaccio: Alta Insatisfaccio: Alta

Dependencies: RF2, RF4, RNF2, RNF3

4.2.4. Manteniment

Requisit # RNF5 | %OAAOAT ETl AT QEHABCARBAE OAA

Descripcio: , 6 Abl EAAAEE AEODPTI OAOU AA AEUI A
funcionalitats.

Justificacié: Quan un usuari té dubtes referent a una funcionalitat, el propi servei h
de poderdonar-li la indicacions necessaries per a aclarii la manera d'Us.

Criteri de validacio: 417 OAO 1 A0 &£O1 AET 1T Al EOAOO Ei D]

Satisfaccié: Alta Insatisfaccio: Mitja

Dependéncies: RF1, RF2, RF4
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Requisit #: RNF6 | %OAAOAT ET AT 67 #AO Ad7T Oq

Descripcio: 417 00 A1 0 OOOAOEO AEODI OAOAT Ao
joc.

(@]

Justificacio: 0 AO A NOA A1 O OOOAOEO A 1 6ADPI EA

AOOAAT AOOAO ABANOAOOAS

Criteri de validacio: Hi haura un repositori amb el projecte per poder ser descarregal
NOA ET AI T 600U O 1 AT OAI AB6O0O0OAOQOES

Satisfaccio: Alta Insatisfaccio: Alta

Dependéncies: ---
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5. Especificacio

O
2!
>\
O.
O
>
Qu

LB8p8 SEACOAI A AA

En el sistema,08 EAAT OEZLZEAA O1 Ol 1 OEDPOO ABAAODI O

representat per la seguent figura:

USUARI

Figura 5.1.1. Actor usuari

A continuacio, es descriuen diferents escenaris i dialegs que es pot trobar

1 6O0O0OA0E AOOAT O Al OOAT OAOOO A 1 APl EAAATE
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Iniciar una demostracio
D

&ECOOA wB8uB8¢pe8 S$SEACOAI A AA AAOGI O A

USUARI

L8¢8 $AOAOEDAEE AAI O AAOT O Ad
4716 OACOEOR AOG 11 0OOA OTA AAOAOEPAES AA A

anterior.

5.2.1. Navegar pels fitxers

Descripcio: 0 AOT AO A 1 6 OOOAOE lamerodkiadeat@nabidhded®d AEODA O

dispositiu mobil.

Actors: Usuari.

Precondicions: %I AEODBPI OEOEO | EAEI EA AA OATEO O1A

L 0~ 2z £ A L 0~ o~

58



JClic per gPhone

(@]}
O\
(@}

Dialeg tipic: $A0 AA T A DPAT OAIT A DPOET AEPAI h 16
fitxer, on apareixera el llistat de fitxers disponibles per on haura de navegar fins

sz s oA A s A

001 AAO Ai AAOEOEAO8 51 Al b OAI AAAEIT T AO Al
Possibles errors i cursos alternatius:

x Si el fitxer seleccionat no conté cap activitat compatible o bé ne &n
AEO@BAO AA POI EAAOA *#1 EAh Al OEOOAI A AC
x %1 NOAI OAOGI1T 111 A1TO

s o~ s o~

h 0
AA 1 86ADPI EAAAEE [ EOEAT AT O Al 1T AT 8

= ~ <z ~ X z

5.2.2. Connexié amb el repositori

Descripcié: Connexid i navegacio pels projectes li€del repositori.

Actors: Usuari.

Precondicions: , 8 OOOAOE EA ET EAEAO |1 APl EAAAEé& S

Dialeg tipic: , 8 OOOAOE DOAI 161 PbAEE AGET EAEAO AAC
OTA 11 EOCOA AT A A1 O POI EAAOAOG AEODPI T EAI AOh
copia en lamemoria dels projectes descarregats. Seguidament, podra escollir

entre un dels projectes.
Possibles errors i cursos alternatius:

x Si el fitxer seleccionat no conté cap activitat compatible, el sistema

AOEOAOU A | 0OOOAOES8
x , 6000A0E DI O 1 BuoAle de Adera, OAR Mdndzad gud O
mitjancant el menu pot buscar una paraula clau amb la qual podra buscar

dins dels projectes existents.

= ~ <z 9~ s X oz N e z 2 oA A s~

x 3E 1 60O0ODOA0E E AAOEOEAKh bBI O O1I O1T AO A i

mend.
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5.2.3. Iniciar una demostracio

z A N £ o~ -z

Descripcio: 38 ET EAEA O1T A AAi 1T OOOAAEe Ai A O1 bDOIT EA

les dades del projecte.
Actors: Usuari.

Precondicions: , 8 OOOAOE AO O601 AA AT 1T A PAT OAT 1 A ABE

podra comencar a jugar amb un projecte ja guardat.

Possibles errorsicursos alternatius: . 1 1 8 EE EAS8

5.2.4. Jugar

Descripcidé: es comenca una activitat
Actors: Usuari.

Precondicions: , 8 @Ol escollit un projecte JClic del repositori 0 bé de la

memoria del mobil.

Dialeg tipic: Es mostra a la pantalla una activitat de trencaclosques JClic

AEOPTI T EAT A PAO A NOA 16000A0E POCOE EIT EAEAC
Caldra que intercanvii les caselles per ordenael trencaclosques fins a que

estigui complet. En aquell moment, passara a la seguent activitat on haura de

completar-la de nou, fins el punt en que ja no quedin més activitats disponibles i

O AOOEAE A 16871 O0EIi Ah 111 A1 @rakblagantalll OAT 06 AC
ABGET EAES

Possibles errors i cursos alternatius:

x , 6 AAOEOEOCAO 111710 AO i1 O000A AT Al AAO I
mida amb un maxim de 5 files i 4 columnes, aixi com que sigui un

trencaclosques.
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x %0 DI AOU DAOOACETAONI 6OMA GEORE OFA ON GMATO AIOS A A
primera.

x %O BbI AOU AAAAAEO A 1 A OAci ATO AAOEOEOA
és la ultima del projecte.

x 3E 161 bAEe AA 11 O0O0O0OAO T A Oi1 OAEe AO0OI
| AAOEOEOAO AADBdthrl, vdiedat@OaguelOrioméent eA O
el propi panell de joc la solucié del joc.

x i Al AAO AAI OOAT AAAT T ONOAOG AA & 0OAOD
mostrar la casella buida, fent que les altres quedin no visibles.

x En el cas que estigui mostrant ladducié o la casella buida, per poder
AT 1T OET OAO Al ET A AAT AOU NOA 16000A0E
1 APl EAAAESE S8

x , 6 000A0OE DI AOU AT 1001 OAO O1T A AEOAA AA |

$A0 AAI T ATih OAIPOA AO bl AOUS6. OAOT OT AO

X

L8qg8u8 $EUIAC AGAEOAA

Descripcid: Avis informatiu amb les dades del projecte o informacié sobre el

NOA EA AA E£AO 1 60O0DOAQES

Actors: Usuari.

Precondicions: , 8 Abl EAAAEe EA AOOAO ETI EAEAAAS

Dialeg tipic.: , 8 OOOAOE OAI AAAETI T A 181 bpAEe ABAEOAA
AEUI Ac AGAEOAA EIT &£ Oi ATO O1 AOA Al NOA EA |

ET £ Oi AAEe AA 1 8AAOEOEOAO 1 Ai EIT &£l OI AAEse
Possibles errors i cursos alternatius: . I T&EE E
L8c8¢p38 31 OOEO AA 1 6ADI

Descripcio: 4 AT AA 1 8 Abl EAAAEéE 8

Actors: Usuari.
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L o~ o~ Z o~ 2 s s

Precondicions: , 8 ADl EAAAEe AOOU ET EAEAAAS

Dialeg tipic: $A0 AAl 1 Aivh NOAT EIT AAOGEOCE

prement la tecla del dispositiu mobil per anar a lgpantalla o per tirar enrere.

Possibles errors i cursos alternatius: . I 1 6 EE EAS
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6. Disseny

6.1. Arquitectura en tres capes
, A DOT COAI AAEeg DPAO AAPAO 106 O1 AOOEI AA
principal és la separaci6 de la logica de negocis delbgica de disseny.

En aquest cas, es realitza una arquitectura en tres capes, on es separen les capes

de presentacio, la capa de domini i la capa de dades.

USUARI USUARI USUARI

Capa de presentacio J

e R

Capa de domini

Capa de dades

Figura 6.1.1. Arquitectura en tres capes

e = s o~ o~

A continuacio, es procedira a descriurd AAA OT A ABANOAOOAO AADPAC

x # ADA AA DOAOAT OAAEeéqg i O 1T A NOA 18000AO0

] 8O0O0DA0OE8 ,E Ai I OTEAA 1T A EIT &£ Oi AAEe E

introdueix. Aquesta capa Unicament es comunica amb la capa de domini i
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també és oneguda com a interficie grafica, la qual ha de ser facil de fer

= ~ <z ~ s s oz

OAOOEO E AGAT OAT AOA PAO 16000A0ES

x # ADA AA AT T ETE T TACIAEd 10 11 OAOGEAAE®,
AOG OAAAT 1 AO PAOEAEIT O AA 18000A0E E O
procés. Aqueta capa es comunica amb la capa de presentacio per rebre
1AO0 O11 ¢l EAEOOAO A 1 6000A0E E DPOAOAT OAC
per emmagatzemar o recuperar les dades.

x # ADA AA AAAAOqg iO 11 OAOEAAE@GAT 1 A0 AAA

aquestes. Sol estar formada per un o més gestors de bases de dades que

OAAT EOQUAI O O 186AT T ACAOQUAT AT AT O AA 1 AC
A6AT T ACAOUAT AOCA 1T OAAOPAOAAEe AA T A EI
domini. Tot i aix0, en aquest projecte es treballa amb fitke enlloc de

bases de dades, ja que no hi ha persistencia de dades.

6.1.1. Capa de presentacio
#1 1 OB6EA AEO AAAT Oh T A AAPA AA DPOAOAT OAAEES

mitjancant la interficie grafica del dispositiu mobil.

1 0AT 1 6 OOOA Gdiles B fac) ol liditGdd, Bquestes seran transmeses a

1A AAPA AA AT TETE DPAO POI AAAEO Ai A 1 38ADPI EAA
0AO PT AAO EAO 17O AEUAEI 1 A OOEI EOQOUAAEe AA
ANOAOOA OECOE ET OOaOEOA E Al kqiatdpeAh £AT O

DOl AAAEO Ai A 16AgAAOAEES

A continuacié, es mostra un mapa navegacional de les pantalles que es pot
001 AAO
OAOGOA

8 OOOAOE E Ai A pdrditiormabidmégdei@liada, Ad ET OAC
T

I
TTAg 14 - AT OAl AB8OOOAOE
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o Sobre el
> Principal <
projecte
/ x \
Navegador de Repositori “ Sortir
fitxers
N A
. I
" 1
" 1
" |
| I
® ¢
v
> [ Activitat < > Ajuda

Figura 6.1.2. Mapa navegamal

6.1.2. Capa de domini

En la capa de domini tenim el tractament de totes les dades i la preparacio
A3ANOAOOAO PAO PI AAO OAO OEOOAI EOUAAAO DA
AT A TA AAPA AA AAAAO PAO OAI AAlaipstaAAO ACA
AoAAOOAT O 1 6API EAAAEE S

Per tal de poder treballar amb més facilitat, el domini esta dividit en diferents

paquets, els quals es mostraran a continuacio.

El primer modul és el format per la classe principal, la JClic que no és més que la

que tractal A DPAT OAIT 1 A ET EAEAI AA 1 6API EAAAEEh ¢
DOAOAT OAAEe O1 AOA NO7T AAOEOEA EAO 16000AO0
LogSystem, la qual serveix per poder ajudar amb el tractament de la informacio

durant la implementaciofeta.
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[ Jelic

Attributes
private Constants CO = Constants.getinstance()
private TextView inici_url
private TextView inici_fitxer [iLogSystem
private TextView inici_exemple

Attributes
private TextView tsortir private int OUT = 0
private TextView tabout private int FRR = 1
private ImageView burl private ByteArrayOutputStream bos = new ByteArrayOutputStream()
private ImageView bexemple private int tipus
private ImageView bfitxer
Operations

private ImageView bsortir

. | View bab public void Init( )
private ImageView babout public LogSystem( int _tipus )
Operations public void write(int b)

public void onCreate( Bundle savedinstanceState )
private void setOnClickListener( )

private void click_URL( )

private void click_exemple( )

private void click_sortir( )

Figura 6.1.3. Diagrama de classes del modul JClic

El segon modul que mostrarem és el que conté les dades Wétb Servical qual
ens connectem per agafar projectes del servidor. Aquest modul agafa les dades i
les tracta per tal de crear una nova ierficie de forma dinamica per poder
mostrar tots els projectes existents dins del repositori, ja siguin tots ells o una

part filtrada per la clau de cerca.

| DadesServidoi || ContingutFila
Altributes Attributes
public String ACTIVITATS = "http://potato.lsiupc.edu/jclicrepository,” public Drawable icono
public String SOAP_ACTION_ALL = "GetAllProjects” public String title
i il - It = public String area
public String NAMESPACE — "http://potato.lsi.upc.edu/jclicrepository/index.; public String lang
ublic String URL = "http://potato.Isi.upc.edu/jclicrepository/index php?wsd public Drawable arrow
public boolean all = true public String file
public String keyword = ™ e
Operations public ContingutFila( Drawable icono, String title, String area, String lang, Drawable arrow, Str
"y (%
- - lista elementos
| |LlistatProjectes
Atributes
private Drawable arrow
private Object resultRequestSOAP = null
private Constants CO = Constants.getlnstance()
public EditText nametext
private int MENU_AJUDA = 0
N it ME Cl-1
private int MENU_NOVETATS = 2
private int MENU_CERCAR = 3 | |AdaptadorLlistalconos
private int MENU_SORTIR — 4 T
‘Operations private Context mContext
public void onCreate( Bundle icicle ) Cperations
protected void onlListitemClick( ListView |, View v, int position, long id :\ public AdaptadorLlistalconos( Context mContext, ContingutFila elementos[0..*] )
private BitmapDrawable agafarlmatge( InputStream in, String imatge ) ad | public int getCount( )
private File copiarArxiu( InputStream in, File dst ) public Object getitem( int position )
private void Temporall String mi: . boolean curt ) public long getltemid( int position )
public beolean onCreateOptionsMenu( Menu menu } public View getView{ int position, View convertView, ViewGroup parent )}
public boolean onOptiensitemSelected( Menultem item ) public View generarFilal int position, Drawable icono, String name, String arees, String language, Drawak

Figura 6.1.4. Diagrama de classes del modul Repositori

L ARG AAZ s LN AL L AL A

8171 OEI T EAOI 1 O ANIT %6 ANGEAOHE CEAh&EIADT
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Eruzzle

Atributes

Operations
public void onCreate( Bundle savedinstanceState )
private void agafarDadesParser( )
private void crearRandom( )
private void redefinirEntSort( )

i lor( Stri
private void posarNegrePantalla( )

[_IDoublePuzzle
Aurbutes

private TextView posAgafada = null
private int newWidth

private int newHeight

private int width

private int height

private BitmapDrawable vecDraw(0..*]

I Constants

Atributes
public TextView pos1
public TextView pos2
public TextView pos3
public TextView pos4
public TextView posS
public TextView pos6
public TextView pos7
public TextView pos8
public TextView posS
public TextView pos10
public TextView pos11
public TextView pos12
public TextView pos13
public TextView pos14
public TextView pos15
public TextView pos16
public TextView pos17
public TextView pos18
public TextView pos19
public TextView pos20
public TextView pos21
public TextView pos22

public TextView pos23 o

public TextView pos24
public TextView pos25
public TextView pos26
public TextView pos27
public TextView pos28
public TextView pos29
public TextView pos30
public TextView pos31
public TextView pos32
public TextView pos33
public TextView pos34
public TextView pos35
public TextView pos36
public TextView pos37
public TextView pos38
public TextView pos39
public TextView pos40
public TextView miss
public TextView miss2
public TextView missCorrectes
public TextView missCorrectes2
public TextView cas1
public TextView cas2
public TextView name
public Int correcte
public int incorrecte
public TableRow trl
public TableRow tr2
public TableRow tr3
public TableRow tr4
public TableRow trS
public TableRow tré
public TableRow tr7
public TableRow tr8
public TableRow tr9
public TableRow tr10
public TableLayout tI
public TableLayout tI2
public ScrollView sv
public ImageView bup
public ImageView bdown

Operations
public void onCreate( Bundle savedinstanceState )
private void reiniciarMenu( )
private void agafarDades( )
private void agafarCaselles( )
private void reestructurarCaselles( TextView pos )
private void setOnClickListener( )
private void setMissatges( )
private void reiniciarCasella( TextView posicio )
private void bloquejarjoc(boolean bloguejar )
private void posarimatges( String path )
public boolean onCreateOptionsMenu( Menu menu )
public boolean onOptionsitemSelected( Menultern item )

public String p1 = "<buit>"
public String p2 = "<buit>"
public String entradaf0..*]
public String sortida[0..*]

public Boolean vecBool[0..*]
public TextView vecCaselles[0..*]
public TextView vecCasellesSort[0..*]
publlc CharSequence vecActual(0..*]
public int maxCols = 4

public int maxRows =5

public int cols

public int rows

public int casini

public Int activitatActual

public String colorgG

public String colorfFG

public Int fg

public Int bg

public Menu menu

public boolean mostrarSolucio
public boolean solucioVisible
public boolean buidaVisible
public boolean exemple

public String imatge

public String fitxer

public InputStream is

public URL url

public File fite

public String path

Operations
public Constants( )

private void createlnstance( )

public Constants getinstance( )

|| ExchangePuzzl¢
Attributes
private int MENU_ANT = 0
private int MENU SEC = 1

private int newWidth

private Int newHeight

private int width

private int height

private TextView posAgafadal = null
private TextView posAgafada2 = null
private BitmapDrawable vecDraw(0..*]

Operations
public void onCreate( Bundle savedinstanceState )
private void reiniciarMenu( )

private vold agafarDades( )

private void agafarCaselles( )

private void reestructurarCaselles( TextView pos )
private void comprobarinicial( )

private void setOnClickListener( )

private void executarOnClick( TextView posicio )
private void swapCaselles( )

private void comprovar( TextView posicio, int p )
private void setMissatges( )

private void reiniciarCasella( TextView posicio )
private void bloquejarjoc( boolean bloguejar )
private void posarimatges( String path )

public baolean onCreateOptionsMenu(Menu menu )

public boolean onOptionsitemSelected( Menultem item )

[ HolePuzzle

Attributes

private int newWidth

private int newHeight

private int width

private Int height

private BitmapDrawable vecDraw(0..*]
private int indexPos

private Int indexBulda

private TextView posBuida = null

Operations
public void onCreate( Bundle savedinstanceState )
private void reiniciarMenu( )

private void agafarDades( )

private void agafarCaselles( )

private void reestructurarCaselles( TextView pos )
private void comprobarinicial( )

private vold comprobarCaselles( )

private void setOnClickListener( )

private void swapCaselles( )

private void setMissatges( )

private vold reiniciarCasella( TextView posicio )
private void bloquejarjoc(boolean bloquejar )
private void posarimatges( String path )

public boolean onCreateOptionsMenu( Menu menu )

public boolean onOptionsitemSelected( Menultemn item )

B

Figura 6.1.5. Diagrama de classes del modul Activitats
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6.1.3. Capa de dades

Per finalitzar, ens trobem amb la capa de dades, la qual també esta dividida amb

tres paquets per poder millorar la comprensié.

El primer modul és el del Parser, el qual agafa els projectes JClic i agafa les dades
1A AAPA AA AT

per tal de passasl AO A

la informacié mentre es treballa.

| |Dades

ET E Al

Attributes
private String clas
private String name
private String descripcio
private String celes[0..*]
private int cellRows
private int cellCols
private boolean cellBorder
private String colorFC
private String colorBG
private String missini
private String missFi
private String missFiErr
private boolean mostrarSolucio
private String image

[ |XMLConstants

Attributes
public String ACTIVITIES = "activities”

public String ACTIVITY = "activity"

public String DESCRIPTION = "description”

S CELL = "call”

public String CELLS = "cells"

public String MESSACES = "messages"

public String SETTINGS = "settings”

public String EXCHANCEPUZZ = "@puzzles.ExchangePuzzle"
ic st OLEPUZZ = "@ P N
public String DOUBLEPUZZ = "@puzzles.DoublePuzzle"

public String P = "p
public String CLASS = "class”
public String NAME = "name"

Operations
public void Dades( )
public void setClas(String clas )
public String getClas( )
public void setName( String name )
public String getName( )
public void setDescripcio( String descripcio )
public String getDescripcio( )
public void setCeles(String celes[0..*])
public String[0..*] getCeles( )
public void setCellRows(int cellRows )
public int getCellRows( )
public void setCellCols(int cellCals)
public int getCellCols( )
public void setCellBorder( boolean cellBorder)
public boolean getCellBorder( )
public void setColorBG( String color)
public String getColorBG( )
public void setColorFG( String color)
public String getColorFG( )
public void setMissatgelni( String misslni )
public String getMissatgelni( )
public void setMissatgeFi( String missFi)
public String getMissatgeFi( )
public void setMissatgeFiErr({ String missFiErr)
public String getMissatgeFiErr( )

public void setMostrarSolucio( boolean mostrarSolucio )

public boolean getMostrarSolucio( )
public void setimage( String image )
public String getimage( )

public String INITIAL = "initial"
public String FINAL = "final"

public String FINALERROR = "finalError”

; ina R o "
ic String COLUMNS = "cols”

public String IMAGE = "image"

public String BORDER = "border"

public String COLOR = "color"

public String BACKGROUND = "background"

public String STYLE = "style"

public String HELPWINDOW = "helpWindow"

public String SHOWSOLUTION = "showSolution”

Operations

| Parser

Attributes
private boolean actSaltades

Operations
public void ParserXML{ URL url
public void ParserXML({ InputStream is )
public void ParserXML(File file )
private void parserDoc(Document doc
. . el - ivitats(0.*]
public Dades[0..*] getActivitats(

public boolean getActivitatsSaltades( )

public void setActivitatsSaltades(boolean actSaltades )

Figura 6.1.6. Diagrama de classes del modul Parser

68

Al

~ o~

DANOA



JClic per gPhone

i 0 Al AAI

AA 1A

El segiienti EAQI
ET £ Of AAE&

1 AOACAAI O AA AEOBAO!
i Al EOEA AAI

AEODI OEOGEDO b

fitxers disponibles dins de la memoria externa del gPhone.

[=INavegadorArxius

Attributes
private String elementos[0..*] = null
private Constants CO = Constants.getinstance()
private int MENU_AJUDA = 0
private int MENU_INICI = 1
private int MENU_SORTIR = 2

Operations
public void onCreate( Bundle savedInstanceState )

private void rellenar( File arxius[0..*] )
private void llistarArrel( )

public boolean onCreateOptionsMenu( Menu menu )

protected void onListitemClick( ListView |, View v, int position, long id )

private void creaMissatgeTemporal( String missatge, boolean curt )

public boolean onOptionsltemSelected( Menultem item )

Figura 6.1.7. Diagrama de classes del modul digadorArxius

0AO AET Al EOUAOhR Al

seguidament per les activitats.

i EAOI

fitxers comprimits on es troben les activitats,

$AOCAT i POAOOI Oh Al

per tal de poder tractatos

| Descompressor

Attributes

Operations

public boolean descompressor( String fitxer, String path )

Figura 6.1.8. Diagrama de classes del modul Desc@sgor
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7. Tecnologies emprades

7.1. Apache

Apache és un servidor web HTTP de codi obert multi plataforma, desenvolupat
AET O ARl DPOI EAAOA @Apache SoBwA® BobrdatignE OODAQ AA |

8. Apache

Software Foundation

http://www.apache.org/
&ECOOA 0v8uv8u8 ,iciOED Ad! PAAEA 31 &0

El seudesenvolupament va comencar en 1995, basase inicialment en codi del

popular NCSA HTTPd 1.3, sent reescrit més endavant per complet.

%l 111 Ad! PAAEA AO AAO A NOA AO Oi1 EA NOA
ferma i enérgica, pero no agressiva, serd fribu Apache una que complia amb

aguestes condicions al ser la ultima en rendise davant del futur govern
Ab%%558 ! [1i10h ! DPAAEA AT 1T OEOOEA 11110 Al
servidor de NCSA, sent en anglgmtchy servej OT OAOOEAT.O OAPAAAE AC

, AONOEOAAOOOA AAI OAOOEAT O !'PAAEA 10 11 ¢7
poden afegir els moduls per proveir al servidor de les funcionalitats i serveis

addicionals necessaris.

% OOA Al OOAO AAOAAOAOpPpOOENOAOh waBAOAT OA ¢

AAOGAG AA AAAAO A6 AOOAT OEEZEAAAEE E 1 ACT AEA
PDAO Z£A1 OA A8O1T A ET OAOApAEA COUEEAA NOA AEC

Des de 1996, Apache és el servidor HTTP més utilitzat, pel que té una gran
acceptacio en InterM 08 , AT U ¢mnmnmuv OA AAT T OACOEO 1A
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mercat, sent usat per un 70% dels llocs web de mon, tot i que en els dltims anys

aguesta ha baixat.

A laFigura 7.1.2.es mostra un seguit de taules amb dades del mes de maig de
2009 sobre el servidor.

Market Share for Top Servers Across All Domains August 1995 - May 2009
g

= Apache
= Hicrozaft
Sun
— g R
— Gooeg e
— .o
NCZR
g0 = Other

LS

B

0F

| Y SO N | O R o o vt e N Y T Y U B = ol = o 1 S | L ¥ B s S PO W R U iy ]
[ T T T T = = e = = e R e e R = =)
L T T o = L = s s = s = s s s = = =
B T e e T e T e O e A e vy A O Y R o N Y D o A o o I o o N Y[ oI o[ VI o [ o I o [ IO o [
T T o o o o T T T o T T o T1 R i o T v
- L 5 b 5 L I L I L I LI LI LI LI LI LI LI DL I LM
L L < L < b <L b <L LT LT b T Tl W T T T =

Top Developers
Developer April 2009 Percent May 2009 Percent Change

Apache 106,368,727 45.95% 109,672,697  46.49% 0.55
Microsoft 67,767,928 29.27% 66,871,466 28.35% -0.92
qq.com 28,905,133 12.49% 28,905,135 12.25% -0.23
Google 7,229,033  3.12% 8675011  3.68% 0.56
nginx 6,100,424  2.64% 6,342,250  2.69% 0.05
Active Sites

Developer gg;llg Percent ;1;3/9 Percent Change
spache 37,268,162 46.52% 38,170,144  46.89% 0.38
Microsoft 30,116,432 37.59% 29,049,223 35.69% -1.90
Google 6,131,966  7.65% 7,326,606  0.00% 1.35
nginx 2,602,100 3.259% 2,725,496  3.35% 0.10
g, Com 0] 0.00% 46,046 0.06% 0.06

Figura 7.1.2. Estadistiques servidors web

72



JClic per gPhone

7.2. MySQL

MySQL és un sistema de gestié de bases de dades relacianaltithread i multi

usuari, que fa servir el llenguatge SQIS{ructured Query Language

MySQalL.:

Figura 7.2.1. Logotip de MySQL

0AOOAT U 5A suecd MySRIOAB, companyia que desenvolupa i manté el
programari en versio la lliure i en la comercial, oferint assistencia técnica i

documentacio.

El passat 16 de gener del 2008, MySQL AB va ser adquirida per Sun
- EAOT OUOOAIT 08 $ A OE009 OraclefdiquireixiMickodysteo,E 1 A A
per tant MySQL.

Gracies a la seva velocitat en executar consultes i el seu suport de forma nativa

per part del llenguatge PHP (fins a la versio 4.X, ja que a partir de la 5 deixa de

ser-ho), MySQL ha esdevingut molbT BOI AO AT 1 6A1 AAT OAAEé A
AET O AA 16A1T 01 0 AAl DPOiI COAi AOE 11 EOOAS

MySQL es pot fer servir en aplicacions de tota mena de forma lliure i gratuita

sota les condicions de la llicencia GPL, com per exemple aplicacions web o
ABAOAOEDAEQOEA OBEAEAGAANOEOEO OT A 11 EATTA
usar-lo per a integrar-lo amb un producte privatiu.

o0 O1 AAIT O AT iPiTAT OO0 AA 186AONOEOAAOOOA
operatius Linux i Windows respectivament. Les altres tres sigles, fan referencia

al conjunt format per Apache (servidor web), MySQL (base de dades) i PHP
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(llenguatge de programacid). Agesta plataforma és per a la construccié de llocs

web fent servir programari lliure.

7.3. XML

XML Xtensible Markup Languaggé @ © O1 | AOAIT 1T AT COAOCA A@OAl
desenvolupat pelWord Wide Web ConsortiurW30.

Es una simplificaci6 i adaptaci6 dd 6 A@GPAOEI AT O 3' -, E DPAOI A
gramatica de llenguatges especifics, com XHTML. Per tant, XML no és realment
un llenguatge en particular, sin0 una manera de definir llenguatges per a

diferents necessitats.

XML no ha nascut només per a la seva aplté a Internet, sind que es proposa
Aii A O1 AOGOUT AAOA PAO A 16ET OAOAAT OE ABET ,
plataformes. Entre altres aplicacions, es pot fer servir per a bases de dades,

editors de text o fulls de calcul.

XML és una tecnologia relivament senzilla que té al seu voltant altres que la
complementen i la fan notablement més extensa, a més de proporciodaunes
possibilitats molt més grans. A l'actualitat té un paper molt important, ja que
permet la compatibilitat entre sistemes, pernetent de compartir informacié

d'una manera segura, fiable i facil.

7.4. SOARXML

SOAP Gimple Object Access Protords un protocol estandard utilitzat en els

serveis web, que defineix com dos objectes en diferents processos poden

comunicar-se mitjancant un intercanvi de dades XML. Aquest protocol deriva

A3 0T DOl OT A1 AOAAO PAO $A®EA 7ET A0 Al powwd

3/10 OA OAO AOAAO PAO -EAOT OT £ E )" -h Al
| AOOPEAE AA 1T A 70#8
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A diferéncia de DCOM i CORBA, els quals $dmaris, SOAP fa servir el codi font
en XML, sent aquest el seu avantatge. Aixo es deu a que facilita la seva lectura als
humans, cosa que alhora és inconvenient ja que els missatges resultants sén

més llargs.

Z ~ 2 s s

La tecnologiasoftware componentryi © 1 A OOAAA DPAO A 18ET OAO.
Tot i que el termeobjectAT A1 111 3710 OECi EEZEAA NOA O
de la programacié orientada a objectes, alguns llenguatges no orientats a

objectes també poden usato mitjangant estructures.

SOAPés un marc extensible i descentralitzat que permet treballar sobre
multiples piles de protocols de xarxes informatiques. Els procediments de crides
remotes poden ser modelats en forma de diversos missatges SOAP que

interaccionen entre si.

La comunicacio 5! 0 AO AAOA A1l NOA Al AT EAT O OI1l ¢l
OAOOEAT 08 51 Al P Al OAOOEAT O OAD I A PAOE]
base de dades pels camps sol-licitats, formulant aixi una resposta SOAP que

06 AT OEA Al AINEMATG EA AMBAIGH ERAAUAD 1T A OAODI]
resultat en el format desitjat. Aquest és el procediment mostrat en Igigura

7.3.1.

SOAP Request——/ ——Database Request—»

NS

‘%\

-#lDatabase Response—

It -@——SOAP Response

Listener Ssrv

Client §

~

Database

,'\

Y,

Application Server

Figura 7.4.1. Comunicaciéo SOAP
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7.5. Java

Java és un llenguatge de programacio orientat a objectes desenvolupat per Sun
Microsystems a principis dels anys 90. Tot i que el llenguatge agafa part del seu

OET OAgGE AAT O 11 AT COAOCAG AA # E #cch Oi Ol
tasques de baix nivell, que solen induir a molts errors, com la manipulacié

directe de punte's 0 memoria.

{

(__,)
S
—

Java

Figura 7.5.1. Logotip de Java

Les aplicacions Java estan tipicament compilades en bgtecode tot i que la

Ai i pEl AAEé Al AT AE 1T UNOET A T AOEO OAI A7 10 -
bytecodeés normalment interpretat o compilatacodi AOEO DPAO A 1 8 AGAAOA
NOA 1 6AAAOAESE A E oyledoOcber b processolld JavahadBe A A

€s possible.

La implementaci6 original i de referéncia del compilador, la maquina virtual i
les biblioteques de classes de Java, van ser desenvaiigpper Sun Microsystems
en el 1995. Des de llavors, Sun ha controlat les especificacions, el
desenvolupament i evolucié del llenguatge a través ddava Community Process

tot i que altres han desenvolupat també implementacions alternatives

= s o~ o~

Entre novembre de 2006 i maig de 2007, Sun va alliberar la major part de les
OAOGAOG OAATTITGCEAO *AOA OI OA 1T A 11 EATTAEA
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del Java Community Procesde manera que practicament tot el Java de Sun és

actualment software lliure.
Java es va crear amb els cinc objectius principals seguents:

x  Fer servir la metodologia de la programacié orientada a objectes.

x 0AOI AOOA 1 86AGAAOAEE AdmMuitipled distehé&sd DOIT C
operatius.

x Incloure per defecte suport per a treball en xarxa.

x Dissenyarse per a executar codi en sistemes remots de manera segura.

x 3A0 AEUAEI AA E£AO OAOOEO E DOAT AOA Al i

objectes, com ara C++.

7.6.JDOM

JDOM és una biblioteca de codi font per a manipulacions de dades XML
optimitzats per a Java. Tot i la seva semblanca amb DOM del consorci W3C, és

O1T A Al OAOT AGEOGA Aii A AT AOI AT O PAO A 11 AA
DOM.

La principal diferéndia és que DOM va ser creat per a ser un llenguatge neutral i
inicialment fet servit per a manipulacions de pagines HTML amb un JavaScript.
En canvi, JDOM va ser creat especificament per a-$er servir amb Java i per

tant, beneficiarse de les caracterisjues de Java, incloent sobrecarrega de

meétodes, col-leccions, etc..

Pels programadors de Java, JDOM és una extensié més natural i correcta, que

P

O AOOEI ET A Al OEOOAI A 2-) 1DPOEI EOUAO PAO ¢/
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7.7. JClic

7.7.1. Introduccio

El JClic és la nova versio déllic,creat per Francesc Busquets, pertanyent al Xtec

i distribuit sota la llicenciaGPL.

Figura 7.7.1. Logotip JClic

Es una eina per a la creacié d'aplicacions didactiques multimédia que té ja més
de 10 anys d'historia, durant els quals han estat moltsls educadors que I'han
fet servir per crear activitats interactives que treballen aspectes procedimentals

de diverses arees del curriculum, des d'educacio6 infantil fins a secundaria.

El JClic pretén aprofitar els avantatges derivats de I'evolucié d'Inteent, de les

prestacions técniques dels ordinadors dels entorns grafics d'usuari.

L'eina de programacié escollida ha estat el Java, i el format en quée

s'emmagatzemen les dades de les activitats ésX\L
Els objectius perseguits pel JClic son:

x Fer possible I's d'aplicacions educatives multimédia directament des
d'Internet.

x Mantenir la compatibilitat amb les aplicacions Clic 3.0 existents.

x Fer possible el seu Us en diverses plataformes i sistemes operatius, com

ara Windows, Linux, Solaris o Mac OS X.
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