
































































































































































































































































JClic per OLPC Marc Rodríguez Tristany 

Figura 55: Exchange Puzzle 

Figura 56: Hole Puzzle 
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AqU&Sla es la pila d'hidrogen. 

Figura 57: Hole Puzzle 

Un cop hem acabat I'activitat o simplement volem passar a la següent o anterior, 

hem de clicar un deis dos botons de qué disposem, un per tirar a la següent 

activitat disponible i I'altre per anar a I'anterior. Aixó ens carregara o bé la següent 

o I'anterior, respectivament. 

Si estem a la primera activitat i cliquem el botó d'anar a I'activitat anterior, es 

carregara I'última activitat que conté el projecte. 

Finalment, si es vol sortir de I'aplicació, hem de clicar la tecla Q. 
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1. Modificació del fitxer de configuració 

Existeix en el nostre projecte instalat a Sugar un fitxer de configuració que 

s'utilitza per a carregar el projecte JClic per defecte. 

En el fitxer de configuració de I'aplicació trobem 4 parametres els quals podem 

modificar: 

projectPath: es tracta del path del projecte que estem executant. Tant pot ser un 

projecte amb extensió .jclic (sempre i quan en la mateixa carpeta on hi ha el fitxer 

.jclic hi hagi tots els fitxers multimedia que es facin servir en el projecte) com un 

fitxer .jclic.zip. 

nextPath i previousPath: es tracta deis paths de les ¡cones que es tan servir per al 

botó de següent ¡anterior activitat. Cal dir que no cal que tinguin cap mida en 

especial, doncs el programa els encongeix fins a les mides desitjades. Formats 

suportats: jpeg, gif, i png. 

backgroundColor: es tracta del color de fons del Player (no del quadre d'activitat). 

Cal que sigui una tupla de 3 valors en format RGB. 

Notar que en el cas del paths han de ser paths complets, és a dir, desde el directori 

arrel del ordinador on estem executant la apliació 
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B. MANUAL D'USUARI HOBBIES 

Per a poder jugar a Hobbies un cop instal'lat en I'XO, hem de clicar en 

I'icona de Hobbies (un martell) en el menú del Sugar. 

Un cop hem entrat el programa ens sortira una pantalla com la de sota, on podem 

clicar a cada imatge, pertanyent a diferents tipus de hobbies. Al clicar a una d'elies 

al requadre gris de sota ens sortira la paraula en ingles que correspon a la imatge 

clicada. 

Aquest pas serveix per recordar el nom de cada hobbie. Quan ja ens hem aprés 

els noms, ja podem c/icar al botó Jugar. 

Figura 58: Hobbies 
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Ens apareix en aquest moment una altra pantalla amb les mateixes imatges, peró a 

sota tates les paraules que s'identifiquen amb alguna de les imatges. 

El que hem de fer és relacionar cada imatge amb el seu nom, mitjan<;ant el ratolí, 

seleccionant primer una imatge o paraula, i seguidament ens apareixera una fletxa 

que hem de fer arribar amb el que pensem que és la seva parella. 

Si encertem, els dos requadres es tornaran de color gris, com veiem a la imatge de 

sota, sino, ens els deixara com estaven. 

Hem de realitzar aquesta tasca per cada parella. 

Figura 59: Hobbies 

Un cop tinguem tots els requadres de gris, com veiem en la imatge de sota, el joc 

haura acabat, ens felicitara. 

Ja hem acabat. Per a sortir de I'aplicació, hem de clicar el botó de tancar de la part 

superior dreta de la pantalla, com veiem en la imatge. 
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Figura 60: Hobbies 

c. MANUAL D'USUARI ELS CONILLS 

Per a poder jugar a El Conill, un cap instal.lat en I'XO, hem de clicar en 

I'icona d'EI Conill (un martell) en el menú del Sugar. 

Un cop hem entrat el programa ens sortira una pantalla com la de sota,que només 

és una presentació del joco Hem de clicar el botó de Som-hi, i entrarem al joco 
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Figura 61: El Conill 

En aquesta primera pantalla, que veiem a sota, hem de trobar i seleccionar a sobre 

de totes les paraules "conill" que trobem en la definició de conill que veiem per 

pantalla. 

Podem seleccionar qualsevol de les paraules que conté el text, per tant ens podem 

equivocar. 

Un cop creiem que hem seleccionat tates les que hi han, hem de clicar el botó 

Avalua't. 

L'aplicació ens evaluara si les hem trobat totes o no. Si no és així, haurem de 

revisar les nostres seleccions i tornar a clicar Avalua't quan creguem que ha tenim 

correcte. 

Si ho tenim correcte, ens apareixera un botó per seguir endavant en el joco 
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F· 6? FI ~ '11 Igura _: _ vonl. 

Si hem clicat el botó endavant, entrarem al segon joc que conté I'activitat El Conill, 

que no és més que una sopa de !letres, on hem de trobar les diferents parts del cos 

d'el conill, resseguint les lIetres de la sopa on hi hagi cada paraula. En el moment 

en que en trobem una, ens apareixera al costat una imatge d'aquesta part del cos, 

com podem veure en la imatge de sota, i la paraula es pintara de negre dins la 

matriu de lIetres. 

En el moment en qué trobem totes les paraules dins de la sopa de lIetres, 

I'aplicació ens avisara de que I'hem acabat ¡el joc s'acaba. 

Per sortir-ne, com abans, hem de clicar el botó de sortir a la part superior dreta de 

la pantall. 
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Figura 63: El Conill 
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