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Inflation per tal de refinar el mallat al voltant del cilindre (zona on es troba la capa límit, i en 
conseqüència, on hi haurà el màxim canvi de velocitats i pressions). Dintre del menú que s’obre 
seleccionem la opció First Layer Thickness i definim: First Layer Height = 0,0006; Maximum layers = 30 i 
Growth Rate = 1,15. (Paràmetres definits utilitzant el cfd y+ calculator).I amb Edge Sizing definirem un 
nombre de cel∙les igual a 80.  
Per últim és molt important escollir les condicions de contorn del problema, seleccionant la línia o 
superfície que volem definir, clicant al botó de la dreta i escollint l’eina Create Named Selection. Hem de 
definir els noms que s’especifiquen a continuació: 
 

 
 

4. Ara es selecciona la següent opció: Set Up i s’obrirà el software del Fluent. Seleccionem Serial i Double 
Precision a la pestanya que se’ns obrirà, llavors a l’esquerra de la pantalla apareixerà el següent menú 
que hem d’anar seguint de dalt a baix seleccionant les opcions que ara s’explicaran, si alguna opció no 
s’explica es degut a que s’utilitzaran els paràmetres que venen definits per defecte al programa.  
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‐ Reference Values: 
 
 

 
 
 

‐ Monitors: 
 

 
 
 
A monitors es seleccionen les variables que volem saber com evolucionen, que en aquest cas són els 
coeficients d’arrossegament i de sustentació. Així doncs seleccionem Create > Drag/Lift i se’ns obrirà 
la següent pestanya, on s’ha de comprovar que tant Plot com Print to Console estiguin seleccionats:  
 
 

Aquí seleccionem els valors de referència 
que influeixen en el resultat dels coeficients 
(d’arrossegament i de sustentació).  

A Compute from s’ha d’escollir la opció 
velocity_inlet i a l’àrea s’ha de comprovar  
que el valor sigui el del diàmetre del cilindre, 
de 0,1 m ja que treballem en 2D.  



 
 
 

‐ Solution Initialization: 
 
 

 
 

Pas imprescindible abans de realitzar cada 
simulació, ja que aquí s’inicialitzen totes les 
variables amb la condició de contorn de l’entrada.  

S’ha de seleccionar Standard Initializations i 
Compute from velocity_inlet.  

I clicar a Initialize.  
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