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ANNEX   II  
Selecció   de   metodologies   didàctiques   actives   i   l’avaluació   (elaboració   pròpia) 

METODOLOGIES   DIDÀCTIQUES   (Actives) 

Model   acadèmic   Estratègies   tradicionals   basades   en   la   transmissió   de   conceptes   a   partir   de   la 
difusió   dels   continguts   de   forma   lineal   (index).   L’ensenyament   teòric   es 
complementa   amb   exercicis   i   activitats,   però   l’avaluació   sumativa   sobre   el   grau 
de   coneixement   dels   temes   a   estudiar   defineixen   la   qualificació   final.  

Aprenentatge   basat   en   projectes   (ABP) 
( Project   based   Leraning,   PBL ) 

Mètode   interactiu   d’aprenentatge   fonamentat   en   la   resolució   de   problemes   per 
mitjà   del   desenvolupament   projectual,   amb   l’objectiu   arribar   a   uns   resultats 
teòrics   o   pràctics. 

Aprenentatge   cooperatiu   (AC)  Situació   d’aprenentatge   en   la   que   els   objectius   dels   participants   estan 
estretament   vinculats,   de   tal   manera   que   cadascun   d’ells   “només   pot   assolir   els 
seus   objectius   si   i   només   si   els   demés   poden   assolir   els   seus”   (Johnson   i 
Johnson,   1999).   Cal   que   tant   el   docent   com   els   discents   disposin   de   les 
competències   necessàries   per   treballar   de   forma   conjunta   ( Kagan,   1999 )  
Ès   habitual   la   utilització   de   diferents   variant   de   la   estratègia   didàctica   coneguda 
com   el   puzzle   ( Aronson,   2000 ).  

Anàlisi   d’Objectes   Metodologia   associada   al   coneixement   tecnològic   que   consisteix   en   observar   i 
manipular   un   objecte   a   partir   d’unes   pautes   ben   definides.   A   partir   de   l’activitat 
mental,   manipulativa   i   sensitiva,   el   fet   experiencial   de   l’alumne   permet   a   l’alumne 
apropiarse   del   coneixement   a   traves   d’un   procés   analítcdeductiu. 

Aprenentatge   Servei  Estratègia   didàctica   basada   en   propostes   de   treball   cooperatiu   i   col·laboratiu 
que,   emprant   el   llenguatge   i   els   coneixements   de   les   disciplines   que   integren   el 
pla   docent,   desenvolupen   en   l’estudiant   competències   que   li   permetran   entendre 
millor   la   realitat   social,   econòmica,   mediambiental,   mediàtica,   cultural   i   personal 
que   afecta   als   membre   d’una   comunitat   (LleixàFortuño,   Cataluny,   2015).  

Classe   inversa. 
(flipped   classroom   o   blended   learning) 

Estableix   el   rang   de   posibilitats   que   ofereix   la   combinació   d’Internet   i   de   recursos 
digitals   a   una   classe,   requerint   sempre   la   semipresencialitat   de   professor   i 
alumnes   (Friesen,   2012).   És   un   model   pedagògic   que   transfereix      a   fora   de   l’aula 
el   treball   de   determinats   procediments   d’aprenentatge.   L’objectiu   es   disposar   el 
temps   de   presencialitat   a   l’aula   per   desenvolupar   les   habilitats   de   pensament 
superior   com   les   d’aplicació,   anàlisi,   avaluació   i   creació.   (revisió   de   taxonomia 
de   Bloom,   2001) 

Basat   en   jocs   Metodologia   activa   que   mitjançant   estratègies   de   joc   permeten   desenvolupar   la 
creativitat   des   de   la   lògica,   la   imaginació   i   la   producció   de   idees   (joc   creatiu)   o 
per   millorar   aspectes   conductuals   i   motivacionals   del   grup   des   de   una   variant 
mes   competitiva   i   professionalitzadora   del   joc   (jocs   didàctics).  

 
AVALUACIÓ 

Avaluació   inicial  Acostumen   a   ser   individuals   per   valorar   els   coneixements   previs   dels 
participants   que   determinaran   l’exigència   avaluativa.   Els   criteris   d’aquesta 
avaluació   poden   ser   actitudinals. 

Avaluació   formativa  Basada   en   una   planificació   acurada   del   disseny   de   la   proposta   formativa, 
que   estableixi   la   presa   de   registres   d’avaluació   eficients   i   representatius 
del   progrés   i   gestió   dels   errors   dels   participants   de   forma   individual   i 
grupal.  

Avaluació   sumativa  Qualificació   individual   al   finalitzar   la   proposta,   que   resultarà   dels   registres 
de   les   qualificacions   individuals   formatives   i      i,   si   les   activitats   s’han 
realitzat   cooperativa   i/o   col·laborativament,   ponderació   de   les 
qualificacions   grupals   
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