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“Todas las tecnologias tienden a crear un nuevo
ambiente humano (...) Las tecnologias no son
Unicamente inertes contenedores de seres humanos:
son procesos activos que remodelan igualmente los
seres y las otras tecnologias (...) Cuando una sociedad
inventa o adopta una tecnologia que da predominio o
nueva importancia a uno de sus sentidos, la relacién
de los sentidos entre ellos se transforma. El hombre se
transforma (...)”

Marshall McLuhan

Introduccién:

La presencia de los ordenadores en la préctica actual de la arquitectura es un hecho
indiscutible. Cada vez més arquitectos piensan que la informética es un factor clave en el
ejercicio de su profesion, y el parque de ordenadores en las oficinas dedicadas al disefio
y a la construccién crece dia a dia. Este proceso, siguiendo el interés creciente por
adquirir conocimientos en informética de numerosos grupos sociales y profesionales,
parece ciertamente irreversible.

A los operadores de ordenadores en el &mbito de la arquitectura, sin embargo, suelen
faltarles preparacién y conocimentos para emplear con efectividad el nuevo medio. Ello
se debe en gran medida a que los programas docentes de las Escuelas de Arquitectura, y
en especial los de sus disciplinas gréficas, no han hecho frente atin de un modo



