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Resum (200/400 paraules)

Aquest treball neix d’algunes mancances detectades durant el Practicum: la falta de motivacio per
part de I'alumnat, l'alt grau d’absentisme i la falta de cohesio social. Per tal de situar el context es
realitzen una série d’analisis a totes les persones implicades en el procés d’aprenentatge
mitjangant enquestes, entrevistes i 'observaci6 directa.

Per tal de solventar aquestes mancances i cobrir aquestes necessitats es proposa un canvi
metodoldgic a l'aula. En aquest treball es desenvolupa una metodologia i el material didactic
corresponent, tenint en compte la diversitat que hi ha a les aules, aixi com augmentar la satisfaccié
de l'alumnat i els seus resultats academic. Per tant, s’introdueix la metodologia didactica del Teams
games tournament (TGT) de forma digital en les activitats de Tecnologia i aixi, mica en mica, i en
funcio dels resultats que se n’obtenen s’esten la implementacié de I'aprenentatge cooperatiu, ja que
actualment la col-laboraci6 i la cooperacié sén considerades habilitats propies i necessaries pels
estudiants del segle XXI.

Mitjangant la técnica d’aprenentatge cooperatiu TGT es dissenya i desenvolupa un concurs per
'assignatura de Tecnologia de 3r d’ESO, centrant-nos en la sessid de mecanismes de
transformacio del moviment. El disseny del concurs és del tipus preguntes - respostes. S’elabora un
tipus de concurs amb unes normes i un protocol d’us que siguin adaptables a altres continguts i
materies. Per a poder realitzar la técnica TGT digital es transforma el material necessari pel torneig
i la seva organitzacié a través d’un entorn digital, elaborant una aplicacié per a mobil que funciona
com a guia del concurs. Al llarg del treball es detalla la planificacio, els continguts i els materials de
la sessio, tant els del docent com els de l'alumnat, tenint en compte l'atencié a la diversitat i
I'organitzacio de la classe en funcié d’aquesta.

Finalment, els resultats obtinguts mostren que s’ha assolit el doble objectiu plantejat:

1. Crear un material didactic utilitzant una técnica d’aprenentatge cooperatiu que millori
'assoliment dels continguts per part dels alumnes, crei un bon clima d’aula i atengui a la
diversitat.

2. El recurs creat serveix tant per a I'assignatura de tecnologia, com per a qualsevol altre
assignatura o temari. A partir de 'activitat plantejada en aquest treball se’'n poden dissenyar
moltes altres, amb l'objectiu d’arribar a canviar el model curricular tradicional per un model
en la linia plantejada.
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