17. Manual de usuario

Para que cualquier usuario sea capaz de instalar y utilizar la nueva funcionalidad se
presenta una explicacién con detalle de los requisitos del sistema que son necesarios
para hacer uso de la aplicacién, los pasos que hay que realizar para instalar la
funcionalidad y por ultimo los storyboards o pantallas de la funcionalidad con la

explicacion de cada una de ellas.

17.1.1. Requisitos del sistema

17.1.1.1. Poseidon for UML Standard Edition 5.0

Para poder hacer uso de la funcionalidad es requisitos disponer de Poseidon la version

estandar a partir de la 5.0 para hacer un uso correcto sobre las API de la funcionalidad.

Para obtener la aplicacién se puede descargar de la pagina web [11] e instalarlo por

ejemplo en la ruta ‘c:\Archivos de programa\poseidon’.

17.1.1.2. Apache ANT

Ant es un proyecto de cddigo abierto de la Apache Software Foundation. Apache Ant es
una herramienta usada en programacién para la realizacién de tareas mecanicas y
repetitivas, normalmente, durante la fase de compilacién y construccion (build). Es

similar a Make pero sin las grandes dependencias del sistema operativo.
Esta herramienta, hecha en Java, tiene la ventaja de no depender de las ordenes de la
Shell de cada sistema operativo, sino que se basa en archivos de configuracion XML y

clases Java para la realizacion de las distintas tareas.

Dentro del fichero XML se incluyen los objetivos a realizar (instrucciones a ejecutar),

estas instrucciones se pueden ejecutar de forma independiente o de manera conjunta.

ANT dispone de la accion Makefile usada en Unix de modo que es atil para automatizar el

proceso de compilacion de nuestra funcionalidad.

207



Para hacer uso de ANT, necesitaremos descarganos [20] la versién binaria de esta
aplicacion, en caso contrario también serd necesario compilar ANT. Es necesario

descargarse la versién 1.7, con la cual se ha trabajado.

Para configurar ANT se define la variable de entorno, a la cual se le denomina
ANT_HOME, indicando la ruta en donde se haya instalado. Para definirla se utiliza la
siguiente sintaxis:

SET ANT_HOME=directorio_instalacion_ANT

Una vez definida la variable de entorno es necesario afladirla a la variable de entorno
PATH con la ruta de ANT para poder compilar nuestra funcionalidad, la sintaxis es la

siguiente (no hay que dejar espacios en blanco en la definicion):

SET PATH=%PATH%; %ANT_HOME%\bin

17.1.1.3. Java

Para trabajar con Java [21] es necesario disponer de la versién 1.5 del compilador de
Java JDK. Una vez instalado, al igual que ANT debemos configurar la variable de entorno
JAVA_HOME. Su sintaxis es la siguiente:

SET JAVA_HOME= directorio_instalacion_JAVA

17.1.1.4. PostgreSQL para crear el esquema fisico en la base de datos

Para poder crear los ficheros en PostgreSQL en la base de datos, se ha utilizado la
version 8.2 de PostgreSQL, se puede descargar el instalador en la pagina web [14].

Una vez instalado PostgreSQL, para conectar a la base de datos desde la aplicacién
debemos copiar el driver de conexién que hay en la carpeta jdbc en el directorio de
PostgreSQL llamado postgresqi-8.2-505.jdbc3 a la carpeta /ib del directorio en donde se

haya instalado el JRE de Java. La sintaxis es la siguiente:

>copy "c:\directorio_Postg reSQL\jdbc\postgresqI—S.2-505.jdbc3.ja r"
"c:\directori_Java\ jre\lib"
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17.1.2. Instalacion del plug-in

17.1.2.1. Compilacioén

Una vez se han realizado los pasos anteriores, tenemos que modificar el fichero
build.xml, que se encuentra en la carpeta ant del directorio de la funcionalidad y
modificar la propiedad poseidon.lib.dir por la ruta donde esté instalada la libreria de la

aplicacion Poseidon:
<property name="poseidon.lib.dir" value="C:\ruta_directorio_Poseidon\lib"/>

Para afladir nuestro plug-in a Poseidon se han de copiar las clases que componen el plug-
in, compiladas y empaquetadas en un archivo comprimido jar Ilamado
predefinedconstraint.jar. Para compilar los ficheros con el cédigo fuente se realizara en el
mismo directorio donde se encuentra el fichero build.xml y ejecutaremos la siguiente
sentencia:

>ANT package

Esta instruccién genera una nueva carpeta llamada build dentro del directorio en donde
esta la funcionalidad y dentro de esta carpeta, aparece otra carpeta llamada /ib que es

donde se encuentra el archivo predefinedconstraint.jar creado.

17.1.2.2. Integracion en la herramienta Poseidon

Para poder extender Poseidon mediante un plug-in se necesita una licencia subministrada
por Gentleware y afiadirla al administrador de licencias. En nuestro caso la licencia
obtenida es la siguiente:

SxcwIFHQMKWghmNXqP4nzT9n+H07GNGrsZ2A7etqyclKzv8eU10gJUP8++1y
/hrKUOTjkw9BzCrT/Bx09ehwHs1V1eh1cAK/610FOcGwmdMZ9C5HIstTbUGY

NFelhq64zq9DX0iAONybXqOmmd82qlZ4IXMV74YlypWmW2Zy1yxQ

Para afiadir la licencia a Poseidon dentro del menu “Ayuda” vamos a la opcién “Didlogo

de comienzo de registro”.
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Poseidon for UML Standard Edition

Wer Creardiagrama Agreglar  Seneracion  Plug-lns | Ayuda

‘; ; §i’ (J @ "';Q%g @ ?\’i i,f‘ Acarca da Possidon for UML
2 paquetes %;i modelo 1.1 —g< Abrir zjamplo par defecto
M I E b i E‘* ‘F 4\ 4 ;9'3 Abrir guia de usuarios

n el paquets

elo 1.1

cd: modelo 1.1 J

?

» @ -

Abrir EAQs

Consejo del dia

Send 3 support raquast

Dialogo de comiznzo de fagistro

Purchase

En la ventana que aparece introducimos la licencia anterior y presionamos el botén

“Afadir”. Después de haber afiadido la licencia, aparecera en la lista de claves de registro

una nueva linea con el nombre PredefinedConstraint.

fﬁj Standard Edition 5.0.1 Registro

Single Uzer Licanzes |

Claves de licencia

Please use this tab to add and modify single user licenses.

Licensia [

Hew Key / Serial #

To add a newkey please enter or paste it in this field and click on Add.

Producto | Editions _[Edieion v...|Enteramente valido] Key Renewal Date | Rent Subscription | Valido

License Kay PradefinedConstraint  SE 1.% - Vilido

License Key Apibemo SE, PE 1x 20941207 V3lidn

Licenze Key Pozseidon SE 5% Wilide
|
|
|

Q Unz Evaluar ... ’ ‘ Comprar ...

‘ 7| Paste from Clipboard i l

0P Afadic

Foseidon license available.

[ Qerjav _ ’

El siguiente paso es afiadir el plug-in mediante el fichero jar generado anteriormente

yendo al menu “Plug-Ins” y presionado la opcidon “Plug-Ins Panel”. En la ventana que

aparece presionar el boton “Afiadir” y localizamos el archivo predefinedconstraint.jar

generado anteriormente. A continuacién, cerramos la ventana y ya podemos trabajar con

la nueva funcionalidad.
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{7 Plug-Ins

E}]

Plug-Ins instalados Datalles

Printing Aetivado |true |z
Trealfiaw

UML-to-Java Nombre de ficharo |C:\.Doeumenls and Sattings\Eliza\Ezeritorio\pradefinedeonstraint jar [
UhiLdoc Mombre en codigo |gentleware.emensions.pfedefinedconstraint [
UmlGadgets . » -

Wmf-Export Warsion (espacificacion) |‘141 l
~predefine&constr€lint an ; Varsion (Implementacian) |1.1 ]

Dependancias u;nl14

Afadir... [ | 2uitar } | cenar I

Para eliminar o quitar el plug-in tendremos que ir al menu “Plug-Ins” y presionar la
opcion “Plug-Ins Panel”, de la lista de plug-ins instalados, seleccionamos el que se desea

desinstalar y presionamos el botén “Quitar”.

La extension definida en Poseidon permite traducir esquemas conceptuales a esquemas

l6gicos con el perfil UML Data Modeling y a esquemas fisicos de la base de datos.

17.1.3. Ejecucion

En este apartado se describen las diferentes funciones que dispone la aplicacion.

17.1.3.1. Validacion del esquema conceptual

Para poder validar un esquema conceptual tendremos que ir al menu “Validar Esquema”
y presionar la opcién “Validar Esquema Conceptual”. Una vez se ha realizado el proceso

de validacién, se mostrara una ventana con los errores correspondientes si existen:

= Resultado Yalidacion Esquema Conceptual

Se han detectado loz siguentes 2rrores 2n 2l 2squema conceptual:

P
- El tipo " del atributo con nombre "atributo_4" definida en 1a clase "Clase_15" esincorecto. i-
- Eltipo "ssaa" del atributo con nombra "atributo_2" definide en la clase "Clase_16" es incomacto. I 5
- El atributo con nombre "77 atributo_7" definido en la clase "Clase_2" comienza por ndmero.

- Existan dos o mas atributos en 13 ¢lase "Clase_2" que tiznen 2l nombre: "atributo_2".

- Laclase con nombre "99CIase_19" comienza por ndmero. A
- Existan dos 0 mas clases con nombre: "Clase_2". (-
- Existen asosiaciones que no tienen nombre definidao.

- La asociacion con nombre "244g99" comienza por nimearo.

- Entra la clase "C15" v |3 clase "Clase_2" axistan dos o mas agregaciones.

- Existen ciclos en las agregaciones sobre 1a clase "Clase_2". |—

L net ARl L net A ik A 2 St

4 - ,I., e cay ais et ] e i e E

Acaptar
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17.1.3.2. Traduccion al esquema légico mediante el perfil UML Data
Modeling

Para traducir un esquema conceptual al esquema légico accederemos al mend “Traducir

Esquema” y presionaremos la opcién “Traducir E. Conceptual a E. Légico”.

fﬁ caso estudio-PR - Poseidon for UML Standard Edition

Fichero  Editar Ver Creardiagrama Ameglar  Generacion  Plug-lns  Ayuda  Validar Esquema  Traducir Esquema
: | L ¥ D > o S =3 s SR | Tradusir E,E}onceptual a E.Logico
\_j E—J L %) @ Q "ﬁ ® B e F _D :
—_———— Tradueir E.Concaptual a3 SQL »
indice de paquates

| B
D Cantrado en =] diagrama ‘ Q : E b ;& E*‘ ? ’? FE. E % 0? Q W D _ B D A -
| T

[ centrade 2n =l paquete | [-nombre:String | tiene 1.3 |-nombreString |

De esta opcidn surgira una pantalla para especificar que tablas del esquema conceptual

se desean traducir al esquema légico:

£ Seleccionar Clases

Seleccione las tablas que quiere traducin

Tacnico Departamanto
Fariente Froyacto

Dirzative
Sade l o l
Emplzado

Fechahlta

Aszignacion ‘ 4z 1
Ciudad
Fais

| Aceptar 1

En caso de no haber ninguna clase en el esquema conceptual surgird un mensaje en el
que se expone que se puede traducir el esquema. Si hay clases seleccionas y existen
diferentes formas de traduccion al esquema ldégico surgiran diferentes pantallas para
escoger las opciones de traduccién. Las pantallas relativas a la seleccion de las opciones

de traduccion son las siguientes:
Si existen posibles anomalias al generar el esquema légico, se muestra una pantalla para

escoger la asociacion a materializar en caso de conflicto de clave foranea entre dos

asociaciones. La pantalla referente al conflicto de deadlock es la siguiente:
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Empleado-Departamento

Existe un conflicto de deadloch.
" Qua asociacidn quiere matarializar?

l‘.ﬁsnciacinn lidera ;

7]

" Aceptar dl Cancelar I

Si existen asociaciones n-arias en donde hay mas de un enlace con multiplicidad 1,

deberemos escoger que tabla quedard fuera de la clave primaria de la tabla que

representa la asociacién n-aria:

Asociacion N-aria Supervisar @

La asaciacidn n-aria tiene mas de dos enlaces
con cardinalidad 1. Que tabla de la cardinalidad 1
quigre que queds fuera de 13 clave primaria.

-]

| ﬁceptir ] l Cancalar

Si existen asociaciones del tipo 1-* en las que se permite nulos en un enlace de la
asociacion que tiene multiplicidad 1, entonces deberemos escoger si materializar la

asociacion o crear la clave foranea en la tabla con enlace con multiplicidad N:

Proyecto-Concurso

La asociacidn permite nulos en el enlace con
¢ cardinalidad 1. Quiere traducirla como clave

=

faranea en 2l enlace con cardinalidad M o materializarla”

‘éhdaterializar B _ E‘]

Ml aterializar

Craar Clave Faranea

-

i

|

Si existe una asociacion del tipo 1-* en donde los dos extremos de la asociacién pueden

contener valores nulos, deberemos escoger si se desea materializar o por el contrario

traducir la asociacion como clave foranea:
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Tecnico-Lenguaje

{ La asociacion parmite nulos en los dos extremos de |3 asociacian.
Quiare traducifa como slave forinea en 2l enlace con cardinalidad N
o materializarla™

|Materiatizar o ]

Acaptar ll Cancelar

Si existe una asociaciéon del tipo 1-1 que permite nulos en los dos extremos de la
asociacion, deberemos escoger si se quiere materializar la asociacién o crear la clave
foranea:

Concurso-Patrocinador E

La azociacion permite nulos an los dos enlaces de |13 asociacian.
Quiera traducirla como clave foranea o materializarla?

‘;C[eglf.‘layfe Foranea i . @l

" Auoeptar 'H Cancalar |

Si existe una asociaciéon del tipo 1-1 que permite nulos en los dos extremos de la
asociacion y se ha escogido materializarla deberemos elegir de las tablas que participan

en la asociacién cual sera la clave primaria en la asociacidon materializada:

Departamento-Empleado X]

0 Sobre que tabla quiere que s& cree la clave primaria?

! Aceptar H Cancelar

[Dzpatamento

Si existen asociaciones del tipo 1-1 cuando no se materializan, deberemos escoger en

que tabla de los extremos de la asociacion se quiere crear la clave fordnea:

Pais-Concurso

6 En que tabla quiere crear la clave fardnea?

|Pais R

l Aceptar |l Cancelar I

Una vez escogidas las opciones de traduccién podremos escoger si queremos ver un
resumen con las reglas que se ha aplicado para generar el esquema ldgico:
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Visualizar informacion

3 B
ﬁé‘ Dezea warun resumen con 2l resultado de la traduccidn al eazquema lagico™

ERE

En caso de querer ver la informacion del esquema légico se mostrara la siguiente

pantalla con la informacion del esquema légico:

£ Resultado Traduccign Esquema Conceptual

A continuacion se muestra un resumen de las reglas aplicadas para la trad ion del esq a ptual al esquema lagico:

----- Comeccion de Anomalias (deadlocks) -
- Corregida anomalia deadlock, materializando asociacidn lidera.
- Traducida |3 asociacién perensce tips 1 -7 entre Empleado y Departameanto:
- Afiadidos los atributos clave de Depart. to a Empleada.

EIET

----- Normalizacién de Generalizaciones -
- Aplicacion de 13 reqla de traduccion para 2l caso de mds de una subclase de |a generalizasion con superslase que no tiene asociaciones en la espeificacion

- Afiadidos los atributos clave de la superclase Empleado a la subclase Direstivo.
- Aplizacion d= 13 regla de traduceidn para 2l caso de m3s de una subclase de |la generalizacién con superciase que no tiene asociacionss en |3 espeificacion
- ARadidos los atributos clave de la superclase Empleado a la subclase Tecnico.

- Traduccién de Asosiacionas -
- Azociacion tipo composicion: Afladida 1a clave primaria de |3 clase compuesta Pais a 1a clase componente Ciudad como clawe primaria y faranea.
- Traducida la asosciacidn n-aria asig3:

- Afadidos loz atributos clave de |a tabla Fachaflta a la tabla n-aria como clave fordnea,

- Afiadidos los atributes clawe de la tabla Empleads a la tabla n-aria come clave primaria. |Tl

Acaptar

17.1.3.3. Creacion de vistas

Para crear vistas sobre el esquema ldgico generado, deberemos presionar sobre el
TabFolder denominado “Crear Vista”. Para crear una vista previamente deberemos
generar el esquema ldgico, una vez generado se activara el desplegable de seleccion
tablas en el que se muestran las tablas del esquema légico. Posteriormente
seleccionaremos la tabla sobre la que se crearda la vista y presionaremos el botdn

“Confirmar Seleccion”, este evento actualizard y activara los demas campos.
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(€] )G@Diagmm R’®-

- |
V] ij iISansSerif Iz|“ l?_ll

A
} FPropiadades I Estila | Dosumentasidn ' r | (] Crear Vista [ \)ualizarTrigger l Visualizar Vista I

Sobre que tabla quiere crear la vista? Tablasselecoionadas: lececi los atribut, dicionales:

Confirmar Salecsion ’ I iLJ | viadir condicional
Proyecto
E Atributos de |a vista: Selecsions |3 agrupasidn de los atributos:
Asignacion
| | P B — |
Condiciones de |3 vista: Agrupacidn de |a vista:

Para escoger tablas que estan relacionas con la tabla principal, deberemos escoger del
desplegable de tablas relacionadas, la tabla que nos interesa y presionar el botén “Afadir
tabla”:

3 O O Egviagam X 7 ®- & ilSansSelif ][ lZ]I

| Propiedades [ Estilo | Documentacion I I I CrearVista l Visualizar Trigger l Visualizar Vista ]
Sobre que tabla quizre crearla vista? Tablas seleccionadas: Seal i los atribut: dicionales:
y} F 7:”7 Departamento ' 'E f’; onal
Selecsions |astablas que participan = yista: Atributos d= 1a vista: Selesccione |3 agupasidn de los atributos:
e R
Seleccione los atributos de 13 vista: Condiciones de |3 vista: Agrupacién de 1a vista:
’Departament.,. IZJ 1 Afiadir atribute 1 \

Para escoger los atributos de la vista deberemos elegir el atributo del desplegable en el

que se muestran todos los atributos y a continuacion presionar el botéon “Afadir

atributo”:
QLD @Diagram 27 ®- & = éiSanSSEIif (][4 IZ]|
l Propiedades ] Estilo | Documentacion l i i CrearVista I Visualizar Trigger I Visualizar Vista |

igre craarla vista? Tablas seleccionadas; I i los atributs dicionales:
Pmye-:to.pm_vecﬂ‘

Proyssto concur 3 Proyests Asignacion, Supensisar |F‘myecto,prn,., LJJ i Afiadir sondisional
Proyacta.nombré = 0 o N
Proyesto dessrip| ‘_ que participan en la vista: Atributos de |a wista: Seleccions |a agrupascion de los atributes:
Asignacion.fechs ——— = = S
. [ — W
Condiciones de 13 vista: Agrupacidn da 1a vista:
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Para afadir condiciones a la vista deberemos seleccionar el atributo clave del desplegable

de seleccion de condiciones y a continuacion presionar el botén “Afiadir condicional”:

c 5] G@Diagram 83 g @" H : &|Sans$erif |Z||H !z[l

i Propiedades I Estilo | Documentacidn [ 1 l | ] Crear Vista [ Visualizar Trigger | Visualizar Vista I

Sobre que tabla quiere crear la vista? Tablas seleccionadas: Sel i los atribut dicionales:
— — . -
E Rd ; \f epartamento,Directivo, Pariente, Tecnico Empleado.dni | v | AfRadir condicional
- I 1 [T D S e S
Seleccions laz tablas que paricipan =n |3 vista: Atributos de 13 vista: Selaceions |3 agrupacin de los atributos:
'pertenece ¥ l | Afadirtabla J nto.departamento_id Empleado telefon| IEmpleado.dni lj I Afiadir agrupacisn I
4 SRR ' »
Seleccione los atributos de |13 vista: Condiciones da |3 vista: Agrupacion da |a vista:

‘Empleado.no,.._VJ | Afiadir atributo I

' Crear Vista i

]

En caso de que exista mas de una posible opcién de condicidn sobre la parte derecha de
la igualdad se mostrara una pantalla en la que deberemos elegir cual es la condicién que

se debe cumplir:

Condician del Atributo

Indique 13 condicidn para &l atributo seleccionada:

Empleado.dni I I= |E]| |‘.&signacion.empleado'27|~_:—_j
Aszignacion.emplaadoz

Departamento.ampleadal
T

’ Acaptar

Si queremos que la vista esté agrupada por atributos deberemos escoger el atributo en el

desplegable que muestra las agrupaciones y a continuacién presionar el botén “Afiadir

agrupacion”:
1
@ @ 0 Eﬁoiagram RS & - i ) i lSansSerif E&iT@I
| Propiedades Lgsﬁlo | Documentacion | j J t |m Visualizar Trigger } Visualizar Vista l
Sobra que tabla quiere crear la vista? Tablasseleceionadas: 1 i los atribut dicionales:
o ;:; [ e | ‘)ﬂ;aﬁamento.D‘irectivo.Psriente.Tecnico} |Emp|eado.dni |ZJ} i afiadic sondicional

Seleccion= 133 tablas que paricipan =n 13 vista: Atributos de 13 vista: Selaccions |3 agrupacidn de los atjhutas
s o Ty
T z f = = i
pertenece |\ l ‘ Afadir tabla \ nto.depatamento_id.Empleade telefono) |Empleado.dni | & ‘ Afadir agrupacian | !I
1 il (o — | S————— |
TrEadn.dn

Seleccione los atributos de |a vista: Condiciones de |a vista:

Departamanto.dep b}
{Em — CER

“——— Depariqmenta.depadamentﬁ_id

tEmpIeado.na,..{ v ]I [ Afiadir atributo |

l Crear Vista I
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A medida que vayamos afiadiendo informacion para crear la vista las dreas de texto se

irdn actualizando con la informacién escogida:

L )
p F : P ] at N e—— lllaz =]
QO EDlagram b4 ® - A - 2Iban>oenf ‘L]HH 1ﬂ|
| Fropiedades [ Estilo | Documantacién [ J ] Crear Vista i Visualizar Trigger I Visualizar Vista [

Sobre que tabla quiere craar |3 vista? Tablasszleccionadas: =3 los atribut: dicionales:

S . e —— _ e
[Empleado Asignacion,Departtamento, Dirdy |Empleado,dni ‘ﬂl | Afadir condicional E
e 1
[prom: ——T) |
Seleccions lastablas que participan 2n |3 vista: Atributoz de 13 vista: Selecciona |3 agupacién de los atributos:

. e
B adictabila lempleado.dni,Depatamento.departtame iDepartsmentm q [: Afiadir agrupacion
o - ;;.—Q.—-———:;}

Seleccione los atributos de la vista: Condiciones da fa i Agrupacion de |a vista:

‘Empleado.no...‘zl l Afiadir atributa ' mpleado.dni=Pariente.empleado2 AND|

Emplaado.dni '

d Crear Vista )

Para crear la vista una vez especificada la informacion deberemos presionar el botdn
“Crear Vista” del TabFolder.

17.1.3.4. Visualizacion de triggers y vistas

Para visualizar el cédigo SQL estandar de los triggers sobre el esquema ldgico generado,
deberemos presionar sobre el TabFolder denominado “Visualizar Trigger”. Sobre el
desplegable que aparece, seleccionaremos el nombre del trigger que queremos visualizar

y a continuacién presionaremos el botén “Ver codigo”:

FPropiedades } Estilo ‘I Documentacion [ I | } C!ear'\/isla(‘/isualizarTriggef> Visualizar Vista l
[ |

MNombre del trigger

= L ee—
|RestriceionMult... A] w CREATE TRIGGER "ResticoionMultiplicidadinferiorP royeote 16" BEF ORE DELETE <
e ON Proyacto

~ REFERENCING OLD ROW AS DLDROWY
| FOR EACH ROW

T RastriccionhMultiplicidadinferioProvecto18
Rastriccionhiultipli ] ‘iu!:Luam:
|eont INTEGER:

o L | |
RestricoianReflexiv | ISELECT count®) into sont FROM Froyests

RestriceionDisjunta | [WHERE concursol = OLDROW.consursat:

Reﬂ"Nw"MU‘“P'”'l IF {cont<=1) THEN SIGNAL BUSINESS_RULE_VIOLATED 2
iSET MESSAGE_TEXT="'Mo se pusde eliminar por |a restriceion minima de multiplicidad 1;
END IF;

\ -

RestriccionDizjunta

Para visualizar el cddigo SQL estandar de las vistas creadas sobre el esquema ldgico,
deberemos presionar sobre el TabFolder denominado "“Visualizar Vista”. Sobre el
desplegable que aparece, seleccionaremos el nombre de la vista que queremos visualizar

y a continuacién presionaremos el boton “Ver codigo”:
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Mombre de I3 vista
| ...

|\newngp;n5;ﬁ"_ E] i Var Codigs | ) [CREATE VIEW ViewD=part to3 [ Depart. to_depart. to_id,Depatamento_empleadol, Supanisar_dires

————— AS SELECT Departamento.departamento_id,Depart to.empleadol, Supenisar.diresctivo3
ViewCiudad2 FROM Depart t isar,

Sup P JSede
ViewProyectol l WHERE Depart to. depart. to_id=Supensisar.depart. toZ AND Departamento.departamento_id=perteney

ViewP roye ctof
YiewEmpizadod

|

W i QUL |
iewDepartamento3
R

VianDepartamentod |

| Propiedades I Estilo | Documentacidn | I Crear Vista VisualizarTrigger( Visualizar Vista |
3 |
I

|

17.1.3.5. Traduccion a la base de datos de PostgreSQL

Para traducir un esquema conceptual a un esquema fisico en PostgreSQL directamente a
la base de datos, seleccionaremos el menu “Traducir Esquema” -> “Traducir E.
Conceptual a SQL” y el menu “Traducir a la BBDD PostgreSQL":

[¥7} caso estudio-PR - Poseidon for UML Standard Edition

Fichers  Editar Ver Creardiagrama Ameglar  Generacién  Plugdns  Ayuda  Validar Esquema | Traducir Esquema |

23 - I QN > YA - ) 2 Traducir E.Concaptual a E.Logice l 2y [y Ty @
DNEHZYE & 0 o 28 »EDRE Iy @@
—_— = i Traducir E.Conceptual 3 SQL > Tradusir a la BBOD PostgreSQL
indice de paquetes J Caso estudio l 3 ; B> modalo 23 SRR T
2pay Eﬁ EE madelo 2.2 J ?a modalo 2.3 ‘L Traducir a Ficharo PostgraSQL

|
!
D Centrado 2n 2| diagrama h I Q EJ i E‘f 1’}. A P E @ A Q ¥ <35 EB I; A D' Traduair 3 Fichero StandardSQL i—

Ademas, de las pantallas las diferentes opciones de traduccion al esquema fisico
descritas anteriormente, deberemos introducir los datos de conexion a la base de datos
de PostgreSQL:

£ Conexidn PostgreSQL

Indiqua |3 conexién a PostraS0L:

URL |j-:lb'::p-3stg rn_sql:.f.flncalh-:st:ﬁ%?fpostgre:‘l 1
User lp ostgres 1
Fazamord

rxnex ‘

Aceptar

219



17.1.3.6. Traduccién a fichero del esquema fisico SQL Estandar y
PostgreSQL

Para traducir un esquema conceptual a un esquema fisico en PostgreSQL a un fichero

script SQL, seleccionaremos el mend “Traducir Esquema” -> “Traducir E. Conceptual a
SQL” y el mend “Traducir a Fichero PostgreSQL” o “Traducir a Fichero StandardSQL”:

({?4' Sin titulo - Poseidon for UML Standard Edition

Fichero  Editar Ver Creardiagrama Ameglar  Generacién  Plug-lns  Ayuda Validar Esquema  Traducir Esquema

fa? 5 o Bs 3 > S, & R 5 Traducir E.Conceptual 3 E.Logico | |g° N (G =5

DNEHSY % @ o9 3] B3 |3 @ & 8y
indice da paquetes E modelo 1.1 ‘

Traducir E.Conceptual a 3QL » Tradueir 3 |2 BADD FostgraSaL
- = Traducir 3 Fichera PostgreSQ
C i - 2 A~ \ -~ 1 T i i
D Centrado 2n el diagrama Q T E & i E‘i ‘? e E (a 4} Q W Gl B D A l:‘ - raducir a Fichero StandardSi

Ademas, de las pantallas las diferentes opciones de traduccién al esquema fisico
descritas anteriormente, deberemos especificar la ruta y el fichero donde se guardaran

los scripts SQL para la creacion y eliminacién de tablas:

= Guardar Fichero

Save In: | # Dizco local (T2 @I IE]

J apache-ant-1.7.0
|} Archives de programa

1_) Documentz and Settings
| WiIND O

) modelo.sql |
_| modelobrop.zql
_| Setuplog

File Mame:  |madelo2.sql |

Filzs of Type: tTodaslos archivos El

Guardar || Cancalar I
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